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DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

~ LJCENSED BY

o " s o'
g‘\ Nintendo)
wINTENDO?, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM™,
THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS

DESIGNATED AS "TM” ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO.

Hudson Sott” is a trademark of
Hudscn Soft Co., Lid. SUPER
BOMBEAMAN™ is a trademark
of Hudson Soft Co., Ltd.

©1953 Hudson Soft Co., Lid. All
Fughts Reserved

Original

intondo),

\ Qualitits-
\\_ Siegel

DIESES QUALITATSSIEGEL I

@
m
(=]
m
§723
=
>
=
®
=
=
m
n
>
(=
5

SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SINO, DAB ALLES
EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO
EH’EFRTAINMENT SYSTEM
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L-Taste
Start-Taste
Richtungstaste

Select-Taste

* Richtungstaste

Mit der Richtungstaste kannst Du Bomberman Uber
das Spielfeld steuern und den Cursor ouf der
Titelseite bewegen. Nachdem Du den Kick
erhalten hast, kannst Du die Bomben kicken,
indem Du Deinen Bomberman mit der
Richtungstaste In die Bomben loufen IaBt.

e Start-Taste

Benutze die Start-Taste, um das Spiel zu beginnen
oder um das Spiel anzuhalten.

s Select-Taste

Diese Taste wird nicht venwendet.

* R-Taste

Diese Taste wird benutzt, um BomberMon eine
Bombe aufstellen zu lossen.

* B-Taste

Nachdem Du eine Fembedienung erhalten hast,
kannst Du diese Taste benutzen, um Bomben
explodieren zu lassen.

* ¥ oder L-Taste

Nachdem Du einen Power-Handschuh erhalten
hast, kann elne der beiden Tasten benutzt
werden, um Bomben zu werfen.

s X oder R-Taste

Nachdem Du den Kick erhalten hast, kannst Du
eine der beiden Tasten verwenden, um die
gekickten Bomben wieder anzuhalten.




Weit nordlich von Bombermans Heimatstadt Peace Town liegt die moderne Metropole Diomond City. Dort o
halten der base Carat Diamond und sein Komplize, der Wissenschaftler Dr. Mook, Roboter- Turniere ab, for 3
die sie spezielle Kampfroboter entwickeln. Um ihre Kompfroboter zu verbessern, wollen Diamond und Mook
die hochentwickelten Kampftechniken von Bomberman stehlen. Deshalb haben sie einen falschen
Bomberman erschoffen, der die Aufgabe hat, nach Peace Town zu gehen, um den echten Bomberman zu
entfohren. Der jedoch erfhrt von dem Plan und schickt Black Bomberman los, um den falschen Bomberman
aufzuhalten. Leider verliert Black Bomberman und seine Burg wird erobert. Gliicklicherweiser gelingt es Black
Bomberman zu fliehen. €r sucht Schutz bei White Bomberman und warnt ihn vor den basen Planen Diomonds.
Doch da haben bereits zahlreiche Kompfroboter ihren Vormarsch ouf Peace Town begonnen.
Jetzt hilft nur noch eins! Black Bomberman und White Bomberman missen alle ihre
Kréfte zusammentun, um den bésen Diamond zu stirzen !t

e Starting the Game

Stecke die Cassette in das Super Nintendo €ntertainment
System und schalte den Stromschalter auf ON. Wenn das
Titelbild erscheint, benutze die Richtungstaste, um "Normal
Mode" mit dem Cursor anzuwdéhlen. Drncke die Start-Taste, um
den Normal Mode zu starten. Um in den 2-Spieler Modus zu
geloangen, muB, nachdem das Spiel begonnen hat, die Start-
Toste des 2-Player Controller gedrnckt werden.

1-Spieler

5 . ! BomberMan-Nachschub
il b Ax 2-Spieler
T T o= BomberMan-Nachschub
* Bomberman-Nachschub 1-Spieler Timer
Hier wird iqt, wieviele Bomb n dem

Jeweiligen Spieler verbleiben. Steht hier "0” und
verlierst Du Deinen letzten Bomberman Ist das
Spiel zu €nde. Im 2-Spleler Modus kdnnen beide
Spieler weiterspielen, indem sie sich Leben
aufteilen, solange einer der Spieler noch ein
Leben hat.

Dein Score erhdht sich, wenn Du Deine Gegner
schlégst und Gegenstande aufhebst.

Wenn Du eine Stage nicht vor Ablauf des Timers
beenden kannst, verl Du einen Bomb: .

Spielfeld

s

e Continue

Nach €nde des Spieles kannst Du in der gleichen
Stage weiterspielen, in der Du zuletzt gewesen bist.
Dazu muBit im “Continue"-Bild "Y€S" anwdhlen und
die Stort-Taste dricken.

Wenn Du die vierstellige Zohl auf dem "Continue”-
Bildschirm notierst, kannst Du jederzeit von dieser
Stelle aus weiterspielen. Dazu wahle im Titelbild die
Option “Password” aus und driicke die Start-Taste.
Darauf erscheint die Password-Abfrage auf dem
Bildschirm. Du kanast nun mit Hilfe der Hoch- und
Runterbewegungen der Richtungstaste die richtigen
Ziffern auswahlen. Um die Password-€ingabe zu
beenden dricke die R-Taste. Wenn das
eingegebene Password korrekt ist, kannst Du jetzt
durch Drncken der Start-Taste das Spiel beginnen.

* Super BomberMan-Regeln
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BATTLE MODE

Im Battle Mode kénnen bis zu
vier Spieler gleichzeitig
mitspielen. Dazu kannst Du Dir
eine der 12 Stages frei
aussuchen und hast die Wahl,
ob Du gegen den Computer
oder Deine freunde spielen
wilist.

Spiele for 3 bis 4 Spieler
fordern den Gebrauch des
Super Multitop™, ebenso wie
beliebige SNES-Controller.
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Nachdem Du auf dem Titelbild den "Battle Mode” Mit Hilfe der Richtungstaste kannst Du nun vier
angewdhlt hast, driicke die Start-Taste. €s menschliche und/oder Computer-Spieler
erscheint der Player Select Bildschirm. auswdhlen. Bei den Computer-Spielern muit Du

2usétzlich den Schwierigkeitsgrad bestimmen.

< BOMB ZOME &

Mit Hilfe der Runterbeweqgung der Richtungstaste Der Bomberman, der als letztes Ubrigbleibt, hat
kommst Du auf den nachsten Bildschirm. Hier den Kampf gewonnen. Sieger ist der Spieler, der
kannst Du die Stage und die Anzahl der Kampfe 2verst die vorher eingestelite Anzahl von
einstellen, Dricke die Start-Taste, um das Spiel Kémpfen gewonnen hat.

2u beginnen.
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POUIER ZONE

Wenn Du Wande, Gegner oder gegnerische Bomberman zerstérst,
kbnnen spezielle Gegenstande erscheinen, die Deinem
Bombermon besondere Fahigkeiten verleihen. Im Normal Mode

und Geschwindigkeit verloren, wenn Du einen Bomberman
verlierst. Im Bottle Mode reichen die besonderen Fihigkeiten nur
fir einen
Kampf.

€rhoht die Reichweite der
Bombenexplosionen um eins
(maximal 10).

€rhoht die maximale Anzahl von
Bomben, die gleichzeitig gelegt

Unzerstérbare Rnstung

B LLenn Bomberman die
AR ¥l unzerstarbore Rbstung trégt,

. g ' blinkt er fir eine bestimmte Zeit.
m - )

€rhoht die Geschwindigkeit mit ¢ =

Wahrend dieser Zeit kdnnen ihm
degsidh, Bombeman bewegt: i Sl Explosionen und gegnerische
eine Stufe. (Verringert sich . S, Angriffe nichts anhaben

jedesmal um eine Stufe, wenn
| ein Leben verloren wird.)

sind alle besonderen Fahigkeiten, auBer SchuBkraft, Bombenanzahl

BomberMan  Bomb Passer

€rloubt es Bomberman durch auf
dem Boden liegende Bomben zu
gehen,

Pl €in Zusatzleben.
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Block Passer ' "Rcmot?e Control

Mit Hilfe der B-Taste konnst Du
Bomben per Fernbedienung
explodieren lassen.

€rlaubt es Bomberman durch Soft
Blocks (Wande, die zerstort
werden kénnen) zu gehen.

Super Bomb :
Ihre €xplosion geht durch alle

Hindernisse wie UWénde oder
Geqgner hindurch.

€rhoht die Relchweite der
Explosionen auf das Maximum.

—
Power-Handschuh
e 8l Damit kann Bomberman Bomben
werfen und mit Hilfe der V- oder
L-Taste fliegen lassen.

|
il g 3315 P
Mit Hilfe dieses Gegenstandes und
der Richtungstaste ist Bombermon in
der Llage Bomben in eine bestimmte
Richtung zu treten. Mit der X- oder
R-Taste kannst Du die Bomben
wieder anhalten.

Setzt den Timer auf den Wert €rhoht Deinen Score.
zurlick, mit dem die Stage

begann,

Cup and Bali
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€rhoht Deinen Score




| €rhoht die Anzahl der €rhoht Deinen Score.
S Sk dos s
| und erhdht Deinen Score.

€in Zusatzleben.

€rzeugt einen der folgenden unangenehmen Effekte: Verringert die Geschwindigkeit,
erhoht die Geschwindigkeit drostisch, legt Bomben zuféllig, verbietet das Legen von
Bomben, macht Bomberman unsichtbar, legt standig Bomben mit hoher Schnellighkeit
oder erlaubt es, nur eine Bombe mit minimaler Reichweite auf einmal zu legen
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Eingeschrankte 90-Tage-Garantie
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

SONY MUSIC ENTERTAINMENT (GERMANY) GmbH {"SONY") garantiert dem urspriingticiien Verbraucher fir 90
Tage nach dem Kaufdatum, daB das Super Nintzndo Game Pak {"PAX") frei von Waterial- und Verarbeitungsfehlern
ist. Wenn ein von dieser Garantie erfaBter Defekt innerhalb der 90 Tage Garantiezeit auftritt, wird SONY das defekte
Pak nach Wahl kostenlos reparieren oder ersetzen.

Um Teil dieses Garantieservices zu werden, miissen Sie das Pak frankiert und versichert, zusammen mit einem
Nachweis des Kaufdatums, an folgende Adresse schicken :

SONY MUSIC ENTERTAINMENT (GERMANY) GmbH
Stephanstrasse 15

6000 Frankfurt am Main |

Germany

(49-69) 13888-0

Paks, die ohne Nachweis des Kaufdatums oder nach der 90-Tage Garantiezeit zuriickgeschickt worden sind,
werden, nach Wahl von SONY, fir den derzeit giiltigen Servicelohn fiir nicht-Garantiefall-Reparaturen repariert.
Rufen Sie unseren Service unter (49-69) 13888-0 an, um die Hohe dieses Betrages zu erfahren. (Reparatur wird
nach Einverstandnis mit dem Betraﬂ ausgefiihrt.) Zahlungen missen per Scheck, Postanweisung, zahlbar an SONY
MUSIC ENTERTAINMENT (GERMANY) GmbH, gemacht werden.

Diese Garantie trifft nicht zu, wenn das Pak durch Nachlassigkeit, Unfall, MiBbrauch oder Anderungen nach dem
Kauf beschadigt wurde. Diese Garantie schrankt nicht Ihre gesetzlichen Rechte ein. Fiir alle Informationen zu
diesem Game Pak oder anderen Super NES Game Paks, rufen Sie die SONY-Hotline unter (49-69) 13888-0 an.
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