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Hufﬁlnum "Hrltb*r'nr'l‘l Kontinent, in einer anderen Zeit, [ebt ein 'IIﬂII-L das keinen Gottern |‘|L|I{1|-HI ||nr| "
B Leinem Herrscher unferliegt, Ein Volk, das in Friedan und Freineitlebt und das seine Kraft nuraus einem § |
i schopft,dem mogischen Mona Baum. Nur noch diealten Welsen wissen genau, welche Krofte das Mana _'
= wirklich birgt. Denn der Friede in diesem Land wéhet nicht seit Ewigkeiten. Einst namlich, so beric h’n:-'r
¥ b gine alte Legende, nutzten dis Bewohner des Landes die-Mdchte des Mana, um sich zu erhaben
die Machte des Unermetlichen. Sokam es denn, doB ein Ritter erschien, der die Aufstandigen be :.m_ul e
und thre Zivilisation zerstorte, Die Somen des - -
| Mana Baums verteille er.auf achf Poldste. Sie
solten als Siegel gegen dos Bose dienen. Die
Waffe des Ritters war dos legenddre Mana
Schwert. Nochdem seine Mission erflllf war,
rammte er dos Schwert in einen Felsen, als
S ZUusdfzliches Siegel gegen alles Bose und als
Sat Mohnmal,um an den MiBbrauch der ManaMacht
: Zu erinnern, Dort in jenem Felsen ruhte das
Schwert selt Ewigkeiten, bis. ..
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(CONTROLLER-FUNKTIONEN

S0 wie der Held den Umgang mit dem Schwert erlernen muBte, muBt auch Du den Umgang mit dem
Controller lernen. Prége Dir also alle Tastenbelegungen gut ein, denn nur auf diese Weise wird es Dir
gelingen, das Land vor dem Choos zu bewahren.

& -Knopf
Rennen

Wird dar A-Knopf gednickt, begimnt
der Hald a0 rennen. Benutzt diese
Aktion, um Segnem. de sich sahr
schned beweagen, rechizeltig auswel
chan zu kinnean,

® -Knopf

Angreifen

Mit Leuten sprechen
Gegenstand auswdhlen

laich dral Funktionen arfOlt der
B-knopf. 2um einen benutzt Ik hn,
wann lhr angralft, In Dérfam vareen
cat [hr dan B-Knopf um Leute zu ba
fragen. e dritte Funkiien lermt Ik m
Auswabimen kennen, Hier bestatig
Ihr it dem Knopt Eure Entecheicdun-
gen. Drickt sinmol 2um Auswdahlen
und en fwaltas Mal zum Bastdtigen

4  SECRET OF MANA
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& -Knopf

Ringmenl Eurer
Mitstreiter

m Spiel hat jeder der Helden sen el
genas kMenu, in dem ar aul Gegan-

stande, Watfen, Magie odar sainen
Status zugrelfen kann, Weill sich mit

dam Y-Knogt nur das Menu das ja-
walls Dewagten Spiedars gufrafen [GBL

fincat Inr auf derm X-Knopd e Manls
Eurar Baglatar,

@ -Knopf

Aufrufen und Widerrufen
des Spielermenis
Beenden von Aktionen

Lrn dos Mend des Sphkelars, dan b ga-
rode steusrd, zu akfiviensn, drickt &in-

fach den Y-Knopf Jetz! wardan Euch
cle Dinge ongereigl Ubear dia Euer
Chorakter zur Zedt wvarbdgh Drockt ke
ckas Steuarkreuz nach chan baw. nach
untan, kannt Iy zwscharnden Mends
hin- und hasschaltan

SELECT

(L) eder (B)+(E)-Kn opf
Seitwarts- oder
ruckwartslaufen

Dodckt I dan |- oder R-Knopf und
glEchzetyy den B-Knopf kdnnt |hr
Ewan Helden auch rickwarts oder
saitwarts steusm. In welcher Splel-
situaticn Euch diese Technlk wealter
hilft, zolt Fr selost herowsfnden
Frobierd ainfach moglchst viel ous
im Spiel

SELECT-Taste
Wechseln der
Charaktere

Machdem sich Eurarm Halden im Spial
ein walterar Chorokter angaschicssan
nat, oot Ihr gle Mogichkedt, 2wischan
den Charokteren zu wdhlen. Durch
Batdtlgen der SELECT-Taste stauart Inr
dann die andera Spislfigur. wdhrend
cuer bishargar Rampfar nun vom
Computer gestauart wird
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START ENDE UND SPEICHERN

Auf dieser Seite sollt Ihr erfahren, was zu tun Ist, um Eure Mission zu beginnen. Da Euer Weg lang und
beschwerlich sein wird, gibt es Stelien im Spiel, an denen Ihr Euren Spielstand speichern kénnt und

spater dort fortfahren kdnnt,

BEGINN DES SPIELS

Machdam lbr dia Spialkossalte airga-
stackt habd, kann Eura hMssion bagin-
ren. Als arstas salttet Ihr Eush ainen
Maman fir Buran Heldan ausdenken,
Bedankt disse Entscheidung sorgfal-
fig. denn diesar Mame wird Euch
wiahrand des gasamten Abentausrs
begleitan, Saiost wann hr die Spisl-
kassette herousnehmt wird Euer
Maome In Ednnsrung Bieinen,

SPEICHERN DES SPIELS

Secret of Mara® ist ein sehr umnfang-
relches und zeitoubwendiges Splel
Aufagrund dessen wurde dos Sple
mit elner Speicherfunktion venshan,
die es Euch ermmdglicht, an bestenm
fan Stallan im Splel, wie
IUm EBelspiel N Hotals,
bal besondenan Persc
nén odar bal Eastirmnm
fan  Handlem, Eurean
Spialstond DTS
cham. Noach dam Ab-
spaicharm kdnnt Ihr Gas
Spial baanden wund
dann =pdter forfsatzan

cdar aeinfach weaiterspialan. Es
aempfishit sich, dos Spiel vor Dason-
dars schwesren Spielsiuationen ooer
Endgegnem zu speichem, damit |hr
Im Falle elnes Schaiterrs nicht wisosr

BEREITS BEGONNENE SPIELE LADEN

Wit Fir ain Baraits
bBgonmanas und Ge-
speichartas Spial forl-
safzan, 55 wahlt im
Startmend dia Option
FORTSETZUMG aus
Mun arschaint das
Spielearchiv das Euch
alle gespeichertan
Splektande mit Srfen
ursl Levelinyeow on-
zeigth Mt dem Steusr
ez Konnt hr nun
Jdos Splel cuswahlan,
dos nr forrsetzen
wiollt, Wehl an denn,
taplenas Straites auf
1 dan Kampt!

WO worme anfargen malh Dos Spee
vartugt  dier  vier  Spescharpldtze
50 dall praktisch  viar Spialar, mil
varschisdanan MNaman fr aigenas
Alvanfauar speaken kbnnan.
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Das LAND MANA

1. Verbotener Wald
2, Quelldorf
3. Wasserpalast
4, Pandoria
5. Elfenteich
6. Hexenwaldchen
7. Turas Schlof
8. Wasserpalast Grotte
0. Pandoria Ruinen
10. Canoni-Reisen
11. Vier-Jahreszeiten-Wald
12. Koboldsiedlung
13. Windpalast
14, Triffeldorf
15, Triiffelschlof
16. Canoni-Reisen
17. El Sandalar
18. El Oasis
19, Schneedorf

& SECRET OF MANA
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Der Kontinent des Londes Mana besteht aus sechs gréBeren Inseln und verschiedenen
Landesteilen. Diese Karte wird Euch auf Eurer Reise ins Ungewisse behilflich sein, sie zeigt
alle wichtigen Orte des Landes.

20. Weihnachtsinsel

21, Weihnachtsmann-Haus
22, Solaris

23, Eispalast

24, Canoni-Reisen

25, Feuerpalast

26, Studstadt

27, Nordstadt

28. Palastruinen

h .
if II.IIHI'”:”H"\}i ‘_'h.j-:".-

“Ar— 29, Kaiserpalast

30. Destinea

31, Nachtpalast

32, Dingelchen-Insel

33, Goldinsel

34, Kosmisches Meer
35. Tasnica

36. Damonenfestung
37. Nebelvulkan

SECRET OF MANA 7




MONSTER UND MAGIE

Aufden nun folgenden Seiten sollt Ihr eingeflhrt werden in die Regeln des Landes Mana, Welche Einrich-
tungen sind flr Euch interassant, welche Waffen sind am natzlichsten, wie sammelt Ihr Erfahrungs-
punkfe ... Pragt Euch diese Dinge gut ein, denn sie sind wichtig, um Euer Abenteuer zu bestehan.

@ SAMMELT INFORMATIONEN

ST Eunerr W Aurzh aas Lead RMana
wardan Euch viala b _--!:_-I-:_-I' begsg
Aan. Ihr saia alse adl dia Hite de- Be

wirtFifEs AR | NiBsE Wwardsr
cuch it Afarrmotionen varscrgean Var-
saumt alse rehi pden der Bewohner

zu bafragen, jeder noch so urwichtig
erscheinende Hinweis kannte Euch
spdter weiterhelfer Moterd fuch die
wichtigsten Aussagen in Stchworben

© DIE WICHTIGSTEN FINRICHTUNGEN

E HOTELS. Wiedaraufirischan van Kralt- und ﬁ LADEN, An- und Verkauf von verschiedenan

Magiepunkten, Spelcherm des Spielsiands Ausrdstungsgegenstanden

dalan Crizchotten werdat inr netean dern nomrmalen Do Lddan in den Crischothban Bisten Euch die Magicheait,
wiahinhaysarn ausn Hotes tnosn Hier kanrt ke mil Eurer Eiuma Svasrls |_ -'1] -'1.._| runassam. Jedar Shop kot vamschis
U AErnachten, um 50 nses Braft 24 1oqkan &0 nach cena Dings im angabal ,_1|Jr||,_ 1 aush ru untarschiad
sten Morgen werdset Inr wedes aufgelrsch sen. Auber lizharn Praissen. Wo II gl Jlar ainen Srodainkouf 1dtigan,
i sollted |f ‘ar vel Gald gesammedt haben

DER 3CHMIED, Waffen Upgrade E CAMOMI-REISEM, Langstrecken-Reisen

brniad warcsat rebenicls invislen der Orfschatten,  Das Famiien-Untermabonen cer Canor-Brioer el |; ar

1ber aucn an den ungewdnnlicnsten Stellen des Landes  stige Flugreisen 2 wait aptamian Ofen des Landes an
arfrefre I Erwird clsmnigan Eurar Wioffan, (0 die Inr einen Wann thr also a&ine wate S ::-: e innarmols .(Jl‘ viler St
o fun 1': i b J|. L gegen Gold zu reven, Dessersn  2uricklegen waolf dnd Inr nik R clzu viel Wad aul Raisakom
--'--'r.'!l-':'-: i gal | ,_,_.I said b bai Canani I?' zisan an der richligen Stalla

8  SFCBET OF MAMA



@ AUF IN DEN KAMPF!

Mochdem | Eusr Abentausr bagaon-
nan habt, weardet Ihr schon bald auf
bonstar treffen Ihr mait sie nicht be-
wimptan, doch |jedes berwungens

hMangtar Bringl Buch einige Ealdman-
ran ain, mit darnan Ik wisdarurm cure
Ausristung aufbassam kbnnt Attak-
kizrt |hr ain Maonstar, kdrnt lbr Buch an-

DIE STARKE DES ANGRIFFS

Bagagnat Ibr alram Monste und ant-
schaidet Euch filr ainan Kampf hokt
Ihe mahrare Maglichkaitan, Enbeedar
Ibr greift das Monstar sofort an und
schlegt maehrmals hintersinandar zu
ader lhrwartet sinen Momeant bis Eura
Fower-Anzeige 100% anzeigt und
schlogt donn zu. Die Power-Anzeige
oot an, wie hart Ihr zuschiagh Trefft Ihr
Eurgn Gagner also mit 10050, 5t dog

reatdrlicn viel affelktivern als wean ke
ihe e ol 12 oder 20960 teft Der
Machtall egt jedoch Garn, dDath R

SCHICKSALE DES HELDEN

Micht abe der Monster snd homnlose
Eagral und lassen sich laleht besle-

gen, Viele von lhnen verflgen Goer
Tauner, de auf Euren Helden varschee-

KP z. Zr./MAX. KP

ErER

POWER-ANZEIGE

schaddan, wie hart b zuschiagh Enige
char Gegner vertigen dber Zouber, de
sle gegen EBuch ensatzan kdnnen,
wveirn | 2u kanga 2hgart,

dam Fegner bel elnem 10090 An-
griff ednige Sekunden Zalt gabt, selost
anan Angritf zu starten,

genan Einflul haben kdnnan. Nach-
folgend, was possiesn kinnia.

ot petedioioe i || sanevet S| o
acten T
Bewubtios E::E;E:Em hithos Kabe Gazoopelt ﬁ;ﬂeﬁﬁ &l ain hamicssr EDI:IEEE--
Versist EDI?.[I'-’:EI EI‘“'?'I Zum Halkrsiter Vbt E;Er:nh nmkomimd ralde Eaks
Erstorrt L-"_gl_:;"r\g_lnli:'“ i Halkrcurer Trifft Serserrmann Car Held verier sein Laben Iff:;'
Vi st e dairs Vengittet Dt Held vedber on daft, | Helknsuter

AUSWIRKUNGEN AUF MONSTER

Matirich kénnt auch IhrMogie gegen
die Monster einsefzen Machfolgenc

fingat Ihr einige dar Magien und it
Augwirkung ouf die hMonster, Doch

Varsichl, visde dar Zaubar basiagan
das Monster nicht sofort

T pe—" e
Kok gfq:ﬁggnzmr‘;m'lnn warze el die Varwardalt E::?Lﬂgnn' el pldlzich ane Permicea
powuBtos DS ormeowd e )
Gedhmt E:-:—:ﬂ::ll:: Kopf des Gegran werbnnt O Gegner wid ancentich singshaizt
Nt gﬁfﬁﬁgﬁm T4 hammikcsen Erstarrt ?;ll_ﬁ;?::.ruumtndm sich noesne
Varwimi Der Gagnar agler Aubies! eganariy Erladigt Car Gagnar 15 b wor spinem Enda.
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@© DIE NUTZUNG DER WAFFEN

Acht verschledens Wallangatungen
wird der Held im Laufe saines Aben-
teuers kennanleman und benutzen
kannen, Einige derwaffen eignen sich

nicht nur ol Kompfwarkzeug, sondarm
auch als rdizlicher Gaganstana, um
Hindamlsse Zu Ghervinden oder aus
clarm Wag zu raumsan. Auf disser Selte

SCHWERT und AXT: Dickicht lichten

Zlalch zu Beginn senas Abantau-
ars, dach auch noch spatar, ge-
rat e Hild in eine vermeaintiche
sockgosse, deann dichtes Ge-
strupp werspamt ihm dan Weag,
Ficklicharssisa ist die Schneids
das Sohwertas scharf genug. um
auch als Machete gute Disnsta
lsistan zu kHnnen, Dech auch
foct Rt wialter,

AXT: Porose Steine zerschlagen

Nicht saltan wird es vorkormmen, cal
=uch Falsbrocken cdaerandena Hindar-
nisse dan Wepg verspeman, Bavor lbran
diesan Stellan kebd macht und dean
Rickweag anfrefet sodtet b vorher
uberprifen, ob sich die Felen pichi
viglleicht zarstaran kassan, Waht die

Axt oaus und ke
wardst a5 arfah-
ran. Dissas Weark
eug elgnet sich
50Qar Zum far
trmmearn von
Stotuen

PEITSCHE: Abgrinde Uberwinden

-F--}-

BOGEN UND SPEER. Distanzwaffen

I vialan der Labyrinthe weardat be ouf
Abgrinde stoien, die untbersindbar
schainen, Solten oul bBeiden Saitan
das Abgrundls Plasten stehean, kannt
Ihr dia Tiefe mittals der Paitschea dber-
windan

Das Lond Mara ist kein Flachland,
sondem ain Land, das von Gebings
atruktunen gapaagtist Deshalo kormmd
&5 o1 wor dal Eura Party von Sagnam
angegritftan wind, die slch cul anar
ardenan Ebene der Laoncschalt bawes-
gen, by kidnnt sie desnhclo auder mit
hMagia, rur mit den balden Distanz-
wiaffen, die sich In Euremn Arsenal be-
finden, angrafen, Wardet Ihr ako van
egnern aftackied, die sich ouf elner
noheran ocer fieferen Landscharts
sbana als I bafinden, wahlt enbye-
dar dan Bogen oder den Speer qaus
urd schlagt zundck.

10 SECRET OF MAMNA

finciet I edrige Tios, welche Waffe sich
farbastirmmte Aktionan am besten aig-
net, Pragt s Euch gut ein, denn nicht
rnrmar habt hr Zeit 2um Uberdegen




@© NUTZUNG UND STARKUNG DER MAGIE

Zwel Mitglleder Eurer Party, das Mdd-
chean und dia Kobolding sind inderloge
Moge anusatzen Jade dar beiden
kann Bis zu siaban Magien shismen,
Legdd sind in Form von Gektern uber

MAGIE-GEISTER FINDEN

Ubeal irm Lande Mana finden sick Mage-
Zadshar, die von Euran beden Begleterin-
nam garulztwerdan kOrrmar Moo b erean
dar zaidtar gefurnden. stahi dessan hMagks
serwaahl dem Mddchen, cls aucn ger Kobol-
TN ZUr VerfUguneg, wWenn aush in warscha
Saner Farn

oas gesamte Land warteiltt Hobt b
glmen der Mogie-Gaister gefunden,
schllalt sich digssr Eurar Porty an und
Rilft ELicty wor fiun an,

2. MAGIE EINSETZEN

e by kann gas Madchen urd da
dotiakdinrun da bMage elastzan. Wi Fro
310 orgardtan. archainl ar und fahrt den
gewdrachtan Zavber aus Jedes darbdad-
cran earfigt uoer dral sich uritarschai
denza Froaro-Mogien. Meis disran drai
dern Angeill und diel dar Vartalsiguno

13 ZAUBERKRAFT STEIGERN

Jedesmal wenn [hr aing h.-'l'll;lﬁ EnSelrt,
arht son Sie EMahrung cas awaliger
Gaistes. Dies k3t lbr im Maogle-Meri
Eurar Wtstaltarrnan ablesen. Die linke

Zabl giot dos Leved an, die rechie Zo gibd
Aufechbal doribern wigvial Punkte lhr noch
Dendtigt, um Ins ndchsra Lessal Fukammen

[

MAGIE-LEVEL
MAGIE-ATTACKEN

Bein Eingaiz Eurer Magie solltet lhrsahr
bedocht vargahan und sie nicht sinn
las gegan schwachs Segner ainse
man, auler |hr wollt Fure Zoukbssrkaali
arbdhan Am sffekihvsten
wirkt Eure Magie, wann |hr
sie mehrmnals hinfarainon-
dar ensefzt Des 5 beson
dars bl schwisngen End-
pegnam  ratsam.  Achied
ledoch darauf, daid I ge-
nug Wanusse m Sepdck
nabl it daren thr Eure

2 WARTET EINEN MOMENT

| ERFAHRUMNGS-

PUNKTE [MAGIE]

T E—

Cies Araabl cder b

:ﬂil'.i" Lavalist Dagranzt Do IPradrin ein hdheres Laval gl
staiger kannt wanr Ihrauch die candtigie Argahl van kor

w1-Saman Fabit

letzuerfdoge-Ungroaa abpaschlzssan, wann Brlaval 8 armaicht haot Cann

i&l Eura Maggie orm sldncsien

rmcgischan
lzdan kdant Auf Gese Waise kdans hr
anan Endgegner berwngsan, ohne
salbst ouch nur ein einziges Mol ge

I GREIFT AN
waltet I
cham Nl racHts

nagalk-hogia vor

Foanigkaiten wisdsr auf-

Sfaboid der Endgagner arscheint
=uch erichaiaan, mil
walcher Mage Ihr ke o
sHacklarnt cie Kobo-
dn den Crocher mit der
LD

erschaint und antiddt selinen Zouber

fraffan 7u wedan P~I-'_:|:;:"Ir_:--:=;||_'|r'|;_1 firi-
det hr die Helhantalga, in dear lbragis-
ren mrdi, um den Segnar mit Magie
IU BErwingan

Hoackeart, m

S
TAmsar

3 S3ETZT DIE MAGIE ERNEUTEIN

Nochdam lhr den Mogle-Saist akli
vier! hob? und diesar den Dmachan
angegriffen haf, dausrt as ainigs
Gekundan, bl der Gaist wisder ver
schwingal Nachde™ dias gasche-
haan igl, saltet Ihr nicht zégeam, den
Salst amaut zu akliviamn

Wiadarhoi
CINEIe,

d@ésan  YWangang  so
ois Euch de Moglegurkta
ausgehan. Jatz2t ssiital Inr Euch il
alner Walnub wadar aullosan urd
«an Draochen amraut mif des Magia
attackieran. Dieses Yararrer gl
schral volrogan werder

SECRET OF Mama 11



DAs RINGMEND

£u einem der wichtigsten Teile des Splels gehdrt ein Index, der Euch Auskunft (ber die Charaktere, die
Ausriistung, die Magien und Woffen und dos derzeitige Befinden Eures Helden gibt. Dieser Index ist wie

gin Buch, in dem Ihr immer nachschauen kdnnt, wie es um Euren Helden bestellt ist,

© WIE FUNKTIONIERT DAS RINGMENU?

Doz Mend st in Bing-Form aufgebaut
das heidf jsdesmal wenn bt den
Y-Enco! drickl emscheint sh Manl,
das aus in Kmaisform angecrdnstan
Symbclen Destablt. Dndckt hr dos
Steusrkrewz noch oben oder untan,
gelangt Ihr in ein wetaras Ringrmans
Jader Charakfer hat eln Waffen-, Aus-
rusfungs-, und Eonbol-Mend, dos
Madchen und de Koboldn haken
noch usdiziich an Magie-sani,

CURSOR-FARBEN
HELD - - - - - - BLAU

MﬁDCHEN + o+ PINK

KOBOLDIN - - GRUN

Eines dear Menus, das Ihr autaat, weann
Ihr den Y-Knopf Detdtigh st der Wof-
fen-index, Hier seht ihr alle Walfen, dia
Eurar Party zur Zait 2ur Merflgung ste-
riEn Lred auch, warwalche \Woffe tragt

12 SECRET OF MANA

1. DER WAFFENRING

DAS WECHSELN DER WAFFEN

Wie die Magien, kénnen auch dis Wat-
fan varbesset wardan, Aufschlud dor-
uber gEban Deai Zahlan. Cis linke Zak
ot die aktuelle Skarke an, die rechie
cha masimale Sidda. 5t die rechie
fahl grdéder als die links, konn dis
Waffe oufgepowert wardan, Waodt hr
gine ondears Waoffts, brngt den Cursar
Uber die gewinschte ‘Waffe uno
anlckt zwemal den B-Knopd,

Ii"'l'.lt-‘:-' Held Bl sich antschiaden,. diese

Vaite ru beruatzan

)] D @

ﬁ] Dim akhualla Starke der S abagh 122
‘Unkta.

(3 D mcaxisrale Slarke der st patrdgh 142
“unkta




Machdem Ihr den Y-Enopf betdtigl
nakt urd das Walfen-Mend emschie
ran it hatst Ik aun die Moglichkedt,
das nachste Ringmend oufzurufen

T GEGENSTANDE WAHLEN

Frowdh minen Seganstand aus. Indem Fr
dan Cursor Ober dos gesirschhe Ohjekd
oringt ured mil derm B-Kncpf bestaligl

@© 3. DER MAGIERING

Las Madochen urd die Koboldin varfu
g abar ain aasdtzliches Men, den
hagianing. His snd alle Maglen aul
getdhrt, die Euren Mirstreiternnen zur
Zait zur Vedlgung stehen, Hinter jadar
hagie verbengen sich @ drei Zauber,
dia |br mit dem B-Knopl amrwdhlen
k&nnt Die beden faben neban dam
Magienamen geben Auskunft dber
Eure Magiepunkia

p 2. DER AUSRUSTUNGSRING

Dies geschiaht, indem Ibr das Steuar
krewz noch cben drockh mo Ausi
shungsning wind Euch angszeligr, ke

winlche Geganstande Eura Party war-

T 'WAHL DES EMPFANGERS

Mun erschaint ena Hand. de ool eines dear
ore Charckirara zaigl der den Segan-
Pland bekommen soll

ANWENDUNG DER MAGIEN

m Splel kdnren nurdas Macchen un
dis Koboldin magieche Zauber einset
Ten Dam Haldan oleikt der Einsotz des
Magie varwehrt. dennoch kanr auch

(D WAHL DER MAGIE

walt Inralne Mogie aresndan,
waltal B Fucn rundachst et
schelckan, weicha dar maxima
achf Magien Ihr ainsatzt
Banutzl Anclysa’, um den opli-
maalen fauber herausndinden

 ZAUBER WAHLEN

Habf IrEdch iOraing Magieant;
schigsden wrd dese mit dam
B-Enopt ausgawshil, mos 4
Edch mdn 10 érean faubes ans
gehede Achietcorout wiesisl
MU;. apJngte er varbrouch

& vorn den Zoubern seiner Mitstraite
firnen  profitersn, Der Ensofz der
Magian ist begrenzt und dealet sich
noch ger Aanzanl der warhandanan

pespoches  hood

fogt und wisviale dovan varhanden
snd. e solltet immer die masdmala
Anzahl dar Segensténde mit ins
Abanteuvsr mehmen,

@ AUSFUHRUNG

Cracktibrnun emau: den 3-Krapf oastarigl
Ihr damet Eura Ertschedung und die Axtion
wirnd ausgetahr

3ind
Brauchi kdnnen auch keine foubar
mah i]l.]."\.ﬂ.—'.'.‘-l:"irnl.":r-ﬁr" wrasrclan,

Magiepunkie. diese  aulge

@ WAHL DES EMPFANGERS

Machdam Inr den Jaukes aus
anschart
Bina Hand adl de dilckachirm
Diasa kannt Ihr auf dsnjarigens
Snkan, Sar dar Emplfdngerdes dear
foubars sain soll. Ja nocn dem,

ab as sich um alnen & vorills
e um ainer Haizaubar hon
aall kann die Hord auf einen
Gaagnes cdar auf aln Mitgled
Party  galankl  wanden
Basldtigl mit dam B-Kropf.
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0

Den Kontroling wahit Ihr ows, Indem
Inr dan Y-Knopl drickt und dann dos
Steuadkrauz nach oben bewegth Dos
Manl das Kontrodrings st cog um-

A. DAS LEVEL-MENU

Hakt B den Honfroling  gewdnlt,
k&nrt by Euch nun entschalden, weal-
ches Mend des Rngs v anwdhlen
wiollt, Dles geschieht abenfals mitdaem
Steusrkreuz. Durch Dricken des
B-Knopfs galangt Ihr in Gas jawaliga
hlard. Das Rear gewdhite Laval-hand
gt Euch einen (berbick Ober Eure
Watfan und Mogiaund dber das jeweai-
lige Lewed deas Hifsmittals,

4, DER KONTROLLRING

fangraichste dear vier Rngmends, Es
qibt Euch Aufschiul dber siaban wai-
schledense Bamiche des Spials. |Im
Manl des Kontrolings edhaltet Fr

plchit mur Infos doer Euren derzaltigen
Status, Eure\Watfen und Gegenstdnde,
Ik kdsprt Rt cuch Dinge wie belspialk-
walse dan Textrahmen vardndarm

B. DAS VERHALTEN- MENU

Hiar karnt Ihr fastlagean, wia akliv odes
passiy Eura Charakiara agienan salen
‘Wall fhr zum Beispied cal die beiden
Choraktars, dia lhr nicht direkt steusrt,
sahr offensiv urnd forsch sind, sciltet 1hr
die Figuren jersals in derlinken, obsrsn
ccke des Feldes ploziaran, Sellf b sle
dogegen unten rechts auf. sind sie
e und abar Schutz suchand

C.DIETASTENBELEGUNG

Verandert die Belagung der Tasten
Wollt Ihr zum Besplial Eunan Angriff nicht
mehr auf der B-Taste, sondam lieber
auf der A-Taste ausfihran, haltet Ihrin
dissarm Menl enfoch die A-Toste ge-
drickt und bewegt nun dos Steusr-
wralz nach rechts oder links, b ce
gawinschia Balagung - N diasam
Fall dar Angrff — In dém urmrancatan
Fald rneben der A-Taste amschant.

AuBardem kannt Ihrin desermn Meno
dia Cortrollar-Haltung verdndarm. Hal
tet Ihr den Cenfroller belm Splalen
iznar verkehrtharirm, wel ar Euch 5o
pesser in der Hand liegt, 20 kdant Ihr
auch dies durch dos Batatigen der
L- oder R-Tosten festlegen. Spielt |hr
mit Freunden, dann kann jeder seal-
nen Confroller so belegen, wie a3
arm UHQ&FEHH'IST&"I 15t

D. DIE FENSTERFARBEN

Widhit I dissas Manl, kSant Ihr Euch
anfschaidan, wealchar Raohmean dia
Textboxen umgeben sol. lhr hobd zwi-
schen acht venchledenan Rahmen
e Wahl, Auterdern kénnt lhrnoch dos
Mustar Bastirnmen, das unter dem Text
llegen sl Auch hlerkdnnt b 2wischan
rmahmanen vaschladanan wihlen, Zu
quter Letzt kdant Ihr s0gar rach dis
Farbbe das Musters bastimmean.

14 SECRET OF MANA
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() VERHALTENSMUSTER

v kit Euran Chorakier oul éinam a-
ienigen ger 14 Felder plagdenan, Damit
agh Ihr fest, ab ar aggressy (inks) ooer
ehar puckhotand (unten) sain soll

z POWER-LEVEL
M carm Powear-Laval kannt Ihr beatime-
men, mit walchar Stdrke Euar Charakharn
aganan soll Des hangt daven ab, wal-
chas Ll Eure ‘Wallen arelcht habean.




E. DAS KLEIDUNGS-MENU

Lias Klaeidungs-Mend st mit aines
Kleidarkammer vargielchizar Es zesgf
buzh alle Bure Ristungsteds fir Kopl,
Karpsar und Armmoan, In ciesam hand
wonnt Ihr neu erworbene Kekdungs-
shicke on- und alfers  ouszishean,

Schtet daraut, immer die oplimale Be-
kleldung zu basitzan

KOPF-SCHUTZ (HELME)

Lankt mmer daran, dab rom parfekten Schulz Eurer Chorakbens el
Artan von Ristungen gehdnan, der Kémar-5chulz, der Arm-Schutz und
der Kopf-Scnatz. Im Kledungs-hand kénnt br ebantols ersesan,
welcha Lewed Eune Klakdungssticke nokan.

KORPER-SCHUTZ (RUSTUNGEN)

Wann Ihr maus Gagersiinoe aergakauft hobr, heibt gas noch lomge
nizht, dal Ibr diese auch gleich odomolksch orgezcgan cekommit,
Ciias ot Inrecanfale im Keldungs-rMend mochen Onentliert Euch am
Lewvel der jeweiligan Kledung, wakshe stdner it

ARM-SCHUTZ (AMULETTE, ARMBANDER)

dai fost adem Handar weddel e meva Ausstungstele ftrden. b
k&nnt Eura Adfanthalle bei der Fandlem cucn dolbde versesdan, o
Atungshaia o verkaufen, um so wieder ein wanig Gold o arnolien
m Laura Sar Mason wird Kleidung imemsar taurar,

F. DIE ZIELBESTIMMUNG

Spialt Ik mit mindestens pwal Chornak-
faran, kannt Ibr bal Kdmpfen bestim-
man, wakchearn Monster sleh Euar Mit-
strafrer widrman soll. Auf disse Waise
kdnnt Inr Euch auf ainen Segrer kon-
anfrieran, wahmend Euer Partner ai-
nen andaan agnar angraift,

G. DAS STATUS-MENU

Dieses Mand gibt Euch Aufschiud Ober
Euren |ewealigen Status, Es informiert
Euch dber Euer derzeitiges Lavel, Eura
¥raitt- (kP und Moglepunite (MP) und
uber die Anzahl der Efohrungspunkie,
i@ Ihr 2ur Zeit halot und die Anzahl car,
da Euch noach fahlan, um ns kchste
Laval aufstelgen zu kinnan. Deswel-
teran Informiart Euch dos Mand dbar
dia Anzahl der Mana-5amen und der
Zoldmonzern, die Ihr zur Zait kabt, 2u-
sdfzlich llefart Euch das Manh eine
Liste Eurer Fdhighkaiten und zeigt Buch,
wie ausgaprag! diasa sind,

1. Mame des Halden 12 Agilitéd

2. Aktuelles Level 11, Geasundhsit

3. Aktuele Kraftpunkte/Maximale Kraftpunkte 12, Intaligen:z

4. Aktuele Magieounkte/Maximale Maglepunkte 13 ‘Weisheit

& Erfahrungspunkte 14 Angriffskroft

6. Bandtigte Erfahrungspunkte flr ndchstes Level 15 Trefferguote in Sa

T, Amzaohl der Mana-Samean 6. Aowehrkrafte

& Goldmonzen 17, Ausweichgeschick in o
% Starke 18 Magie-Aowehr
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EuRE HELFER

Auf Eurem Weg durch das Land Mana werden Euch vorwiegend Maonster begegnen, die den Pforten der
Hélle entkommen sind. Doch im Laufe des Abenteuers werdet Ihr auch auf einige freundliche Charaktere
treffen ...

LUFTI

Bn Wesen ous der seltenan Sotfung der bana
Drochen. Luftl 5t der Sefongens der bMaucheal
natter und wird In der Nahe der Drachenhdhle
nahe dem Tttelcor gefongen genaten, Scllte
as Euch galingen, in zu befraien und in den Ba-
dtz der Luffifrommel zu kemmen, kannt Ik Sen
Drochen jecerzeit nersaircten und mit im 2u Sen
varschiadanan Landastailan flisgsn.

Ein welsar after Mann, der friher selbst aln Mana-Rither war,
Er kennt viele Sahalmnlsse des Londes Mana und kann Euch
manche nifzliche Information geben, denn e kennt alne
hange Leute. 2 salnen basten Freaunden zahlt guch Aguorio,
cd Hatedn des Wassarpalkastes

AQUARIA

Eine 2023 Jabre alte Fraw, die auch
dla Hoterln des hMana-Sameans im
Wassarpalast genannt wird, Er-
staunlicharsalsa &t die Jait duiber-
lich spurlas an ik worbelgagangan.
Sie kennt nicht nur die alten Lagen-
dan, scndern Bt auch dber akhuelle
Erelgnisse bastens Informiadt,
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BERTI

Ein Schrmiled, mit darm hrim Zwergendor zum ersten hMal Bekanmi-
schaft mochen wardet. Findet I elnen Ok, wind Euch Barli dia
entsprachands Waffe schmiedan und auf diese Wele vaerbassam,

RAFFI

Ratfi Ist der Wucherkater. Er verkauft Euch an den unmaglichsten
Stelen die unterschiedlichsten Ausnistungsgegenstande. Leider
antiprechen salre Pralse auch seinem Mamean,

CANONI

Er leitet mit seinen Bridem, die genauso oussehen wis ar, ain
Reseuntamahmen, das sich auf Flige speraliser hat Lalder
Bt die Bequamlichkall einige Winsche offan,

Erist der Usbste des Mdadehans aus
Pandorio, die sich Euch angeschios-
san haot Im Autfrag des Kbnkgs von
Pondorlo wurss e mit seinen Sokdo-
ten zur Hewe Tura geschickt, urm she
ur Vemunft zu bringen. Doch ar
kahrie van disser Misslon nicht zu-

rock. Tantalus konnte ihn gefongen
nahmean.

ZAPPLER

Elalra, ediatige Wesan, die sich
im Vier-Jahreszelfan-Wald aufhol-
ten. Einst wirder se von dan Minas-
Damonean aus ihrem urspronglichen
Zuhawse verieben, Manche Seg-
raf behamchan den bésen Jou-
bBar, auch Euch fdr kurze Zelt in
Farmlose fapolar 2 veswandain,
Dagegen hift der Zopplengirted
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WICHTIGE GEGENSTANDE

Uberall im Lande Mana gibt es Dinge, die Euch wdhrend Eures Abenteuers von groBem Nufzen sein
kdnnen. Ihr erhaltet sie entweder in Dorfern, beim Wucherkater oder von besiegten Gegnem. Achfet
daraut, daB Euer Rucksock immer prall gefdillt ist,

BONBON

Dos Bonbon wardet Ihrin fost jedam Shop finden und sichar- B
lich wird &5 auch In einigen Schatzkisten varborgan ein, BB
nr edn Bonbon, 3o i es Eure Kraffpunkte um 100 Punkte
wiader auf, Haltet Immer snen Voot an Bonbons B,

darn sla sind pralswert und wirkungsval ;

SCHOKOLADE

S arfllt den glelchen 2weck, den auch der Bonbon el
Die Schokokace fllF Eure Kraffpunkte wieder aul, wobed |
Euch noch dem Genul alner Tofel sheas krdftigar fdklen
weardet, als bal dem Bonbon, denn hler werden Euch 250
Kroftpunkte wisdarjagakb-an

Dixg Elas Honig 1l Eure Kraftpunkte nicht nur ein wenig auf,
sondarn gedch ganz Wahlt ibr oo diesen Schmous, habt ke

alle Bisker ermsichian Kroftpunkte wiedes, Leldar st Honig im
Larda Mana ain sehr kestbares Sut, Er st Obenal sehr fewer,

| HEILKRAUTER

¥ von diesen Krautern solfet Ihr immer welcha im Gepdck
haben Falls b vergiftet weardet oder auf &nea dar Schotfz-
ksten-Follen emnfolt, nehmt sinfoch die Hallkrdutar &in una
scchon wind dieser Zustond wieder rickgangig gemacht.

WALNUSS

Wit Mdssen soiitet Ihr Euch besonden vorwichiigen Kampfen
gegen chwene Gagner eindecken, Je geben Euch ndmlich
Eure Magiepunkte wiader, chne die [brim Kompf keine Magie
rrahr alnsaizan kdnnfed Auch wenn die Nisse feuer sind, dis
Anschaffung lahnt sich.
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LEBENSWASSER

Eines der teuarstan Utensilan Bt dos Lebenswassar Micnt 2u
drrecht, dann das Wassar '-.-'Cﬂlbl'f'lgr wiahine Wundear, &s (GBS
namlich Tote wiederauferstehan, Sollte also alrer Euner
Charaktera irm Kampl dahinschaddan, Braucht ibrifbm odear ihe
nur das Labanswassar ainzuflldlan und schon sind sle wall
wiadar da

FASS

[as Fal solltat Ik ainsatzan, wann Ihr durch aln QETIfII'IﬂII:I"-ES
Gabat louten mddh Mit cem Fad ndmilich sald Ihr geschitzt
und kdnnt ficht mabr gatroffen waidan, Der anzge MNachtall
isf, 3al Ihr auch =albst nicht Eure Wafta ainsatzan kbnnt, denn
dann zarbricht dios Fal sofort

WUNDERTAU

Auch dieser Gagenstand tragt ssnen Momen zurechif, Ereirg
ramlich dann, weann [hr Euch in einem Dungecn oder alner
Heéhla varloufan hobt und kelne Maglichkalt rmehr sehf, dem
Karkar zu antkormmmen, ain Wunder wolbringan, Er bringt Buch
Turick an den Eingong dar Hahle und Ihe kannt Euer Sidck
roch elnmial warsuchean,

SCHRUMPFHAMMER

Won diesemn Schrumpfhammer exlstlert nur eln einziges
Exemplar. Seld also vorsichtly mit cern Harmmer, ar &t sehr
kostiar. Er konn Euch entwadaer schrumpfen odear Euch wia-
dervergrdBem, wenn cer Schrumpfzauber Ober Euch ausge-
sprochan wurde,

LUFTITROMMEL

schlagt Ibr disses Instrument, ao raft b damit Luth Rarkai, Ik
k&nnt die Trommel jaderzet betafigan, danm arschaint Luft
und bringt Euch an elren O EurarWanl Ihrkdnnt den Drachen
durch die Lifte stauem und mit ihm fliegen, wokin Ibwall,

ZAPPLERGURTEL

En weiteres mogisches Relikt st der Zopplargdried, der schon
n dan Prophezsiungen der Alten Eredhnung fand, Werdat
nr durch elnen bdsen Fluch zum Zoppler gemacht, kdnnt (b
Euch miftels des Sortel wiedser In Eure richlige Geastalt
Iundckverwandaln. Umgeakahrt kdnnt Fir Buch durch den
urtal salbst in ainen Zappler versandeain,
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WAFFEN-UPGRADE

Im Loufe Eures Abenteuers werdet Ihr mehrere Waffen finden, die alle verschiedene Eigenschaften haben.
Eines haben jedoch alle Waffen gemeinsam: Durch die sttindige Benutzung werden sie stdrker! Wech-

selt also ruhig mal die Woffen.

Dias Leval Eurar'Wealle 16l sich einfach
shedgem, durch stdndiges Kampfan
und Baslegen von Gegnerm, Je habar
dos Lewvel der Walfe st dasto menr
Sehadan richtet sie an, Modrmol kannt
Inr Level 8 amrsichan, Fnget und ba-
kot b Wiatfan-Cos, kénnt hr dia
Jenerailige Wiaffe zu ainas andaran, SHar-
kanen umschmeden logsen.

WAFFEN LEVEL

ANZAHL DER
GESAMMELTEN ORBS

BERTI, DER SCHMIED

Im Zwargandod wardat ke hn Zum
arsten Mol freffan, dann hiar Acat ar
sain Juhouss urd hier orbaitat ar auch
Dile Redea 5t von Barti, dam Schmiad
anam Angenddgen des DJwargen-

20 SECRET OF MANA

b DIE MACHT DER WAFFEN

1 SAMMELT WAFFENPOWER

Higr dia cred Schvitte, die nodwerdig sing, um eine ooarmehrers EurerWioften in dos ndcnsd
Afbeana Laval zu bringen. 2undchst solltat I dorouf achien, dod b adle Eurs eaffan mdg-
ichst gledchrmalin einsatzl Durch dos Besiegan won Gagnerm wird Eura Walfa shirer umd
kann menr Schaden anichien

2 BEGEBT EUCH ZUM SCHMIED

viann Ihr einen O getunden habl heB* dos, b kénnt ena Euran Watfen zum chmead
brngen und sie won dieser umnschmieden lassen, Dies gabt M pdes Walte ganau
siaben Mal, das Faibl won jecar Wottenar axisfiersn ganau ocht Exermplame. Dovan St
jewails die neu gaschmisdets Watfe de starkshe,

‘3. ERHALTET EINE STARKERE WAFFE

Berwcar Ir Eura Walte bel Bertl dem Schmed beorbeiten lossen sGor, soliet Ir nech en
wanlg Gald arsommaln, Gann dar Oro aglena notzt Euch nichis Umsors? st b Bart
fast gor nichts. Yochdem Eura Woffe daonn bearbedtet wurda, Bf de stdrker ak dig

warharigaa,

seniecdansten Platze, Dort kannt Ik an
dann traffen, Seine Wearksiott hot ar
imrmes dabel, so dal er Euch auch auf
Reisan naua, siarkara Waltan schrmes-
can kann

wolkes, dar Euch wahrend Euras Aban-
teusn gute und wichtige Dienste lai-
stan wird, Bert blelkt allerdings nicht
am ainem Ort Manchmol packt ihn
die Relsalust und e besucht die ver-

FREUDIGES WIEDERSEHEN

Machdes Ihr Bertl I fwargendort gatroffan nobt wended (B hn 4o leeht picht menr
lzs. denn ar faucht aft wwehalfl ar San anftermniesten COrban aud um Eume Walfan
senrmiaden Auf desa Weisa modt hr i ain Wallen-Upgrode nicht axiia ins leergen

dorf raisan




@ WAFFEN-ERFAHRUNGSPUNKTE

Je ldnger b mit siner bastirmmten
Wioffe Ldmpil, desto besser lem? Ihr
it Creser Walfe umzugehen und de-
5t Pkt ist dis Treffarquote und der
Echodan, den lhr dam Segner 2uMgt,
Uigse gesammelte Walfenermahrung
wird Zuch im neberstehendasn Men

{13 ERHALTET EINE WAFFE

Higxr nun dar slzlaut dan Frainholen solet
Lm Eure Wartanerohnrg o stelgem. 2-
machst erdwalted B gine Wiotfe, Do b sie
noch nicht engesatzt hosd, kol disse
Waite rocn dos Leed O,

cngezeiglh Die linke Zohl giol Ewe
Waffenerfahrung an, die rechle zeigt
an, wieviel Erfchrungspursts Thr zur
Zeit habt Bel |jeweils 100 Purktan
erhdht sloh dis Wallenerfahrung vm
gire Stufe,

2; BESTREITET KAMPFE -

Machdern b Euch mif der Waffe ousgera-
ated habal, Seegt @s nunoan Suck, dia Erfah.
rungssiufe Slesar Wialfe oy wvesbicsseom, e
arslcht das, indem hr méglichst viela
Kirmpale boashreaitat,

LEH‘.FAHRLING
—— WAFFEM-LEVEL

'3} EUER LEVEL STEIGT

Whanin dli Anzohl Zurar Wetteradahnrgs-
punkte 1007 dberstagean hat, kabat lhr Das
ersta Level areicil Does wind Fuch owcn in
eiresrn Tentlanshar angezalkgt Jetzt st Cume

DER VERNICHTUNGSSCHLAG

rtdarm Waffen-Level emdchisich auch
dia Wucht Fures Atfacks, Yaltet den
Angriffs-Knopd (B} gednickt und war-
e, bis dis Waffe sich oufgeladsn hat,

Ist dore Auch Sear Erfalg

13 ANGRIFFS-KNOPF GEDRUCKT HALTEN

Wann hr oo varnizhfungeschlog auskaler wallt, so02 b e
B-Knoot gecrickt noen und weorlen, bis sich Eune Wotte

nufpelzden hat Eine Prosarlan-
zalge gt Cuchar, worn dies der 2ail
gt Achbal auf gas akostiscne Signeal

(Z: ACHTET AUF DIE POWER-ANZEIGE

Wenn dia Baken In der Fower-Anzcige nicht mehr anstelgen,
kdrrt ihr Zen B-Snopd ioslossar, Hun schiagh Euer Heks vigl shar-

kar 2 als nerrnal, Dis Wosht mib desr
ar ruschkdgl rehiet sich rech oo
Erfahrangsstule e,

.2} NACHTEILE DER ATTACKE

Zwal Machbails birg! darVarnkhiungssehicg mit sich, Erstans
kannes sick Charzktars, dle e Walle aoflkaden, nur rech

lzrgsam betwegan, Teaitans oot
dis surlzdephome kv langs, 30
ol cdor Fald ungeschotzt et

(4; MACHT DURCH ERFAHRUNG

Jix Bdhar clos Lewved einer jawailoen Wiaffe st desta hatser 1201
slch ouch die Walfe oufladen, Bre Walte im Lavel 5 broiscialk-
weatie MRE sich fanfral oufladsar.

Damentsprachand durchscagerd
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MAGIE DES MADCHENS

Die nochfolgende Tabelle gibt Euch eine (bersicht (ber die mogischen Geister, die Eure
Begleiterin 2u Hilfe rufen kann. Sie erhdlt den Zugriff zu deren Magie im Laufe des Abenteuers.
Die Magie-Geister sind zwar mit denen der Koboldin identisch, dennoch variieren die Zauber.

\{_ =eist  FROSTA
Ll [ouber Eisklinge
Wnalhen, Ober Sie Sietar Saubhes Sn-

WY gesprachan wurde, wareisen  ihra
A Zagnen (2 MF)

Geist, FROSTA
Zauber, Heiloura

Casar fodnar vann ara anikrathata
SErgan wiesdar hellem 1 RED

el FROSTA
Zowoern, Krattwosser

=l diz ¥rofpunkle: |:_‘.~_r"-:_“'.:. Charol
tar: bis zu alnem bestirmies kol
wiadler auf, {2 WP

Goist,  ROCKY
Tauber. Heinklinge

Wartan, Qlber dia desar fouber aus-
CrEsreeher wirele, warssancl el ihre
Grpgrar v Her (4 MF)

Selst. ROCKY
Zauber: Turboantriek

Dlasar 2oulzar echdh? die Kreaft wred
clie Bewaglchkalt elnes Chorgstars
el 1

a Bl
5 o Wy

e o
= “ll'..u'l‘ W

W Geish  ROCKY
i’ Zouber. Schufzourg

Digx Sehutzoum erhdht die Fakigael-
fer der Sraspa, sch s werleidigan,
Al 0 | B

Geist, ELEKTRA
Zauber. Donnerklinge

Waiter, Joar die dleser Zodsar aus-
Clesprochen wurde, frafer mit der
fdeacht s Danners, 3 MPS

Zefst.  ELEKTRA
Zauter, Ballonklette
Sprecht lhr Cicsan Zoubor s, wid

dar Segrar von dem Balon ginen
rormant tesigebaltar. (2 kP

a &y GE’FSTI ELE“,TE‘.I"!.
I Zouoer Aolyse

Er incled S IIJ!HI’I’II’I’IEI"‘EE-‘IILIF'Q Uns
iy Schemzhslalan won Segrem
Lred Chjakten, {1 MFD

Bl Geist:  VESUVIO
\1‘..‘%‘ Zotuber, Feuerkinge

Waffen, ber Zie Ziesar douber ous-
gesprochEn wurss, warden mit der
hAagie ek Fauers varaaher, (2 M=)

zelst.  VESUVIO
Zauber Flammengas
Wit rlersem Foubier kdnnt By olia

Stadea des gegnadschen Angpills
riindem. L3 pAED

Geist,  VESUVIO
Lauber. Flarmmermwand
Dunch diesen Zoubsar 10&t hr elne

Meaarmmercde Whand < Eurs Gﬁg:‘ler
slrzen (4 MF)

Geist:  LATERNA
ol Jauber. Lichiklinge

‘wialfen, ber de desar foubear aus-
E:I\F."G:fm"lf"f"l wi e, wardan mit Sar
Mg ces Lickls warsahcs, (5 WP

=elsl.  LATERMA
Zauber: laserinfermo

Elne grale Word cua hellern Ucht
blandet Euns agned wenn b dia
g Foa dnr agsrcil, {0 RS

Geish  LATERMA
Zouber. Enargieschild

Sprachl I Jiesan  Zoninar OB,
szhifzh b Busar Taom e Wallan
angiffen des Segrar, (4 MF)

Gaist  LUNATIC
Zauber. Mondklinge

Diezer Zouber erhént Eurs Knoft-

N Caist.  LUNATIC
."il.tﬁ" Zrubser. Neumondaurg

mtt dlese Zoubar veraondalt br

Gelet,  LUNATIC
Zouber, Lunqkraft

Cirpsexr Zooabar erhdnl Furs Wt und

punkle wearr Ibr il Segrarn Eume Mitstraitar In entteszate Kamp- sori ouch da Zahl Eurar scheeren
kampd, (3P 2 Ier el kipine Angsl karran, 2 WP fretier (2 pEY
N Geist HARZINGER Geist,  HARZINGER elst.  HARZINGER

-

ey Louber, Lebensdunger

DCrar Letaensdirager gitl esram Fures
Straibar dos Lelzan wiaders nicht abaer
dle Kraftourice (10 M)

Zauber, Zauberschild

Skyiart e dietan Javkern so schilizt
ar Fuch wor gepasrischean hMogia-
Argriffien. (6 MF

Zauber, Mana-Zauber

Der Mone-Zaubar B die ainzige
Walla, it derihrden Mana-Drochean
beorringan w0rrl {7 ME)
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MAGIE DER KOBOLI

Auch die Koboldin verflgt dber ein groBes Repertoire an Zaubern. Wie das Midchen kann
auch sie entscheiden, ob sle nur einen oder gleich eine ganze Gruppe mit dem Zauber belegt.
, J& mehr Gegner sie angreift, desto schwiicher wirkt jedoch der Zauber.

=elsl.  FROSTA
Zauber, Frosherelle

Aaprecht Ihr diesar Zauber aus, wer-
iy clon Cure & 1 far alnen Momant
5 aingafraran, (2 WP

FROSTA

=eish |
fauber ureragen

“arondst Ihr chesan Fiuoy, oggicid
fich ein L‘:I-'Hr:d::' Jduraragen Ober
Fura Gegrrn 40 WP

Geish  FROSTA
Zauber, Energiesog

Witels dieses Zouzens gehern die
droftpunkte der Gegnar ool Fuch
e [ WP

Geish  ROCKY
Zauten Schiommbombe
Moch Ausprachen disses Toutons

sten dicee Schiammblumpesn auf
Furg Gagnes, (3 MF

g Geist: ROCKY
_ Zauber. Juwelenregen
\Wiahlt brdlesen Zouberao haget ain

Schausraus scncrkantigaen Juweden
au? Fure Gagner nigdarn (2 MF)

el ROCKY
Lauber, Ereurnantel
dprech! By dasan fouber o s

wchart um Eure Gegner Bl und
sl warden loregaarman, 01 PG

Geist, ELEKTRA
Zauber, Orkanschub

Diaser daouber k2Rt Cridnwirds aul
komman, die Eums Segrar hinfort-
wahan, (2 MP

Geist.  ELEKTRA
Zeuker. Blilzschlag
Wizl Thr, Szl Euns Segner vom 2litz

getroffernvardendann wanitclissen
Zauben £ WPl

et ELEKTRA
Zouber, Rafselaura

a2zt b diesen Toubar an, wandet
e Eure: Gw;r-:uru-a‘tsi:l"n vardint wis-
derfingan. {2 MP;

Gelst  VESUVIO
| Zauter: Feuerhagel

Doagerr Pouizar emoglicht e Euch,
glhhande Fauerizdle osgen Fure
agnar alnzusatzen. (2 MF

=elst,  VESUVIO
Zauber: Glgranate
Diggar Dox e wind wa sine Aombes

baxi Furan  Gegrerm elschlagen
o4 WP

eist,  VESUVIO
Zaubern Lovawelle

ipracht Ihr dissen Foubar aus. =0
ergiall sich aiv riosiga Lovowala
Okar Bure Gograr 03 WP

NOCTURN

R Ceisl
"L-;. Zauber. Hallenaura

Curch Aussprachan cieses oo
machenEura Zarner e vbschef
it char Falia, (R AP

Gelst.  NOCTURN
Zauber, Hodesgranalen

Granaban aus dar Tlefen das Hacdes
ctacklesn Eue Gagnss, wann Fr
clegan Zoubwer waahll L2 WP

(i i=elsf: NOCTURN
Rl Zouber Zouberspems

Wil diasam Zaubier kdont lbr —maghk
sizbe Attockan far Gegrer urwik-
gam rmashen. {4 %P

Geist,  LUMATIC
+§ Zouber, Morphinggas
Digser fouler fromatormiart einen

Eurerizagnearin achwdchene Gograr,
{5 MR

zelst.  LUMATIC
Zauber. Zaubersog
Mithals diasar Magle kannt Ihr Eush

die "-fulglepunkra bures Gagnes
atahlen. (1 M3

Eelst,  LUNATIC
Zouber vellmandnacht

Cieser Taubier 154 Boe Segner
durchodshan, so dal lqrdann leich-
tes Splal milt bren fest (5 pED

Geish  HARIINGER
Zauker, Traumtulpe

Wit diszer Zoubar kierit B Busa
Eegnerin gingn TiofsoHaf versedzen,
12 0P

Geish,  HARZINGER
Zauber, Horzgaos
Clleser fauber achickt Eurem Segrar

axsladianancs SGaswalkon, e bo
cdonn edshen, £4 BF)

Geish  HARZINGER
‘35" Zauber. Mana-Zaukber
izt der Mana-Zouber des Mad-

chans und dear kKobaksing um den
hcra-Drachean 2 anwingan, 7 KF
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EiNs-ZwEI-DREI SPIELER

Zundichst beginnt lhr Euer Abenteuer alleine, doch bereits nach kurzer Zeit schlie@ean sich zundchst das
Madehen und dann die Keboldin Eurem Team an. Nun habt Thr die Moglichkeit, das Spiel zu 2weit oder mif
elnem Multi-Adapter sogar zu dritt zu spielen.

2 IM TEAM SEID [HR STARKER!

Mormmaleresizse spielt man Rollen-
spiele und Acticn-Adventuras allaine.
denn in der Regsl gibt &5 nur enan
Chargkter, mit dem P Such identifi-
rieren kannt, anders Chomoktars
schileBen slch Furer Pothy zwear an,
cioer folgen dern Helden nur Schi
s bl Secret of Mano” Hier halat e
cie Moglichkeit, wenn Zure Forke
kormplall isl Buch mit dor Selodt-lost
sinan dar Chardkrare  auszusdchan
urdd digssn cann ag stauarn. b kdnnl

SPIELT ZU ZWEIT. ..

Lobwlal sich el pwesliter Chornakter
Eurzrn Helden ongeschiossen hat,
kann sich oin Srocnd oder glne
Fraurdin won BEuch Sinklinken wodd hr

1 T, LSRR L o LR

&

s B i Sl el i

glas Spied aber auch 2u zeeelt
ocder SO0Tr U Jnitt splelen
Coamrs st @s Moin oeinsarner
Farnpl rmatr

Ia ™ i,

kdnnt run do: Absarnbauar 2u zwesid
testehan, Mit der Select-Tosle ani-
srhakdet by wer wischen Tharckte:
voemimmet, BMotddich kénnt e auch
wahrend des Splels die Rallen tou-
soham Dos Spiel 2u 2welt hat cen
worlail, dod b nun Bare Angritte at-
Serasisn knnt,

...ODER SOGAR ZU DRITT!

Seid ke irm Basite e Mulli-Adoaters,
kfnmd lhrsegarzu drithspiglen Man kan
ren dral Soislar ja ainen dar Chearok-
tere Coemehmen, um dos Spis ool
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dlezs Wess noch untarballsamen und
sppannender 2y gestalten, Der kalli-
Sdopderwmd i den Anschiul Ges oesi-
teen Caritrollers ame Super Mintendo
gesteckt, Maberes zum JSuper Mult-
lap-Actaoter erfabrtibr el Mintendo-
Koensurmanien-sardos untercerkostan-
losen Telalarmum e D150 - 58 Ol

ADAPTER




50, da [hreingeweint wurdet in die Geschichte und die Gesetze des Landes Mand, soll Eure Reise nun
beginnen. SchlieBt die Augen und begebt Euch in eine ferne Zeit auf den vergessenen Kontinent
Mana, wo das Schicksal Euch schonenwvartet. Das Abenteuar nimmt seinen Anfang an einem sonnigen
Morgen in der Nahe des Quelldorfs ...

Ll '.' ‘.
--:r-.f--..rn- ! .-__ %
: *.w AL L
g o

s P e et i

e S Hﬁa;
AN st

3Iﬂam Unrsahan ﬁ]e solien. §8
Eu't:h nur bel ‘der Drfarrhe-'_

L .ti'}i,,-;,;f

e




EiN GROSSER FEHLER?

Ein sonniger Tag lockt drei junge Minner aus dem Quelldorf hinaus zu den Wasserfdillen. Pistzlich stirzt
einer der drei von dem schmalen Steg herunter. Unsanft landet er Im Quellteich. Sofort will er ins Dorf

zurlck, doch da hort er eine Stimme...

@ DIF VERBANNUNG

U aardek 2o korarren, broucht cer
Jursge rgendetwasum das Cickichtzu
fehitan, Ca ablickt ar e Schwear, dos
1 ainem Falsan im Taich steckt Hurlig
ziaht ar &5 haraus ... Die Erde beginnt
Iu beben, ain gralles Licht blandst
hn. .. tnd wiadar artént die unbaim-
liche &timme. Eln wernig werdngstlgt
renrt Gar Junge mit dem Sohweart zu-
ek s Suelldord. diekt zu selnem
fatwoter. den Dofdltesten, Der slaht
dar Schwert und it entsetzt denn er
kennt die Legenda, die slehurm disses
Sehwart rankt Piatalich okt die Scla
rochmals und der Jurge i3l mit
sairem Fraund in ain Lech, Cort arsar-
tat fin san arstar Kamasf — mit dam
Sichslanbetar. Mach dem Sieg ziaht
aln Framder, dar sich als Wictor worstedt,
den Jungen hoch end arklart lhm, dog
23 slch tatadchiich bel dem Schwert
um dos leqenddre Mano-Schwert

Aus dem Dorf werbannt, beglot slch
dar Jurge dirgkt zum Wassemalast,
Dot erwartet |bn bearelfs Victor Er
bringt Ihn zur Basitzenn des Palastes,
Aquara. Sie kann kaurs giaubean, dal
dar Jurgge jansr Held dar Leagands
sain 5ol dar als sinzigar dos Manic-
Schwert fOhran kann. Der Junge be-
greift lkangsoem, whhrend sr Agquoro
zuher, aufweichas Abenteuer erslch
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harsdelt Imo Weossarpakast kénne er
rreaht clarnar arfabiren, m Hoos des
Cofallesten haben sich beralts die
Cofbeawabings varsarmmsdh Wis dor
Junge jeidt arfabran mod, hat ar mit
Hdam Hemusziahen das Schwarts dia
ganza Walt ins Unglick geasharzt. Mon-
ciar tauchen Oharal auf Micht einmal
der Dofaltaste kann varhindam, dok
derlunge aus dem Dorfyarbanntwird,

(o

»F
Elme mutlierte Ameaize, mit

.\'9 eiserarten Kkagan, Dosh s
lalchildEt dohder Jurge nicht
varschracken, Seschickt
sohwirgt & dbe Kinge. lamt
gogar die Kraft noch’ 2u war-

] stdrken, Lod . vanetat dam
Sichalanbetar ainan Hieb
nach dem- andersn: Lech:
sohon Balkd verltidt inn selne

Wag neus, lebenskrait End-

- Kraft. Wictar, der den Kampf
von oben becbachtet,

A _lich lat das Monster basiegt
; urted arJunpe erhalt sinsn
Crb: WWas hotoss domlt nun

m vﬂeﬂamuﬁsr::h'?

DER SICHELHHBETER

da elngelassen hat, Dlig welse Frau
schlckbWictorschon elnrmal ks, heraus-
zufinden, wie weit die hMonster sich
berits  dusgebraitet haben, Dem
Jurgen adlan g, was armit dan Orbs
machsn mul urnd zum Schiul schankt
o Ihm alnan won acht Mana Somen.
Mur wenn ar alle acht beastiz, hat er
dle ¥raft, daz Blge z2u verrelben, Mun
kennt der Junge 3aine Misslon,




@ 1M1 KONIGREICH PANDORIA

St Victors Spuren Deglit sich der
ongehends Held In cas Kdrigreich
Pandora, Das Dol bBeim SchioB
wirdvon metiwlndigen Menschenbe-
wioihird, Mur Jgonz wenige redsen mit
chen Sesucher — dear Rast st Sohwel-
e Mach und nach findst srhenous,
olaall 2in bdsar Fluch den roslsten Corf
bBewohnem dis Sproche geroulzt hot,

Wargstens glbt o5 I Dort eln Sosl-
haus, wo der Jungs elng erhclsoms
Macht werbrlngen kann (Spaeichars-
mcolichkslf 1), Furn Sikck hol ar sich
durchverschedons KEampls ouf dam
Weg hierhor Densils sinige Goldsiicks
vercicnen kanrsn. Urvarziglich wer-
Uil ar sain Glck im Schlol Dort
rexciat mon wenigstens mitihr,

. BEGEGNUNG IM SCHLOSS

® EIN MUTIGES MADCHEN

AUE cem Wed zum Thrensaal begeg-
rezt et jungan Haldaen sin kibeches
hdcizhsn, die offensichtich senqr out

gebrachd isf da s Sirelt mlt ke

ioter hatts, Sie wlll zur Hew Tosd, um

ihren Liskstar, Duluck 20 Delraisn,
Irritiert besuzat Cor Junge noch den
Korigy, der beshdrzt ot dber die Wor-
gange I soinem Roish, Dooh dos
kacchen gehl ihm
it Gus e Ropd

Fole e Held das Madchen nlcht
schon vorher geireffen hat (slshe Tio
G, Hrifft e sie erstonals irn Schiod,

g

 FROHER I EEGLE]TUHG

Hot clar dinga warm Wesser.
prakast mib den-Sokaien ge-
radet dann graitan ik e
Sobding ol dem \Weg noch
Pardora an. Das radchen
bafralt by warschvwandet abar
uned g tiftt sie arst lm Schiob
vion Pordorna wiedes Balarl

m rﬂlgl‘r Al derm Heddan,

i

EINGAMG
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YON ELFEN UND ZWERGEN

Dem Rat Aquarlas folgend begibt sich der Junge zum Elfenteich. Die Zwerge, die die dortigen Hahlen
hewohnen, hiiten s0 manches Geheimnis. Alles wird natirlich etwas einfacher, wann man nicht mehr
allein den Gefahren gegenliber steht ...

@ VOR DER ERSTEN PRUFUNG

Auf dem ey um Efentelch hefincst
sich clag MOhlciorf, die Seburfastatte
Hooers, Der Hald triff soqor auf ces-
sen Eltem, die einiges aber bren Sohn
I erzdhlen haben, Do die Seergen-
Feshler i Elfenteich viole Solahnoen
bangen, ot @ gich hier st inmal
i Gasthaus CGpeichemaglichkeifl),
Aulesdarr keuft arirn Dorfladean alles
air,was ihmndtzlichsen kBnnte. Bavor

er slch endgilty zum Efentelzh be-
gikt erforscht des Junge roch die Um-
ceburg des Daorfs, Seln Weg fuhrt ihn
ur Migdenassung des Janonl Relse
badros, Unter anderem bietel e oine
profswerls Pausshalese sum Elen-
laich qn. Frah darndtern, nichl dan lan-
gan Weg zu Full gaban ro omissen,
rnutzt der Junge gas Angebot Koum
galandst sieht sr schor dis Haks.

@ DIE HOHLEN DER ZWERGE

Hinter ‘Wessardllen befindan  sich
2wl HoMlenalngdngs - bBadrehlich
flinstar Doch das Madohen will micht
it BiAain, sendem zuarstin das Hexan-

EINGANG
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wialdchan, Dech nachdam e= dort
richtweitargeht folgt sie dem Jungen
indig H&hlen, Drinnen istes kalt dunlksl
Lund geafdhdich.

® BEIM WUCHER-
KATER

Der rechte  Hohlenelngong bt
zurn Wucherkater, Ervesaoutt nitzlichs
Dinge und spaichert den Spialstend
ab, Ciess Magichksit nuizt dar Hald
riur ZuU gams.




UNHEIMLICHE SCHALTERMAGIE

Dos finstere Habanlaberinth il seifan
medowirdigen Sewohnem bigt so
manches Sehelrais, 2undshst mud
derJunga den Schalter fnden, dardis

© DAS TAU

Wern ez dehdlg brenzllg wird in Hehlan
oderVerlzsen, Jdonn komimt das War-
dertou gerode fchlig. Es ermmaglicht
alne soforfige Fuchl noch drouBen.

Lova abfieben BB, Donach gilt
a5, dos Wondedau mu finden
Als machstes gehtes welterzum
urterrdizchen Jaargendar,

@ 1M DORF DER ZWERGE

Eigenlich wolta der Jungs nur Ins
dwargendort weil dort der Schmicd
Barti  weine  Werkstott  hat Doch
kaum im Do angekommen, gibst
a5 noch welters: 20 bestoursn
Meben Gasthous und Laden ist das
Dererermuscum ainen Besuch weart.
Eesparatiauschen die Basucherdemn
Voo dbor die Seschichie der
Swierse, Besondears anrdhrend 155 daos
schicksal einer Kobaldin, die es unfrel-
willig ire Zwergendor verschiagen hot,
zame hift der Junge mit 2in paar

Eoldshicken, Mochdem der Vorlreg {_

8-

aendat st bagibt der Junge sich in
dan Hinfarraum Ses RMuseumns urd
erfaht, daé de Kobodin und der
Mussumsdirektor thn reingelegt
hooen, Reurrdtig gabon sie b das
gespendete Sok wicder zundck,

Ery Erdbaben zeht e zwe
Rlnab in den abhorundg, Dot

sioh Sifnet vanetzt der Junge
Ihrm e eines Sehwerhios Dos
hddchen kampft  ebenfal
tapfer rmif, BT die Aranasancd-
lich - beceurgan, faucht de
Fobeldin aut wnd wil seh den
__,}'n Bl ey s dan, h

e,
et

DER TROPIEALLO g

hersch® Trepicolo Scbald e 8
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AUF ZUR HEXE

Um ginige Erfahrung reicher und mit 2wei reizenden Begleiterinnen geht es nun weitering Hexenwdldchean.
Mit Hilfe der neu-erworbenen Axt von Berti kann sich der Junge nun den Weg freischlagen zur Hexe Turg,
Doch bis dahin ist es noch ein langerWeqg. ..

@ DUNKLES GEMUNKEL

Dicser Wald ist wirkich wis verhet.  Glocdlchensalse not derWuchedioter  (Spelchermaglichleil} Dos il cuch
Hirber pdarn Busch vesteckt sich ein hlgr vomibergehand selre Zelte aul- nobwendig, denn der Komed mit den
Wachter, dar Eindringlinge aufhalten  geschlagen vnd man kann bl ihm seibaxien Waldwachien kostet visl
sell.Und umvon einem Tell GesWoldes  frische Snergie tanken und maehn Kl

um nachsten zu kommean, mdssen

mogsche Tespotervenviztwarden - (&) AXT-KUNST GEGEN STATU E N

LUnksimlichs Knochsrstahien varsper-
ren den Weg), 3le assen sich olber it
Beartls Axt llcht entferman, Murgut dai
::ierJurgn: sk die Sxhwoeher b dam
schmicd gebaoll hal, sons! wane saine
Plissicnr bigr ersits zum 3cheitarm var-
urteilt. 3=rs Begleitarinnen sind frah,
sinan seumsichtigen Flhrsrin diszam
Loanteuar zu hohen,

® ABKURZUNG

Do Weg zundck durch dan Wald wird !
cinldchen sabald rmon die Feitsche
Eesilz ) bt b kdnnan sich die drai Ober
Angrinde binwag schwingen.

i
i k:r-
R ]

2 YORHER IUMWUCHERKATER..

Cder auch mal 2wlsctandunch.
ALCH wWisnn gaines Prases s ;
mal seram Noman ale e B

machen, freut skchodie klsine
Srupoed desh roeragr cwisder -
den Wuchekoter zu freffer: 2al
Ihrn gibt es enerpiesmancands
Grevsans e Schokclode raue
Beklaldung urd voralem auch
closs teure; abern wevesdichibore - RS
Laberswosser Auderdemisterl |
der Lage, Sen jewelligen Sfand RS
cler I'L-1L5$r::r1 c"tJruﬁ'}u :hezr,

W =WUCHERKATER

EIMGAMNG
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zafabdiche Fraunds bat sich dis Hewxe
Tura da n ibr Szhlcl gehelt, Walshes
Feneimrls mag sie hisr nur Rten?
Raurn fir Raum edarschen ce drel In
dern verhexten Schicd, Es Oberoncht
sle mkzht elrnmal dai slch Mabelstacke
il IGINessVe Soegner enfoungen. In
e Verlies freffen sie aul Hogens
Zokdatern und aul don Woshshesbar
Capeicharmmagichkeit [,

® 3ER-SCHALTER BEI DER HEXE

Hagers Soldoten wisen, was es it Endlich, die drel haleen Turo gefunden,
dem Schalfer auf sich hoat. Nurwenn Sie kdnnte den Weg 2urm Levatemnisel
drel Leute glelchzelio droufteeten, o Sftnen, abzersle wil nlebt un aterast
szhelintdle Brocke dberdem Albbgrund,  die Eindringlinge Feber iram Haus-
tiar, .. Schrmrusakotar

HTOEN i
i

I HES Omn

I M s e

© DER SCI‘IHUSEHATEH

B Schriusetien das ehar sl Tiger
< ak sprack Feder undd st aof
seine Angratfear. Dtanzwatfen sind
dle. airmge Mdgbchiedl, cdan b
weeglizhes Kaler 20 Barowingen
Murgut, dal die dral Stralter ganug
Benbans uned Beholalods. daba
haben S werden &5 brauchen:

MIT WUCHTIGER FEITSCHE

Mashdem der Schmusshoter besisgt
ist Irellen dig drei nechmals auf Tuna.
Ok jetzt zeigt sie ibrowohnes, wisl
rneftenas Gesicht Es tut hr sshe leld.
wias sie thnen angston hot, aber ouch
sle war verzoubert, Se erzdhll hnen ! :
o Troat won Hogen, wie sich der Lava- b . :u N
ternpel Sifran KGR urd gitt darn Jun- T S - - .
o 2ing Peilsche, die den Kampfern ] A e ﬂ ol
hillan o, e W e

&
EINGANG

% kil
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MAGISCHE KRAFTE

Der Weg aus dem Hexenwald heraus, kann durch die Peitsche abgekirzt werden. Die drei Streiter,
die miftlerwelle Freunde geworden sind, gelangen an einen Teleporter, der sie direkt vor die Tore des
Wasserpalastes bringt. Aquaria wartet schon auf sie...

© AQUARIASBITTE

Cier gabeimrnisvelle Agquaro fragt sleh,
Han Jurngean und ssine Bagleltarnnen
Iu sabhen. Sie wallk baralts, 20 welchen
Faldantaten die drel fahky sing und
hot auch gisich elne Bitte an sic. Ihie
Freundn Frosta, chas Wasserelernent,
wird in einer Hahle nahe des Wosser-
palcstes festgeholten, Aguaria seltst
kann B nicht belfon, 5o dol sie ibe
danze Balfhung adl dia drai jungen

Leute sotzl Dann chrs das magische
Siogel welches Frosta eschuf gehd
auch char Wasserpalast be'd an die
brdaan Mdachte varloren. e Gewdaser,
dig dan Palest umgehen, sing bearslts
wan fechigen Monstem bevdlart, (e
drei Fraunde Obedegen nlcht longe
und begeben sich dirslt zu ciar Hohle
hirter derm Sstichen Wosserlall, Hier
wird Frosta festgehalten,

@ HINTER DEM WASSERFALL

Schon oufdemn Wed 2urHShle bakaom-
menes dla dral mit den Flschmonstam
zu tun, Koum i des Hokilke, fraffea sie

amaut auf dig Spuckpiranbas, Wit ver-
airtan kKnaftan kdmpfen sle slich wor-
wiarts, batraten dis ndchste Hobeund

) ® DIE FISCHECHSE @

sehen skoh derFlschechse gegenaber
Eln otemberaubendsr Kamprf ant-
brernt coch Tedmwark siagh

Frzsto  schenkt

nach  lhrer

Bafreung den belden Add:l-
chen diz moglschen Krdifte S
Ches Wassars, \

JuaratlEtdlakiaine Echae noch rmettbarmbkas.
doch oo feigtsa ihrwahes Gaslcht Ohne
Urtadal ottackiaran de dred dis Kreohr,
doch dla kann

) &

tich Imrmer
wiedar salbst
hadlan.

P
(&

32 SECRET OF MAMNA



@ 11 LAVATEMPEL

Wit Hilfs von Frostas Mogie gelingt s 20 &fnen, Immerwledser benutzen dle 20 starkan. Urn veroroochte magische
der Koboldin, den Zugong zurm Lave-  beiden Madchen ibre neuen mogl-  Energle wieder aufzuidllen, dbemach-
tempel untethcln des Zwergandorfs  schen Kraflle, wn sie durch Efabeung fen sle Inn Gasthaus das Zwenges.

® ZUNACHST SCHALTER BETATIGEN

Eirsa rigsgigiey FoaCho] wer- r
sparrt den Wagg im ;
Lavatempsl. Doch
wearden zwsi Schaltar
in Mebanrmuman ba-
tétigh, wemschisbt sich
dis Fackel wis won
Zestarhand.

DER FEUERMUTANT

Der valsindeta dar Faugemale-

mente beherschd alnipe Trce

Mur wann ar ssime alzantliche

Sesldll kal. kann ar attackiart

wargan Am besten mit Gar Frast=

wislle, jenan fouber den dle-
- Kaboldin beharschi

e
©ZAUBERHAFTER GNOM

Mach dam Seg fraffan
dia dral Freundsa auf
Rocky das Elemeant dar
Erde, Er schenkt Ihnen
salne maglschea Kraff,
Lo enfdecht derJunge
elren hMano-Somen,
Wie as i AQUand ar;
kdart hat, FRalt er osai

et b Jﬁ :
T

EINGANG
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[IEIDI VERSCHWINDET

I:I_Ie Koboldin, die sich nach dem Besuch im Lovatempel wieder erinnern kann, wer sie ist und woher
sie kommt, beschlieGt noch ein wenig ihre neuen Freunde zu begleiten. Gemeinsam gehen sie zurlick
nach Pandoriq. Hagen braucht Hilfe. ..

@ DIE RUINEN PANDORIAS

Al domWeg durchdas Dofentdeckt chen, schon verschedndet sie, Bie drai auch Hagen in Mot In den Ruinen
dos Modchen eine ale Feunding Feunde folgen b geschwing in die  gehen unheimliche Dinge vor — das
Heidi. Doch koum wind sle angespes-  Pandora Ruinen, Her vesmuten sie arkennen die drel sotort

® TANTALUS TAU CHT AUF

Wollkommen unverbe-
reitat traffen sis den
Varursgcher des
Bosan, Tarntolus, Er
het Hogen und Heidi
agefongen, demn e
DrIALChT oeren Enar-
e, U seine Plares 2u
warwirklichean.

"n:D Tantalus wartbannt e dral |

& muflzen: Sralbar 0 dan . [#53]) ¥ .4

Raurm dis Hillenrauers. Cia
Augen dar Mauer echiafen
pralschnel BEilze ab, A0
nachstversuchenole mog-
Ictat mahe an cha Wauwar
heronsugahen und od - ot-
PN kackiaran, Doch dis Kabiok
(1) din hat alhe besers dea -
gl gatrt dla o Schlernm-
bﬂmbavmr-!nck-,-'eln

1 .l

. ZURUCK ZUM SCHLOSS

Dar Sleg Ober die H3llenmaouer dber-
zeugt Tonfalus, dem Bann Ober die Pae-
wohner das Dorfs Pandoria aufzube-
ben. Hagan urd Heidl blellben cberin
sainam Sawahrzam, Elrer der bl iai-
tan Dorfbewchner st Victor Enal ihnan
bl Aquarla  vorbeizuschaoen, Zu-
nidchst aber gehen die drei zum Kanig
won Fandond, chor sie Mrstich balohnd -
it ol und 2w Walfen-Crbs,
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EINGANG

@ ECRNEUTER BESUCH BEI AQUARIA

At darm karzastan Weg geht es nun
urGck murn Wosserpalost Wos mag
wohl passiert sain? Victor hotte sich o
besargt angabdn, Seine Sorge war
begnindet wie der Held und saine
Mitzstralterinnen faststellan midssen,
Aquara wurdke der werhaolle Mono-
Zamen gestobien, Sie vermutel, dai
dos geschehan konite, als Undirss
kraft kurze Zait nicht wirksam wor, Elns
Kotastrophe, wann man bedenid, wos
die Kraft des Monos In den folachen
Handen alles ardchten kénnte, Dl
arsten Machforschungen AJguarios

ergaoben, dald dis Diebs Richiung
Efenteich und doann in die Swergen-

beqgaben sich dise drai durch dan Tala-
porter zum Hexsmwald und von doct
aus Zum Elfentalch,
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DER GESTOHLENE SAMEN

Im Zwergendorf wartet bereits Victor auf die drei Freunde, Wahrend er sich im Lavatempel nach den
Dieben umsehen will, sollen die drei anderen In dem Abgrund nachschauen. Wagemutig betreten sie
das ungewisse Dunkel ..

@ Das SCHIFF DER DIEBE

Untar dem 2wergendod hot der Dia-
askabn festgamacht, Obwal cen
cred Lardrotten das gonze nicht ge-
hauer ist, wagen sla sich unler Deck.
Ihr Z&gem hotte durchous saine Be-
rechtigung, denn unten areartet sia
die Diebesbonde, bestehend ous
alnem Bol und zwasi Halfarshetfemn,
Micht gerode zum Rirchtan, denben
skoh die'dnad Freunda,

J SCHNELLE FLUCHT ‘a?
MITTAU =

“ion gam Dlebastichn oiy es
kelnen Wiy zunick, Slockicher-
wiziza haben de dnal Freunds
s Wondartau dabed, Bt ibm
galegl ihnen  diee Flush: -
Dasondess hifrelch, wenn mean
frisch= - Enevgia recttanken

DAS UBLE DIEBSGESINDEL L MR

Mit den drai Disben wirden die
Frounde schon fertly, oher nichl mit
Jdoerm Kompfrobotan den sich dis
Gauner ausarmmengebostell haben,
Keurn hoben sle b dan Mano-
Samen elngepfanzy schon draht dar
vidlllg durch, Die Diebe selbst engralfan
e Flucht oo sie die ¥ontale Qlber
lhren RMechodosarfreund  seraren
Pk,

o DER.

”lf) SCHRUMPFHAMMER

Dt Deoreatestaim 2wergendort
FAlE Doarrascherdes  paral =
diearmcl ainer Hommer  der
magkschesAngite, dis sched:
chan undd westkiaicearn solen
abreahian wund s Segentall
umkehman korr Eine Beduch
l=hbrit aizh.

Cle alte Blechiase, dle Roboter gerannt wird, hout'in brer Wt
cuf exles aln. was |hr o dis o kammt, Wahrend dis Kotalcn
lhra moglschen Angrille: pagen ibr ausprobiert, berwulzen die an-
deren Twed Dishorzwaatfen. und wanuckan schnsll qusziraeichan,
waann ar wisder auf ale zy- n e ——

kommmt MiE varaintes Kaai-
tan gelingt es den drelen. B
charm andich, den Mong- F
darmen wiedar in Gewahr-
L 20 Aebrman, '

%gj DERTHRILLBOY &

=

_—
=

@f O
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@ ZURUCK ZUM WASSERPALAST

Dhna waitaran Aufenthalt loufen dle
dr=irmitdem Mana-Sarmen Zunickzum
Wiosserpalast, Aber s kammen 2U
st Monous, ein Abgesandler daes
moerdums, hat Aguario in seindg

Fewalt gebrachl Brwdl sle nur frellas-
qen, wenn &r oan Mano-Somen be-
kernrt Dot kann mion firm traosen?

Cohwaran Harzans undd aine Chonce

Aguaria ekt den Jurgen an, den
fara-Saman nicht heruszegeben
Do weas wind dani aus ey

MISSBRAUCHTES VERTRAUEN |

sehend, Aquaria zu reller-0oengiot
cer Jurge Marcus dan Mono-5amen,
Caoch cech weann s as mchl gaetan
hatte, winde sich Marcus der 3aman
schndapen. denn e plants wan An-
fang on, e deal Mstigen Kamplar
serern  Jonbenascly  vorzuwarfen.
Tu airm MKompt mit diesemn Untier
karnem! as Jdlso 5o odsr o

Crargiftiga Aferm diosas zwalkdoligen Schiangen-
wiedans hout jaden Argrelfer um, Sulardc:n kenm

arf sizh salbat helen. Bre gefdhrlche Stualicn, de

vor der Kabaldin durch siadeshottan EIngatz der
dchlammbomioa caantwortet wind, Dos st sichergr
als der Einsaiz komvanticneldsr Watfen, B’rellan dia

dral Freunda sahr schoal fash

'DER JABBERWOCKY

0

. VERREISEN MIT DEM CANONI REISEBURO

51 der Jobbereocky  bBerwunoon,
lawcht Wictor auf und arkldrt dem
jurgan Helden, wo dos Hochland zu
findar sl und Coergist b einan
Wiaffan-Crls, Aouond Dlttet cdan Jun-
gen noch, den Mano-3cmen des
Wosserpolastas mil seinern Schwerd
) verslegen. Und schen suchen die
cived dios ndchste Canoni Reisesenter
ciuf, umn chas Hochlard au basachan
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IN DER HEIMAT

Mach dem Kampf mit dem Jabberwocky fallt der Koboldin endlich wieder ein, welchen Weg durch den
Wald man nehmen muB. DaB die ndchste Station der Mission dle drei laut Victor in das Hochland, ibre

Heimat, fahrt, freut sle um so mehr,

@ DER WALD DER JAHRESZEITEN

Slaichalle var lahreszaiton kann man
gleichzetg Irn gralicn Wald des Hoch-
lands erehen, Undd das kot seinsn
Crand, denn aur wesr dan Wald inoder
Relhenfalge der Jahreszetan (Frihlng.
Senrner Hoerbs] Wister urd nechrmols
Frihling) durehwendert, kenn den Bn-
oang ur Koboldsiediung entdecken,

IM ZAPPLERDORF

Cas Sehelmnis das Viar-Jabmesrelten-
Walds erfahren oie drei Absnteyes i
den witzigen Zepplardart Die Boweh-
ran die kleinen Teddvbdren dhnsih,
sl Oberaus  freundiche  Sosallan,
Feme unterkalfen sle sloh mitdan drei
Fremden. Auch der Wocherkatar fahl
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ich hiar sahrwehl denn er kann gute
Gaschdfte maochen (Sosicherméag-
lichkaltl], Und der Schmisd Bedl hat
andlich mal seine dunkle Hahls verlos-
sen, urn Rier Lurl 2 schnoppen, Doch

= BERTIS SCHMIEDE
[#] = WUCHERKATER

[K] = KOoRCLDSIEDLUNG
[Z] = Z APPLERDORF
= CANCNIS

auch I Urkauh st er e, Waolfen
U schmiedan, Zufallg ol es Iy Dot
dleich e Waffern-Crs, die solord
i Berliin starkera Woffen urngoselzd
weardan kbnnen.

NERVENDE MINOS- I(REATU REN

Bavor dos fapplerdor wisedsr zum
Laben erwachon konn, mdssen e
drel fonferen Faunde emst elnmal mit
den Mince-kKreaturen fertly werden.
Zie hotten das Dorf rdmilich vordber-
gehend mit Beschlog balegl. Schnall
findst die Kolxokdin heraus, ol ge-
gen dis stenewertanden Minimonsier
dis Schlammiombs besorders gute
Disrste lalstol,




@ BrIDEN KOBOL-DEN

Doz Mysterlyrn darvier labmeszaiten ist
gelbst und encllch konn die ¥obaldin
init Bedmatcort zurlckkebren. Doch.
was B dast Alles scheint wie ausge-
slorten, Siewenden skzh nach Menden
Richiung Windpolast und edebhen eine
bdsa Ubsraschurg,

[ex Bedzakding Bantvgt sodoet
g Mlistnethar Sa welb wos
S gagen detes 7 grod gams
* tane Kidan . zu unisriehman:
Eh W eln poor hettiger

NC)

il

Vartrebung, © lhrer Mobold-
fresancia, Slchilcn Oberrasahs, |
weerchwindof das Tamaedaki-
wenouf Mmrnenadedarashean
nid TEh? e W frai 2am

5
i"-'ir*dpnhsr R
R R

Y

Wnﬁs TORNADOKUKEN

Seammenmben vo Resciy (RS
Lo sk Roche Oban for dis (SRS

-
G

@ BESUCH IM WINDPALAST
DIE KRAFT DER ELEKTRA

rn Palost befindet slch nicht nur ein
waitarar Mara-Sarnen, sondem cuch
HAar Srolvoter der Mobaldn, Der clte
rann arkann 2 koum, Soch hifterso
aut er kann, Erschickt sie 2urdck in den
‘Wizld, rach dem Drachan zu sucher.

2

Drar GGrzlwaher Qibt dan deai Freundaen
dis mogischsn Krndfte dear Elakire mil.
Der Anclyse-Zouber wird schon Bald
zum Elrsaiz kommen.

@ DER WEG ZUM TRUFFELDORF

EIN ORB ZERBRICHT

Zofort machen sich die Abenteursr
auf Gen Wen 2w der sagenureobe-
nen Dracherhdnle n den Triffsbedl-
dem, Ein setsormer Ol versperrthnen
allerdings den Wed,

bt der ¥raft Bsktras braouchsn dia
beiden Modchsn ibre magizche ¥raf
richt mehr durch Ausprobisrsn zu ver-
schwenden, Wit cem Aralyse-Faubsr
karnen sie schrel herausfindan, weal-
che Mogie den Dro-kriskall verschwin-
can [GBt Gesagl galan urd nach
wearigan hMinuten ist car Wag Inei Zu
dan Trfielwdldarn.
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EIN KLEINER DRACHE

Mach einem anstrengenden Marsch durch die Wialder finden die drei endlich den Hﬂhlenelngung hach
Im Norden. Dach in der HEhle hat jemand anderes dos Kommando - die Minos Eule..

@ ENDLICH IM TRGFFELDORF

Dl Wrmpler hallen sich nicht lange
i o Mincs Eula auf denn sle fidrch-
T saine Angriflis wis Dorner und Blifz.
MiF der Axt die ar von Bertl bekom-
raern bat rdumt der Jurge dle Sten-
rcichken au: dem Weg, damit sle
ciurch dis Hohle sllen winnen, Hesous
kommen she Im TrdFeddort. 2eit 1or eine
kleina Vamchraufoguse und (0 2insn
ausgledlgen Dnkaulsburmimel. S ar-

@ HINEIN IN DIE DRACHENHOHLE

Meugien geworden durch Ffffernos
srzdliurgan begebenisich die drei so-
Tort 2ur Drachenhéhle. Hierwirnrclt o
rur 5G won Minos Fulsr und cloran Vs

ADQ SECRET OF AMANA

stehen reus schdizends Kl=idung
ured 5o visle Walndsse, wis sie fragen
kanren, Bl wies S als ndchstas ar-
wWrbct sk Paben bagiffen, dai der
Linsale won Magie immsr wichiiger
wiardan wird. Mun roch ein Besuch
[z Berli. Donoch freffen sie ouf
Kianig Pfiffarling. der sie sofort srkennt,
Er =rzdhlt ihnen worn elnerm weilion
Crachsarn. .

wiandben, Stags fr Ftage kettom sia
frarm I entagegen, benutizaen Araly-
sa-fauner urkd Peltscha, urn woresdrts
U kommen.




& o LUFTI
~ ®DIE MEUCHELNATTER NG e crote Notior wor scausagen cer

Msen sinern krillastrendan _ Sabn-Drachen Das soll derlagenddre
Wit clurch das Labwinth der 'JrﬂChE' selm® ko zu glcluban
Hablangpangs, effan dis drei r Ty |

andich aul dis bescheinat- B
Ter Dos wirote Insduge ge-.
han, werm At dig Kabeidin
it tearwiciia ibran BlifzscHiag-
Zauber auf Level 3 hachge-
potenart hiddtte und damil der
Ferlter ardantich sinhaldt,

@ NACH EL SANDALAR

Machdem sie den elnen Drochen machsen sis sich
Dai Pfifferding  albgegelen hoben  oulsainenunsch
hin auf in dis
Witsta El SRandalar
mittels Conaonl
Relsazorvinse,

Erdlich haben se das Wisterschl noch seinen Ba-
gofunden, Weail man sle fir Splone gleiterinnen. Er
M, werden die Freurde getrennt tindel aundchst
gefargen gehoter. Der Finot Folic de Koboldin und
aber hilft dem Jungen el der Fluchi . dann das Mad-
und des macht gch aul die Suche  chen

(3

T
SPEICHERN ~ ‘if
IMLOGBUCH

Derm  Aufzessabrongsan  des
. Log-Bucha salite slch decJunga
L pub eincedipan, dennhian kann
{ooerslsh emar wisdar absped-

’j:-.} | chem.sf.:- braucht ar dle Suche
- DER ALPHA CYBERMAX @ | sseenasesenintey

© Marcis Pat das Esmmerdo W Bhwis pogsensn soitha,

Qbes cag Gekiff und hdpft an-
gesichtz Sar Endringings so-
fart In geinan Robafer-Kampf-
cfteug Wahrand, der . ohne
Unferbreching angrei, wahrt

I,.*a sich der urga ml selinen \Wal-

f2n und dle Koboldin spiickl
ﬁ{.‘an Blitzacticg-Tautaer aus,

I
&y
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Feuer unp Eis

Marcus ist ein schlechter Verlierer — nach dem Kampf verschwindet er mitsamt dem Schiff. Kapitin
Ostro rit den Siegern, nach Norden Richtung El Oasis zu ziehen.

@ £LoASIS

Auf dern Wed 2ur Dose sprechen dis
drel mit jeder, den sie treffen, In der
Wiistenstodt argekommen, erkundl-
gen sia sich sofort noch derm Feusr-
oalast Doch sie missen effahren, dob
asuvio, der Hater des Palostes onl-
bt weurda, Dar Junge 28010 2wei und
owe zusammen, kbrnte die tropiseha

@ AUF DER WEI

FAIE cden Conemi Srddern landen she ongf
cler eiskallen Waiknachtsinse!, De
Inselbowahne: bamsten den delen
nichl gerode einen warmbarzigen
trrpfong auf demn Weg zum inseldar,

DAS RENTIER

Ein freundliiches Rertisr begnlBt sie
Im Schagedor. Cie Freunds  arfan-
e derl ven dem gehsimnlsecien
Lohpeowald und dem clter BMann,
darim Bswald warschwand unc aichl
wiaderkshrie.

@ wun DERBARES SOLARIS

Irn Morden der 2iigen Walt emelchan
clae Anenfoursr dos kleine Poradics
Golods, Schnel finden sle dis Suclle
Chesos anoansbhmsan Klirmos, dos viels
Urlauber Fietar lockt — sin Cfenl
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Shodt our der eisigen Waihrachtsings!
chaarmit e bwoces zu tun haben 7 Auvderdem
lzide! dis Doss an akutsrn Wosser-
mange’. Ein Dingelchen kénnte hel-
fer ... Sie baschlisBen der Sachs cul
e Srund zu gehsn Doch worhor
nulzen sie moch dis Erholungs- und
Enkaufsmcglchketan won B Coasis,

HNACHTS]NSEL

- _,J DER SPEIREIHER
R
) delince Eet

Urngebung. Mit

der Erergiascg
J‘-. qegen die Rmhar
&

arphattdle kobaidin
schral  zulfieddan-

VESUVIOS HEISSE MAGIE

Dar.lunge affnet den Olen, nachdeam
dis Wachter verschwunden sind, und
heraus bornrt erlaichier Vasovin, dos

Feuerslarmant, Donkbar et ar die
beden hdagchen seinen Zouber
Jetzt gehts 2bm Expalast




@ 1M EISPALAST :

;F“" F'Jr':n limgt im Mor- {:H;\ '
j.i”ﬁﬂﬁ“f-i%ﬁe?&?fi?w FISCHECHSE N
im 2. Stock dea olostes UND NOPPENZUNGE (2

traffen she auf die rdch-
Eines noxch derm anceres wirgd mil

e Hordustordernung -
sl '-'-'I:.TGI"C]E! E,ﬂ_..lh,?.l Masuslos Zaukerund uuf-;‘.ehd-anm
= T Wartan Ins ewige =)

Fis werrksarrd, Dier
Palaztwdrd walisr

D oo, T o (8
cl e beson.
dara 2ocenfliasa

¥ RN sreten

Gier - Bodanliess . tedapooian
i dred Sirakt zurm Eisrenddon-
tan. Enwnsll miltWasserund Bl -
wrrzugehan, Doch auch dis
'—‘\I ¥rbrokdin wesl walcho Magia
'?:__', ale gegan nn alnsatzen mud,

e wan ves o oo sl
"\{jg, Wiuahand snipupet ar ek

ols dervalracntirnann !

= L

DER FEUERPALAST

Mun wird s foit doen Foeuerealast auf
FUSUShSN, Worher [assen sie sich aleor
wiorl Barti irm Schrnasdor] b Wallan
vienadaln, bMit den Caononis mizan da
drai zundchst noch Bl Oasis.

‘7-@'-: -xF—.r.-f-T‘ig—:"

EIMNGAMNG

7Y/ MINOTAURUS

U e bdano-Soman zou-
neskEubAnger, P hinc-
Pearus rhib Mitzschldgarn

""\.I dbarsunzan wandan,
[,

o\

i) X

B
ES

) EIMGAMG

LA
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DIE REBELLEN

Der Mana-Saomen des Feuerpalastes Ist wieder sicher versiegelt. Nun begeben sich die drel Helden
wieder in die Wiste. Yiele Wistenbewohner sind ins Imperium umgezogen. Was mag es domit quf

sich haben?

@ DIE SUDSTADT -

lich finden sie Mara. Kourn het sl dbre Code, der die UnfarfObrung fir dis

Faum im Imperum onqekarmman be-
geben sich dis drel In dis S0dstadl,
Cort aerfohren sle efwos Oher gine

aigenarfige Frou nomens Maria, Erd-

Besucher arkannt, glkt sle Ihren doen

Helciarn Sffnet.

DURCH DIE UNTERFUHRUNG

Einer dar Rebheallen, de die Lnterih-
rung gebaut haben, bewacht den Ein-
zang. He drel jungen Leuts nanman
cias Palwaart und schon macht ar dan
Weg fral Mo gul, doi dis Reballin
Rk imren weelhaot hot, sonst katten
sle den Weg sur Mordstadtwehrschein-
lizh rig galunden, Mabsam karmpfen
sig sich vorwarts — worbe!d an Moirgh-
pircnhos und Sabberolabs,

@ DIE NORDSTADT

De: Hauptguartier der Rebellen liegt
am Ende der Untedfihrung in der
Mordstadt Dle drel smdcen Helden
treffan aundchst cuf Sancs, die Anidh-
rerin der Rebslan, Zundchst halt se
sie fir Splone ces Irmoeriums, dooh
cer Junge koan sie beruhigen. Sonab
vertraut b on, JdoB ein gewkssr

Hagen in den Suinen im Dsfen der
Stadi, den Menschen Enargle entzichl,
Coas kot den Strelfem boekennt

r... Auch die onderen Rebalen wis-
san irtersssante Ginge zu ozdhlen.
Auf dern Weg zu den bosaglen Rui-
nen, oehen sio noch enkaufen urd
raben sleh in Soslhaus sinwenig aus.

@ DIE PALASTRUINEN

Zut erhaolt begeben sich die drai
viackaran Stralter zu den Polasininsn
dsflich der Mordstach Sollke Tontalus
Heidi urd Hogen dot testhaltan? Dia
Werrmutung llegt nalse, Sehon am Bin-

A4 SECRET OF MANA

gang U den guterkaltencn Ruinen
freffan sle Heldl, die ober geislio ats-
wasend  srschent Gosorgl dberge-

ben dis dral Heldl in dle Clsbut fqrer
neusn Freundin Sarch, Doch wo st
Haogen?

® FORT MIT DEN STACHELN

Stachein auf dern Boden macken
cdas Welerkarmen unmdgich. Do
entdackt der Junge ginan gaheaimnis-
viollen Scheiten Und wo ein Scholtar
I gitbl @5 auch ene Ldsung. Kaurn
ist der Schalter cltivier, vemchwin-
den die Stocheln Im Boden, Mun Eann
die Efsundung clar Buinen fortoesslzl
weandan,




Schon. alnma wanan: sa
aul - ere Fokche  Moler
gestofan, Mun wisen da
drel K&mpfar genau, wos
2 un st M Kokl Bea-
nutzt lhran Schlammizcom-
Y hen-Zaubes wahrend dere
T Rast ds Toams dos itk
m lere - Aluge mit korwvertio-

raban Waltan ottackiart.

.@_

-

Machcsm die drai 2undehet auf Hogsn und dann auf Fantclus freffen, ste-
Pt He derm nssigan Vamor gegendbear Mit nomclen Wioffan st diesem -
Hetterrnann nur schwes bemukemmen. Ce ¥ebaidn versucht [hr S 0ek mit
darm Blitzschiog-Zauoear und hot Eificlc, 5o schnell sie nur kann, sehickt sls
witare Blitzachiage ko, b der Fonkrmelster endich Meln belglot

© PANIKMEISTER 4
L/

A
[
o)
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AUF IN DEN HIMMEL

Der Vampir war besiegt, doch Tantalus war die Flucht mit Hagen gelungen. Ratles gehen die drei zur
Nordstadt und erfahren dort, da@ sich ein Besuch beim Kaiser lohnen kiinnte. Ist ihm zu trauen?

@ DER KAISERPALAST -

In dam prachteclan Palost ercarte-
ten die dhai Abenteurer alnen gon-
zan Hofstoat, doch staotdessen st es
rmanschenlaar. Mur der Kalser st do .,
urd ar hat eine gamaine Falle 1or dia

€

Mand-Helden gulgebaut, Er sparrt sie
in sedn Selangnis ain wo sie auf Sarah
und ihfe Rabsllsn traffan, Dar Kalser
5t Obergldcklich — an sinem Tag hot
af fowiahl die Mana-Haldsn als couch

Pty

N

R

@® DER STAHLANBETER

I'_Il'__.ul'
\( tf
Cie Wachen dridngen ole Freunde in ainen Alsgrun,
der sla dirakt war die metallenan Kkvan des Stahlon-
byertesry B Crchart, Zwor ganbgen auch nommale Wwioten
gegan diases Morgter aber de BHzschiog-nlinske
def kzboldin beachart shwes sebralkar sin Ende

1

dﬁ

TELEPORTER AKTIVIEREN

o dern okar antfichen, londen
clle dral entielcesaran Sraitar schon
In ener Sockgasse. Doch, was Bt dos
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do ounten am Go-
Jden? Seht aus wis
aln slillgetegher Tala-
narter. Dear Jungs ent-
deckl aine rmarkwir-
digs Viandvamening
Ir schidgh mif salnem
Sctweart charan und
plidzich Bt der Tele-
prorfer wiedar akih
e warpen  2war
nicht durch ik hin-
chanch, kdnnan ocber
itrar Wag fortestzan,

EINGANG

die Raballen Besiegt Doch 5o schnall
gatmn dis drel Faurds nicht auf,
Urvarziglich plaren sis ihre Flucht
ured wearsuchen, die Wachier zu Oher-
taloein.




50 ganz manscherlasr (st der Po-
ast doch rlcht fdarcue sted? sick
San Heddem in den\Weaen Ershkaighin
saivvan warkassarhan Komptrobotar,
dach dle Bllfzechiage der Kobalcin
Zzaigar sehnedl Wirkung, Ued sobakd
sich die Chorce Slatat, gnattan dis

‘calzan andenan an.

DEREETH* CYBERMAX

i
&

JETZT KOMMIT LUFTI! :

Marcus st ein schlechter Varlieeer
Mach selner Mededoge droht er den
Falest in Schutt und Seche zu legen.
Coch ganz oldizich kaucht Konig
Flirferirg mit dem Drachen Luf auf.
Lzr hal sich mittleressile gonz schidn
rasgarnacht Und sobald er selns
Lultifrarmimsal hart, die Pifeding den

M Luftl geht os Pugs auf die Dingel-
chen Insel, In derm klsiren ngeidor
glst ez sigentlich nur sine Sache, dis
Intereszant izt for dis drel - dos Dingel-
cheet Bas wear es doch, was der Fring
Ir Bl Casis brouchte, Sofor Tiegen
e zurdck in dig Wistenstadt und
dbergeben dos merkwindige Teil.

. AUF DER DINGELCHEN INSEL

crai Fraunden schenkt, komnnt
Lufti angefogen, und Eringt
die Trammler fberall Rl wio
hin sig wigllen,

. S
F‘-:—..:n‘.:

Frire Crnar akivert es unwerziglich
und wie von Selsterhond kehrt o
Wosser rurdck in dle Wastenoase, Erd-

llch orouchen die Bewohner keinen
Durat rehr eralden. 2um Dank arkl-
Pen dha drei den Zapplargdrtel,

DER ZAPPLERGURTEL

Cankend nimmd der Junge
den Zirtal enfgegen, Mun
Erouchen die dred nichf mehr
hlflos wie Teddys horumzu-
laufen, wenn aln GSeghar sis
gezoppal hot,
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DAS ORAKEL

Wieder ein Problem geldst! Die ndchste Station ihres Abenteuers flhrt die drei Freunde noch Destined.
Dort in der Mdhe soll der'Wahrsager Lunar wohnen, wie sie im Tempel erfahren. Der wird ihnen sicherlich

weiterhelfen konnen ...

@ [N DESTINEA -

Ihr Wi fabet sie zundchistin dis kleine
el Destinec. Ein friedlichsr O,
ciaszen Bewohner jedoch ouch be-
rails cas Mohen des Béesn ermhbinen,
Crear Nachtpalast urd derWeo Rincgt
zurm Wiohrsoger Lurar singd schon won
Monsterm bevolkert I Norclen der
Stoddt besuchen dis dnel widhogion-

gen Freunds den Terpel, Der olfe
Mk Aot srkdrt Fmnen, wearuen Lurar
nua b denn Baeg lesoen mul Erst,
wenn ar wiedsr rein irmn Herzon o
dorte o zu doen Monchen sundok-
ehren Was gl L rar arges kel
hictaen ¥

@ LUNARS SCHICKSALSBERGE

Oia Menschan n Desthea hotten
racht, Die Schicksalsbenge wosden
von den Maorstarn des Tantoius Qbor-
ronnd. Arhdhe fir Anhche kmolian
sich dis Abenteursr noch aben, Enc-
ek am Glpfe! angelargt rellan sia
Aleer picht col Lorarn sondam auf
<inefn Obaraus unfreundlichan Tvpen,

Clet lediglich
it sl -
M 20 S0,
Aol Lunar im
Mashtpalast
zu firddan ist

@ DER NACHTPALAST

Jig drai haschlisBen, arst einmal den
sachtoolast zu erkundean, domit e
Larar aufsuchen k&nanen. Doch sine
Hohle sreichen sle den Polost oor
von selnen Erbavern besondes gul
gegen Encinglings geschiizl wurdes,
Uerall befrcen sich Schatter, mit
cermen mon Wiancs veschisban kann.
Ein  walbve:  Puzde fr gewisfte
Forsches,
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e <)
@ DER SABBERSCHLEIM

En reslger  Schlsimklum-
penl Baforf Bafragt cos
Médchen  thren Anoclae-
dauber welcha Moga ge-
grer den Sehlkaim wirkh, Gaos
Ergobnis, Vasuvlics Kratha

® NOCTURNS MAGIE

fufrisden mit dan Helclar, her-
gkt dos Eleman ! der Durkalhsit
sains Kndfie an c:in: bcudm

Madechan. B iy

=tzt h ok
kénntan helfen. Soforl detztroch cer
schraitet oie Katakdin zur Tot hara-Earman

BN ' Versiag e und

a5 lhonn welter-
= cahan.

)
@ DIE GOLDSTADT

P Ll landen die hMana-Heldarn
auf der Ealdngel, Dle Stodt dorl Indagt
ifren Mamen rurech? = olles schent
it i=old gepdostart Sie wdrden gem
die Goldfestung betreten, doch dia
ist werschlossen, Michl enmal Kénig
Rk w3, wed er Sekldsssl ist,

DIE GOLDFESTUNG

fit harias Schidssel gelangen dis
Helden in die Goldfestung. Dia

MARAS SCH LUSSEL

Elr Morn orzdblt, ar habke
elne Zalonin mit dem 3chiis-
sel Zur Soldiesiung gesehen
spicnin® Das konn doch nur
hearia sein, Mit Lufi coeht's
zurlck zu Moo,

Festungswachesn sind gar nicht rfreut,
Basuch au bekommen, Dock das stért
die drei nicht Sle halen skeh ous ainear
Loholzrubs sinen schwerhewachton
Watfen-Ork und erforschan jede Ecke
urdd jeden Winks! der Festung.

® DER GLUTBULLE

[reas Bullge Monstar wortat
waltercbenin der Pastung,
scnngll Nimcet Sie Kobaldin
heraus, dab ihre Bl

ohac-Mcie s owr-
kunggsved 51 Dvx seine A
oiffa =0 krdftemubend
finc Eeedll de g,

(_jl,“

© LATERNA GIBT NEUE KRAFT

& 5
1)/ ® KUSCHELTIGER @5

Erv fpich'es Solall Dle Koboldin
5612t alne Schiommboriae foch
der andesn e

Bewar dar Mana Somen In der Sokd-
fastung  wersfeqelt  werden  kann,
foucht Loterna, dog Elernant das Lickts
auf Sicklizh diber die Bafraiung der
Festung, schenkl sie den deefen hre
Zauberkrall, Mur Besitzt die Gruphe
dier Kralt wor sachs Mang Sormsn,

EINGAMNG
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WAHRER MUT

Die drel Freunde beschlieBen, nochmals nach dem Wahrsager Lunar zu suchen. Auf dem Schicksalsberg
erfahren sie, da@ Lunar mittlerweile zum Mondpalast weitergezogen ist. Der Weg dorthin fihrt durch
die Wiste El Sandalar...

@ AUF DEM LEUCHTT URM

hit Flammis flegen die drei Richtung
Wilste und entdeckan eine kislins
Irse!l it elnerm Lewuchturm. Demowal-
len sle doch elmen kurrsn Resuch
abstatten, Der Leuchtturmsdohber
Cloude errablt den Begucharn Infar-
essante Seschichien Qler alnen wer
sunkenan kortinent und cfe Meaa-
Fastung, Mun Jeht s weiter Bohiung
hondpalkast,

@ 1M MONDPALAST

Im Zetlichen Teil der'Wiste londen die Sebistes, Sirelbsam kdrmpfen e slch  Fdbromann Karon freffen, & kangt sie
cdral in oder Madhe esines schewarzen  mach Monden woresdrts wo sle ouf den e 2um Mondooiast,

LUNATICS MAGISCHE HRRFTE

I Palost st es stackfinster, Mur
klzlne Focheln helfen bel der
Drlertlerung, Kaurm e spncht
dos Madchen sinen Lafoma-

-
1
r
i
-y
1
i
1]
r
»
i
e

R O

Souber dbeer einen  Kislallors o

aus, schon wird a5 hell In sicsm A

Soal treffan sa donn lunotic,

cias Element des Mondes.
Nv::aﬁv:'ham car  Mama-Somen  im Dort soll Lunar sein, o <
Mondpalost verslegelt wourde und she MIF Pammie fliegen @' |

nun auch Qe die Kedfte Lunaflcs ver-  siendch 30dwesten
fgen, geht es weiter noch Toenico, und kKnden in der
Stadt  Urgeduldig

Y ® GESCHAFTEMACHER

In e gesaimen Tail deas lasniconisshen Sehlog-
585 finden dia dral slnan Kramar, Alkardings hat ar

suchen s nac - ) ain gherous Inferessantes Angebo® — nur den tb-
o fraffen cherouf 1 izhen Standom, wos jedoch bessers st als michls,
Victor der sie sofort |

ins Schlod schickt

G
ahe L b

L
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e SeioB bot decsar Ddman
aedl kurram das Zapter Gher-
rammer. Desh richt mene
lange, denn okas - WAdchan
attackledt in omil  Lokarmos
hdagle, Bedoncan te arwischi
ihn  mt slnem  gewaltigen
Leserinfarno

® DER DAMON ENRITTER

2=t

© £INE MU‘TPRO E-

mach dem Sieq foerden Damonanil-
tar atrrst derkinky wan Tasnioo bl
auf und belabnt dic Mano-Helden
farstlich. Doch Yictor meint, sie hatten
den jeabren Mul” roch nicht geeeigh
Sednern Rotfclgend, begaben sle slch
wiedor zum Schicksalsberg. Endilch
tredlen sie Lunar der s 7o elner Jwoh-
ren” Mulprobe herousfordert. Bn un-
heiricher Hahlengang fabrt sic zum
Ort digsar Mutprobe = 2in Kampf ge-
gen dis eigenan Doopeldngear!

O

@ DE}FFELGAHGEE

m Dusll gegan sich
selast hift Magla nur
wanky, héchstans als
SehuferaBntere, Dar
sivksie stdar Dopped-
qanger ded Jurgen.
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CHWEBENDE INSEL

Mach der Mutprobe stellt sich hergus, dof der Eremit Runal in Wirklichkeit Lunar ist. Fir diese
Schorode hotte er seine Griinde. Nun schickt er die drei weiter zum Boumpalast oberhalb des

Korallenriffs.

@ DER BAUM PALAST -

Kaum I Baumpalost gelondst, fref-
fen se schon auf den kalser und selns
Viosallen Der kalser 5t Dester Louns,
Bt s Ihen doch gelungen, alle Mondg
Sheged der Paldste 2u Drechen, um dis
hiard-Festung wiedar 2um Leben 2u
erweckon, ook do hat derbdswilige
Hamscher die Rechnung obos dis
hana-Haldsn gemacht Fidtzlich ver-
viardalt sich einsr dar Gefolgslaute n
ain Monster und giot 2y, dal sle sinen
Viartrog mitder Untensestt geschlossen
haben, der lhnen dis Mach® Ober dle
Menzchen garantlert, sobald die
rona-Festung wieder gkt sei

@ FINY PALAST

Lufti krngt die dred eschdpiien K3

rmpfar in Sicharbail ond aus der Lal
rmassan sia bBilfles mitansaben, wise der
varsunkena Kontinant sich wiadar ar-
habt Mt ik erhabt sich ouch dis
Ddrnonenfestung. Wor Wictor erfchren
e, dal auch die Marg-Festung wis-
derbalabt wurde, Er bit-
fet die drel Freunde, die
Carraranstadt 2u fin-
dan, um dan Kaiser 2
stoppan. Die drai be-
ginnsn sofort ihren Alo-
stieg, wobel se sich nur
i Motfall guf sinen
Kampf einlgssen, Die
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DER PLASMABEISSER

.ﬂ-.l..r::"'n gegen diesss Monster: kt
ain Kraut geswdchasn, Dis Kabol-
din. wihirh saicds omagischen
Angrifte - mit Moctarng Zouber-
soerra ab und atlackient mil
Schlammbomioan und Blitz-
schiag), Einwirkongsvoles Razapf
wie gich schon Bkl herousshell,

A
&
HARZINGER GIBT NEUE KRAFT

Sia aian zu dem Mona-Zamen,
- ikm zu versiegsin, doch sis
kammen 7o spdt Stottdeszen
torcht Harelmger, dos Elerment
cles Bournes, out Er rdt hnen,
achnel wan hler 2g verschwin
clem, Doch bevor @ mit dem
Baumpcikist untergeht schiicsl
e sieh dan Freundan on.

ERSCHEINT

Stodt legt unter
der Baroren-
fesiung, 2w Jdor
sie =Ch il der
Axb o dan Wiag
fraischiagsn.




© DIt DAMOHENFESTNG

Urm in dle Festung hinsireukoermmean,

rrdzsen die diel gelahdiches Kampfe

auf sleh pehrmen, Ued waknend sle sl-

ne Wiossarfall heurtarfcllen, rmissen
Scholter beldligh werdan.

@ WIDERSTAND

1 ginem Floge! der Ddrmonenfestung

heban sich die Rebsllan ainoucition.

Doart finden die dral Wots, der ibve

Walfan aufpoeert, und Sarch, die k-
nen frische Enemis spendet, Aulos

dam arfahren sie einen Gabsimmcode

Ciesar Drocha labt
I Waser so ool
oic Kabakdin schnell
kornbirlard, dod ar
Ve eias Feuer wahl
aarm mistan, flnch-
tet Und rlehtia.
Laidar kann sickh
dlicz. Echsn salber
| helen...

%Jy DER DOPPELKOPF '@

(D
‘“‘=—‘-£:}_‘3

[
-

EINGANG

r I

- q.l..r.

ZUM BAUMPALAST

)
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DER RICHTIGE WEG

Die unhaimliche Festung ist unbeschreiblich gre@. Ganz schnell kann man sieh hier verlaufen. Doch
die drei Helden vertrauen auf ihren Mut und vor allem ihren Instinkt. Werden sie jemals dos Bose
besiegen kinnen?

@ [N DER DAMONENFESTUNG

Rallbdadar, unzdhligs Tarsn undg Un- vesaosm, Vor ollsm ain krafifaeld bes- halle ibnan e sng Ratsall arzdhn?
rmangan won basartigen hMonstam meitet den desien Bopfrerbraechan, bis Roel Blay, Selb, Srar’. Moch dissam
varsuchen daen Halden das Leban zu sie forbige Schalter antdecksen, Was  Code betdtigan de drai den Schallar,

@ 6 ORBS BRECHEN

Wur wann alle sechs Crbs zarborstan
snd kdnren die drelwetervordringen,
Do Medchen benutz? hre Analvie-
Maogle und dle Kobaoldin aglert ent
sorechend,

(>
y DER I(ILLI'\’O‘Tr
9 Cledsr morairdse Rabolar wernpl sooar
)
D)

(bt rrwagisctwe Krafte, Doch Cie dral fos-
seM slch dawon nicht abschrecken, Mt -
clesr Zoatarspens webrer siaosich und
mit dem Zaubersog enfzlebean e ihm
dle rreagisciyan. XpbThe. Dan, Rash basor-
g diee kanvaniicoallan Watfan . der
Stratar,

g
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®DIE DRACHENECHSE

Als ndchsta grobie Her-
austordening  warkat
e Droche  ouf de
dral Qoch aln poar
slurgranoten wan der
Haboldry  warkredbian
Ihn szhnel.

o] MEDUSA :
Viar arme und jeds [ A
Fange . mogsches
Wissen — kalne Kelnig- o
kalt. Elnkge Schlomm-
Brormitan dar kenakiin  R—.S .
2abzen  |edoch  Ihrs
Wirkung oy

DER GAMMA- CYBERMA)(

Machme's Marzus und selm (neusr) Kampt- |
raboder Wahrand das Madchen daram
ozhbef, dali brie Freusdan cié Znegla
nicht ousgaht- benutot dis’ Koboldn dis

= 2aubarspeme unc den Lorgsanntind der
dunge greill ahne Lrbadal an.,
5

_- ﬁﬁ@a

-

) (

=P

ALISGANG
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DR MANA BAUM

Endllch war auch die Ddmonenfestung von den wahren Mana-Helden befreit worden. Nun fiihlen sie
sich stark genug, sich zum Nebelvulkan zu begeben - darthin, wo der legenddre Mana Baum seine
Wurzeln in den fruchtbaren Boden streckt. .

@ DER NEBELVULKAN -

rAIE Flormimie fliegen die drei 2o dar
Vulkanings, In dern rigsigen Rrabar
wucher! @in dppiger Wald, dar wen
gang  aigarwiligen  Kreoturen be-
veohrt wird. Einer innaran Stimme fal-
gand, kampfen sich die Heldsn durch
cas Dickicht vor noch Mordsn, Dort
varmuten sie den Stoncort des Manag
Raums. Dis uredhligen Kampfe, die
sle Del ihrer Eapedition dustagen

EINGAMG
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rmcEzan, bascharan dan Sreitem sine
Mangs Sold und Erfabrung. Ca ihren
et ist dal sie schon bald arn
ainam antscheidenden Dol teilnsh-
mean warden, sird sle gar nlcht so
unglixcklich, In dem Dechungeal hee
Kompftechnlk versessern oy kdnnen
Fidtzllich entdecksn so nahe oines
Wossertcs ginge Hohla. ..




(&

Fa )
) S 2)
@& DRACHENWUR
Auch ClesarWormm fdchtat I Wia el Moms ﬁc‘l'u::-n N
Bllitzechlag. : miten 1oL EraE ]

v Pausa scheutardos 8
43t e wo- . Fauar und
boldin dia samil auch
Blilzez aud jhn Wasuylog-

prassaln. -)\I ficyie,
i -

60

&
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o
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w ~ ©SONNENKUKEN
mdar Bahle Fagst das Riasan-

kUken, dos nichis rreabr furch-

\tf tat ok Frostas Rdoobs, Beswc:
a5 sich aber Frostbeulan Ralt,
wertuzht as sich mit Faoer-

Fauber oo Wekr mu setzan.
I:I'I'CI graich? Gekwar, atacr nicht
lange!

J

NN RGP T8

i

O d

G o G
7)) ®LAVA- @é %y@ DONNER-
DRACHEN MIUTANT
9 Lin pacacor gearicelis Frost- e Eirn Bick  out dieses
wizllan char Koooldin (as- fdonster gerogt und

0 W

4

rul

Dan den: helan Aler dlig Mpibakiin welll, wia
clesag fourgon Lre- sy mit lhm urrezdgshen
chiens schrall cbhkoh- hat kit ein paanachng
lan Sber vanicht, Dar o auteinardariolgan-

dan Schiommiomben

Dreache iskschrall

(E DGNNEEDRACH EN

Eln Drachia, wied vieds ancders,
dar gezdeaitan, schnel Hirlas
winarder beruntarprasiein- 6
chn Achlammbomizenwaniy | B
anluegen d setzan hat Wia- B
Zarist e dic kkaeing Koboldn, B
Hla doa Frabam (0 sish yrd
ihre Fraunde et
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E:NDE DES MANAS?

Plétzlich lichtet sich dos Dickicht und von einer Klippe aus, kiinnen die drei erschipften Helden einen
wunderschdnen, groBen Baum sehen — der Mana Boum! Doch ein grelles Licht vom Himmel hinab,
zarbricht den lagenddren Baum. Die Mana-Festung hat zugeschlagen ...

@ DIE MANAFESTUNG

Cle drel fopferen Sfrelter schwingen  des Gebllde - dieMono-Festunguvorm sle an Decl der Festung Gefabdiche
sizh moit Flarnmnls In che LOfhe, A Horl- Bdsen zu neuern Leben erweckt MiE Kredturen stellen sich ibnen urverzdg-
zont erkennen sle eln desiges fllegan-  eirem wagholsioen Mandver Kindan izh in denWed,

@ SELBST IST DER HELD

Ez wird Eindringingsn rmicht gerode  denschalter bEefindet, 1ast sich das
lzicht gemach® in ger Festung, Irmmer Problern, Dis Schalbar kssen Brcken
wieder londen dig drel Freunde in ous dem Michts herous erscheinen,

elmar  wermsint
lizhen Sackgoss,
Cach s sich in
e Male sin
leuchlender  Bo-

CEINGAN
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KAPITELIT
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%JW ® QUALENFURST \( &yemommpunmwe

Dar machiigte allarampire, Sancm oo drel -~ Cva Murtar cllardchlsimesansies B ain Wasan
A L-f -
:':’_.' ja bagegral ded, 183 sich van dam Aded- Il“-v-l’ chas Lichls, Dig Xotbaksin ortwartet mit zahl
shenund [hram Lasain!emo bersvingen. ralzhean Hodesgranater — erfakonedchl

)

.|"'.-""

OTANTALUS  \&

- Hach alar 'angen fucha steban
v T ale dern Dbarbal gegeniter - f
™ di Loserinferno-Atiackan das

Wiadctens oeschersn cbar auch
dietam gardivlichen Gagnes sin
wiarzaitoes Ende.

LY "‘\-\._J.;-ﬁ—_}

%
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DIE KRAFT DES MANA

Endlich! Tontalus war besiegl! War es den drei Mana-Helden gelungen, damit quch die Macht des
Bosen zu brachen? Noch nicht gonz! Schon bald wirde der Mana Drache auftauchen und versuchen,

die Mang-Festung zu zerstéiren ...

@ DIE SPITZE DER MANA FESTUNG

AnBer Atern ynd darkdbor 00 sine
burze Page, rasten die drai Frauncs
glnen Morment Dach, oo, was wor
dos? Die Mard-Festung selbst scheint
WO Juden angegriffen g wandan,
Cois kinn nur gin Wasan vollbingsn —
derhono-Orachan! Die del begehen
tich ru dem Schalter, der sie aus der
Fastung  herousbhngt. &5 gl den

fara-Crochen 7o stoopen, sonst st
dia Walt fir Irnrmer verdanen, Doch dar
Jurge schewt sich, den Drachen an-
zugrelfen, denn eigentlich ist o nickt
wirklich odge. AuBercom sohaot ar
alnen karmpt der die Kobaldin all frar
Kot berouben wirde,

DIE MAGIE DES MANA

rit der Bafraiung der Mona-Festung
wurcs auch chas unslchibare Segel
gebrochen, welchas die Magle Hor-
Zingers vergchlal. Mun, wor dem kamo!
it dern bana-Drachen werligen dis
cred Freunde endlich Ober die lagen-
Cdre mard-hMagie, Sie varfaint dem
Sehwerl das Jungen =inae Kaft dis
richl won cieserWialt st

" DER MANA DRACHE

oy

9 Korentanele \Waffen und Zouser kanne Jr‘él

- wiona-Drochen, nichie aahoioan, Nor das Sl eart
walchies che Kroft das Moras badtzt kann fim wrk-
flch slnen Schadsn zufdger. Wakrerd o baican
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RostunasLisTe

Anhand der nachfolgenden Liste der Ristungsteile kinnt Ihr erkennen, wie stark die Ristung ist, wie
teuer sig ist (unverbindliche Preisampfehlung) und wo man sie findet. Hakt ab, welche Teile Ihr schon
besitzt und welche Euch noch fehlan.

- NAME VP | PREIS ORT -~ MNAME | VP |FREIS ORT

: (e Baispial] G (e Biapiel)
Stimband B [T ] [ L AT Tigarmantel G2 | G375 | Lot bodelos
Hoorschledfe 3 | 55 | Wichomoie mim bt Thgettkini B4 | 7100 | toce hordstoz
Fuschelmdize I I b e A Titanndstungy 28 | 1000 | e B
Eisenhelm 7 70 | i e v || Soldwests 34 | 2250 Eh:fga:n?srrnggp?ugrmu'
Crocherhalm BE | 7o00 | Loves: Togies, Guldslaet stahloanzar 240 |B5O00 | Woeekalzr. Hane-Tesluny’
Entenkappo 78 | n250 |I-:u:a':Tusn-:=:.G:Hal:n:l.' TUlpen|ocks NE | 21000 | Loce: Goisedl
Federkappe 10 ] 10 e ren i 3 favberurmncng | 78| 11500 l'.-':-?“uEﬁ?-:lr?hdw-l:lm
stabkopoe 12 | 180 | Letee: imiindr Crochermontel  [243 | = [ Sechknsplst bocaomasie
Strickridize 26 | 700 ].-.--.'u-:hu-dsluc:.f-tn:r-tﬂl.' Satiarobe 245 | = | Mo Ka=pimit Zulassirpee
Tigekopps 3z | oo |.c-:a~: Hoedslact Efctictls 250 - |"I:r:hh:1“pl-'-i'?."-:3‘E' Hinja
Godkone | 17 | 360 |pimmet || armband 1| 45 it v
Woschiodrmitze | 21 | 50 |limatee i Bronzekette Stk Y | L SUA SRR R WS
Dorenbern | 140 15000 [wenwe wom v || Weetarmband O i
Plckelhaube | 55 | 5625 |Loden: Godeludl- Eoidkette 24 | 3780 |Loten: tasnicn
Hfendiacem FB 1230 | et e ik Fausrring 35 | BB00 | Luden: Tosrica, Eatero
Ausincicdem ~ | Pt st g Walfsarrnband 8 | 400 | eden: T
Echeankappe 142 Mcum bompt me Bnsiish schiangerkette | & | 280 %&ﬂ;gf;g?_;};wﬂmﬁw_t‘
f Platinhizlm 143 | — | Heet Ezmodmi Bekwu=iszn Zilberiste T3 | SR | T TR
[Gre'rfenhn:rln" 145 [ — | Mo Ezmatmt Bideeerul Dameonerdng | 13 | 750 | Luden:Nerdsudl, Sisin:
Elferkrone 160 | — | e b i Teminte Krstalring | 16 | 1200 | Lagen: Mewtstua
schechirobe 7| 2% |inen: facrgenscr Heoncchuh 00 [37H00 | wuzharkale: Mena-rasung!
Hedtameasts 10 1270 | Loder: Zwemendort, Wikidor Auraring 2 | BI00 [ tadan: Gaitsoct
Dormenweste 19| 280 | nnaie v s || Hewenfetisch 20 | 1875 | teiaier shsisben
Minjo-Robe 17| 350 [ e o e || DU 41| = | bk st il Hemabinge
Kampfanzug 4 25 | Laden: Fondarin Fedarhondschub | D2 — | Wach et il Bhroreiilier
schutzweste g | 20 [Locen Oudticat Crcschenring Q2 | — | wech womer mi s
Srantfparzer 05 | T4A50 | Loden Tosnia® Dyklcperring 03 = Knch damet mil flzmmonn
Carmonerweste | 138 (30000 | Lo Tosnes, Galdsla faunerng 04 — | Kuch snmet mil Yoerraingal
Faunenjochke 22 | 675 |[Locer TaMddort Fatschring a5 — [ boch Samer mil Solscher
Juwelenweste 43 [ 4500 | Loes: Mersiod Sodslxct Efancrminang 100 — | Wk samgs il Werwsll

*Hzgrasmee et hel Geansr edHEs Sehe Gagenar-lsh
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RostunasListe

Anhand der nachfolgenden Liste der Ristungsteile kinnt Ihr erkennean, wie stark die Ristung ist, wie
teuer sig ist (unverbindliche Preisampfehlung) und wo man sie findet. Hakt ab, welche Teile Ihr schon
besitzt und welche Euch noch fehlan.

- NAME VP | PREIS ORT i e PREIS ORT

; iz Hajspial) A (e Balapial)
stirnbare i (T i e Tigarmantsl 52 | 8375 |Locen hordstos
Hoorschiatfe S (] s ah SR L Tlgertkini B4 | 7100 | ocen: Kozt
Puschelmuize B | 4B | s Tianndstung 28 | 1000 | Ao B
Eisenhelm 7 | 70 i st i || Soldweste 34 | 2250 i’fh?u’.“r’"é'&?u?:m'
Crocharnhglm GE | 7500 | Loses: Tasn:, Gadslact Ctahlkoonzear 245 185000 | woerekalr Han-Teslung’
Entenkappo M N2sG |I-:u:a':Tusnu:.G:H~3l:n:l.' TUlpen|ocks NE | 21000 | Lotes: Boised
Federkapps 10 ] 110 [ e i 3 favberurncng | 78| 11500 E;:'fg:;rEﬁ:Ir?:hdmlslm'
stabkoppe 12 | 180 | Leter: minder Crochermontel  |243 | = [ Sechkosplst bocaomasie
strickmilze EE; ?i}q ]xuu-:hu-dslx:.ﬁnmtﬂlf Saltarabe 245 - |ﬂu:|mu—u|~.i-su|u-:a-.1.—m
Tgekopps a2 | oo |.c-:a~: Koedsloct Eifctictls 250 - |"I:r:r|h:1“pl-'-i'?.'§:3‘e' Hinja
Godkone | 17 | 350 | juai et || arband 45_|ginimei o
Woschbdrmitze | 21 | B850 |limate i Bronzekette ik | A R R AN
Dorenbern | 140 15000 [wenwame wm v || Weetarmband T
Plckelhaube | 55 | 5625 |loden: Godeludl- Eoidkette 24 | 3780 |Laen: tasnicn
Hfendiackem FE L2300 | e etk Fausrring 35 | BB00 | Luden: Tosrica, Saero
Rubindiodem ~ [P stgram Wialfsarrnbang 8 | 400 | udzn: otk
Echeankappe 147 Mz Kompd mt Bos 5k Schiangenkatts 6 | 280 ﬂ'ﬂ;:ﬁ:ﬁ&wﬂwﬂgﬁgﬂ_ﬂ;
L Pletinhelm 1453 | = | Mech Eempl mi Bekioso=izen silbarkette To | e | e Hends Syt
[Gre'rfenheln" 145 [ — | Mo Ezmotmt Rdeeerul Damenerdng | 13 | 750 | Luden:Nerdsudl, Sisin:
Elferkrone 160 | — | e koo Teminte Krstalring | 16 | 1200 | Lagen: Mewdstual
schechirobe 7| 2% |inen: fecrgenscor Hendzchuh 80 | 37500 | wuzhaknter: Mana-fasung!
Hettarmaesle 10| 120 | Loden Zmcmyender, Wikidor Auraring 20 | 5100 | indn: e
Dormenweste 19| 280 | nnaie v s || Hewenfedisch 20 | 1875 | eiair shseisber
Mirjo-Robe 17| A5 [ e o e || DU 41 | = | bk st il Hemakinge
Karmpfanzug & 25 | Lloden Fondon Fedarhondschub | D2 — | oeh st il Bareresriller
schutzweste g | 20 [Locen Oudticat Crcschanring Q2 | — | wech somer mi o
Eranitpanzer 05 [T4850 | Losen Tasiar Dydloperring 03 — | Karh samef mil temeonn
Darmonarwesfe | 130 |30000 | Lozes: Tasnie, Goldsluc fauberng 94 ~ | kach snmet mit Hoermewingal
Faunenjocke 22 | 675 |[locer Tamddort Fatschring a5 — [ boch Samer mil Solscher
Juwelenweste 43 [ A500 | Loes: ersiod Sodslxct Efancrminang 1000 — | Wk sames il Werwsll

*Ezgrasmee nues bl Geaner eaHE" Sehe Gagenar-lshe
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DiE WAFFENEFFEKTE

Im Loufe des Spiels kinnt Ihr genau 72 verschiedene Woffen sammeln. Diese Waffen unterteilen sich in
acht verschiedene Waffengattungen. Fast jede Waffe hat, nochdem sie dos erste Mal beim Schmied
war und verbessert wurds, magische Eigenschaften, die hier ndher beschrieben werden.

DIE KLAUENWAFFEN

- DIE LANZENWAFFEN

Kloie L aE

Inseklenaue - I.'.I'._pﬂ-l'-.'-;ltl; ckrrngugrﬂ?f
Zapplerkloue - mﬂ!‘Fu:m*i‘Fc 1.5ekinf ki
Gn:lke?.‘d-:luu-"-'::_ . mn'ﬂm:hglyh h:"'-i_c-qt:hnmk-n-s.
Toranteligus = ’ﬂ-ﬁhﬁ%mhk?g_ ktangrgrar.
Echscntn:llln— -'"" '*']:Fn!_v:rr-'l-:?n@a_rr i":'.' ] 'i'rgag'lnr
Gml‘nnh.rnlln_':& o '.'n:arglh'ﬂdrn l:.-i:g"-'lr ’v-

Brachankralie - I-ﬁn:-:ﬂ-.- gagan Brechenkmaa® ._.nat;\\

Lonze

HeEftmaze - Koh FHokt

Soslanzd’ by Bl cdon Gagnar it cem Balonfiuch
Echsunlnr!_z-:'r:-'i': 1 Frfmkty grgan Fohsnn- und Sorlemgagne:
Iontaurerapza = Warent n::ﬁ’ltuag._qr

Motphauslonza - aralztoan "'ﬁgﬂnﬁ"\ﬁnl_‘]ﬂf

Publrianza — Erndht dbe maft cas Chonokt 9'5 'IJ'?'I,E:".\__II'H‘H
Drachenlanze - Effakby gagen Drschenkraatran e

kKarmakralle - HB Basta Klkauvemyaria! DErrasnenlanze - Dig agla Lonzenwalial

At : Spag

L r r v o i Takliv gegen Plases- und Feclpsgrer. Eigens ?ﬂ"-«'-[___ ,ﬁ!{m Cffakl,

Schlochiomd= Emifhit die gonsiutian cles Croradeng um 2 FUtkss plesthapune = EfleiRtr gecen Yogel urrd T,

S, Mozh efexlhee gegen Ffonzan- und Hschooaner. Sashapune = | Bolag! don E;Entu‘ﬂ_ﬁm—l' dolardhich.
Insmk

+"‘a \:,.Il;E"BH“:-' gagen hakegagne:
| Frt'khl:r.gu_ﬂ.;lil- ugsligrs Lnd Basticn.
Mot visd aff Iluﬁﬁ;'éwr'l?{h'lwt wured F.-LI':

'q.'-._ CECAr i S
Gn‘:u“-lfbull— :“M Errvaibd diex Shérac dms Cherakbers ool Purk __h

Smlulnﬁh
51va|r'mrr’—

L‘.n:lmnrﬂnspccr"ju Effezkt o gecpen bl sches urecd JﬁlchE-Ji,'-'nJluren

JipsalanspRier - Rriagt don Sognes w7 oinom Bolorduch, 5=z
FERRNOrpuUnG - Errdhtwisshe und esligane Sas Chanokies.

Gracherspasr—  2falv osgen Dracharkmcduren,
Tl dalsken - Cie Lesla Axlw! e LN narsEar - "erﬂla'ﬁ":-'wdr‘ﬁ' T
DIE PEITSCHENWAFFEN DIE BOGENWAFFEN
Peitsche it T, Bogen
"«'-"I..ITr!p-a-Hth - Verengeend _‘Iae 'a'-:llFﬁI'_I!'l.':.r.-'.i" ANE Kurzbogan =
Frdhd HE“"BI: WU Guswakchnes: e "'1 3 Longbogen =

Chu okher !
Filler e egen Schlbsim- wnd I:r."'"-:m-.':d:- fé‘}
Loy ugnl

Bl:':'iﬂrl'ﬂ-ﬁ'"l::h&—
Hommarllagsl -
Orayxpaitscle =

Grachsnagal —

Effekbv gogen I'"H-:'“"grgn :
Verongeent! disGagnaes 5

Mateibogan == . =
B{IB" hl:l'"irﬂ."hﬂ Lnd unhgie Kaciungn,
Elanbiogen - Etheliht Wemshail und Indaligeny des Chonddans
Zanlourenk-agan—  Varsinl Gea -\:-E'I:'l'IB"

Satdrabagen - Cilrd® 'ﬂE"TI'@ﬂBIh-\JI"B

Flammenbagern—  Cis bar's "'L-s..Et{il.‘-’.‘lI'I'&

DIE SCHWERTWAFFEN

CIE BUMERANGWAFFEN

schweart

Bre‘llmlmeil— Eridthl Rewenglichicit umg Suswalchvrmigan das
e o - Chearoklers,

Srhurl’:r_hwnrl— "'I-"h:l,ln.*'.r GEEsn Sohlare- und Eohesngagne

Peetachear] - ekt imgar kschinrgagnnn

Camaranachwar - Cakt '.-'l,.El::Eﬂ]r!‘.l'l-:q'_t_ﬁ Jn-'_i L'rll'-'_'-"h Kreciurss,

THansahwart = Fradhit clia Tradter bl om0 - |_‘$
Jumalanschwerl =  Crodhl dis Shérke des CI'ﬂ'D-E"f‘t}:Iiﬁ_EﬂﬁlndE
Crachent&dar = EUlaktiy gagen Dracharkiaalu ql’r """'I-if"
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DIE MONSTER GALERIE

Im Land Mana bekommt Ihr es mit hunderten von Gegnern verschiedener Gattungen zu tun. Der
nachfolgenden Liste kdnnt Ihr entnehmen, wie stark die Gagner sind, ob sie (ber Magie verflgen, wieviel

Erfahrungspunkie und Geld sie Euch einbringen und ob sie elnen Gegenstand hinterlassen.

MINJAKAUZ e S | eOLLEKOKEN.
KPR 122 thﬁanamnu:l: Gegamtﬁnda e KF: 185 Gegras e
MP; 24 Hailkrduier senrkalada MP: O Hedlkrdutar
Ert.: 100 Felethappe Faungmjocin Erf.: B2B Schokolade
GM: B8 . GAY: 720
Attockiart mit Rataelauna. :' Erschafft bdlincs-Kreatanen und barutal K aus clerm Ei gaschidoft schon auf
| | warchlecans hMogean. der Suche noch den ersten Cplarm.
H’.EIECHER EULE HR.-E-.HE- FUE‘S B 1:: S, :PE)G-QP‘USGHE].{?;"--: e
KP: 408 Giegenstinda: KR &00 Gﬂgelmunda KP: 20 Gegensiande:
FMF: B0 Wilnug MP: 33 Schokalzle 1 ME- D Bantan
Eri- 1660 Henig Erf.: 309G Gralfenhelm Erf: 1
EM-1080 aM: 254810 | G 2

Erschafft Stablkriachar urd  Benutsl

Banufzt Sprungothacks. um Gagnes

lsbdarschwdchsta cller Morser im Land

kannuzarEegrarcie Bolon-Kia e ous-
e,

varsshadara Magian, cudar iSetacht 2o seloan, hlonz

FLODDERMALS i WOLESBESTIE - “-:‘5.“';'::."-"-55"3'-5'1'-3 TURBQPUSCHEL " e
KP: 55 angenshinda: | KR HEI E-Bmans nda: KR 130 Grgensiande:

M MP: 15 Bankan | mp: g Lebingwizssar MP: A0 Sehokalnge
Erf: 7 Erl.: 30 Minjarote Erf: 91
G 10 5M: 38 G Th

Biaslizt eina atorke Sprung-Athoce,

AHazkledt mit Traumtulzcen-fauber

S g FROSTKOTER 'FLEDDERMANS
@egansiande: KP: 1Eu:| Gﬂgmsrﬁnd-a kP 210 Gegensiindn:
Schakaleds | MF: 1B HellKrduter M MP: 25 Banfion
Wialivu s y Eri: 240 Benbiin Erf.: 448 Schakolode

GM: 180 aM: 253

Drrett skoh und wirth Falezrocioan in alka
Ricttngen,

Greift sponton und schnall on Brover
werdal dan Efraumanied,

atigklt sainen Gegnern Krotipunkie

HOLLEMHUMD LAMZENKOOPA -~ |.EBABII.I5K-‘.?-:_ R T
KP: G50 Gegenztinde: KP: 18D Qeganstarde: | KP: 580 Gegenzhnds:
MF: 40 Woinui MP: 1% Schekolads MF: 41 Wiknug
{ | Er=1864 | Hanig Erf.: 300 Lebenswassar Eri-1755 | Echsenkoppe
M1 2450 G 204 81 1300

Haot die Macht andars Hancde barsalzu-
ruf=n.

Rotlert In asinan siganen Paner,

Karn seine iSenrarin Sheir warwaraein,

| SPEERKOOFRA R ".SF‘-U'GFQF'IEMHML?’:?QE*.:"-'ZAE:'-"_”;'.'*_i;-;;'fir POSEIDONKROTE
| KP: 560 Geqenshinde: KR 140 Gepenatinde: KP: 145 Geganstinde:
MP: 44 Lchosnlage MP: 13 Kelnga MF: 10 Banbon
Erf: 2300 | Sronlipanzer Erf: 35 Erf: 77 Schiongenkatte
G 2945 GM: 29 GA; &5 :
Laicht 2y besieges, weann ar noch B Apuck] St auf salng Segrar, Digse Krealurwiltrmit Hamgunan um sich

sainem Panzer =4
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MARSHFIRANHA | [ oUALLENSAUGER KRISTALLKROTE :
KP: 240 Eammﬁndn KFP: 524 Eegensrﬂnma: WP: 240 Gegenshinda:
ME: 25 Koing ¢ WF- 50 WoinuG MF: 30 Harg
Erf:400 % ?‘p Eri: 1385 | Lebanswasser Erl: 1385 [ Drachenming
G 234 GM: B14 GM: B1G

sohialbh Rovaten ndch @asiran GEQI'IEIT‘I.

Car ewdlersguger :ough Euch Sia
Meigiepunkte b,

Konn eira Baiimagia sirseltzen, um sich
zalzst zu balan,

BISSCHLEIM e s

HOLLEMSPION

[ BLUTPUDDING

KP: 40 @aganstands: BR: 100 Gaganslande: K- 3BD @agansianda:
MP: O Huilkrdubar MP; 15 Hallknhwter MP O Schokalede
Erf: 10 Goddminzen Erf.; 23 Schakolode Erf.: 330 Silbierkedte
Gh: 12 EM: 30 G 216

Clezergralie Schielmklumpan kann soh
clurch Talledung vardedochen,

Ruft Bxgenrattan pa sainss Hifa herkbai,

Diz Foslmoge &1 eine guta Warfa
gegen lhn.

b i e R

BABBERBLOB. - memammi i n et - R (GRAPSCHER
KP: 380 Begansiands: KP: 200 Grgenstands: KP. 125 Begenstinde:
WP 0 Srhakalde MP- 50 Senpxnlade MP: 26 Schokolad
Erf.: 3an Galdkrone Erf.: 530 ‘walnui Erl: GBS Wolnui
GM: 216 e R BM: 516

Dia Fauasmnogia i e guta Warla
peaen ihn,

Loz Hadesougs besliztda bachtzelne
Gepnerin Tappkan 20 warsancdei

Artockier ihn mil Mogie ades Wollen,
die &re lange Relchweite haban,

| MODERGROTZE KLATSCH S R MURMELGCBLIN
K= 250 Ganansh:nda P BEIEI chr}nsrﬁndr:: KR £4 (zepansidnda:
MP: Keing W MP: 99 Kelng MP: & Eizanhalm
Erf: 1140 Erl: 3700 Erf: 8 Galdminzen
G 1500 GM: 2100 GM: 14

Karn zich in ondare Moniter venscn-
didn, Empfindlich gagen Doonarmogic

Afbockiart i aus sicharar |:I'I1-'E'ITILII'I5;|
cacder mit stearsze: Wenalfo.

Crer Wurmiedgoizlin schlaft oft und weach®
et ol wenin sichn [hm Jermand ndhedd

BOSENRATTE R ':ﬁhﬁ@ﬂmélﬂiélﬁ“ : -DE}EEREQE_HM- ity
KPF: &80 ﬂe-gmstund-a P 150 Eﬂmlmﬁndt KP: 130 Gegenshinde:
M 0 Bionban MP: &8 Broftommbiend MP: 15 Eonban
Ert:12 Galdmidnzen Eff.:3d Goldminzen Erf.: 42 Walnug
GM: 17 = T Rl T P

Schiefd Praiks rachy seines Gagnem.

Dar Relzgobdin B atwos shirker als der
Wumekgobin,

Viertagt dber Maogian ued konn andar:
Gabling hersarulen

R

TOMATEMMANN | |[7eRRORENTE | [EIERMANN
KP: 40 Gegenstdnds: [ zeganshinde: BRI 126 Gegenshinds:
MF: 48 Woinug MP: & Halllerdutar MF: 16 Lebenswaager
Erl- G5 Labenewassar Erf: 215 Banban Erl.: 368
GM: BB ani: 174 GM: 240

Sttackiart mit bésadigen Maglkan und
rutt Flelzchiatzer hatal

Wit mit Bambsankerbis wmosich

Attocklert mit Mage und ruft crdens

whanshar herbed.

_PFEILRA o DARKCNINGA ¥ PANIKEMTE
KF: 300 Gepanstinde: KP:523 I}eganamnda KR 200 Eagansidnde:
Mp: 22 Sehakaloda MP: 22 Banben ME: 99 Hunlg
Ert.: 740 Strickmitze Erl: 1850 [ Schokolode Erf.. 3390 [ Entenkappe
M 300 GM: 1440 GM: 2444

ratte.

Sharkar als sein Versnanchar dle Bogen-

angr=iit.

Ladat Zuch auf avar [hr der Caark Micia

Eralft mit Bomioankirks und Fader-

FrICICT aan.
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DORNENWESPE:

SCHACHMEISTER

KF: 400 Gofenstinda: KF: 65 Gugamﬂnﬂe KP: 135 Gegenshnde;
MP: 44 Kelng - MP: O Banban MP: 15 Helfkrduter
Erl: 43588 Erf: 4 Goldmiinzen Er: 36 Labenswasser
EM: 2760 a1 GM: a5

Ikry salllet lhr schrall au: dem Weapn
rénrman, 8 kostet Euch ¥rallpunkia,

Dia Dornerwasme achied] mil voegif-
tatan Domen.

Verwerdset e Reschleunigungsma-
ke L pefihiliche Sprungotacken.

| DC}NNE_FEKFEAEEE : ERDERIECHER: R HOLLEMSTACHEL I
dngenshinde: EP: 104 Ehal;analt-m:la. KF: 200 Gepenaifnede:
fanban MP: 18" Bonben MP: 10 Banbon
Walnd Erl: 124 Hexilkriaular Erf: 170 Hallkrauter

EM: BT Eh: 144

Hitet Euch wor dan Schemen und de
Dorrarmagle car Kook,

| Albackiart mit Schiofmagis.

Schledt wvargitteta Slachek auf seine
CEacyness,

SFIMMEMBEINE = MAPALMWESPE oo 0 FLEISCHEETZER: Fo0 o s deeensn s
HP: 230 Gogensinda: KF: 310 @aganstands: KP: 150 Gagenstinses:
i %I ¥ MP: 10 Sehakalode P MP: A0 Hailkrdutar MP: 20 Hallkrdutar
o8 47| Erl: 183 Bonbic : Erf: 031 Herig Erl: 50 Golgmidnzen
EM: 155 G 523 GM: 4H
Veswendial Sondfzllen, um ibre Gpafor SchHiebt wergittete Sfocheln ouf ihra Versoriht sinen acdram gafdstrichen
darn zu fgrgen. Zaggner Hiltnske]
| ANGETHETZER | |zoMBslERUCHS T |FI.IEEHTLAI{EN e
KF: 230 Geqenshinca: | EPaa0 Gveqens dnde: KP- 200 Gegam'rnn-:lr:
MP: 22 Eonban MF: 48 Sehokolode MP: 0 Walnug
Eff.: 450 Heibrduter ¢ - | Ef: 1065 Hsilkrauier Effe 330 | Letienzwosser
Gh; 200 GM: T ahl: 213

Bn richt gon: eifacher Segner der
Obser rakxiv wisle Kratfpunkte verigh

Benutzt zum Angriil sine Sprintottachks.

Lz Furehillakes borutzt bauptsdchlizh
Magie um anzugraiten.

H'DEEG[H'I'.I'FNDEL o ETEER B e s : HAGELWGLKE TR LN e ol
KP: 632 Gegensienda: il | 1IZIIZI Eeqenshande; I Grpenatinde:
MP: 04 Hanig Fomnd | M 20 Banban sof L WP 20 Wainug
Bz 2540 | Minl-DAmonen- ! [ e Walnd Wt | Erfi 285 Lebenewnager
GM: 21600 | ring e a1 s GM: 190

Cle Homarwirddal badlent son der | Die Girfwalke szl Siffaos und fdagle Dier Hogedwdke attackiartmit Ekmogle.

Magian der Fnatarnis. I ain,

| RACHEENGEL S SATAMEMASKE o | | DAMOMNENRIUTER

KP: 135 Fegenstinde: KP: 308 Gagensiinda: KP= 510 degansiande:
MP: G4 Banhion MP:E0 Wininin MP: 60 Achakalede
Erf.: 532 Lebenswassar Erl- G228 Plckethnut: Erf.: 1219 Binfa-Armband
aM: a2 GM: BG4 G 9000

Wt il Herpunen. Kann s auch un-
sichfbor mashen.

Berralzl Magier und Strahlsnatiocken.

“oerrmt ous dier Ercla und grest dann an,

TODESEMGEL e VOODOQOMASKE |\'I’EFEWE'1.F_E R
KP: 423 Gegenstind: KR 150 angenshnds: 2 | BP:280 Gegenstings;
MP: B4 Bonban M 94 Nampirfatiseh MP:&Q Halra
Erf.: 2074 Honlg Erf: 34848 Erl: 4210
GA: 1620 B 2230 i ZM: 2400

!Erﬂm it Hexpaunes und SHafiocken
can.

Viarspritzt giigen Nabel.

kann zalne vedoressrn “rofle: dunch
Mogie wisdaedangar.
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WAMPIRTULPE

PILEKOPE

KP: 34 Gegenatinde: K B Gagamh!mde KP: 124 Gegansharde
MP: 10 Hallkrduier M & Banban MP: 0
Er:3 Galdmiinzen i Erfi: 3 Gofdmin2en Ens
EM' E . .[.]M: ? EM'. 22
E!q:uEd Segrarn die ihm au rcbea koomesean, wearspariht gar Dhnmoshstglver, Do Foipoalnocdat i1l &gt in aklion
wietarir ear mearatir] wirdd,
BOMBENKUREIS 5 ] QFEIM':EH:EE R OMENGLOTZER
KP: 160 Aegensiinde: ; KF: 1E|I:I Gegenshinds: |RR:TRE Ehaﬁensr-ﬂnda:
MP: 4 Hedtkrdubar FE P B2 Schokolade WP 3 Hailkrauier
Erf: 1 Gokiminzen i Erfs 270 Walrug Eff 370
G 12 GM: 264 GM; 2G4
Er schwebf auf selime Gagner zu und Kearrs peafttuliczhes FIGche warhingan. werligl  dber merrere  gefdhriche
eccdodert dann. Magisn
FRATZENTRUHE ATRAURTUEPE i E NITRCKORBIS
KF: 280 zegenshinde: KP: 144 Gaganarﬂnda Gagansiande:
ME- 20 ‘Walnug MP: 50 Hailkrduier Schokalade
Erf.: P40 Heqig Erl:; 800 Bonben Lehenswissor
oM: 399 GM: 532
Du: Frotranirahe s-;_.h wie ging rarale Ko warschicdane faubier werhanpae, Beralel Searzoescan und ish sahr ous-
Sohatzdhte aus. dzaarnd.

MNEKROMNOMIKON i EF‘@EENK’DPF““' PG e A R
KP: B30 Begenstinoa: KR G628 epanahinde: KP: 584 Beganzhnde:
MF: 58 Walnul | MP: 38 Schokolode MF: 28 Hanig
Erf: 2425 | Zleganhelm Erf.: 2540 Fad Eri: 200 Carnenhelm
A |G 2E00 A 3200 | EM: 2420

karm galfdbricha Magan oussprachan,

.-hr'pr.n’r Sitsporen

Toazh® aus doam Untcrpund ool und

arailft on
TEUFELSHlIHGE SRR ':'DHN:HENEIT]'EF& SR CHAQSRITIER
KP: 125 Eeuenqrﬂndp KP: 250 Gegenshinde: KP: 200 zagenatinds:
P 24 Bonbon MP: 20 Banban MP: 56 Hand:schuh
Erl- Bd Galdminzen Erf: 833 Lebanawazser Erl.: D96 Zouberumhang
GM: GO G 540 @M 1020

ke sich oufleden und dorn aschla-

LaGr slch mlf sutgepovwarkan Wolten

Ladt sich mit aufgepowerion Walfon

gan. einforch h!‘!.’:x’n‘f“ﬂ!‘.‘ﬁ. L-e?i"lrﬂ'l.'.‘}'l |.'.IE-1'.-'.I|I'|£JE'I".

HADESDORN e STAHLKRIECHER | [KOMAKLINGE
KP; 390 EegensiEnee: KF: 450 Aegenshinde: KA 411 Gapensitnde:
MF: 52 HallKraies wﬁ MP: 44 sehokplads MWP: 32 Hanlg

ﬁ Ef.: 1472 Hanlg Eff: 1563 Handzchih Erf.: 21310 EI:I‘ﬂ.I-’II‘II'Ig
GM: 860 AN 1DED an: 2640

Dar Hodasdom karm Euch in Flamrsan

Sraift Buach it agle odar starken

Lonn #ch aufoden und domn attockia-

ajnhilan. Wl on. e,

METALLKRABBE a SATANSWIMPER 'I'EEMINA'I'GR 2
RF 533 Gegansiande: EP: 230 Gagenstinds: angensande:
MP: 28 frqewand WP 00 Plosmannzug kian
Erf.; 3230 Erl: 4036
GM: 2B4G GM: 22RO

Eret it e schoden Seheren on, lgnerice] dicses Manshar ainloeh, Sahr rotiust gegen Wallenartocuen,

| asar errpfrdlch geges aivige Mogien.
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DiE MONSTERBOSSE

Auf den folgenden vier Seiten seht [hr einige der Endgegner, denen |hrim Lande Mana begegnen werdet,
Manche werden Euch einige Zeit kosten, bis Ihr sie bezwungen habt, deshalb hier einige nitzliche Infor-

mationen Gber die Stdrken und die Schwichen der Gagner.

SICHELANBETER

KP, 15 Erf. 10
":ﬂl—"- 200 Sht 100
Typ Inselkt

Dar Sichalonbster Aot kedne De
sondere Schwoohstelle, Er greit
saine Gegner mit der Juwelon-
Eomboe an.

GIFTTENTAKEL

KP. 78 Erf. 2
MF, 79 L R
o, Plionze

Cier  Gifthendobel wuchart o
verschledernsn Stellen ads darm
Boden. Selne stdrbsle Walfs st
eine gifflge Sduraldsung.

SCHMUSEKATER
kP, 520 Erl, 210
MR, 21 Gh, 288
Tvp Ther

Der Schrusakalen & angsrvar-
wandter des Kuschelligers, gralf
earzugt mil dem Fammsngos
an,

FEUERMUTANT

KP. B& Erf. 324
P &6 =M 350
Ty Geist .

tine Gaisterdractur die bevorzugh
mil Fewermagie angrelf, Folglich
is1 die Eizmagle die baste Walle
gegen dis Bastie,

FRATZENWAND
KP, 300 Erf. 2
MNP, 95 GM. O

Typ: DAmonengestein
Camonerwond, Jdie mit Frost-
wele und Joubersog  ongrel:
Ik Schresdchpunkt isb das Auge
In car Mita,

B8 SECRET OF MAMA

TROPICALLO

kP, 315 Erf, 80

MR O =hd, 132

Tvpi Fflanze

Eine Flonzenbhests, i mit
gefahrichen Kirkisbomben ihre
Geagner bemibzardiert,

NOPPENZUNGE

KF: & Erf. S

kAP, O =h, 0

Tvo: Reptil

tr werblrgt sich zundichst in der
Flechechse und emsoksint dann
aefdhrich schrel auf der Bild-
fidzhe,

FISCHECHSE

ke, 770 Erf. 210

) ] =i 348

Tep Reptil

Man kidte sich wor ibrer Junge -
mil deden Hilfe zieht s Sagner
irs ik flaul,

| THRILLBOY

KP. @i Erf: &84

MP: 18 i, S5
Tvz: Maoschine

Wenn dlieserBlechaeimar Suck Friffe.
werdiat Ihr zum fopplar denn er
beslzt den  Schumpfammer.
Lelder basitzl doer Rebieter kaine
besoncens Schwachstale,

FRATZEN-AUGEN

KP:, 9205 Erf., S8

MR 2% i, 720
Typ: Damonengestain

swreift milt Frostweala und Zouber-
o on Am besten mil der
schlommibombe u berwingen,
wistir disse cufdos mitiers Suge
kionizantiart wird.



TORNADOKUKEN

KP., 720 Erf. 1C90
hP, Yo i, 86

Typ Vopehvasan

Menster ottockisrt mit Ceoon-
sobuly, Rdtseloung. Sallenklstte
urd Blilzschlog, reagledt Jedoch
empfindlich duf Schlamm-
bomben.

SPEIREIHER
KR, 10D Erf, 2245
MR 12 S 1040

Tvp, Pilanzenwasen

Dimsar akalholte Gesele athok-
kiart it dam Jussslenregen und
dam Schrumpf-Zacthear,

MEUCHELNATTER
KF, 1330 Erf. 1410
MAF B S 1058
Typ Reotil

Cia Mavchalrallar allackat mit
cam Domantanregsn. Baiwin-

gen kénnt b sie mit dam Slitz- ERELs

schiag, weann er ene gewEss
Stérke emalchit hat.

HOLLENMAUER

KP: 4760 Erf. N80

hF: 75 Sh, A8

o Darmonengestein

[e Hallenrmausr greift Euch mit
dem Kroftsog und dem Blitz-
shlosg an, Dos Augge in der Mithe
Ist ihr Schawschzunkt

PANIKMEISTER

KP 2550 Erf, 5748
MF, 92 Shi, 6P
Ty Unfote Kreatur

Der Ponlkrmelster ottockied mit
Kroftaca und it Froshwellen. bE
Jdern Blitzschlog konnt e Thn
beslegen,

JABBERWOCKY

KP, S5 Erf. 500
PAF: S0 =, 7AE
Twpn lRepstil

Cws Cetoalsoson  Jobbensocky
greift geme mil @inem Sdurens-
gen an. Auch gagen ihn hift die
Schlammbornbe,

STAHLAMNBETER

KR 1220 Erf. 4749
MR, A0 S, 164
v Micischine

Gzt stablerres Modod grelft Euch mit
Juwalenregen, Meumondaung
urd Slemmeanstiel an, Auch hler
Filft cder Blilzschlag,

MINQTAURUS

KP, 1200 Erf. 3348
MP w9 Eh, 1445
Ty, Tier

Er greilt mit der Schlommibomise
an urd vartaidigl sch mit ener
Schutzmagie Salet auch hiar den
Blitzzchlog sin.

& EISMUTANT

e P 1140 Erf, 3045

- ) Mpl ?‘;' GMI ]EGG
Ty Seis! i

D Eigklinge und der Sdureragen
sirg die Warfen des Eismutantan,
It besiengt ik rit Fauor

HOLLEN-AUGEN
kP @200 Eif, S8
P, 9 ha, 720

o DEmonengestain

bt dar Sehlamrmbambe kdnndt thr
die mit Frostweallen und 2oubeor-
Lo angreifends Wand bazwin-
gen.

ALPHA-CYBERMAX
HP BRO Erf, 1595
WP 15 GM. 1055

Ty: Maoschine

Fine robuste HElsmmcsshine.
dle Turboontish und  Rakaten
benutzt, um Buch arcugrailern.
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SABBERSCHLEIM

KPR, 3470 Erf, 8020
MR, 93 G, 3030
Typ Schisim
sehleimabsondenung,  die  mil
Hodaesgronoien  |hre  Sagnes
ottackiert. Schlogt mit Fower 2u-
riock.

KUSCHELTIGER

KF, 1280 Erf: 9150
kP, 9 S 3840
Tz Tier

Der Kuschatiger smpfénagt Such
il Flemmeangos und Feperhoge).
Weht  EFuch mit mehreren
ScHammbomben,

DAMOMENRITTER

KP. 510 | Erf. 1219

RAP. &0 (LT e
T Pharform

Cie Altacken des disteran Stra-
fers sind  Sdursrsgen, Elskinge
und Zoubersoeme, Ee’mfnrz-n i
it Lasarinfarno,

KILLROY ;

KF, 1230 Erf., 18555
MR, 33 =hi: 3360
Tvp Maschine

Killrery artoeitet rmit Naum:-r'r;:lc,_ln:
und Energieschild, um slch zu
schutzaen, Schoizt Euch milt der
faubarspearrs.

PLASMABEISSER

KP. 3314 Erf. 11050
hP, B9 =M 1500
Ty Pllanzenwesen
Traummhulps, Harzgas und Zouksor-
schid heiBen ssine  Attacken,
Auchhierhafan Schlommbbombe
ured Blifzschlag,

MEDUSA
kP, 3485 Erfy 20103
PP, &9 =, 18400
Ty Camon

Levvcneralls, Feuarthicsel urd Juwe-
lerragen sind nur @inige brar
hagien. Setzt elnke Schlarmm-
bomben dagegen ain,

AQ SECRET OF MANA

BETA-CYBERMAX
KP. 1258 Erf. 6013
MP. 20 GM, 1500

T Meoschine

Eine wazitara Hallenmaschlme, die
mit Turtoantieb und Ltrosonics
dusgestattet wurde, Greift mil
ainigean Blitzen an,

GLUTBULLE

WF 2470 Erf.. 9755
MR, Q2 S 4800
T Tier

Schufzrmagie und  Schilamm-
bombe sind de Zoubes des
wiiterden Slutbullan, Ihr heslect
Ik it e Blitzschlag

DOPPELGANGER

KP Jurge, 999 Tvp,

KP Madchen, 800 Phamtome
KP Kobaolding 800

e sehen Jus wic Ihrosefosl
grelfen Euch jedoch mit dem
SAureregen an, Schlagh zunich,
it Euren Wiaffan,

DOFPELKOPF

KF, 3382 Eel, 12432
MR, 92 Sht 3600
T Repdil

Der Sdureredgen 51 die starkste
Waffe des Doppelkopfs. Wahrt
Euzh milf @inerm Hages! von Glut-
Grongten,

DRACHEMNECHSE

KP. 1215 Erfy 19200
MP. & S, 12480
Two: Drache

Slaht niedlich aus, ist 25 aber picht
Dle Echae wird Euch mit iheer
2urge altackisran. Anhworfet mit
Glutgronatan,

GEAMMA-CYBERMAX
kP, 4327 Erl, 21104
MP. 35 Sl 16000

Ty Maschine

[xas fedlischste der dral Hllen-
bikes, B2 owerfogh dber Turboon-
il und Zaubsrschild.



DRACHENWURM

KF, 3525 Erf, 24290
MF, 99 =i, 17460
T Drache

Car Dracherarm warfdgt Ober

elnige teuflische Magien, domn- [

tar Ghutgranate, Blitzschleg und
Harzgos.

MODERPUDDING

MP, 2% G, 26400
Typn Bchleim

Hiar arwartsn BEuch Lasaninhemic,
Froshwalan und  Jowalanmaden.
Antecrtst mit Hadesgranotan

QUALENFORST
KP. 4200 | Erf. 35686
MP, 99 BM, 22200

T Unitote Kreohur

Ere  wmpidkreotur, ofie Ober
Hodesgrenaten  und  ondens
Magian werfogl Wahr Eush mit
aufgapowartarm Lasarinfamo,

LAVADRACHE

KPR, 3000 Erf. 20000 3

MR, S0 v 21800
T Droche

Der Lavodrache spuckt nur zu |8

e mit Slutgroncten uns slch,
Begridt ihn mit eiskolten Frost-
el

TANTALUS
kP, 7 Erf, %
PR, =ha,

Ober Sodfana ist nur senr wenig
bsekarat, Man sagl e soi direkl
caus cer Holle entkarme .,

MANA DRACHE
kKP. ¥ Erf: 7
PP 7 =i 7
Ty 7

Eing Kredturn, won der Keaft des
hiaras arzeugt Mur elre elinzlige
Wiaffe karn Zan Drachen bhenein-
e, Das Mara-Schwer] walchas
cier Kralt des Mang bBasilzl

M
KP, 4482 Erf., 30277
MR, e S, oS00
T, Saelsterforst

Crrkanschut: und FEdtgeloura sind
dis  MNederrdchtigksdan,  mit
deren Euch cer Donnammuiont
becndltt Schlommbombaen hel-
fan dagegen.

SONNENKUKEN
KP, 2800 Erf, 27784
ME, S5 (=M 208000

: v YWogel

Ciessr schnals Bridtar beharrscht
dle Fausrmagis, Schickt ibhm alo
mahrere Froshwslen entgegen,
darnit er sich abkdhit,

SCHNEEDRACHE

KR, 2800 Erf., 26588
MR, 2% S 18360
Tvp, Drache

Der Schnesdrachs ist mit den
Flermagisn . bestens wartrawt,
Begegnet hr mit auftousendsn
Feuar-Attockean, :

DONMNERDRACHE
KR 3200 Erf: 31570
MF, 9 S, 28560
. Drache

Cer schouerlich groBa Dracks
Kkt =5 nur zu germs Blitze hogaln.
Goch e habkt e Antwort,
Lomlommbzornben|
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Zu rweit, zu drift, zu... {

Holt Euch den Hudson Super Multitap!

Wallt Thr  Secret of Mono® nicht allsin, serdem mit Freunden zysammen spislen, dann braucht the den Super

Multitap Acapter. Mit ihm kénnt lhr bis zu finf Contraller on Ever Super Mintende enschliofen urd | Secrat of

Mana® zu dritt simulien soiclen,

Cie Minkenda Konsumanhnberﬂrung higtal Eueh die |:_:-|:q|_||:|rrha Maglichkeis, diesen Ep.e_-:.-;igl._.ﬂ.'.;_{.;_:prgr zu bastallan.

WWann [hr noch rich? Dber 18 Johre olt seid, dann biket Eure Eltern, die Bestellung vorzunshman.

Lundichset scllied lhr oder Eure Eltern beim Mintende Xansumenten Service unter der gehihrenfreiens Telsfannum-

mer O 30-58 06 anrufen [Mo-Fr, 1112 Uk, um nihere Informatianen bexiiglich Likermiglichkeit und Kasten zu

sekommen. Wallt The den Adapter bestellen, dann habt hr zwei Maglichkeitan:

1, Man bestellt glaich om Telefzn cder

2. WMan bestelltschrifllich [eine Postkarte mit Mome und Adresse eichl) beim Club Mintenda, Stichwert: Super
tultibab, Posttach 15 01, 83750 Grafiostheim

Die Bastellung wird dann sofort becrbeitet und innerhalk ven zwei Wachen noch Bestelleingang erhalier Thr

donn den Hudson Super Multitap per Machnahme,

Hinwnis: Mintende kehdll sich Froduktverbassarungan bree, veréindanngen aline Ankindigurg wor,

T2 BECRET OF MANA,



