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Art. Nr. 40144 (11.97)

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Dieses Qualitatssiegel ist die
Garantie dafiir, daf3 Sie
Nintendo-Qualitét gelkauft haben.

Sngiod Achten Sie deshalb immer auf
|, ..' dieses Siegel, wenn Sie Spiele
' Qualitats-

oder Zubehér kaufen, damit Sie

\_ Siegel

sicher sind, daf alles einwandfrei
zu Threm Super Nintendo

Entertainment System pafst.

Wir freuen uns, daB Du Dich fir die HARVEST MOON™"* Spielkassette
flr Dein Super Nintendo Entertainment System™ entschieden hast.

!_Wir schlagen vor, das Du Dir diese S ielanleitur‘l;cjmgriindlich
| durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
| Hebe Dir dieses Heft fur spateres Nachschlagen gut auf. ‘

R el

© 1996 AMCCUS /PACK-IN-VIDEO
LICENSED TO NINTENDO

Controller-Funktionen ......c0...4

I Spielbeginn ....cccvveeniicinns.B
. Das LebeneinesBavern..........6
Dein Bavernhof .................8

* Die Arbeit auf demFeld .........10
Die Viehzucht .....c0vvevnnneeaa 12

. Das Leben auBerhalb des Hofes ..14
: Jéhrliche Ereignisse ............16
! ~ Die Kondition des Bavuern .......18
. Gegenstande und Werkzeuge . ...20

Du hast genau
2 1/2 Jahre Zeit!

- Deine Eltern sind fort und jetzt stehst Du ganz
alleine da. Du muBt den Bauernhof bewirtschaften,
- Dich spater um das Vieh kimmern, den Boden
umpfliigen, die Saat ausbringen, die Ernte
. einholen, neues Ackerland erschlieBen usw., "
usw. Das Leben auf dem Land ist wahrlich P
~ nicht einfach. Doch wenn Du nach getaner
~ Arbeit miide, dafiir aber gliicklich und zufrieden,
. inDein Bett fallst, weiBt Du, was Du geleistet
- hast. Wird es Dir gelingen, die Frau fir’s Leben
. zu finden? Werdet Ihr heiraten und Kinder be-
. kommen? Behaltst Du den Uberblick und
. wirst fette Gewinne einfahren? All diese
. Fragen werden Dir beantwortet, sobald
. Du damit beginnst, Dich in Harvest Moon
durch das harte Leben eines Bauern-
jungen zu pfliigen. Am Ende entschei-
den Dein Geschick und Dein Einsatz
uber Deine Zukunft als Farmer!
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To

Stecke die HARVEST MOON-
Spielkassette korrekt in

| das Super Nintendo Enter-
Ja))l tainment System und schalte

Den A-Knopf drtickst Du, um Gegenstinde zu
halten, einen Befehl zu bestétigen, mit Leuten zu
& sprechen, nach Gegenstinden zu suchen, auf

® Deinem Pferd zu reiten und den Hund zu tragen.

2 Mit dem B-Knopf widerrufst Du einen Befehl
& und kannst rennen und tber Zaune springen.

Wihlst Du diese Option, kannst Du
Deinen Namen eingeben und sofort
mit dem Farmerleben beginnen.

Du kannst bis zu zwei Gegenstande gleichzeitig
tragen. Driicke den X-Knopf, um zwischen den
. Gegenstanden zu wahlen.

=2 Mit diesem Knopf setzt Du Gegenstinde und
== Werkzeuge ein. Denke daran, da Du tber

® geniigend Energie verfligen mufSt, um mit den
* Werkzeugen arbeiten zu konnen.

Hier kannst Du ein bereits
gespeichertes Spiel fortsetzen.

Driicke die Select-Taste, um Dir einen kleinen
Informationsbildschirm anzusehen.

. Jeden Abend, bevor Du ins Bett
gehst, wirst Du gefragt, ob Du in
Dein Tagebuch schreiben mochtest.
Hast Du dies getan, wird Dein
Spielstand automatisch gesichert.

= Wird nur im Demo-Bildschirm gebraucht, um
= den Titelbildschirm aufzurufen,

= Driicke die L-Taste, um Deinen Hund zu rufen.

Hier kannst Du Dir anschauen,

wie man spielt. Vielleicht sind ja

auch far Dich ein paar niitzliche
Tips dabei.

R'Ta;te = Driicke die R-Taste, um Dein Plerd zu rufen.

i

es ein. Nach Erscheinen des
Eréffnungsbildschirms
kannst Du unter folgenden
Optionen wahlen:




e O HoLzSTAPEL @ sio
CaR M i, § * Hier werden die Holzscheite far Hast Du das Gras gemaht, wird es automa-
e S i % Dein Haus oder fiir den Zaun tischin das Silo bgfﬁrdert. Du brauchst viel

Belagert. Je mehr Baumstiimpfe Gras, um Vieh halten zu kénnen. Besonders
u zerhackst, desto mehr Scheite  inden Wintermonaten, wenn Du kein
lagern dort. frisches Gras mehr méhen kannst, muft

Du einen ausreichenden Vorrat haben.
KUHSTALL '

Indiesem Stall finden bis zu zwdlf Kiihe Platz. Die
rote Kiste ist die Sammelbox fiir die Milch. In der
unteren rechten Ecke halten sich trichtige Kiihe
auf, nachdem sie befruchtet wurden.

Untenstehend siehst Du Dein Land zu Beginn des Spiels.
Es liegt an Dir, ob Du das Land hultivierst, neue Felder
anlegst, Baumstimpfe oder Felsbrocken entfernst.
Keine leichte Aufgabe, doch dem FleiBigen winkt eine
Menge Geld!

§ C)HUHNERSTALL

Bis zu zwélf Hilhner kannst Du in diesem Stall
halten. Die rote Kiste ist die Sammelbox fiir Eier,
die Du verkaufen machtest. Der Brutkasten befin-
det sich auf der rechten Seite. Lege dort ein Ei
hinein, um es auszubriiten.

| © schupPeN

Des Farmers wichtigste Utensilien werden im
Schuppen aufbewahrt. Fiir Einsteiger in das Land-
leben befindet sich im Schuppen noch ein Hand-
buch mit wertvollen Tips.

1§ € SAMMELBOX

Wirf Deine Ernte in die Sammel-
box. Der Handler schaut jeden
Abend gegen fiinf Uhr vorbei
und nimmt die Verkaufsware
mit. Tiere, die Du verkaufen
méichtest, nachdem Du mit dem
Viehhandler verhandelt hast,
stellst Duin den Eingangspferch.

(5 PFERDESTALL 5

Zu Beginn des Spiels
hast Du noch kein
Pferd. Gehe im ersten
Winter in Richtung der
Berge und Du wirst ein
edles RoR finden.

.My home is my castle”, sagt sich der junge Farmer und
fuihlt sich in seinen eigenen vier Wanden einfach pudel-
wohl. Im Haus kannst Du am Fernseher das Wetter ab-
fragen und, bevor Du zu Bett gehst, Dein Spiel abspei-
chern, indem Du einen Eintrag in Dein Tagebuch machst,
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rbeit-aufd

Was wiare das Leben auf dem Bauernhof ohne die Arbeit auf dem
Feld? Die Samen firr die verschiedenen Gemiisesorten kénnen
im Frihling und im Sommer ausgesat werden und wachsen zum
Teil nach der Ernte wieder nach. Jede Saison dauert 30 Tage.

Beim Sden wird

Dir auffallen,

daR sichin
jedem Sack Samen fiir neun Felder

efinden. Bevor Du die Samen aus-

wirfst, mut Du jedoch den Boden
gepfliigt haben. Wirfst Du Samen
auf ungepfligtes Land, geht Dir das
Saatgut verloren und es wird nichts
wachsen.

Du kannst mit verschiedenen Formen der
ge pflﬂﬁten Felder experimentieren, um die
este herauszufinden. Denke daran, daR

Eu Jeﬁdes Feld erreichen mult, um es zu

Kannst Du ein Feld nicht erreichen und es
somit auch nicht bew#ssern, wird dort
nichts wachsen. Sei also schlau und plane
schon vorher, wie Du Deine Felder anlegst.

LFeld

Die Steckrtiben sind
einfach zu kultivieren. Sie
brauchen nur fiinf Tage,
um zu wachsen. Voraus-
gesetzt natiirlich, sie

- werden jeden Tag ordentlich gegossen. Fange
friihzeitig mit der Saat an, damit Du maglichst

oft ernten kannst.

Die kostlichen Erdépfel

kannst Du — wie auch die

Steckriiben — im Friihling

aussden. Kartoffeln
brauchen etwas langer als die Riiben, um auszu-
reifen, dafiir erzielen sie aber auf dem Markt
einen hdheren Verkaufspreis, Kartoffelpflanzen
sind etwas empfindlich. Du solltest nie vergessen,
sie zu giellen.

Nach der Aussaat
3 brauchen die Tomaten
zehn Tage bis zur Reife.
Wenn Du nach der ersten
A + Ernte die Tomatenpflanzen
weiterhin begiel3t, wachsen nach drei Tagen
wieder neue Tomaten.

AuchMais ist im Sommer
auszuséen. Ahnlich wie
bei den Tomaten kannst
, Du durch pflichtbewuR tes
Gielen mit einer Aussaat mehrere Ernten ein-
holen. Der Mais braucht allerdings langer als die
Tomaten, um véllig auszureifen.

Das Gras ist ungeheuer
wichtig. Méahst Du es,
wird es automatisch als
Viehfutter im Silo auf-
bewahrt. Du kannst Gras

& im Frihling undim Sommer ausséen. Einholen

kannst Du es sogar noch in den Herbsttagen.
Nur im Winter kann nichts mehr geméht werden.
Das Gras brauchst Du nicht zu gieRen. Es wéchst
von ganz alleine.




-~ | Futtern
Es ist von enormer Bedeutung, dal® Dir nie das Futter ausgeht. Du
solltest moglichst viele Grasfelder angelegt haben und so oft es
geht mahen. Du kannst Dir auch Futter beim Viehhandler kaufen,
- & doch mégen die Tiere lieber frisches Futter. Der Hund, das Pferd
und die Ktiken miissen nicht gefiittert werden.

Ein richtiger Farmer
braucht natiirlich auch
Vieh. Wenn Du durch
Deine ersten Ernten
genug Geld eingenommen
hast, kannst Du Dir Vieh
kaufen. Das Vieh bedeutet
nicht nur einen groBen
finanziellen Aufwand,
sondern bringt auch jede

Menge Arbeit mit sich. Lege das Futter fiir die Jede Kuh braucht pro LaR die Kiihe nach
Hihner auf die Futter- Tag einen Ballen Futter. draul3en, damit sie
ablage. Machst Du Vergil nicht, auch die frisches Gras fressen.
dies jeden Tag, dankt triachtigen Kiihe zu Bring sie aber wieder
Dir das Federvieh mit futtern. Man tibersieht in den Stall, wenn es

- frischen Eiern. sie nur allzuleicht! anféngt zu regnen. Sie

werden sehr leicht
krank, wenn es zu

Die Zucht feuchtist.
Nattirlich kannst Du Dir ' K
in der Stadt fiir teures
+ Geld Vieh kaufen. Doch

. Du hast auch die Moglich-

Um viel Milch von einer Werden die Hihner gut ~ Des Bauern bester Freund

Kuh zu bekommen, und regelmaRig geflt- ist sein Hund. Nach

muf3t Du sie jeden Tag tert, wird jedes Huhn diesem Motto solltest ‘% keit, das Vieh selbst zu s o |1 L= e

biirsten und mit ihr pro Tag ein Ei legen. Du auch Deinen kleinen Hebtei Kk Dir o B — :

reden. Klaffer behandeln! ZUCHE B L o) Nach der Besté&ubung mit dem magischen Staub
R S e an BSOS 11 b magischen Staub fir ist die Kuh tréchtig und wird bald kalben. Selbst-

4000G beim Viehhiandler g/?zﬂchtete Kélber produzieren auf Dauer mehr
und bestaube damit eine 'lh' _____

Deiner Kuhe. Sie wird

dann trichtig und Du
hast 1000G gespart. Eine
ausgewachsene Kuh kostet
beim Hindler 5000G,

Auch die Hiithner kannst L SseEin Bkt Briifkastenird i
i * eqge ein tlinden sru Silenunanacnadrel lagen
4 Du ziichten, indem Du wird ein Kiiken ausschliipfen. Nach einer Woche
die Eier ausbriiten laft, wird das Kiiken selbst Eier legen kénnen.

of &
Drop by 1dter

. - R .
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@ Haus des

Burgermeisters

Hier leben der Biirgermeister und seine
Frau. Vielleicht interessierst Du Dich
ja fiir die hitbsche Tochter des Biirger-
meisters?

- ) Kirche

Gehe sonnt ags in die Kirche, um viele
Leute zu treffen und mit ihnen zu reden.

@ Blumenladen

Im Blumenladen kannst Du Samen fiir
Deine Felder kaufen. Auch das Gras
und die GieRkanne findest Duin diesem
- Geschift.

R

@ Marktplatz

Sonntags kannst Du hier
beim reisenden Handler
Sachen kaufen oder
auch verkaufen. Manch-
mal hat der Verkéufer
wirklich seltene Dingel-
chen im Angebot!

Wahr-
sagerin
Besuche die Wahr-
sagerin. Sie hat jede
Menge zu erzéhlen

und kann Dir einige

wertvolle Informa-
tionen vermitteln.

@ Bar

Von montags his
samstags kannst Du
u sgater Stunde die
Bar besuchen und Dir
einen Energietrank
genehmigen.

@ Restaurant

Wochentags bis fiinf Uhr kannst Du
das Restaurant besuchen. Ubrigens
haben auch alle anderen Geschafte
bis fiinf Uhr nachmittags getffnet.

@ Werkzeugladen

Hier findest Du jede Menge niitz-
licher Utensilien. Der Ladenbesitzer
ist tibrigens Vater einer bildhtibschen
Tochter!

@Uiahhénd!er

An sonn @_en Tagen verkauft Dir der
Handler Vieh. Du findest hier auch
Futter, den magischen Staub und
die Medizin fiir kranke Kiihe.

@ Zimmermann

@ Bergspitze

Sprich mit dem Zimmermann wochen-  Hier kannst Du versuchen, seltene Samen
auszuséden. Die Bergspitze ist auBerdem ein
beliebter Treffpunkt der Stadtbewohner.

tags, wenn Du Dein Haus vergriéBern
mdchtest.

©) Hohle

Schaue vor allem nach dem Erdbebenin
der Hahle nach. Vielleicht IaRt sich dort
etwas Besonderes entdecken.

_. @ Angler

Dieser freundliche
junge Mann
Uberl&Rt Dir seine
Angel. Versuche
Dein Gliick und
fange einen Fisch!

€ HeiBe

Quelle

- Tauche einin die

Wiérme dieser

. heilenden Quelle.
. Duwirst Dich

danach erholt
fiihlen.




Tag des

e Winters gilt es, ein weiteres Fest zu zele-

Bei soviel Arbeit ist es nur verstandlich, daB sich brieren: das Kometenfest. Du kannst den
ein Farmer auf die alljahrlichen Feste freut. . Ort wiihlen, an dem Du feiern méchtest. In
} * der Kirche, auf dem Berg, auf dem Stadt-

-9 Das Blu-
menfest

Al

findet immer am 23. Tag des Friihlings statt.
= Dieses Fest ist die beste Gelegenheit, um
. kraftig mit der Auserwdéhlten zu flirten. Bei
einem leidenschaftlichen Tanz kommt man
sich schnell niher.

n

=5 Das wohl- &
== === verdiente
Erntefest f|ndet am 'IZ Tag des Herbstes
- statt. Alle Leute kommen zusammen, um
fir die erfolgreiche Ernte zu danken. Bringe |2
etwas zu essen mit. Alles wird in den grofen [IESHESHEHE
Gemeinschaftstopf geworfen. .

des Herbstes wird g befemrt Das E|erfestwai
sorgt fur eine spektakulire Eiersuche, bei
der Du auch tolle Preise gewinnen kannst.
Die Spielregeln sind einfach. Der Schieds-
richter erklart sie Dir.

y In den kal-
; ten und
traurigen Wlntertagen ist wohl jeder dankbar,
wenn fir eine Abwechslung gesorgt wird.
Sprichst Du an diesem Tag mit den Frauen in
der Stadk, fallt far Dich vielleicht ein Kuchen ab!
Da sagst Du doch bestimmit nicht nein, oder?

_ 4 ‘ﬂeangelt haqg,zurﬂc-k-mdml’etch,

> Am 24.

platz, in der Bar oder an der heiBen Quelle.

==

ist da! Solch ein Ereignis muf nattrlich ge-
biihrend gefeiert werden. Jeder begibt sich
auf die Bergspitze, um den ersten Sonnen-

- aufgang im Frihling zu beobachten und das

eue Jahr willkommen zu heifen.

Andera Erelgmsse

Wassergeist

erscheint ein Wassergeist und llber- -
gibt Dir ein wertvolles Geschenk,

~Erdbeben . Bejdenarsten Anzeichen eines
Im Winter des ersten ey — ‘Sturmes solltest Du'sofort Dein
" Viehin Sicherheit bringen, Schau™

ein siefkasErdbehan_das Lgﬁ (Lo

schauen, was 5|ch amFulle des

Eelgg;:s verdndert hat. Ist der grofie
els

Blitz

~Im Sommer des erstanJahresWIrd
~ ein Blitz einen Baum zersplittern
lassen, An dieser Stelle wirst Du
“dann einen Eingang in eine Hdhle

finden.

Em?’a?

|sc.he Bohna
ender Hindler wird
|rgendwann bei Dir unrhelschauen

D Hurra, der

#Bohneemtauscheu wcﬂen Pﬂﬁnzeﬁa ;

rackeq vielleicht ;grhrochqn? :

Frihling

 Zauberbohne auf der Bergspitze ein. -

Wirbelsturm ==
Der Sommer ist erbeisturmzmt

“nach dem Sturmnach, was alles L o
zerstort wurde. : = (14

Superwerkze

Wéhrend des Spiels wirst Du von
_einigen hilfreichen Gestalten neue
_ Werkzeuge bekommen, die Dir die

Arbeit auf dem Feld wesentlrch -

erleichtern werden. it f

Hochzeit T —
Wenn Du bald hmrateﬁﬁa‘cmma -
~solltest Du Dein Haus ausbauen tind

die Auserwahitemit Geschenkeri
ka {

umwerben. Die Wahrsager @nn
Dir mehr da_r:{jhsr_erzmi[___'_ =




Zu Beginn des Spiels betragt die Kondition Deiner
Spielfigur 100 Energiepunkte. Sobald Du eine Aktion
ausfuhrst, kostet Dich das einige Deiner Energie-
punkte. Da es keine Energieleiste gibt, muBt Du
Deine Spielfigur beobachten. Das Verhalten des
jungen Bauern zeigt Dir an, ob er schon erschopft
ist. Ist er tatsachlich mide und erschopft, gibt es
Wege, diesen Zustand zu bessern. Es ist auBerdem
maglich, die maximale Energiepunktezahl von 100
auf bis zu 200 zu schrauben.

f_ Das Verhalten des Farmers

Beobachte Deine Spielfigur gut. Sie
zeigt Dir durch ihr Verhalten an, wie
es lhr geht.

Bei einem 3/4-Verbrauch
seiner Energie wird er
4 seufzen.

.| Den Tag beginnt der junge
Agrarfreak mit 100% seines
Leistungsvermdgens.

| Hat er nur noch wenig Energie
& | zur Verfligung, wird er sichauf
% | denHintern fallen lassen.
f =

Nach Verbrauch der Hélfte
| seiner Energie féingt er an
zu schwitzen.

Ist die ganze Energie
"‘1 aufgebraucht, k|p£t der
arme Bauernspr

Mit dem Y-Knopf fihrst Du Aktionen aus, die jedesmal Energie
kosten. Bei der Aussaat der Samen - _

kostet jeder Druck auf den Y-Knopf
einen Energiepunkt. Beim Einsatz der
Werkzeuge wie Hammer oder die
Sichel werden Dir jedesmal zwei
Energiepunkte abgezogen, fir den

. Einsatz der Superwerkzeuge je drei
Punkte. Auch der Sprinkler kostet Dich
bei einem Einsatz drei Energiepunkte.

~ | Wie bekomme ich
frische Energie?

Es gibt zwei Wege, Deinen Farmer mit neuer
Energie zu versorgen. Entweder gehst Du in der
heiRen Quelle baden ader Du i3t etwas.

~ | Energietabelle

In den Bergen gibt es jede Menge Futter zu flnden Die nebenrﬂehende Tabelle

zeigt Dir, wieviel
Energiepunkte Dir 4R
welches Nahrungs- '

§ mittl zufuint, 10

~ |Ein gesundes Bad

Die heile Quelle in den Bergen hat heilende Krifte.
Hier kannst Du Dich von den Strapazen der Arbeit
erholen und neue Energie tanken. Du kannst die Quelle
zu jeder Zeit und bei jedem Wetter aufsuchen. Fur
jeden Badegang werden Dir 24 Punkte auf Deinem
© Energiekonto gutgeschrieben. Du kannst aber nur
Energie bist zu Deiner maximalen Energiepunktzahl
auftanken. Man munkelt auferdem, dald auch eine
Srhonhelt aus dcr Stadt hier ab und zu vorbenschaut'




@ Hammer

Diesen Hammer kannst Du
benutzen, um Felsbrocken
und Z&une einzustampfen.

Sichel

Mit der Sichel kannst Du das
Gras méhen, um Futter fiir das
Vieh zu bekommen,

) Axt

Benutze die Axt, um die Baum-
stiimpfe aus Deinem Feld zu
entfernen.

GieBkanne

Die Kanne ist ein Geschenk der
Besitzerin des Blumenladens.

@ Hacke
Mit der Hacke kannst Du jeweils
ein Feld pfliigen.

@ Sprinkler

Der Sprinkler kostet 2000G und
ist weitaus effektiver als die
GieBkanne.

Glocke

Mit dieser Glocke kannst Du
Deine Kiihe fiihren. Sie werden
den fiir Menschen nicht wahr-

nehmbaren Schallwellen folgen.

Biirste

Die Biirste kostet 800G.
Gehiirstete Kilhe sind glticklich
und geben mehr Milch ab.

Farbe

Um Deinem Haus einen neuen
Anstrich verpassen zu ktinnen,
muldt Du 1000G ausgeben.

Melkmaschina

Um Deine Kiihe melken zu
ktinnen, brauchst Du diesen
Gegenstand, der 18006 kostet.

@ Kuhfutter
Fiir 1000G erhéltst Du zwilf
Ballen Futter fiir die Kiihe.

©) Hihnerfutter
Fir 800G erhéltst Du zwilf
Ballen Futter fiir die Hilhner.

@ Kuhmedizin
Diese Geheimmix tur kostet
10006 und dient dazu, eine
kranke Kuh zu heilen.

@ Magischer Staub
Mit diesem Staub kannst Du

eine Deiner Kiihe befruchten.

Er kostet 40006.

@ Superhacke

Du erhéltst sie als Geschenk von l"

einem Zwerg. Mit ibr kannst Du
sechs Felder auf einen Schlag
umpfliigen.

&) Superaxt

Die Gattinder Quelle tbergibt Dir

diese Wunderaxt. Mit lhr kannst

fDul IBaumst #mme viel leichter
illen.

@ Supersichel

Neun Grasfelder im Quadrat
kannst Du mit dieser Sichel
auf einen Schlag méahen.

@ Superhammer
Grofie Felsbrocken kannst Du
mit einem Schilag zermalmen.
Du erhéltst den Superhammer
von dem Zimmermann.

essen. Verkaufe sie fiir 200G,

lerkaufswaren:

) Steckriben

Pro Steckrilbe erhéltst Du 60G.
Steckriiben wachsen schnell,
kdnnen aber nur einmal pro
Aussaat geerntet werden.

) Kartoffeln

Fur!| ede Kartoffel gibt es 80G.
rauchen etwas ldnger als
die Steckriiben, um zu reifen.
Auch sie kéinnen nur einmal
geerntet werden.

Tomaten

100G erhéltst Du fiir eine
Tomate. Sie wachsen langsam,
kénnen aber pro Aussaat
mehrmals geerntet werden.
@ Mais

Mais braucht sehr lange, bis er
geerntet werden kann. Aller-
dings gibts auch 120G dafiir.

¢ )Fisch
Jeder Fisch, den Du im Teich ge-
fangen hast, bringt Dir 200G ein.

@ Wilde Beeren
Im Friihling kannst Du diese

Beeren in den Bergen finden
und fiir 150G verkaufen.

@ Tropische

Frichte

Ahnlich wie die wilden Beeren

wachsen diese Friichte in den

Ber en. Du kannst sie aber nur
ommer finden.

@Pulze

Der Herbst ist die richtige Zeit,
um Pilze im Gebirge zu sammeln.
Du kannst sie fiir 150G verkaufen.

@Gil’tige Pilze

Diese Pilze solltest Du lieber nicht

@ Hihner
Hast Du zuviele Hithner, kannst
Du sie verkaufen. Pro Huhn
erhéltst Du 5006.

©) Kithe

Der Verkaufspreis einer Kuh
richtet sich nach dem Befinden
des Tiers.

)Eier
Fiitterst Du jeden Tag Deine
Hiihner, legen sie Eier, die Du fiir

je 506 verkaufen kannst.

) Milch
Eine gliickliche, gesunde Kuh pro-
duziert viel Milch. Bis zu 350G er-

héltst Du fiir die Milch einer Kuh.

@ Frucht der Voll-
mondpflanze
Du kannst die Frucht dieser

seltenen Pflanze essen oder
fiir 600G verkaufen.

@ Krauter
Die Kréuter im hinteren

Abschnitt der Berghiihle
kannst Du fiir 200G verkaufen.




— Saatgut—

Alle Samen kénnen im Blumenladen T

@ m
gekauft werden. Jeder Sack reicht smaten
fiir ein Quadrat von 9 Feldern,

In dem roten Sack befinden sich
die Tomatensamen. Sie kosten

@ Steckritben

Indem weiRlen Sack befinden sich
diese Samen und kosten 2006.

@ Kartoffeln

Der braune Sack ist gefiillt mit

Kartoffelsamen. Sie kosten
200G pro Sack.

300G.

Mais
Im gelben Sack findest Du die
Maissamen. 300G kostet ein Sack.

@ Gras

Die Grassamen im griinen Sack
sindrecht teuer. Sie kosten 500G.

/Besondere Gegenstande

Kaufe dieses Geschenk fiir 300G
und schenke es dem Médchen,
das den Rosenduft lieht.

@ Rotes Parfim
Fiir 1000G erhéltst Du dieses
Geschenk, das Du dem Médchen
schenken kannst, das den
Rosenduft liebt.

©) Grines Parfiim
Das Médchen, das den Flieder-
geruch liebt, wird sich {iber
dieses 1000G teure Geschenk
sehr freuen.

©)Blaues Parfiim
Das Médchen, das den Veilchen-
geruch liebt, wird sich tiber
dieses 10006G teure Geschenk
sehr freuen.

@ Blaue Feder
des Glicks

Kaufe diese Feder fiir 10006,
wenn Du einem Médchen einen
Heiratsantrag machen méichtest.

@ Samen der
Schneeblume

Pflanze diesen 20006 teuren
Samen auf der Bergspitze ein.

@ Kuchen

Du kannst den Kuchen essen
oder verschenken. Er kostet
500G.

@ Magische Bohne
Du erhéltst sie vom reisenden
Héndler im Austausch gegen
eine Deiner Kiihe.

. @ Knodel

Wihrend des Erntefestes
kannst Du diese Energiebéllchen
fiir 2006 kaufen und verzehren.

&) Wunderbeere
Du bekommst sie schon fiir 1506,

@ Beere des
Powerbaumes

Diese Beere erhdht Deine maxi-
male Energiekapazitét um zehn




BB Leseratten aufgepaBt! Wer
Nintendo hicht nur spiélen,
| sondern auch lesen will,
kann jetzt eintauchen in die
einzigartige Welt der Buchstaben
- . : und Bilder. Den.Anfang macht
Das ultimative Videospiel- - ' : ' B y Super' Mario 64,/ Pas Buch zum
Magazin von Nintendo —— . ' ; /xbesten Videospiel aller Zeiten”
fir Euch! Hier er- ; 12 e nd @ e ' We 5N jtets tonnenweise Tips, Tricks,
fahrt Thr alle zwei €15 : 2= ; p y Levelkarten und Eosungsucarscher-
Monate, was es riund {0 C ol _ 8= KEin Buch mit sieben Siegeln, |
um Nintendo Neues | - & } E §6in MuB fiir alle, die immer |
gibt. Jedes Eurer Lieb- Y iy i
lingssysteme ist mit einer
eigenen Rubrik vertreten. _
Die aktuellsten Splele wer-
den mit ausfiihrlichen Level- -
karten und groBen Screen-. : i
shots vorgestellt. Dariiber hinaus ist Club ﬁln‘tendo das
Fans, die sich untereinander aqstauschen wol‘lan
Wettbewerbe, Tips, Hotline-Fragefi und vieles mehr.
Magazin alle zwei Monate kostenlé6s bei Eurem Nint
Club Center oder im Abonnement fiir.DM 29 95 (+N
direkt zu Euch nach Hause.

¢d

: uch ‘auf dem. Laufen-
Euch iber die heiBesten
en Entmr.kler-Labors zu infor-
nen ,First Look" auf Spiele, die
3 rs;hemen werden, oder durchsncht
ps & Tﬂckeratenbank
le answ:d-lﬂgen

4 PG WER‘ A Bo{i ’ : ints und Cheats.

Wenn der Postmann zweimal klingelt, dann kann
das nur Euer Club. Nintendo Power Abo sein. Sechs-
mal im Jahr begliickt.Euch deér Brieftrdger und
bringt Euch die neueste Ausgabe des Club
Nintendo Magazins direkt nach Hause. Zu-

l sammen mit der ersten Lieferung erhaltet

¥ Der heiBe Draht zu Nintendo ist immer

. flir Euch da! Fur technische Fragen

f steht Euch die Nintendo-Konsumenten-

3 beratung wochentags von 11 00 uhr bns

19:00 Uhr unter der gebiihrenfreien Ruf- [ ;
lhr die Power Pramie, einen Nintendo- nummer 0130-58 06 zur Verfiiguny. Spiele-

Artikel, den es exklusiv nur fiir Abonnenten _fragen werden von 13:00 Uhr bis 19:00 Uhr ; '

gipt. Bestellkarten findet Ihr.in‘jedem Club  § gy unter der Rufnummer 06026-940940

Nintendo Magazin oder lhr erhdltet sie von Hooap)) Deantwortet. Ruft einfach an und sagt

der Nintendo Konsumentenberatung. hallo! ‘
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