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Zur Beachtung

Dieses ist eine CD-ROM fur die PlayStation® Videospielkonsole. Sie ist ausschlieBlich zum Abspielen auf einer PlayStationt
geeignet, die den europaischen Spezifikationen entspricht. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung zur Ihrer PlayStation® genau
durch, bevor Sie das Gerat in Betrieb nehmen. Legen Sie die CD-ROM immer mit der beschrifteten Seite nach oben ein. Halten

Sie die CD-ROM nur am Rand, und vermsiden Sie, die schwarze Oberflache der CD-ROM zu berihren. Die CD-ROM muB stets
sauber gehalten werden und darf nicht zerkralz! werden. Benutzen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die
CD-ROM nicht in der Nahe von Warmequellen auf. und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit
aus. Benutzen Sie niemals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD-ROM, da diese zu Betriebstehlern fihren kann.

Hinweise fiir Ihre Gesundheit

* Bei langerem Spielen solite nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. ® Spislen Sie bitte nicht, wenn Sie
Gibermidet sind. ® Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum, und setzen Sie sich 50 weit wie moglich vom Bildschirm entfernt

* Bei einem sehr kieinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie bestimmten Lichtefiekien oder
Lichtmustern ausgesetzi werden, denen man heute iiberall begegnet. Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst
wenn sie bestimmte Femsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Antall hatten, kénnten an
bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Wenn Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie bitte vor dem Gebrauch von Videospielen Ihren Arzt auf.
Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn wahrend des Spielens eines der folgenden Symplome auftreten solite: Schwindelgefiihl,
Sehstdrungen, Muskelzuckan oder jegliche Arl unkontrollierter Bewegung, BewuBtseinsveriust, Desorientierung und/oder Krampfe

PIRATERIE

Die uneriaubte Reproduktion des Spiels, sei es ganz oder teilweise, sowie das unerlaubte Verwenden von eingetragenen
Warenzeichen sind rechtswidrig. PIRATERIE schadet dem Verbraucher ebenso wie den rechtmaBigen Entwicklern, Herausgebern
und Handlern. Wenn Sie vermuten, dafl dieses Spiel eine unrechtmaBige Kopie ist oder wenn Sie Informationen iiber unrechiméBige
Kopien haben, wenden Sie sich bitte an Ihren drflichen Kundendienst. Die Nummer finden Sie hinten in diesem Handbuch

Telefonnummer fiir Kundendienst (Customer Service No.) siehe letzte Seite des Handbuchs
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in aLsc'\euIic]\zs Verbrechen cpieltc sich

auf sz Hizrrcnl"au‘ dts Fiirsbzn

Bardorba des V\L‘ntia KEnignicLes ab,

als ru’]lgiésc Fanatiker der Me“mkamp
Sckee es in ihre Gewalt brachten. Obwohl einige
lJﬂ.SC!'HlI&JsI !l'mD!'(!EI‘ wurdcn; Wul’d\' JET \’0!‘[&"
verschleiert und Sydncy Losstarot, der Fihser der
St[ttc ward scitdem nicht mehe gcsef\m.

First Bardorba war wihrend der B“ef:ung seines
Herrm‘nuses nicht anwesend und entkam so dieser

- Greucleat. Dennoch wurde er aue cine Woche

- | spater von cinem unbekanaten Meuchelmarder
getdtet. Asillt)' Lionet, zin Riskbreaker im Dienste
der Vilentia Riteer des Fricc!ms (Vi R.F), dessen
/\u[ga!w es war, die Um[chmmerung der Kultisten
um cL\s Hmnl'naus u Lrﬂc{m‘lf wurde nun au'[ einer
Par!amcntssitzung als V:réﬁc}ntiger genannt. Er
\’FTSC['IWJHJ [&ur: I'I.:)CI'I Jﬂ' Anschu[dlgung.

ln J!r \‘“\ch: zwischen dem Vorlall unu’ J(r
Ermorclung des Fiarsten, unternahm der angcl:[icke
Meuchelmarder /\siqlev, cinen m.zrl(wﬁrdigen

Aus"us Tu CINEr Vergessenen Sm:’t...

Jtr vtr!as;cnm St.xclt Le Mondc...

Le Monde, heute nur noch cin Sc['!afttl\ ihrer
cinstigen Fracht, wurde im Goldenen Zeitalter von
mehe als 5000 Menschen bewohnt. [he Wohlstand
endete vor 25 Jahren, als cin mSc"nriscs Eedbeben
die Smdr heimsuchte.

Eine rigsige Huth"e brach aber die Stadt herein
und fiillee dic durch das En]l-el:en entstandene
Schlucht, wodurch dic Stadt von der Aulenwele
Alsgeschnittm wurde. [ﬂwr den Whssermassen
V'\'l‘S{I’IDl‘) I.II'IJ \Vo\nd S‘It‘[\ \{ds L{Im! I.Ind VEI']DI‘ $0
seine cinstige Form. Unter der Stadt, wo cinst
Manche G:inga und Hallen in den Stein gm'izlun

hatten, wurde dic rISige . [a!:vyrmtkartige Grm(t zur
Heimat fiir die Seclen der Toten.

Sic werden aun in die Rolles des A;sz Lxmzts
SC]’I[!-IP‘ZII und dic entscheidende Wocllz withrend
Adhleys Besuch in Le Mande miterleben.

hs gcschal'- in der verwunschenen Stadt!
Ist /\sth wirklich Jer l\16rcl:r Jﬂ Fﬁmm,?

Nur Sie. in der Rolle Astysf kéanen dic
\X’:il\l’l’\@lf llcrduslmdcn.

RESET-Taste —
POWER-Taste —
POWER-Kontrollenchte —

— CD-Fach

folgenden Kommandos und driicken Sie die @ Taste.

NEW GAME
CONTINUE

VIBRATION

SOUND

SPIELSTAND SPEICHERN
Achtung: Versichern Sie sich, daf Sie genug lreie \pelchﬂﬁlocke auf [hrer MEMORY CARD aben, bevor Sie das Spiel beginnen (Zum
speichern bendigen Sie 3 frefe Bldcke). Sie konnen das Spiel an magischen Kreisen (Speicherpunkie), wie dem rechis abgebildeten,
speichern. Sic speichern das Spiel, indem Sie im Menii <STAND>> anwiklen und dann mit der @ Taste <STAND SPEICHERN > bestitigen.

Wiihlen Sie danach entweder MEMORY CARD Steckplatz 1 oder MEMORY CARD Steckplatz 2 und driicken Sie die @ Taste. Walen Sie einen Speicherblock. in dem Sie das Spiel
speichern wollen. Solie der Speicherblock bereis belegt sein, werden Sie aulyefordent das Cberschroiben der Daten m bestitgen. Wahlen Sie <JA> und driicken Sie die @ Taste.
um fortzufzhren.

SPIELSTAND LADEN
anszuwihlen, den Sie taden wollen

Controller-Anschluss 1 ﬁ
MEMORY CARD Steckplatz
Achtung; Sobald Sie Thre Playstaion'® eingeschalie haben, sollien Sie keinerlel Peripherie oder MEMORY CARD mehr ein- oder anssiecken. Schlieen Sie e Playstation, wie in der

Anléitung beschrieben, an. Achien Sie darauf, da sie ausgeschaliet st, bevor Sie CDs einlegen oder herausnehmen. Legen Sie die Vagraat Story™ CD ein und schiieBen Sie das CD-
Fach. Sobald Sie einschaien, wird der Vorspann beginnen. Driicken Sie die @ Taste oder die START-Taste wihrend des Vorspanns, um rum Titelbild zu springen. Wablen Sie eins der

Abschnit “Spieltnd baden”,

o
\ OPEN-Taste

Ein nees Spiel beginnen.
Yon einem abgespeicherten Spiclstand weitermachen, Fine detallierte Erkliing erhalien Sie unter dem

Hier kénen Sie die Vibrationsfunktion des Analog Controllers
(DUAL SHOCK™) ein- und anschalten.
Sie kinnen zwischen STEREO und MONO Ausgabe wihlen.

:
1

Wihlen Sie den richtigen MEMORY CARD Steckplatz und driicken Sie die @ Taste. Driicken Sie danach hoch/runter auf der Richtungstaste, um den Spielstand

o e




DI€& GRUNDSTEUERUNG

L2-Taste
L1-Taste

R2-Taste
R1-Taste

A -Taste

O -Taste
X -Taste

Falls Sie einen
Controller wie links
abgehildet beautzen,

Richtungstaste

Linker Stick O -Taste folgen Sie den unten
d .- ir angegebenen
Reckter Stk Erklirungea.

SELECT-Taste

START-Taste
Analogmodusschalter/LED
+ Der Linke Stick kann benutzt werden, wenn sich der Analog Coniroller (DUAL SHOCK) im Analogmodus befindet (LED: Rot)

 Die Vibrationsfunktion des Analog Controllers (DUAL SHOCK), kana im Optionsmenti cin- und auspeschaltet werden. Der Wechsel zwischen analogem und digitalem Modus hat
keinen Einfluf auf die Funkuionsfihigkeit der Vibrationsfunktion.

+ Tin Analogmodus kann der Linke Stick fir simtliche Funktionen der Richtungstaste benutzt werden, dée in diesem Bes
+ Um das Spiel neu 70 starten, ohne Thre Playstation auszuschalten, driicken Sie L1, L2, RI, R2, SELECT und START gl
+ Texte kdanen mil den @.€0.@.@, 11, L1, Rl oder R2 Tasten beschleunigt werden

utzerhandbuch erklin werden
. Dadurch fiihren Sie die Soft Resed Funktion aus.

Relax Modus (unbewalfnet)

Richtungstaste oder Linker Stick

Kampfmodus (Waffe gezogen)

Richtungstaste oder Linker Stick
Rechter Siick
SIAK

ste oder Linker Stick

DI6 GRUNDSTEUERUNG

Bewegen, Ziel im Kampldom auswihlen, in der Egoperspektive umschaven

hlieRen, Kampf-Abifity benutzen (heim

nodis

n den R

Abbrechen, Kampfdom schiieRen, Egoperspekive verlassen,

wechseln

igen

Kampf-Ability benutzen (beim Angreif
i benutzen oder Verteidigen)

orift
ngre

Cursor be 1 liem Menii wihlen

m <Status> Meni

len, 7wischen As

s wahlen, rischen Ashley unc




e
|\xll'"t': ."\5|1|cv [_It"l'l\'f
Alter: Ende 20.

C'r&f\:: 1,81 Mitcr

E Zugsharigkeit: VRF (Vilentia Ritter des Friedens),
h"'w RIELLTI‘&LH’ .p\:ldlflnllﬂ[-

Nachden er die VRF Akademie mit Auszeichnung abgeschlossen
hatte, arbeitete Ashley als Elitesoldat. Nach dem tragischen Tod
seiner Frau und seines Kindes durch die Hand eines gewdihnlichen
Diches, wechselte er jedoch 7 der gefihrlichen Anti-Verbrechen
Sperialeinheit "Riskbreaker". Dieser Einhei, die den griiten Gefahren
ausgesetzt wird, gehort er noch heute an
Riskbreaker arbeiten allein. Sie infiltrieren und beobachten auslindische
Verbrechersyndikate dber einen langen Zeitraum, was mit grofen Risiken fir sie
verbunden ist. Viele verlieren wiihrend dieser Aufirige ihr Leben; die
{berlebensrate liegt bei uater 30 Prozent. Ashley hingegen, der in allen Situation
Ruhe bewahe, hat jeden seiner Auficige erfolgreich abgeschlossen.

Als die Mellenkamp Kultisten in die Graylands kamen und das Anwesen des
Firsten in ihre Gewalt brachien, brach eine Kefte von Ereignissen los, die
mit der Ermordung des Firsten endete. Ashleys Verwicklung in die
Intrigen auf dem Landsitz des Firsten, machen itin zum
Hauptverdichtigen der Ermordung des Fiirsten,
Als cin Riskbreaker mit einer tragischen Vergangenheit, muf sich
Ashiey nun einer unsicheren Zukunft stellen.

Nur seine eigenen Anstrengungen kinnen die Wahrheit aufdecken und seinen Namen
reinwaschen

TR - s =

ChARAKTERE

Namc: Rumm Giuinsh‘rn
Alter: 34 .‘
Oralie: 179 Meter -

Zuch’tanng: Ritter des |1:i||3.~n Ordens '

General der "Schwerter des Grals' - Ritter des heiligen Ordens, ein

miligirischer Orden unter direkter Kontrolle des Kirchensenats.
Ohgleich er der Prototyp des eleganten, adligen Ritters ist, kan ef absolut
Kaltbliig sein, niemals zogernd die Gerechiigkeit im Namen des Kdnigreiches

durchzusetzen.

Fr fiihrte die Ritter des heiligen Ordens wihrend des Vorfalls auf dem Bardorba
Amwesen und in den Anstrengungen die Unruhen, die daraus resulfierten, zu unterdriicken an.
Warum allerdings die Ritter des heilisen Ordens avsriickeen, ohne jeglichen Befehl dazu erhalien 7u
haben, hleibt mysterids.

Nam:: Svdncy Losstdrot
Alter: Unbekannt (Ende 207)
ClrélS:: 1,18 Meter
Zugchf\nglm(: Mc”:nlc.\mp

Fiihrer eines Kulies, der die uralte Priesterin Mellenkamp anbetet
& | Sudney ist ein selbsternannter Prophet, der seinen Anhingern von menschiicher Schwche
und dem Ende der Welt predigt
Syney kann die Vergangenheit derer, die hm zum ersten Mal begegnen, prizise
beschreiben. Fs wird ihm auch nachgesagt eine mysteridse Keaft zu besitzen, die es ihm
erlaubt, andere nach seinem Willen zu manipulieren. Sein Charisma hat viele angezogen und
0 seinen ergebenen Anhiingern gemacht, was das Parlament dam bewog, den =
Mellenkamp Kult 4ls eine Gefahr fir den Staat v deklarieren.
Als Kopf der Inbesitmahme des Bardorba Anweseas, hielt Sydney die Familie und
Bediensteten des Firsien gefangen und forderte die Freilassung seiner Anbinger, aber
seine wahren Absichten scheinen woanders 7u liegen.
Der Riskbreaker Ashley Lionet triff, scheinbar zufillig, wihrend seiner Mission zuf &

Sydney, aber ihr Treffen war vom Schicksal vorherbestimnt... j{"'f} b7 4 l :
- Pai d
A - SENSSESS S - T A —




AR

E=

DER SPIeL BILDSChIRM

Spielbildschirm im Relaxmodus (Fine detaillierte ErkEinung des Spielbildschirms im

L / i Points 1P
Kamfnods e Semi et 17) 1P Momentane [Tl Poinis / Maimale [t Points. HP
er Zeit langsam. Wenn Ashleys
d das Spiel st GAME OVER
. MP ¢ Painis. MP
~ MP werden
um—n
RISK Steigt an wenn Ash ner bekimpft und fill mit
der Zeil ab. Wenn Risk hoch ist vermindent sich Ashleys
Trefferquote, aber seine Chance emen kritischen Trefler 20
kanden erbibt sich
Radar Fi tierte Rarie Ashleys montentaner Position. Der rote
der Spieler das Areal
Fgurenpegel = Radar o
: Figurenpegel
ERKLARUNG DER KOMMANDOS
Driicken Sie wihrend des Spiels @, um ins Menil
MAGIE

Teigt eine Tiste der von Ashley bereits gelemiea Sprilc

m. Diese Option wird nicht aawihbar sein. bevor Ashley seinen ersten Zauber gelernt hat

BREAK-TECHNIKEN
Teigt die Break-Techniken der momentan gusgeriisieten Waffe an. Wi

ahlen Sie <Liste anzeipen>, um o sehen, welche Break-Tec
enzelne Waflc schon gelernt wurden. Diese Option wird aicht anwihihar sein, bevar Ashley seine erste Break-Technik gelernt hat

KAMPF-ARILITYS
Leigt eine Liste der von Ashley bervits

und Verteitigung-Abilitys, Weisen Sie die Abiliys aus der Liste den @, @ und @ Tasten 7
Um die Abilities den Tasten punweisen, wiblen Sie zundchst im Menii rwischen: Chain- oder Verieidigugs-Abilitys. Driicken Sie dang dic Tiste (@,
By @ T er Sie die Ability zuweisen wollen, um Thre Wah auszufiihren. Wenn S richig penacht haben. wird das
jeweilige Symbol neben der Aility erscheinen. Sie kiinnen die Zuweisungen jederzeit dndemn

DER SPIELBILDSChIRM

ITEMS
Equipieren Zeigt die momentan auseriisieten Waflen und Riistungen an. Wablen Sic cinen Karpenedl, um sich
ne Liste der Walfen und Rilstungen anzusehen, die aul diesen Kmerted] ausperiistet werden kinnen.
hlen Sic 7umachst cine Waffe oder Riistung und driicken Sie dann die @ Taste, um Thre Wahl zu bestitigen
Ausriisten Uim Waffen und Riistungen au bearbeiten, wihlen Sie <Ausriisten> und entscheiden Sie sich fir eine der
nlgenden Maglichkeiten
- Waffe monticren e Meniipuakie links sif ain L¢ Monde
3 R.i-par!erm an werden auf Seite 21
- Kombinieren

- Stein anbringen Arbeiten Sie magische Fdelsteine in Waffen und Schilde ein.

- Demontieren Demontieren Sie Waffen und Schilde in lhre individuellen Einzehtelle f
- Name dndern Andern Sie die Namen von Waflen, Wahlen Sic-den Namen der Waffe, den Sie indern wollen. Mit den

1 1 Sie <OK> oder driicken Sie die
START-Taste, um 7u bestd

Im <Hem> Femster kiinnen Sie mittels der L1/R1 Tasten und den rechts/links Richtungstasten durch die folgenden Kategorien scrollen

C\D\ Vatfen Alle Waffen im Lventar werden angereigl Es kiinnen maximal 8 Waffen mitgefishrt werden
@ Kliagen Alle Klingen im Tnventar werden angezeist. Mingen werden in Faktoreien als. Arbeitsmaterialien verwendet. Fs kiimen maxima! 16 Ringea
mitpefiihrt werden.
@j Griffe Alle Griffe im Inventar werden angezelgt Griffe weeden in Fakioreien als Arbeitsmaterialien verwendet. Es kénnen maximal 16 Geiffe mitgefifhrt werden.
C‘e‘) Schilde Alle Schilde im Insentar werden angezeigl, Fs kinnen mavimal 8 Schilde mitgefiihrt werden
@ Ristungen  Alle Ristunge im Inveatar werden angeseigt. Fs kinoen maximal 16 Riistuagen mitgefihnt werden
@j Edelsteine  Allc Edelsteine im Inventar werden angezeit Arbeilen Sie Edelsteine in Walfen und Schiide ein, s kinnen maximal 48 Fdelsteine mitgefihet werden

hien Sic cinen Gegenstand, den Sie benutzet w ihlen Sie dann ein Ziel aus. auf das Sie ibm

(ﬁ) Gegeastinde  Alle Gegenséinde im tventar werden anpercigt .
1 oenstand 70 henutzen. Fs kiinen maximal 64 Gegenstinde niitgefiiher werden

richten wollen. Bestitipen Sie das Ziel, um den Ge

Tu Suchen/Aussortieren/Sortieren/Status
Wenn Sie Waffen, Rilstungen, Einzelielle, Edelsieine und fems anwih

icken Sie die @-Taste, um sie 2u suchen, anzvsorticren oder sortienen

Suchen Suchen Sie nach Waffen und Schilden, die das angewilihe Finzeliei] beinhahen

Aussortieren fernen Sie die gewahite Walle, Ritstung oder Finzeheil aus dem Inventar. Equipieric Hems hannen mich! e
wahle > s

Alle Aussort.  Frscheint nur bei <Gegenstindens>. Eatfernt die gesamte Anzah des gewdhlten Tiems. Um das liem 2u entferncn, willlen Sie <JA>

Sortieren Sorticren Sic liems nach bestimmien Figenschafien. :

[im sich den Status von Wlfen, Klingen, Griffen, Ristungen und Edelsteinen anzuschen, driicken Sie die @-Taste. Driicken Sie die @-Taste noc

werden, Lm das liem 2u cotfernen,




Der liemstatus

e Damage Points. Wenn die DP eines ltems O erreichen wird sich die Effekiivicit dieses liems drastisch verringern

4 Phantom Points. Erhihen sich, wenn Waffen uad Schilde benutzt werden. Je hisher der Wert, desto hoher ist
auch die Angriffsstirke (bei Waffen) oder die Verteidigungsstirke (bei Schilden). Phantom Points verringern
q(h mif der Zeit, wenn die Waffe und der Schild gezogen bleihen.

ORG influfie Wert des lems.

BQL en, kombinierten Werte der Attrbute (eine ombination aus Ashleys Werten und den Werien
der Waffen, Riistmngen und Accessoires)

B RANGE Waffen mit eimer hohen Reichweite hahen einen groReren Kampldom (Angrillsreichweite).

RISK Die RISK Punkte, die beim Angril erzeugt werden

STR Hohe Seirke echdht die Durchschlaes- und Widerstandskraft

INT Hohe Intelligenz erhioht die Zauber- und Widerstandshraft

AGILITY Hobe Agilitat erhiht die Chance zu treffen oder ausanweichen

Wit Class Affinity und Type angeht, so ist der Effekt griier, je hiher der Wert ist. Erwarten Sie keine guten Resultate, wean der Wert negativ ist

CLASS

HIMAN Offensiv- bow. Defensivkrafi gepen Menschen

BEAST Offensiv- bzw, Defensivkraft gegen Biester.

UNDEAD Offensiv- bow, Defensivkrafl gegen Uniole.

PHANTOM Offensiv- hrw. Defensivkralt gegen Phantome (Geister).

= DRAGONS Offensiv- how. Defensiskraft pegen Drachen (Echsea)
| A Offensiv- brw. Defensivkraf gegen das Bose (Dimonen)

AFFINITY

PHYSICAL Pirsischer Offensiv- hew, Verteidigumgswert

AR Lufielementarer Offensiv- biw. Verieidigangswerl.

FIRE Feuerelementarer Offensiv- bow ‘-mnd.r.u igswert

EARTH Endelementarer Offensiv- bow, Vencidigungswen.

WATER Wasserclementarer Oficasiv- hrw, Vercidisungswert

LIGHT Lichielementarer Offensiv- brw, Veneidigungswent

DARK Dunkelelementarer Offensiv- hw. Verteidizungswert.

TYPE

BLINT Offensis- hew. Verteidigungskraf gegen Schlagangriffe.

EDGED  Offensiv- bow Verteidigungskrafi pegen Schoeidangriffe

PIERCING  Offensiv- brw. Vereidigungskratt scaen Durchstobangrific

KOMMANDOS

STATUS

Wenn Ashley tiefer in Le Monde vordring!, werden sich seine verschiedenen Werte, einschlieflich Hit Points und Magic Points, erhihen
Der Status jedes Kirpeneils wird hier angezeigl. Driicken Sie dic @ -Taste um detailliertere Informationen 7w erhalien

Sie kinnen sich den Status jedes Gegaers auf der momentanen Karte ansehen indem Sie die LI/R1 Tasten driicken. Um sich die

Parameler des Gegners ansehien 21 kiane, mufl der Zauber "Analyse” in Keafi sein

Charakter Status
ORG Der unbeeinfluRie Wert der Atribiute
TP Die endgiligen, kombinierten Werte der Atiribute (¢ine Kombination aus Ashleys Werten und den Werten der
Waffen, Rilstungen und Accessoires). ;
STRENGHT Hohe Stirke erhihi die Durchschlags- und Widerstandskraft
INTELLIGENCE Tohe Intelligent erhiht die Zauber- und Widerstandshralt
AGITITY Hohe Agilitit erhiiht die Chance 7 treflen oder ausaweichen Farbe Siales
R ARM Rechter Arm
L ARM Linker Arm Bxcellen *
HEAD Ropf Good
BODY Forper e o
o e hen Zustand

+ Einige Monster haben andere Kirpenteile, dic hier nicht angeveit werden.

Wenn ein Korperteil “Am Absterben” i, treten die folgenden speziellen Zustundsverinderungen auf

i ist am Absterben.

Rechier Arm Schlagkraft 50% (Die Durchschlagskraft der Angrifle und Break-Techmiken
fillt um die Hille)
Linker Arm Parieren 50% (Die Parierfahigheit Eillt um die Milfie)
Kopf Sitentium (Es knnen keine Zauber mehr benutz werden).
Korper RISK 200% (Alle RISK Zunzhmen werden verdoppet und RISK steigt auch bel sufpebautem Kampfom)

gkeit 50% (Fortbewegmgsgeschwindigheit fillt).

GI;S:\MTK\RTE . Momentaner Standort

B i Barte Name des Ranmes

Richingstaste {ber den Bildschirm scrollen

@ Taste Jedes beseits hesachte Gebiet darsielien

12 Tasle + Richtungstaste  Karte drehen i ,
LIRI Faste : Zwischen den Raumen wechseln s Name des Gebietes

K2 Taste + Richmngstaste  Hinein- und herauszoomen



KOMMANDOS

<Stand speichern> oder <Spiclstand laden-». Eine detaillierte Erkdirung finden Sie auf Seite 3 Viele verschiedene Typen von Tiren verbinden Le Mondes Riume miteinander, Manche vun ifen fassen sich leicht dlfnen, wihrend andere erst

aufgeschlossen werden milssen, bevor sie sich Gffnen kassen. Suchen Sie nach Schifisseln oder Schaltern um Tiiren
OPTIONEN b 1 flnen, Manchanal miissen auch bestimmie Monster esiegt werden, bevor sich eine Tiir dffnet.
Verindern Sie die Spieleinstelhungen: ’ 5 - -
t SCHATZKISTEN
" CReL 4 i on o i . il ¥ 3 =y L 4
&2 Andern Sie die Darstellung des Radars | Um eine .\duu.hstr 2 iffnen, url.n:l\lu Sie i € Taste, wirend Si direkt vor i stehen. Der nt“(!\(‘] wird sch
. BB Bl ok to 4 o i gl e % iiffnen und cine Liste, der in der Schatzkiste enthaltenen ltems, wird erscheinen. Bewegen Sie den Cursor iiber das
N B o b T s Asleys Rop erschets, gt den Engabezcitpun der | ltem, daf Sie mitachnien wollen und driicken Sic die @ Taste; das lem wird in Thr Inventar Ghertragen. Driicken
b Hampf-Ails a0) SR R o | Si die @ Taste, um alle hems aus der Schatrkiste 20 nehme. Sie Kinnen joderaeit dic-b Taste driicken, um die
¥ Blenden Sie wiirend des Kamples Anderumgen des Waffen-Staws em. (Blaw ist posifiv, rol ist negativ,) | Schatkiste m schliefen. Alle ltems, die sich noch darin befanden, werden allerdings fir immer verlaren sein

Rist-entwickiung Blenden Sie wihrend des Kamples Anderungen des Rilstungs-Status cin. (Bl ist positv, rot ist negativ) | Sollic Ashleys Inventar von einem bestimmten Hem voll sein, driic die @ Taste wihrend die lems angezeigt werden, um sich Ashleys Inventar anzusehen. Wahllen Sie
ungewolle ltems aus und sortieren Sic sie aus, oder demontieren Sie sie. Auf diese Weise kann Ashley Platr fiir weitere liems schaffen
Cursor merken pasition des Cursors bed. Der Corsor wird awomatisch 7 dieser Position mriickkehren, wenn Einige Schatakisten kinnen verschlossen sein. Um diese Kisten 2u iffnen, suchen Sie entweder einen Schliissel oder benutzen Sie den Zauber <Eniriegeln>.
nichsie Mal dlfnen.

3 Information Schalten Sie die Informationsanzeige im unteren Bildschirm ein oder aus. | CONTAINER ;

Puzlemodus Schalten Sie den Puzdemodiss ein oder 2 | Container sind Kisten, ule dazn benutzt werden, liems aus Askeys Inventar

Sound Wahlen Sie zwischen Mono- oder Stcreosound | ad - ',{lmm‘ wfaﬁ,h [Ta ;:;::h

Vibration Schalten Sie die Vibrationsfunktion des Analog Controllers (AL SHOCK) ¢in oder aus 1 ; ¢ tige hc-f[nzu Auzshl Lms o \“ﬁ ﬁ;rw, i\‘:{-.: Ko 3 ;
E | erschiissige liems in Containern zu kagern. Driicken Sie die €9 Taste
iy DATEN wihrend Sie direkt vor einem Container siehen, um Tiems herauszunehmen oder mu lagem 4
. Teigt verschiedene Daten wie den Riskhreaker Rang, erworhene Titel, usw, 2n g

<Herausochmen s <liem> Menil aufaurufen. Driick ks/rechis Continer Inkall 5

auf der Richtungstaste, oder die LUR1 Tasten, um sich die ltems ansthen, de s dem i

Items herausnehmen oder lagern y ¢ — CONTAINER

Contsiner berausgenommen werden kbanen n Sie damn das ltem das Sie e _i
e il der @ Taste. Wilrend das Lie Yiems/maimale
QUICKTUTORIUM b deren lem aus der Liste aus ansitit

[riehien. Driicken Sie die @ Taste

Benutzen Sie das Quicktutorium, um Informationen iiber die Stegerang, Kampf, Magie und das Bildschirmlavout
ende Meni aufromulen

au echalien, oder sich Tips 7um Gameplay anzusehen wihrend ein lem gelb hers
Herausachmen/Hineinlegen
(4 Aussortieren
Alle aussort
Sortieren Sortieren Sie Hem:

schieden haben welche ltems Sie heransnehmen oder aussortieren v[ﬂw driicken Sic dic @ Taste ilen Sie <JA> um

Nachdem
die Wahl 7 best
Achtung: Wenn der 1 ane Speicherblock nicht mit dem Speicherblock aul der MEMORY CARD be 1, oder die MEMORY CARD die den ]
Speicherblock exthilt nicht in den MEMORY CARD Steckplatz eingestecks is, werden Sie nichi in der Lage sein in Containern gelagerte [tems hersusmunchmen 'I%




BESONDERIEITEN VON LE MONDE | BESONDERhEITEN VON L& MONDE

WiRFEL RN . ‘
In Le Monde Kiinnen verschiedene Wiirfel verschoben oder gestapelt werden, um es Ashiey zu erméglichen, Plize zu erreichen mu denen Es gibt el Falln ia Le Moade. Betrten Si si auf cigene Gelahr
er sonst nicht kommea wiinde. Manche der Wiirfel kiianen mit Waffen zerstdrt werden. Alle Wiirfel werden an ihren Ansgangspunkt Fallen Markieren
ariickgesetzt sobald Ashley den Raum verfifL Finden Sic Fallen, indem Sie Markierungen verwenden. Es gibt folgende
Wiirfelarten ! Markierungsmethoden:
Marmorwiirfel Rollen Sie diese Wiirlel ein Feld (Féiche eines Wiirfels) weiter in jede uablockierte Richtung liems benutzen Benutzen Sie den “Stein der Weissage
Marmarwiirfel mit Zahler  Iientisch mit dem Marmorwiirfel, allerdings wird sich der Zahler mit jeder mdrehung um eins l Magie benutzen Benutzen Sie den “Markieren" Zauber
vertingern. Erveicht der Zahler oull, verschwindet der Wilrel. Die Falle auslisen Finmal qusgeliste Fallen bleiben sichthar
1 Schiehe-Wiirfel Verschieben Sie diese Wiirfel um ein Feld in jede unblockierte Richtung, Diese Wiirfel kinnen zerstit wenden. + Markieruneen biiben Bestchen bis Achley den Rium vertl
Rebungsloser Wikl Schichen Sie diese Wirfel in eine Richtung, werdea sic solange weiterrutschen, bis sie auf e Hindernis treffen oder in einen Abgrund fallen e T
Tolmwiirfel Tiehen Sie diese Wiirlel auf und tragen Sie sie 2u einem anderen Feld. Diese Wirfel kbnnen zerstirt werden Fallentypen !
Magnetwiifel Heben Sie diese Wirfel auf und tragen Sie sie 70 cinem anderen Feld. Es gibt rote und blave Magnetwiirfel. Wenn Wiirfel derselben Farhe aulfeinander Ausiure Verursacht physischen Schaden. Atzende Sdure wird unter Ashleys Fiifen freigesetn
gestupelt werden, stofen sie sich ab und es entsteh ein Freiraum von der Grise eines Wiirfels rwischen ihaen. Wenn verschiedenfarbige Wiirfel Fruption Verursacht Feuerelementiren Schaden. Flammen steigen unter Ashleys Fien auf
anfeinandergestapelt werden, ziehen sic sich an und bleihen danerhakt verbunden. Diest Wiirfel kinnen, nachdem sie einmal verbunden sind, nicht mehr Blizzard Verarsacht Wasserclementaren Schaden. Eiskalter Dampf wird unter Ashleys Fiifen freigesetn
voneinander getrenni werden, Thas magnetische kraftfeld wirks nur auf Wirlel e iibereinander gestapelt werden. Smrmkdinge Verursucht Luftelementaren Schaden. Rasiermesserscharfe Windstiie werdea unter Ashleys FiiBen freigeseta J
Terrafalle Verursacht Frdelementaren Schaden. Kristallisiert in der Umgebung enthaliene Elemente.
Heiligenschein ~ Verursacht Lichielementaren Schaden. Gleiflendes Licht wird unter Ashleys Filen freigesetat.
Totenschein Verursacht Dunkelelementaren Schaden. Dunkeheit beeitet sich unter Ashleys Filfen aus.

Rat der VRF 21 — Wenn Sie Klippen erklimmen wollen, benutzen Sie Wiirfel oder springen Sie.

Hohe von 2 Wirfeln: Erpreifen Sie die Kante und ziehen Sie sich hoch. Giflgas Verursacht fastandsverinderung, Gifigas wird unter Ashleys Fien freigeses erursacht ‘Gift' Zustand,
fihe von 3 Wiirfeln; Springen Sie, um dic Kante 70 ergreifen und ziehen Sie sich damn hoch Paralyse Verursacht Zmﬁmmmmue Betiubangsgas wird unter Ashleys FiiSen freigesetzt und verursacht “Lihmung’ Zustand
he von 4 Wiirdel rmﬂ Hilfe uniiberwindbar. Soften Sie nur eisen Wirfel zur Ve haben, erereifen Vervimschong  Verursacht Zastandsverinderung, Fin im Boden gebangener Dimon wird freigesetzt und verursacht Fluch” Zustand.
Sie die Kanie indem Sic von ibm abspringen. Bei 2 Wiirieln kiinnen Sie die Kante erg e ohine 21 springen Grannus Teitung, Die Machi der Géttin Fortuna heill einige HP.
Gvfles Reilung, Die gitdiche Kraft der Schutzgittin Arianrhod heilt alle Zustandsverinderungen

Rat der VRF #2 — Le Monde ist ein Ort voller Risel
Alle Wiirfel werden an ihren Ansgangsort zurfickgesetzt, sobald Ashley den Raum verlit
Nutzen Sie dies v rmh,m z machen

5
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BESONDERDEITEN VON L& MONDE KAMPEYSTEM

KAMPFMODUS
Driicken Sie dic @ Taste, um Ashley scine W zichen v lassen und in den Kampimodus zu wechseln. Im Kampfmodus kann Ashley weder Wiirfel bewegen noch Weinde erklimmen.

TUSTANDSVERSNDERUNGEN
Manche Attacken oder Fallen verursachen Zostandsveri Einige Zustandsverinderungen versciwinden mit der Zeit
automatisch, wiftrend andere nur unter Zulilenahrme von hems oder Magie catfernt werden komnen.

KAMPFDOM

| ey gt die Reictweite Threr Angrile an.
™ Die Form und Grie des un'pfdm
dndert sich je nach Art der Atacke,

Gegnerische Korperile {Angrfispunkie)
TIFLINFORMATIONEN :
Zeigt das momentan zm Angriff
sitsgrwihite Wirperial des Gegners.
Tetsiflierere Informationen erhaher Sie
im Kasten links.

DER BILDSCHIRM

il - 2iel: Einzelvisier Schasi

Ungeschiim ;
P mn\sn iese Jmhm e

Sollte es 7 Zustandsverd
j m"zhlrtﬁ(n Sollie der

ce das an

8

Weea ¢in Gegner 7um Angriff thergelt E

Angriff wird er rof mufieuchien und ein
Der Gegner mufd sich zumindest teilweise in der, durch den Kampldom angezcigten, Reichweite “Angriffssignal” wird iber seimem Kopd 1
¥ finden. erscheinen. So werden Sie fricitig vor -

Rat der VRF #3 — %

Hindernisse kiinnen

[berpriifen Sie dies, indem Sie die @ Taste driicken, um den Kampidom aufrunen Aicken grsamt
Nachdem Sie sich fiir einen Angriffspunkt entschieden haben, driicken Sie die @ Taste, um den Gegner anmgreifen. Sollien sich j
mehrere Gegoer innerhath des Kampfdoms befinden, enscheiden Sie sich ruerst fir einen von haen und greifen Sic dann an

KAMPF-ABILITY
Kurz nachdem Ashley Le Monde betrit, wird er sich Kampf-Abilitys aneignen kinnen. Es gibt 2 Arten von Kampf-Abilitys: Chain-Abilitys
und Verteidigungs-Abilits.
Kampf-Abilitys benntzen
Sie kiinnen diese speziellen Techniken mutzen indem Sie sie den @, @, und @ Tasten oweisen
Sich Kampf-Abilitys aneignen

» Wenn Chain- oder Verteidigungs-Abiliys erfolgreich angewendet werden, wird Ashley Erfahrungspunkae erhahien mit denen er sich neve Kampf-Ahilitys aneignen kann. i
| ﬁ Nachdem er genug Erfahrungspunkee erhalten hat, kann Ashiey eine nene Kampf-Ability lernen. Um sich eine neve Kampf- \hilin anaeignen, wihlen Sie rwischen 1'7 .
| : Mlﬂﬂ\mﬂlmn&\ -Ability um eine Liste der noch nicht erlemten Abiliys aufrurufen. Wahlen Sie dana die llh:hq foil am esten untersiita. / }l
) ) - s 4 i ~

["nrmhl n
 finden

Rat der VRF #4— Wechseln Sie dic P rtn(-]um




KAMPESYSTEM

KAMPESYSTEM

Chain-Ability ( Tum Angriff)
Beautzen Sie Chain-Abilitys indem Sie eine Taste (der Sic schon eine Chain-Ability zugewiesen haben) exakt 7u dem Zeitpunks driicken
2 dem Ashleys Schwert den Gegner trifft. Wean Sie erfolgreich sind, wird Ihr Angriff einen musitelichen Fifekt erzielen. Sie kiimnen
mehrere Chin- Abilitys inenander iberpehen lassen, indem Sie die Tasten kontinuierlich zum richtigen Zeitpunkt driicken. Mit dem
richiigen Timing kiinen Sie akso mebrere, aufeinander folgende Attacken ausfitheen. Sollten Sie dieselbe Taste rweimal dirckt
hintercinander driicken, wird dic Angriffsabfolee unterbrochen. Variicren Sie also Thre Angriffe

Verteidigungs-Ability (Zur Abwehr)

Verteidigungs-Abilitys kiinnen sowoh! vor physischen als auch vor magischen Atiacken schiitzen. Dr 1 Sie eine der Tasten, der Sie
Verteidigungs-Abilitys rugewiesen haben exakt zu dem Zeitpunkt, zu dem eine gegnerische Anacke Sie trifft. um in den Genuf
ausitdicher Effekte 21 kommen. Im Gegensatz zu Chain- Abilitys konnen Verteidigunzs-Abilitys nicht kontinuierlich hintereinander ausgefiilin werden.
Timing Feedback

Ein Kommentar wird [hnen
Taste abgepafit haben

00 FST! Viel m frilh
BST! Lu frih
ool Perfekies
SLow! Tu spil
T00 sLow! Viel zu spit

“Jusivlich m den oben genannten, kanen such die Worte GOOD!, EXELLENT),
RIGHT ON!, PERFECT!, WELL TIMEDY, NICE! oder GREAT! erscheinen, die aber alle dasselbe wie COOL! bedeuten. Achten Sie auf den Kommentar, um Thr Timing 21 verbessern

mitteilen, wie genau Sie den Zeitpunkt zum Driicken der

Eingabezeichen
geschalieter <Fingabezeichen
Wenn Sie die Taste zu dem Zeitpunke driichen zu dem das Auseufezeichen ersched

at, wird sich Ihre Edfolgsrate erhohen

Rat der VRF #5 - Benutzen S :
| Wenn Sie einen Schiissel ¢ ein eine bisher versclilossene Tiir oder Kiste 7 |
| ausdem Men uchen Sie nach befinden |
|

e
—

[

BREAK-TECHNIKEN

Individuelle Speziaktechniken fir jeden Waffentyp

Break-Techniken benutzen

{ffnen Sie das Menii und wihlen Sie <Break-Technik> um eine Liste der,
fiir den momentan ausgeriisieten Walfennyp, verfligharen Break-Techniken 7u
erhalten. Wihlen Sie zundchst eine Break-Technik aus der Liste und dann inen Gegner den Sie attackieren wollen

Wahlen Sic <Liste anzcigen:>, um sich eine Liste aller Waffen anausehen, Die Waflen, fiir die Ashley bereits Break-Tech
Sie die @ Taste auf einem gelb dargestellien Walfentyp, um sich alle verfiigharen Break-Techniken fir diesen Waff

iken gelernt bat, werdea in gelber Schrift dargestellt. Driicken 8
niyp anzusehen

Das Benutzen von Break-Techniken verbraucht HP. Sich zu sebr auf sie mu verlassen kann also mehr Schaden als Nutzen hringen

Sich Break-Techaiken aneignca

Um sich neue Break-Techniken anmeignen, muf Ashley Erfahrung mit seinen Waffen sanmeln. Sammeln Sie Erlahrung indem Sie fhre
Walfen benoteen, um Gegner 2u besiegen

sammelien

Da verschiedene Waflentypen unterschiedliche Break-Techniken haben, werden die mit einem bestimaten Waffentyp g
Fefahrungspunkae auch nur benuwt am Break-Techniken fiir diesen spericllen Wafentyp freimschalien

o wird thoen ein Ausnufezeichen den Zeipunks signalisieren, zu dem Sie die Taste drilcken milssen.

MAGIE
Um sich Zauber anzoeignen, durchsuchen Sie Le Monde mach den Grimoires. Benutren Sie die Grimoires, um die in fhren Seiten enthaltene Magie ru
erlemen

Jeder Zauber verbrancht eine bestimme Menge MP. Solange genug MP vorhanden sind, kann Ashley jeden Zauber b
hat. Sallte Ashley nicht geniigend MP fiir einen bestimmien Zauber haben, kann er fin anch ni
einigen der verfiigharen Zabem

(irimoires benutzen

Wahlen Si¢ das Grimoire das Sie benutzen wollen us der Gegenstinde Liste des <

Magie beantzen
Ashley lent jeden in einem Grimoire eathalienen Zanber und kana iha von da an benurren. Wahien Sic <Zauber> aus dem Meni, um eine Liste der Zanbertypen u erhalien. Waihlen
Sie dann einen Typ um eine Liste simticher verfiigharer Zauber fir diesen Typ i erhalten, Wahlen Sie den Zanber, den Sie benutzen wollen, un den Kampfdom zu offaen und
driicken Sie die @ Taste, um ifm 2 benutzen. Wenn Ashley nicht genug MPhat kann der Zauber allerding benatzt werden. Einige Zauber wirken auf einen bestimmien
Bereich. Diese Zauber wirken auf alle, sich in threm Bereich befindlichen Ziele, Ashley eingeschlossen. Verindem Sie die Hohe des Doms, indem Sie hoch/ranter auf der
Richnmestaste driicken .




ITEMS, WAFFEN UND RUSTUNGEN

SICH ITEMS ANEIGNEN
Nach manchen Kimpfen wird Ashiey liems erhalien

Wenn ein besiegier Gegner Hiems bei sich trigt, wird nach dem Kampf eine Liste erscheinen. Wihlen Sie das Hem, das Sie nehmen
wollen und driicken Sie die @ Taste. Um alle in der Liste befindlichen liems auf einmal m nebmen, driicken Sie die @ Taste
Ashleys Inventar ist begrenzt. Wean Ashlcy keine weiteren liems mehr aufnehmen kann, driicken Sie die @ Taste nochmals, um das
liem \!‘ml fir das jewelige ltem aus der Liste aufrurufen. Sortieren Sie dann unniitze Uems aus (oder zerlegen Sie Waffen in Thre
Fim um Platz fir die Neuen 2 schaffen.

Driicken Sie die €9 Taste, um die Liste m schlicBien. Sobald Sic die L
serloren sein

chiiefien, werden alle darin verbleibenden liems fir immer

Einige der ltems, die in Le Monde gefunden werden kinnen:
Name Effekt

| HP erholt sich um ca. 50 Punkde

HP erholt ca. 100 Punkie

ol .ilr Mang MP erbolt sich wm 2. 25 Punkde

e der Mana MP erholt sich um ca. 30 Panide

|. Minche 1P und MP erhole

0 Punkae

Alchemistenprobe TP und RISK erholen sich um ca. 25 Punkie
Trine der Urd bung auf

Gebet der af

Segen . Geis Hebt Lihmung auf

Laicheln der Engel Tleht Fluch auf

Allhlmtiet Hebt Lihmung, Gift und Betd

Stein d. Weissage Zeig alle Fallen der momentanen Karte a0

7ill nach. Die Namen von |

e am Spieler ren Nak

WAFFEN- UND RUSTUNGSENTWICKLUNG
Waffen und Rilstunpen verindern sich je nachden wi
Drachenklasse Monsi ended wird, so wird sie seh
jede Monsterklasse eine benutzen, kinnen Sie so Waf

twa- 0. Mit Ru-« ingen verhilt s \\c‘r' zhnh[h much

e und wie oft sie benutzt werden. Wen eine bestimmte Waffe 2
diese Monsterklasse hEﬂJL‘T‘ nd tumjuncr S

o rk;bmumlli.nhu\r\ukrrucrcr Wenn

fr

. 20 .
E}éi; Riistungen wiihrend der Kimple angereigt

Waffen und Schilde demonticrea
Lini Waffen undl Schilde in ihre Fin
Waffen und Schilde indem Sie die Eimael
Faktoreien montiert werden

Wahlen Sie mnichst die Waffe oder den Schild
Driicken Sie die @ Taste, um fortzufah

1 zerlegen, withlen Sie <Ausrilsten> unter <liem> und dann <demontieren>. Krejeren Sie dann neue
ile anders miteinander, oder anderen Finzelieilen, kombiicren. Wafen und kiianen nur in

rh

en Sie demontieren wollen. Der Name und das Material werden, falls vo
<JA>. um die Demontage abmuschliefen

ndcn, angezeig!

FAKTOREIEN

Kleine Werkstitten, Faktoreie
reparieren. In vielen Faktorcien kiinny
mnier <ltem>, um Thre Waffen zu bearbeiten

Reparieren
Wahlen Sie <Reparicr
aus Maleriatien besteh

Wahlen Sie: <Reparieren> unter <liems> und bestitigen Sie mit <4>
werden kiinaen, 70 Teparicren.

Waffen monticren

Wahlen Sie <Montieren> unter <Ausriisten>. Wahl
entveder Hinge oder Griff, um eine Listc simtlich
mmr*Tr g thkumnlu

ahrabreche :
und ein Name fir sie &ir
Kombigicrea

Klingen, Schi
<Ausriisien>; om
Finelieile rur Komhinati
um ¢ine andere Kombination m vol

Sie danach zwel
ehien, wihlen Sie <Ji>;

1 Tems welcher ates
eden. Um
brechen, wihilen Sie <Kombinierea abbrech.>

Wird anpe
n, wiihlen Sie <Nein>; um das Kombisieren

Es kdnnen Ristangen fir alle Krperteile miteinander komhiniert werden, aher die resultierende Riistung kann fir einen vollig anderen Kipentell sein ]
Es ist miglich montierte W d Riistungen. die equipiert sind. zu kombiaieren, aber sie werden dann demontiert oder dessuipiert werden. 243
.!!

R




KAMPF-ABILITYS

2 e—— mp Name Effekt 3
ﬁE - MHT:\:: el i ANGRIFFS-TAUBER ) :
Dolch Gohkidan Erzeugt Energie in der Klingenspitze, wodurch dem getroffenen Gegner massiver Schaden zugefiigt wird l ‘\h"ff‘“"!‘f‘ l‘h\\m‘hi‘r Angrfizauber Starke Schockwelen reflen dea Gegner P
Schwert Schallbresche Feuert eine Schallwelle ab, die den Gegner in Fetzen reifit i Blitz der Giter  Windbasierter Angriffzauber. Bliuschlige verpassen dem Gegner -
langschwert  Feuerschlund Eine Encrgiewelle reif das Leben aus dem Korper des Gegners. H Feverbal Feverbasierter Angriffszauber. Lodernde Flammenbille attackiere
i A& Koben  Mistralklinge f.rn Klinge aws Licht schlitzt den Gegner horizontal aul Vulkantanzette  Erdbasierter Angrifiszauber. Rasicrmesserscharfe Ge: Y
4 Grokaxt Birentiter Fin gleifiendes Licht steahlt von der fallenden Aviklinge us. Wasserbrunst Wasserhasierter Angriffszauber. Intensive Kille greift mit .JJJ"mh'mdw eit den l.mmun ’
Stah/Siock Feuer und Flamme LRt beim Aufschlag lodernde Flammen emporsteigen Seelenspalung  Lichtbasierter Angrifszaber. Geister aus licht ‘
GroBkolben  Knochenkracher  Sendet intensive Schockwellen aus, die gegnerische Knochen sersplitiers. Schwanengesan  Dunkelbasierter Angriffczauber. Foliert den Gegn ..
Speet Todesstof Erzeugt puren Kampfgeist in der Speerspitze, wodurch der Gegner haargenau petrofien wird . !
Armbrust Pandemoniumspleil  Der Gegner wird Holleafeuer ausgesett HEIL-ZAUBER :
¥ Waffenlos Fanstschlag Die Faust wird von Kamplgeist umgeben und der Gegner erschlagen Helen Heilt die HP des Zicks. Figt Lnioten Schaden -
; Kamplgeist Hebt Paralyse auf. Dank dem es Kampf
CHAIN-ABILITIES Antidot i dem Schutz des Meergottes, Ominus,
Name Effekt Segnea auf. Dank dem Schutz der Liebesgittin, Amor.
Volltreffer Figt dem Gegner musitdichen Schaden 2 HILFS-ZAUBER
Lebensfonke  Echioht die eigenen TP zu inem Teil des verursachten Schadeas =" Herakd it 2 e STR des ik
Weike Magic  Reduziert gemnerischen MP au einem Tell des verursachten Schadeas A FRERNER 9o ok
Magiezunahme  Erhishi die eigenen MP m einem Tel des veru adens Ereuchien it zeitveie die IT des s
Spalien Ehisht die DP der Wafle 2 cinem Tel des verursachien Schadens Uitk Erhdht citveise die AGL des Tes. = 3
Paralysen-Impuls Verursacht Parlyse Erhiht eitweise die Werte von Waffe und R hiher der Level des Zicls, desto besser der Effck
Eishe Verursacht Beiubung :
Silentium Verursacht Silentiom
Schlangengift  Verursachi Gift i Entriegeln Wirkung auf durch Puzzles oder Barrieren verschlossene Schifisser.
Markieren Teigi alle Fallen in der Umgebung an und markient sie zeitweise.
. VERTEIDIGUNGS-ABILITIES i Analyse Andlysiert die Werte der Gegner wie 2. B. HIP und MP. Ziele mil wenig HP sind leichier mu analysieren
] Name Effekt
Anti-Paralyse \gmndcn Paralyse v FUSIONS-ZALBER 3 . fe B
orbtion Ein Teil der vom Gegner verbrauchten MP werden zu den eigenen addiert. Wirksam egea Zauber | AR R S s i b
Feuer-Fusion Erhiht zeitweise das Feuerattribut der Waffe.

Wirl cine Teil des verursachien Schadens auf den Gegner mrlick. Reduriert den eigenen Schaden nicht. Wirksam gepen magische Angrifl g
Wirk einen Tel des verursachten Schadens auf den Gegner zuick. Reduziert den eigenen Schaden nichL. Wirksam gesen nicht-magische Angrfie o das Endanribul der Vaffe
Reduziert éinen Teil des von physischen Angriffen erhalienen Schadens Aqua-Fusion Erhiht zeitweise das Wasserattribut der Waffe
Reduziert einen Teil des von Wind-Attacken erhaltenen Schadens. SPEZIAL-ZAUBER

Reduziert einen Teil des von Feaer-Atiacken erhalienen SN
il & 7 Teleportieren  Ermiglicht sofortige Teleportation u heliehigen Zanberfelder.

Reduziert einen Teil des von Erd-Attacken erhaltenen Schadens. 2 5 z 2 g L i (g ki 28
Reduriert einen Teil des von Wasser-Attacken erhaltenea Schadens. (Speicherpunkde)  7eig eine Liste aller Felder m denen sich fShicy teleporteren kann. Wahlen Sie eines aus und Ashley wird solort dorthin transporter

Diabolus - \uhm Reduuziert einen Teil des von Licht-Attacken erhaltenen Schadens
Heiligenhlock  Reduziert einen Teil des von Dunkel-Attacken erhaltenen Schadens

(aia-Fusion Erh
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- Customer Service Numbers Games Hotlines
\ ‘V ' ‘ r’{ 1\\ r O D V@ Ll S 1902 262 662 *(ITM Calis charged at $1.50 per min. Ge11 pgagalszglg tcsna;atl )
i O )\ \K l + Osterreich — 0450 199000500° — 0900 970 111*

{Der Amrut unter dieser Nummer kostet max.41 Groschen/ Sek.)

« Belgique/Belgié/Belgien— 011/ 301 306 ———— 0900 000 00*

*(6.05 Bfr. 20 sec/ 40 sec)

Das Abenteuer geht auf i e R g8

2 i (0600) 411 911 ———————————— (0600) 411 911

WWW., vaqra"fstary_(’uru},a om welter 4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21
(& g «France———— 0803843843 —————— 08366822 02"

(2,23 F la minute)

* Deutschland —————— 01805/766 977 ——— 0190 578 578"
“(1, 21DM/min. Kinder und Jugendiiche soliten vor dem Anruten der PlayStation-Hotline die Eltern/Erziehungsberechtigen um
Erlaubnis fragen).

* Greece ————— 00 301) 6777701 ————— 090 2322 00*
" XpEwon khrjang 184 dpy. 1o Aemi6 guv OMA. Mapakaholpe npv ka Tov apiOud autd INTToTE v EYKpIOn
TOU TIPOGWNOU TOU NANPMVEL TO Aoyaplagud H AEguviky alvieon unoompiletal and 1 Mediatel

« Ireland - — (01) 4054022 —— 1550 13 14 15(HOIon\y
“(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (inc.VAT)

iale—— 149/ 578388 ————— 166 814 814*

*(al costa di una chiamata urbana)  "(Se minorenne chiedere il parmesso gamwn Il costo della
teletonata é di Lit. 1.524 al rnmu!n+|\iA ISICOM S.r.l. - Roma)

* Nederland ——— 0495574 817 ——————————— 09 09 9 000 000*

*(0.99 Hfl./ min)
«New Zealand —— (09) 415 2447 ——————— 0900 97669*

*{Belore you call this number, please seek the permission of the for paying the bill. Call cost $1 GST) per minute).

*Norge — 2336 6600

« Portugal

= Espafia ——— 902 102 102
*(Tarita punt: /min + IVA de viernes de 8.00h a 14.00 2 pts/min + IVA de lunes a
viernes de 17.00h a 2, cida: ts/min +IVA de lunes a viernes de 22 bados de 14.00h a
: 24h del dia).

* Sverige ———————— — 0719-310 311*
Oppet Mand-Frd 17.00-21.00 "5:-/samtal

* Schweiz ———— 0900 55 20 55 —— 0900 55 20 55/ Ein Anruf kostet

*(Fr. 1. -/min.)Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern ehungsberechtigen um Erlaubnis fragen

UK ——————— 087059988 77 B 09064 765 765 (incl.NI)
Calls may be recorded for training purposes. *Touch Tons activated service. rged at 60p per minute. ("Coredt at December 1998).
Please seek permission from the bill payer before calling. Servic elecomPotential, P.O. Box 66, Clevedon.

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to Games Hotline numbers.

SOUARE EUROPE

SQUARE EUROPE

www.square-europe.com
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