


Zur Beachtung

Dieses ist eine CD ROM fiir die PlayStation® Videospielkonsole. Sie ist ausschlieBlich zum Abspielen auf einer PlayStation®
geeignet, die den europdischen Spezilikationen entspricht. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung zur lhrer PlayStation® genau
durch, bevor Sie das Gerét in Betrieb nehmen. Legen Sie die CD ROM immer mit der beschrifteten Seite nach oben ein. Halten Sie
die CD ROM nur am Rand und vermeiden Sie, die schwarze Oberflache der CD ROM zu berihren. Die CD ROM muf stets sauber
gehalten werden und darf nicht zerkratzt werden. Benutzen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die CD ROM
nicht in der Nahe von Warmequellen auf und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit aus.
Benutzen Sie niemals eine geknickle, verbogene oder zerbrochene CD ROM, da die zu Betriebsfehlern fiihren kann.

Hinweise fir lhre Gesundheit

* Bei lingerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. » Spielen Sie bitte nicht, wonn
Sie Ubermidet sind. * Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum und setzen Sie sich so weit wie méglich vom Bildschirm
entfernt. = Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie bestimmlon
Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt werden, denen man heute (iberall begegnet. Manchmal wird bei diesen Personen oin
epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch
nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Wenn Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie bilte vor doim
Gebrauch von Videospielen Ihren Arzt auf. Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn wahrend des Spielens eines der folgandon
Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewagung,
BewuBtseinsverlust, Desorientierung und/oder Krdmpfe.

Telefonnummer far Kundendienst (Customer Service No.) siehe letzte Seite des Handbuchs

© 1998 Core Design Limited. Alle Rechte vorbehal MNur flr den P (8] h. Unerlaubtes Kopieren, Adaplieren, Vermieten, Verleihen, Weiterverkauten, Varwandon In
Spielhallen, Benutzung mit Geblhrenerhebung, Veréfientlichen, elektronisches Ubel‘tragen‘ offentliches Auffihren, Verteilen oder Benutzen teilweiser Auszuge aus diasom
Produkt bzw. jegliche Handlungen, die die Warenzeichen- oder Urheberrechie an diesem Produkl verletzen, sind verboten. Verélfentlicht durch Eidos Interactive Limitod
Entwickelt von Core Design Limited.
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Einleitung

Vor Jahrmillionen drang ein Meteor in die Erdatmosphére ein, liberstand den
gewaltigen Druck des Eintritts und ging in der Antarktis nieder, die damals noch
eine warm-gemaRigte Klimazone war.

Viel spater wurde das Land von einem Stamm Polynesier erstmals entdeckt. Trotz
der mittlerweile eisigen Temperaturen gedieh eine fast unnatiirliche Vielfalt des
Lebens in der Antarktis. So siedelten sich auch die ersten Menschen dort an. Sie
verehrten de eteon geinerdy | Kréfte.

Generationen ‘ ie | och von
Katastrophen '

Heute schiirft 7 em Gebiet.
Ungewdhnlic i gr Ein teors haben die

, : chungsmannschaft
auch die Leich : : ngen ergaben, daB
er zu den MatrgsSe: 3 ; arwins legendére
Expedition be ' trosen der Beagle
das Kraterinn

Die Tagebu :
Forschungsgesellschaft. [i] atrosen und beschréankten
lhre Suche nicht nur auf das Gebiet um den Krater, sondern ebenso auf alle jene
Lander rund um den Erdball, welche die Seeleute spater bereisten ... und in denen
sie starben ...

Eines dieser Lander ist Indien. Hier sucht Lara gerade nach dem sagenumwobenen
Infada-Artefakt. Ohne seine wahre Herkunft zu kennen, weil sie doch, dal das
Artefakt einem ortlichen, kultischen Glauben zufolge groRe Macht besitzen soll und
seit langem von den einheimischen Stdmmen verehrt wird.

Schon hald wird sie mehr erfahren ...




Spielsteuerung

|
Lara , |
L2 R1 (in Verhindung mit den Richtungstasten) i
Ducken : Gehen / Schritt zur Seite } |
L2 (in Verbindung mit den
Richtungstas R2

nd der
drtsbewegung einen
rt einlegen (Driicken Sie
@hrend des Sprints die
-Taste, um eine Hechtroll
ufiihren) '

Kriechen

L1 (in Verbind
Richtungstas
Sich umsehen

Die Richtungs
Sie bewegen L
den Richtungs
durch die Land

Waffen ziehen

olle ausfiihren

Halt das Spiel an und ruft die
Meniiringe auf

SELECT + R1
Magnesiumfackel benutzen




Analoger Modis

Dieses Spiel kann im Analog-Modus einen analogen Controller (den ,Dual Shack”)
verwenden. Driicken Sie den Button fiir den Analog-Modus, um diese Betriebsart zu
aktivieren. Sobald der Analog-Modus aktiv ist, erscheint die LED-Anzeige in rot.

Wenn Sie einen analogen Controller (den ,Dual Shock”) verwenden, kdnnen Sie die
Vibrationen auf Wunsch ausschalten. Wahlen Sie dazu die entsprechende Option bei
der Tastenbelegung. -

L3
Driicken, um
zu springen. : ;
2N, um eine
ing auszufiihren.
‘Linker Joystic

Damit filhren Sig,
leicht nach vorn
Schritte zur Se
den Stick his a
laufen oder sic

Samtliche andepé
erhalten, wie

Die Meniiringe

Driicken Sie die Richtungstaste hoch bzw. hinunter sowie die Handlungstaste

(€ -Taste), um in den verschiedenen Meniis Ihre Wahl zu treffen. Mit START oder
der Handlungstaste (& -Taste) konnen Sie auch Filmszenen abbrechen.

Driicken Sie die linke bzw. rechte Richtungstaste, um die verschiedenen Optlonen
zu durchlaufen.

Mit der Ziehtaste (® -Taste) konnen Sie innerhalb der Mentibildschirme zum jeweils
vorigen Bild zuriickschalten, bis Sie wieder im Titelbild angelangt sind. .

| s a1




Fahrzeuge
Im Laufe ihrer Reise stehen Lara diverse Fahrzeuge zur Verfiigung. Und so werden SIB
gesteuert:

Unterwasser-Jet
Linke und rechte Richtungstaste Nach links & rechts wenden
LINKER JOYSTICK (nur im analogen Modus) Nach links & rechts wenden
Harpune abfeuern i
loslassen, um Fahrt 2

Lassen Sie dann die Bremse los und das Bike macht einen Turbo-Start.

“Ff‘np |




Kajak ;

Richtungstasten Hoch/Runter Vorwarts/Riickwaérts paddeln

Linke und rechte Richtungstaste Nach links & rechts wenden

LINKER JOYSTICK (nur im analogen Modus) Vorwérts/Riickwarts paddeln.
: ~ Nach links & rechts wenden

R1 + Linke oder rechte Richtungstaste Rolle nach links oder rechts

® , - Hinausspringen




Spielbeginn

Wir empfehlen lhnen dringend, keine Memory Cards oder Eingabegeréate anzuschlieRen
oder zu entfernen, nachdem Sie lhre PlayStation eingeschaltet haben. Nach dem Vorspann
erscheint:

Der Reisepafd Die Hauptioptionen fiir das Spiel

Vom Reisepal aus kdnnen Sie ein neues Spiel starten, einen zuvor gesicherten Spielstand
laden oder Tomb Raider I verlassen. Driicken Sie die Handlungstaste (€3 -Taste), um den
PaR aufzuschlagen. B inken und rechten Richtungstaste durch den Paf.
Auf der erster dwa “laden mdchten. Auf der
mittleren Doppé er letzten Seite des
Passes aus kon om Spiel aus verfligbar).

Wahlen Sie das gine ( ini _ Unsere Heldin erklért
Ihnen dann die’ _ ini zu verlassen, driicken
‘ re Option zum Beenden.

eher wieder zentrieren.
: nschte Einstellung
vorzunehmen

Der CD-| oL 374 d Musik

Driicken Sie die Handlungstas’ce (€9 -Taste), um zwei Regler fur Stereolautstarke
aufzurufen. Mit der oberen Anzeige stellen Sie die Musiklautstarke ein, mit der unteren
bestimmen Sie die Lautstérke der Gerdusche. Driicken Sie die Richtungstasten hoch bzw.
hinunter, um zwischen Sound und Musik hin- und her zu schalten. Mit der linken und
rechten Richtungstaste stellen Sie die jeweilige Lautstérke ein.

Der Controller - Tastenbelegung

Mit der linken und rechten Richtungstaste durchlaufen Sie die standardmaRig
vorgegebenen Einstellungen. Driicken Sie die Handlungstaste (& -Taste), um die
Tastenbelegung zu wahlen, mit der Sie Tomb Raider Ill spielen mdchten.




- Handlungen
Bewegungen an Land

Laufen / Spurten

Driicken Sie die obere Richtungstaste, wenn Lara nach varne laufen soll. Mit R2 legt
sie einen kurzen Sprint ein. Auf dem Bildschirm erscheint eine kleine Energieanzeige;
wenn sie sich geleert hat, |duft Lara im normalen Tempo weiter. Driicken Sie die untere
Richtungstaste, wenn Lara ein kleines Stuck ruckwarts sprlngen soll. Mit der linken
bzw. rechten

Gehen / Schri

Wenn Sie die Ge e oder untere
Richtungstaste d . Driicken Sie die
Gehtaste (R1) gle e, wenn Lara
Schritte zur Seite - er Kante stiirzen,
solange Sie die ; : Abgrund angelangt

ist, bleibt sie do

Rollen
Driicken Sie die |
dem Mandver bl
Wasser Rollen a

s machen soll. Nach
nn auch unter

Springen
Lara kann in jede denkbare Richtung springen, um ihren Gegnern auszuwemhen
Wenn Sie die Sprungtaste (®-Taste) driicken, hiipft Lara senkrecht in die Luft.
Driicken Sie unmittelbar nach der Sprungtaste eine Richtungstaste, um Lara in die
gewiinschte Richtung springen zu lassen.

. AuBerdem konnen Sie gleich nach der Einleitung eines Sprungs nach vorne die untere
Richtungstaste oder die Rolltaste driicken. Dann fiihrt Lara einen Salto aus und blickt
nach der Landung in die umgekehrte Richtung. Der Salto funktioniert auch beim
Riickwdrtssprung, wenn Sie gleich nach dem Absprung die obere Richtungstaste oder
die Rolltaste driicken.




Schwimmen

Unter Wasser

Wenn Lara an tiefe Wasserbecken kommt, kann sie hineinspringen und darin
herumschwimmen. Sie kann ungeféhr eine Minute lang den Atem anhalten. Wenn Lara
jedoch langer unter Wasser bleibt, ertrinkt sie.

Manche Gewdsser sind sehr kalt, so da sich Lara nur fiir kurze Zeit in ihnen aufhalten
kann. Auf dem Bildschirm sehen Sie in solchen Fillen eine Anzeige, die lhnen Laras
Energieverl
Driicken Si
Richtung zu dr
Schwimmbewe
Unsere Heldin

Lara in die jeweilige
ken, fiihrt Lara

Gegensténde aufnehmen.
riicken Sie die

ken Sie die obere bzw.
untere Richtun r Wasseroberfléche
kann Lara auct : e Seitenschritt-Taste.
Wenn Sie d ®-Ta ' gwvieder unter. Befindet Lara

sich nahe an einem Beckenrand, klettert sie hinaus, wenn Sie die Handlungstaste (&3 -
Taste) driicken.

“Mit der linken

Waten im Flachwasser

In hiifttiefem Wasser schwimmt Lara nicht, dort watet sie nur. Die Steuerung entspricht
ziemlich genau der an Land auler, dal Lara hier nur langsam vorankommt und auch nur
auf der Stelle und in keine bestimmte Richtung springen kann.




Angriffe

Zu Beginn des Abenteuers ist Lara mit zwei Pistolen und einem Gewehr bewaffnet.
Spéter kann sie aber durchaus weitere Waffen finden. Bitte beachten Sie, daB die
Pistolen einen unbegrenzten Munitionsvorrat haben, wahrend Sie im Laufe der Reise
immer wieder neue Patronen fiir das Gewehr einsammeln miissen.

SchieBen

Driicken Sie
sieht, das ihr n arauf. Sind mehrere
Gegner in Sich ene von ihnen.
Wenn Sie die Hangll a auf etwas bzw.
jemanden zielt, v ‘ i
GENGITNENCE

Waffe nicht me é
gedriickt ist, sch
Widersacher in
Sicht gerat, ble
Die Kamera ve t dann noch sehen
kénnen, wenn . We eiterhin auf den
gewahlten G : ihn A rehen Sie Lara
einfach in seine H|chtung, und sie wehrt sich gegen ihn.

Machten Sie einen anderen als den derzeit erfaliten Gegner angreifen, lassen Sie

einfach die Handlungstaste (€*-Taste) los. Dann sucht sich Lara ein neues Ziel.

n sie etwas

Laras Ziel, wenn ihre
taste (& -Taste)

t andere

allte Gegner auBer

Wihrend sie ihre Waffen gezogen hat, kann Lara nichts tun, wozu sie ihre Hénde
braucht (auBer angreifen). Solche freien Handlungen sind im folgenden beschrieben.



Weitere Handluhgen

Auf etwas springen

Wenn Lara sich vor einem Hindernis befindet, (iber das sie hinwegklettern kann, driicken Sie |

die obere Richtungstaste und die Handlungstaste (€3-Taste). Dann hechtet Lara hinauf. {
i é

Klettern

Manche Wande lassen sich erkllmmen Wenn Lara vor einer Wand oder Mauer steht, die sich

erklimmen |a6t, driicken S die Handlungstaste (€ -Taste).

Dann springt it sich an Stellen, die Halt

bieten, fest. Sie . ( e (@ -Taste) gedriickt halten.

Wenn Sie nun d ( . hinunter, nach links oder

i ickwarts von der Wand

ehr fiir Lara. Wenn Sie die

riickt und driicken Sie dann

nun hinein.

hinabspringen
Kriechtaste (L2
die obere Richt

Ducken i
Lara kann, wie |
und halten Sie &
geduckt beweg

ie dazu die Kriechtaste (L2)
vorgeben, wohin Lara sich

Kanten ergreifen

Wenn Lara wahrend eines Sprungs nahe an einer Kante ist, driicken Sie die Handlungstaste

(& -Taste) und halten Sie sie gedriickt, damit Lara sich an dem Vorsprung festhalten kann.
Wenn sich eine Wand besteigen 1aRt, kann Lara sich tiberall, nicht nur an Vorspriingen, 1
festklammern. Driicken Sie die linke bzw. rechte Richtungstaste, um Lara seitlich an der Wand
entlang zu bewegen. Wenn Sie die obere Richtungstaste driicken, klettert Lara auf die hthere
Ebene hinauf. Wenn Sie die Handlungstaste (€9 -Taste) loslassen, fallt Lara von der Wand oder
Mauer zu Boden. .




Hangeln

An manchen Stellen kann Lara an Geriisten oder dhnlichen Objekten hangeln.
Driicken Sie die Sprungtaste (®-Taste), damit Lara hochspringt, und anschlieBend
die Handlungstaste (3 -Taste), damit sie sich am Geriist festhélt. Halten Sie die
Handlungstaste (& -Taste) gedriickt und bewegen Sie Lara mit der oberen
Richtungstaste vorwérts. Wenn Sie die rechte oder linke Richtungstaste driicken,
bleibt Lara auf der Stelle hdngen und dreht sich in die gewiinschte Richtung. Geben

Sie die Handlungstaste (€3 -Taste) wieder frei, wenn Lara loslassen soll. %

Verstauen. Richten Sie
Wenn Sie jetzt die

Lara Croft kann
Lara so aus, daR
Handlungstaste |

Manchmal lassefisaughka litzlicty len. Eine kurze -

ten. Lassen Sie Lara
I verstaut werden.

Sammeln Sie Sp
durch die Diama

Voreinen Hebi : n Sie die
Handlungstaste (@-Taste! Jetzt betatlgt Lara den Mechamsmus =

Ratselgegenstande und Schliissel benutizen

Bewegen Sie Lara direkt vor die Aufnahmevorrichtung des Gegenstands

(beispielsweise das TiirschloB, an dem Sie einen Schliissel benutzen machten) und " :
driicken Sie die Handlungstaste (€ -Taste). Damit rufen Sie Laras Inventarring auf.
Driicken Sie die linke bzw. rechte Richtungstaste, bis Sie den gewiinschten by
Gegenstand vor sich haben. Driicken Sie die Handlungstaste (3 -Taste) erneut, und ‘
Lara benutzt das Objekt.




Magnesiumfackeln benuizen

Gelegentlich findet Lara sich in valliger Dunkelheit wieder. Wenn sie Magnesiumfackeln
bei sich hat, kann sie eine aus ihrem Gepéck holen und anziinden, indem Sie die :
Fackeltasten (SELECT + R1) driicken. Dann wird Laras Umgebung rund eine Minute lang .
hell erleuchtet. W&hrend sie eine Magnesiumfackel tragt, kann Lara dennoch klettern

oder auf Gegenstande hinaufhechten. Die Fackeln brennen sogar unter Wasser. Wenn |
Lara den Stab vorzeitig wegwerfen soll, driicken Sie die Ziehtaste (@ -Taste). So kdnnen
Sie die Fackel auch weiter weg werfen. Driicken Sie dazu einfach erneut die

4@l solchen Quader und
halten Sie die : Lara ihre
Bereitschafts { [ Richtungstaste, wenn
Lara den Quade : ste, wenn sie den Block
‘ it genug hewegt hat,

Wenn Sie die
sonstigen Be

Kamera ungeachtet ihrer
edriickt. Wenn Sie jetzt
die Richtungs j | SPret ind entdeckt vielleicht
Details, die bisher nicht zu erkennen waren. Wenn Sie die Taste loslassen, schaltet die
Kamera wieder auf die iibliche Sicht um. HINWEIS: Wenn Sie Lara auf einen Sprung
vorbereiten und die Kamera in einem ungiinstigen Winkel steht, driicken Sie nur die Taste
zum Umsehen (L1). So erkennen Sie Laras genaue Blickrichtung auf Anhieb.




Meniiringe im Spiel

Wenn Sie im Spiel die SELECT-Taste driicken, erscheinen die Menunnge

Driicken Sie die linke bzw. rechte Richtungstaste, um den Ring zu drehen.

Driicken Sie die Handlungstaste (& -Taste), um den vorderen Gegenstand zu wéhlen.
Wenn Sie die obere bzw. untere Richtungstaste driicken, schalten Sie zwischen dem
Inventarring, dem Ring mit den Gegenstédnden und dem Optionsring um. Die einzelnen
Optionen werden im folgenden erklart.

Driicken Sie
machen. Wenn

ds riickgdngig zu
tiringe wieder.

| gegenwirtigen
n sind hier

Spielabschnitt
aufgefiihrt.

Waffen

Die Pistolen sin
(etwa das Gew
mdéchten, wéhleg
kénnen Sie augl ;

Sie andere Waffen
‘haben) benutzen
taste (€3 -Taste). Hier
ffe noch bleibt.

Kleines Medl-Pack

Stellt, wenn Sie es benutzen (und vorher eingesammelt haben), Laras Gesundheit
wieder zur Halfte her. Es enthélt auBerdem Heilmittel gegen Vergiftungen.

Grofies Medi-Pack

Eine wunderbare Erfindung. Stellt beim Benutzen (sofern Sie es vorher aufgelesen
haben) Laras Gesundheit wieder voll her. Auch mit dem groBen Medi-Pack kénnen
Sie Vergiftungen heilen. Einige Gegner werden versuchen Lara zu vergiften. Bei einer
Vergiftung erscheint eine blinkende Gesundheitsanzeige und Laras Gesundheit nimmt
ab, solange die Anzeige blinkt. Benutzen Sie als Gegengift das kleine oder grol3e
Medi-Pack.




Der Optionsring

Der Reisepafd
Hier haben Sie die Wahimdglichkeiten: Spiel laden, Spiel sichern oder Zuriick zum
Titelbild.

Der CD-Player

Diese Option funktlomert genau wie beim Splelbeglnn Bitte schlagen Sie im

Inventar wahlen und den
der Diamanten werden
Sie am Ende je speichern mochten.
Wenn Sie die ; ) Bdes bewdltigten
Abschnitts vonidiese libegschriefien. die Sie erfolgreich
peichert indiese Spielstinde jederzeit
ktuelle Ausriistung wie

Anweisungen

iberhaupt die gesam

Wenn Sie lhren Spielstand in Laras Anwesen (Trainingslevel) sichern, werden auch lhre
Zeiten auf dem Trainingsparcours gespeichert.

Spielstande laden 1
Um einen zuvor gesicherten Spielstand zu laden, rufen Sie den Meniiring auf und wahlen
Sie den Reisepal. Suchen Sie dann den Spielstand aus, von dem aus Sie das Abenteuer
fortfiihren machten. Die verschiedenen im ReisepaR enthaltenen Funktionen sind im

Abschnitt ,Spielbeginn — Der ReisepaR” genauer erklart.

|
i




Bewertungsbildschirm

Nach AbschluB jeder Spielstufe wird der Bewertungsbildschirm angezeigt. Hier
konnen Sie sehen, wie gut Sie abgeschnitten haben.

Wenn Sie einen Spielabschnitt bewiltigt haben, wird lhre Gesundheit zur Belohnung
wieder voll hergestelit.

pal-Menii. Hier kdnnen
fassen und zum

Wenn Sie lhr Blldschlrmleben_verlleren erschemt das Reise

Wahl d schnitis

Nach AbschluR indgadien 88cheint eif m zur Wahl lhres
néchsten Reis : o : e teren Stationen
selbst bestimm ndlungstaste (die &
-Taste) und ma ndon, die Siidsee
oder Nevadas

Sie werden naglifjedembewaltigte i | gebeten, bis Sie
alle drei Spielsté chlossenhgh ehteszum Hohepunkt lhres
Abenteuers in die Antarktis, zum groBen Showdown

Bei dieser Gelegenheit kdnnen Sie auch lhren Spielstand sichern.




Das Team

Programmierung Chris Coupe Producer Troy Horton
Martin Gibbins
E Spieltester Tiziano Cirillo
KI-Programmierung  Tom Scutt Hayos Fatunmbi
Animationen Phil Chapman [Plzlr’:eFliEILc:ice
i Il
il b Steve Wakeman
Dave Ward

Levelgestaltu
: Jeremy H. Smith

Adrian Smith

e (Deutschland)

FMV-Szenen Marcus Behrens
Zusitzliche G -Lars Wittkuhn
Eva Hoogh

Musik
‘ - i “ Gabriele Nitzsche
Soundeffekte Martin lveson Marc Bator

Gerhard Garbers

Zusitzliche Matthew Kemp Kerstin Makelburg
_Soundeffekte Robert Missler
Bialdids Viekv Artiold Michael Quiatkowsky
9 v Christian Rudolf

Besonderen Dank an Judith Gibbins ‘ Frank Thomé




Die EIDOS Interactive Helpline

Mo. bis Fr., von 11:00 bis 13:00 und 14:00 bis 18:00

Fragen zum Spiel: 0190 / 51 00 51
(DM 1,21 pro Minute)

technisc
(DM 0,48 pro M

e unter 18 Jahre alt
ein, bevor Sie

(Anrufe kosten di
sein, holen Sie bi
anrufen.)

Aus der Schweiz

+49 18 0

Fragen per Email

eidos@

Deutschsprachige Hilfe im Internet erhalten Sie unter
hitp://www.maxuppori.de/eidos/

Fiir allgemeine Informationen rund um Eidos Interactive besuchen Sie uns im Internet auf
hitp://www.eidosinteractive.com
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ATTENTION

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation™ Hardware Support.
Veuillez appeler notre service clientele a ces numeros suelement pour une assistance
technique concernant la PlayStation™.

Bei allen Fragen rund um die PlayStation™, kontakten Sie bitte den Kundenservice.
Chiamare questi numeri dell’assistenza clienti solo per problemi tecnici riguardanti

' I'hardware della PlayStation™.
Por favour, liama a los siguientes numeros de nuestro Servicio de Atencion ai Cliente si

denes problemas con cuaiquler producto de hardware relacionado con la PlayStation™.

This product is exempt from classification under U.K. Law
in accordance with the Video Standards Council Code of
Practice. It is considered suitable for viewing by the age

range(s) indicated




Customer Service Numbers

eAustralia = - 1902 262 662
Calls charged at $1.50 per minute.
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

« Osterreich 0900 970 111
Der Anruf unter dieser Nummer kostet max. 41 Groschen/Sek.
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice

* Belgique/Belgié/Belgien ____ 011 516 406
Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.
gDanmark —— 14533766820

Aben Man-Tors 16.00-19.00
Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation.
* Suomi 0600 411911
“4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21"
Soita naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation-laitteistotukea varten

* France 0803 843 843
Veuillez appeler notre service clientéle a ces numeéros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.
* Deutschland 01805 / 766 977
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.
* Greece (00 301) 6777701
NupakaioUpe va kakeite auta Ta TnAEpwva EEunnpétnong MNehatov povo yia TEXVIKN ummooThpign yia Tnv Kovoola PlayStation

*Ireland __ —(01) 4054022 LS

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
e ltalia — 4675206523

Chiamare i numeri dell'assistenza cllent\ solo per problemi tecnici riguardanti I' hardware della PlayStation.
* Nederland 0495 574 817
Wij verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation apparatuur.

* New Zealand (09) 415 2447

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
* Norge = 2336 6600
* Portugal (01) 318 7450 =

Por favor, contacte os seguintes numeros do nosso Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma divida ou problema com qualquer
produto de hardware PlayStation
* Espana 902 102 102

Por tavor, llama a los siguientes numeros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes problemas con cualquier producto
de hardware relacionado con la PlayStation.

= Sverige 587 610 00 s
Viénligen ring féljande kundtjanstnummer enbart om problem uppstar pa PlayStations programvara.
*Schweiz/Suisse 0900552055 ___FEin Anruf kostet Fr. 1. -/min.

Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen

* UK 08705 99 88 77 ! ESS
\ Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support j







