PlayStation ¥

e o0

STARRING 0 s

mlm t:m)n

PlayStatione

& A4 Tr I N U M



Zur Beachtung
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Einleitung

Der Sange zufolge verleihe der Dolch von Xian demjenigen, der fhn sich ins Herz stifit, die
Mlacht des Diachen = und zwar bachstiblich.

I alten China qebot der Kaiser Gber diese Macht. Gemeinsam mit seiner schiagkrifligen
Armee bildete e eine Streitkraft, die sich ganze Erdteile interwerfen konmie. Und soerhodb e
Ansproach ool das unermellich weite Land, das man China nennt.

[ letzte Schlacht des Kaisers endete jedoch mit ciner Miederlage, Wakrend das Volk um ihn
hereen sich 2o Boden warf und dern einfallenden Heer engab, leistete jhm die kaste der
Kriegenminehe Fibets erbitteren Widersland. Tapfer kimpften die Manner gegen den
chinesischen Kaiser nnd seine Machlgeliiste, Sie wuliten um das

Geheimnis des Bolches und entrissen ihn der kaiserlichen Brast - mit
verheesentlen Folgen: Die Reiben der chinesischen Armee zerstonben i
avie Laob im Wind, und der Kaiser war verloren: Der Dolch aber wurde
an seine Suite in der GroBen Mauver gebracht und dort fir alle
LEIET Wegesperrl ... I

Toeh jetzt st os mit der Rubie vorbed, Der Dolch vwon
Xian liegt yle'ch drei verschiedenen Parteien sehr am Herzen
. avs willig unterschiedlichen Grimden.

Laea Croft, die unentwegte Ahenteurern, st cine von e, j::r.;b_
Sul fer Reise begernet sie auch den beiden andenen

Parteien ...
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& Spielsteuerung

Richtungstasten

Hioch Mach varne aulen

Hinunter Rickwirls spriagen

Rechts Mack techls wenden

Links Mach Finks wenden

Symbaltasten .

% Handlung Richtungstaste (-
m Sprngen i |-
A Watfe xiehen _J.f‘/

L ] Abtrollen

Senstige Tasten

B Gehen
R2 Schritt zur Seite machen
L1 Umsehen
L2 Magnesiumfackel benutzen | werfen
START Spisl anbalten | weiterspielen

SELECT  Meniringe einblenden

Steuerung Der Meniiringe
b Dritcken Sie die Richtungstasten hoch baw, hinunter sowie die ®-Tasle,
um in den verschiedenen Menis Thre Wahl zu treflen. Mit aer START-
cder dor #-Taste brecher Sie Tilmszenen ab,
Dricken Sie die Rickiungstasten nach links baw. sechis, um die eimzelnen
- Optionen der Kategorien 72 durchlanfen.

Wenn Sie in den Merdibildschirmen die &-Tasle dricken, gelanges Sie
s jeweils vorige Bild zuriick, bis Sie schlietlich wieder im Titelkild
angelang. sind. :




Spielstart
Wir emofehien Ihnen dringend, keine Eingabegerdle oder Memnery Cards anzuschlicben oder 2u entlemen,
wihrend die Playstation eingeschatte! isl, Nach dem Rorzen Vorspasn erscheinen:

Der ReisepaP - Die Haupt-Optionen tiir das Sprel

Vom Reisepall sus kirnen Sie ein neves Stigl stanen, ein zuver gesichertes Spiel lader ader Tamb Raider 11
werlassen,

Driicken Sie die Handluagstaste (3-Taste!, um £en Pal aufzuschiagen.

Blattem Sie mwit den Richiungstasten links bzw, sechis durch den Pal,

Auf der ersten Seite kiinnen Sie ginen Splelstand wahlen, den Sie laden miichten.

Aut der mittleren Dozpelseite kimnen Sie ein nenes Spigl beginnen.

Von der letzten Seite des Passes kdnner Sie das Spiel beenden [diese Option ist nur ineethall des Spieks
wer ighar].

Das Polaroidfoto - Laras Anwesen .

Wahlen Sie des Foto, um gine schweiMtreibende, aber fduferst nitzliche Lbungsronde emzuleger, Lo erkfint
[hnen dann die Sprelsteaerung genaw.

Um den Trainingsparcurs 20 verassen, dricken Siz die SELECT-Taste und henutzen Sic dic im Rewsepal

ver Tigharen (ptigher zum Beenden,

Die Sonnenhrille - Bildzentrierung

WL dieser Option kinmen Sie den Speelbildschin aul Tarerm Fernscher wieder zentricren,

Drticken &ie die Ricerusgstasten une die #-Taste, um die gewiinschte Linstellung vorzunehmen und zu
beslatigen,

Das Stereogerit - Soundeffekte und Musik
Diriicken Sie hier die Fandlungstaste; um zwet Leisten aufzurofen, Mit der oberen Anzewge slellen Sie die
Musiklantstarke ein, mit der unteren bestimmen Sie die Lautstarks <der Gerdusthe.
o Dricken Sie die Richtungstasten hoch b hinaeter, um zwischen Sound und Masik bin- end =erzuschillen.
Dricken Sie die Richtungstasten nach links Baw rechts, um die jeweilige Lantstarke eimzustelien.

& Der Controller - Tastenbelegung
¢ Diriicken Sie die Richtungslaster sach finks und rechts, um zwischen veschiedensy contraler-Kontiqurationan
v b= urd herzuschallen, Bestatigen Sic Trre Wahl mit der #-Tasle

v
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& Lara's Handlungen
Bewegungen An Land
Laufen

Driicken Sie die Richtungstaste hoch, wenn Lara nack vorme laufen sall,
Driicken Sie dic Richtungstaste hinunter, wenn Lara ein kleines Stiick riickwérts springen soll.
Driicken Sie die Richlungstaste nach Tinks baw, rechts, um Lara nach links oder rechis zu drehen.

Gehen

Wenn Sie die Geh®-Taste, BRI, gedrickt halien, wihrend Sie die
Richlungstaster driicken. geht Lara vorsichiiy wor- oder rlickwarts, olange
Sie die JGeh™-Taste gedsiickt halten, kann Lara von Keiner Kante
herunletfallen. Wenn Sie sie an einen Abgrund bewegen, halt die klugs
Ahenteurerin dort aulomatisch an.

Schritte zur Seite

Hallen Sie die Seitenschmet-Taste, L2, gedruckt une driicken Sie die
Richtunystaste nach links bzw. rechts. Dann macht Lara varsichtige Schritte 8
in die gewtnschte Richtung. '

Rollen
Dritcken Sie die JRoll*-Taste (@-Taste ), wenn Lara eine Bolle vorwarts machen
soll. Sie beendet das Mander dann in der umgekehrien Blickrichtung. Der Abfaul
funkioniert auch unter Wasser

Springen

Lara kann in jede denkbare Ricktunyg soringen, um thren Gegrern auszuweichen,
Wenn Sie die Sprungteste [B-Taste] dricken, hilpft Lara senkrecht in die Lull.
Driicken Sie unmittelhar nach der Sprunglaste eine Richtungstaste, um Lara in die
geswiieschte Richtung springen zu lassen,

Aufterder kimnen Sie gleich nack der Cinleitung eines Sprungs nach vome die
Richtungstaste hinunter ader aber die Roll-Tzste (@-1zste] driicken. Darm fubrl Lara
vinen Salto aus und landet in der umgekenrten Blickrichturg. Theses WMeaniner
Funklionier auch heim Riickwirtssprung, wenr S gleich nach dem Absprung die
Richlungstaste hoch oder aber die Roll-Taste dricken,
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Schwimmen

Unter Wasser

Wenn Lara an tiefe Wasserbecken kommt, kann sic
hineinspringen uned nach Herzenshist dasin heromschwimmen.
Sie kanm vpogetahre eine Minute lang den Atem anhallen. Wenn
Lara linger unter Wasser bleiby, ertrinkl sie:

Drriicken Sie die Richtungstaste hoch, hinunter, nach links ader
rechts, um Lara in die jeweilige Richtung zu dechen.

Wenn Sie die Sprungtaste [M-Taste) dricken, [Ghit Lara
Schwimmbeweguagen Jus,

Lata kann auch unter Wasser an Hebeln zichen oder

(®-Taste),

An der Wasserober{liche
Wik den Richtungstasten nach links baw, rechis drehen Sie Lar, [
Didcken Sie die Richiungstasten hoch bzw. hinuader, ssenn Lara
dorthin schwimmen soll,

An der Wassernbertlache kann Lara anch seiflich sehwimmen:
Driicken Sie dazu die Seitenschritt=Taste (R1] unid die
Richtunasiasten nach links oder vechis.

Wenn Sie die Sprungiaste (M-Taste] und die Richtungstaste
hoch dritcken, taucht Lara waeder unter,

Befindet sich Lara nahe an einem Beckenrand, klettert sie
himaws, wenn Sie die Handlungstaste [%-Taste) dricken.

Waten im Flachwasser

In flacher Wasser schywimmt Lara nicht. dort watet sie nur. The
Steverung entspricht ziemlich genau der an Land - auler, dafy
Lara hier ner [angsam vorankammt und auch nor auf der Stelle und in keine bestimmte Richtung springen
k.

Tomhb Raider seite




& Angritfe
71 Beginn des Abenteuers ist Lera mit zwed Pistolen und cinem Gewehr hewaffner, Spéter kann sic aber
durchaus weitere Waffen finden. Bitte beachlen Sie, dali die Pistolen einen unbegrenzien MunitionsvorTat
haben, wahrend Sie Patronen Tir das Gewehr im Laufe der Reise immer wieder einsammeln milssen,

SchieBen
Dritcken Sie dic d-Taste, damit Lara thre Waffeln] zieht. Werr si¢ ¢hwas siehl,
das ihr nichl gefallt, zielt sie automatisch it den Watten darauf, Sind mehrere
Gegner in Sicht, zielt Lara nach eigenem Lrmessen auf verschiedene vor ihnen.
Wenn Sie dic Handlungstaste (M- Taste] driicken, wikrend Lara aul elwas ozw,
jemanden gielt, wird devjenige als akiuelles Ziel bestitigr, Salange Sie die
Handlungstaste [¥-Taste] gedrickt halten, bleibt dieser Gegner dann Laras Ziel -
anch, werm Thre Waffe nicht mekr genau avsgerichiet ist. Wihreno die
Handlungstaste qedriickt ist, schieBl Lara nur auf diesen erfaliten Gegner und
bats andere Widersacher in iarer Umgebung aufier Acht. Wenn der erlalite
Gegner auller Sicht gerdt, bleibt er denmoch Loras gewdhites Ziel
Die Kamera verfolgt den erfaliten Gegner, so dab Sie ihn selbst dann
noch sehen kinver, wenn Lara ihn aus der Sicht verloten hat.
Wenn Lara weiterhin aul den gewablten Gegmer schiefien soll,
nachdem e ihn verlores™ hat, drehen Sic sie cinlach in seine
Richtung, und sie wehtt sich gegen ihn.

Michten Sie efnen anderen als den derzeit erfaliten Gegner
angreifen, lassen Sic einfach die Handlungstaste (8-Tasle] los.
Dann suchi Lave sich ein neues Zicl.

Wiihrend sic thre Watfen qezogen sat, kann Lara nicits
lauler gngreifen) tur, woru sie thre Hinde Sraucht. Solche
Freien Handlungen sind im folgenden beschrieber,

A
i
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' Sonstige Handlungen

Auf etwas springen

Wenn Lara sich vor vinem Hindernis befindet, ther dzs sie
hiwegkletiern kenn, drilcken Sie die Richungstaste hoch
Morwartshewegung) und die Handlungstaste (%-Taste|. Dann
hechtet Lara aingaf,

Klettern

Manche Witnde lassen sich erklimmen. Wenn Lara vor ciner
erstefgbaren Maner ader Wand sieht, dricken Sie die
Richtungstaste hoeh (Vorwiirtshewegung) und dic
Handlungstaste [®-Taste], Dann springt Lara hinau?, sofern
gerug Platz da isl, urd krallt sich an Stellen, diz Hall bisten, Test, Sie bleint dort hingsn, solange Sie die
Handlungstaste gedriickl haltzn, Wenn Sie nun die Richtungstasten dricken, klettert Lera noch biw.
Winunter, nach links ader nach rechts,

b Drilcken Sie die Sprong:aste [M-Taste), wenn Lara rickwdnts von der Wand hinabspringen sofl.

Kanten ergreifen

Wenn Lara wahrend eines Sprungs nahe a1 eingr Kante ist, driicken Sie die Handlungstaste (%) unc halten
Sie sie gedriickt, damit die Abenteurerin den Vorsorung erqreifen und sich von ihm baumeln lassen kann,
Wern sich eine Wand hesteigen 1404 kann Lara sich herall, nicht rur an Vorsprimgen, fest klammern.
Drriicken Sie die Richtangstaste nech finks bzw, rechts, um Lara sexlick ar de v Wand entlang zu bewegen,”
Wern Sie die Richtungstasts hoch deiicken, Klettert Lara auf tie ndchsthohere Ebene hinauf.

Wenn Sie die Handlungstaste loslassen, fallt Lava von der Wand oder Mauer zu Boden.

Gegenstinde autnehmen

Unsere Abenteurerin kann htq-anstande auflesen und in threm Jnverlar verstauen, Ii]'..h!Eﬂ Sig |E"1 M1 Als,
dad ihr der gewiinschte Gegenstand 20 Fifen liegt, Wenn Sic jelzt die Handlengstaste (®-Taste) drijcken,

2 mehe sie das Objeks auf, WManchmal lassen auch Laras besiegte Gegner niitzliche Dinge Tallen. Fine lurze

= Unlersuchung karn @lso mie scharden.

& Schaleer und Hehel henutzen
 Beveegen Sie Lara direkt vor efver Hebel oder Schalter und driicken Sie die Handlungsiaste (#-Tasle],
¢ Jetzt benutzt Lata ihn,

el i e e P L g gy WL W
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8 Ritselgegenstinde und Schliissel benutzen

-Bewegen Sie Lara direkl vor die Aufnahmcvomichtung des Gegenstands [beispielsweise das Tarschlob, an
dem Sie cinen Schlissel benulzen mtchten) und driicken Sie die Handlungstaste [®-Taste]. Damit nufen
Sie-den Ring der Gegenst@nde auf. Drileken Sie die Richtungstasten nach links bzw. rechts, bis Sie den
gewinschien Gegenstand vor sich haben. Eiv erneuter Druck auf die Handlungstaste 16t Lara das Ohjekt

henutzen.

Magnesiumfackeln benutzen
Gelegentlich findet Lara sich Tn vblliger Durikelhert wieder, Wenn sie Magnesiumackeln I'.-Fl sich hia;
kann sie eine qus threm Gepéck holen wnd anziinden, indem Sie L2, die Fackeltasie, drivken. Dann wird
Laras Umgebng fir and eine Minute hell erdevchiet. Wihrend sie eine Magnesiumfackel trig, kann
Lara dennoch ®lettern oder auf Gegenstande hinaufhechten. The Fackeln brennen scgar unter YWasser,
Wenn Lara den Stab vorzeitig wemwerfen soll, kanmen Sie itn eine kurze Strecke werfen, indem Sie die
Fackeltaste, L2, erneut driicken. Wenn die Magnesiumfackel erlischt oder Lara hre Waffen zieht, fillt die
- Fackel sutamatisch 2u Boden.

{Gegenstinde ziehen und schieben

Lara kann bestimme Blicke urnherschieber und sie benutzen, um auf haoher gelegene Ehenen
hinaufzugelangen. Stellen Sie die Abenteurerin direkt vor einen solchen Cuader und halten Sie die
Handlunigstaste (%-Taste) gedrickt. Jelzk nimmt Lara ihre Bereitschaftsstellung ein. Driicken Sie
anschlieflend die Richtungstaste hinunter, wenn Laga den Quader ziehen soll, Driicken Sie die
Richtungstaste hinauf, wenn sie den Block schieben soll. Wenn Lara das Hindernis Threr Meinung nach
weit genug bewegl bat, lassen Sie die Handiungstaste einfach wieder los,

Sich umsehen
Wenn Sie L1 driicken, wandert die Kamera imgeachtet threr sanstigen Bewegungen sofort hinter Lara.
| Halten Sie die Taste , Umnsehen” (L1) qedriickt, Wenn Sie jetzt die Richtungstasten driieken, schaut Lata
L sich wm und entdeckt vielleicht Landschaftsdetails, die bisher nicht zu etkenmen waren, Wenn 5ie die
- Taste loslasser, schalvet die Kamera wieder auf die ibliche Sicht wum. (HINWEIS: Wenn Sie Lara dul einen
b Sprunig vorbereiten und die Kamera in einem ungiinstigen Winkel steht, driicken Sie nur die Taste 2um
Umsehien [L1]. So erkennen Sie Laras genaue Blickvichtung auf Anhich.

omb Tarder T seve 1]
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Fahrzeuge henutzen
Py besstimnreters Abschnitten findet Lara Fahrauge, mit
genen sie sich inmerhalh der Spielstufe lorthewegen kann.
Um aui- baw, einzasteigen, bewegen Sie Lam pur Seite
des Fahrzengs und driicken Sie die Hapdlungstaste
|- Taste].

Sobald Lara Platz genommen kat, stenem
die Richtungstasten thie Bewegungen
elenso, e sie w5 au Pl ton = nu,

dald Lara denthich sehneller vorankommt,
ML cher Lok <Toste, B1, bremsen:Sie das
Fahrzesg ein wenig ah, kinnern aber nicht
vierhirdern, dalt 25 Oher Kanten ol Seten
i alse parsientg).

g Dhuek aul die

Handlungstaste [#-Taste]
beschlenmigt das Fahrzeug
erhelilich oder feert dessen
Bordwaffen ah. zafern es damit
aestilckt ist. Bitte heachten Sie,
dak Lara sich werletzen kanm,
wenn sie haim mit der
Handlungstasse beschleunighen
Fakbren gegen ein Hindernis pralli.

Lim abzusitzen hre, aus
dem Fahrzeng 21 steigen,
drilcken Sie die

Sprungtaste und die
Richtungstasten nach rechts
baw, links, wm 7 hestimmen, zu
welcher Seite Lara aussteigen sall,




= Meniiringe Im Spiel
Wiern Sie im Spiel die SELECT-Taste driicken, erscheinen die Mentringe,
Tiviicken Sie die Richtungsiasten nach Tinks bzw, rechts, um den Ring seithich zu dichen,
Dritcken S die Handlungszaste (#-Taste), um den vorderer Gegenstand zu beautzen,
Weim Sie die Richtungstaste hoch bzw, hinunter driicken, schalten Sie zwischien dew

Ipventarring, dem Ring mit den Gegensténden und dem Ciatinnsting un.
wlehr iiber die sinzelnen Wahimdghchkeiten erfghren Sie m folgenden,

Driicken Sic die A-Taste um ¢ing getrnffene YWahl wieder *Gekginyig zu machen.
Bt SELRCT verlassen Sie das Meni wieder.

Der Inventarring
Stopuhr

- Wakilen Sie die Stopuhn um z sehen, wieviel Zeft Sie imgegenwetigen
Spielabschritt schon zugenracht haben, sowie fir einige weiters Statistiken,

Waffen

Die Pistelen sind standandmiliy gewdhlt mmd cinsatzbereit. Wenn Sic andere
Veafien [civa das Gewebr oder sine Wafe, die Sie unterwegs gefunden hasen]
benuteen machten, withlen Sie sie einfach und dricken Sic die Handhomgstaste
(%-Tasce!, Hier kiinnen Siesauch sehon, wiewviel Muritian Thnen fir die jewelige
Waffe noch bleibl,

Kleines Medi-Pack

Srellt, wenn Sie es benatzen (und vorher eingesarmmelt hahen), Laras
Gesundheit wisder zur HE1T2 her.

GroBes Medi Pack
Tine wunderhare Erffindunig. Stelll beim Bermtzen [salemr S8 s vorher
sufipelesen haben) Laras Gesumdheil wieder vall her.

\
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Der Optionsring
Der Reisepall

Hier haben Sie die Wahlmbglichketen: Spiel laden, Spiel speicherm cder Luricy zum Titelhild.

Sannenbeille und Stereogerdt
Heide Opticner funktiopieren genau wie heir Spizlstart. Bitle
schlagen Sie im glefebmamigen Abschnit! weiter woree nach,

Spielstande Sichern

Werewssemn Ste sich var Spielbeginn, daid aut lhrer Memory
Cird genuy Speickerbitcke feei sipd,

Bltle Beachten Sie: Onne Memcry Card kinnen Sie hren
Splelfartsearitt nickt sicker,

Sie kisrrer Thr Spiel an jeder Stelle abspeichem. Gehen Sie
Wigren im Resepel-Meni auf Spiel speichern. Am Ende jedes
Mhsehnites werden S gefragt, ob Sie T Spick abspeichem
mécliten, Werr Sie dies bejahen, wird The voriger Spielstand aus der Mitte des Abschnitts therschrielen,
Seotliche bewiltigien Abschnitie werden gesichert wmd kimnen wicder geladen weraen.

Beftn Sichern Thees Spiclsinds werden Thee gesamte Ausristung und Laras Gesundheitszustand
ebgespeicherl.

8 U einen zuvor gesicherten Spiclstand wiedsr zu laden, 8ffren Siz den Merdring und wihlen Sie den
B Heisepalt, Suchen Sie denn den Spickstand aus, an demn Sie das Ahenteuer fort[fikren waller, 1
¥ Neisepabfimktinnen sind ire Abschnitt Spielstart - der Rejsepall weiter varne in dieser Anleitung erklir.

lomE r-I seite 13
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. Bewertungshldschirm
Mach Abschluli feder Spielstufe wird der Bowertungshildschivm angezeigl. Hier kiimnen Sie sehen, wie qul
Sie ahgeschnitzen haben und was sich eventuel! noch verbessern liefie.

Yyenn Aie einen Spielabschnitt bewdltot haben, wird Tare Gesundheis zur Belohmung wieder woll I
hergestellt,

VWenn Sie im Spiel hr Bildschirmlcben verlieren, erscheint das Reisepall-henil. Dorl kinnen Sig einen
zuvar gesicherien Spielstand laden oder zum Titelild zuriickkehren.

Das Team

Lead-Programmiercr  Gavie Bummery

Programmierung Andrew 1lowe
Jason Gosling
Animationen Stewart Atkinson
Joss Charmet
Level-Design Meal Boyd
Heather Gibson
FMIV-5equenzen Peter Barnard
David Reading
fusitzliche Grafik Puter Duncar

Richare Morton

Lee Pullen

Andy Sancham

Christian Russel
Musik & Soundeffekie Mathan McCree
Produktionsleitung Jeremmy H. Smmith
Sorecher Gahricle Libhach Deutsche Troduktion Beco Mulderi
Peter Bietinger [ibersetzung Eva Hoogh
Smurn
Peter Wi
Rubierl Missler
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Eidos Interactive Helpline:
Mo bis Fr, von L1:00 bis 13:00 und 14:00 bis 18:00

Tel: 0190 /51 00 51

[Dieser Anruf kostet 1,20 DV pro Minute. Sollten Sie unter 18 Jahre alt sein, holen Sie bitte das
Einverstindnis Ihres Frziehungsberechtiglen ein, bevor Sie anrufer.)
s der Schweiz und aus Osterreich wihlen Sie bitte + 49 1806 [ 2251 04,

Per Fax erreichien Sie uns unter
05241 /95 33 95

Tomb Raider 1146 & ™ 1997 Core Design Lid. S F Published Eidos Interactive Limited 1999,
Alle Rechte vorbehalten.
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Bei al'en Fragen rund um die PlayStation®, kontakien 5ie bitte cen Sundenservice,

Thiz product is exempt fram cassflication under LK Lay
in accordance with the Yideo Standards Toundl Tode of
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