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Precaucion
& Enlo disoo vompneto contlens soltware pars b oonsolin de videojuegos PsyStation®  daiite b il sib b s, jaomus
podna setiopoarss. e Lste disco se ajusia o las ospeoiioaciones de FPlayBaion®® pam sl oaicnin sdopss, y o ee aame on

hom varsionas do PlayStation® pare tuera de Europa. @ Pain garailizan un empleo oorfsota. ea abeobsrmiie sl il de
instruccionas de MayBlntion®, e Interte ol disco on i PlayStation® con ln carm gque love ol Tk s (e hsoin aimiba

o Cuanda maneje ol disco, proture no tocar I suparicle v sujielo siomprs por lon sxiremon e MBisRgn sisiie s ilwoo Nimgdo y
avite rayano. Si se ensucia, limplelo culdadosaments con un pafo suave. 8 No doje of disco oo de Tuedies de galiv, 1o b
axponga a la luz solar directa y evite que entre en contacto con e humediad, e No intente wadr U Geoo e aele combndo o
rayado, o on ol que se haya utilizado algun tipo de adhesivo, porque ello podria provocar efrones de funolonumismio

Recomendaciones

e Descanse 15 minutos aproximadamente por cada hora que utilice la consola. e No utilice la consola si estd muy cansado o si ha
dormido poco. e Emplee la consola en una habitacion bien iluminada y mantenga una distancia adecuada con respecto a la
pantalla. e Las luces o lormas luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro medio amblente colidiano pueden provocar
ataques epilépticos a clertas personas, lo que las hace susceptibles de sulrir un ataque mientras ven la television o ulilizan
videojuegos. Incluso aquellos jugadores que no hayan lenido jamés un ataque, pueden padecer de epilépsia sin saberlo. Si sufre
de epllepsia, consulte con su especialista antes de utilizar videojuegos. También debe acudir al médico si, durante el juego,
experimenta alguno de los siguientes sinlomas: mareos, vista Dorfosa, espasmos musculares u olro tipo de movimientos in
voluntarios, desorientacidn, confusidn mental y/o comuulsiones

En la ultima pagina de este manual encontrara los numeros de teléfono de atencion al cliente
(Customer Service No.) y del servicio de asistencia directa
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o wry trademark or copyright work that forms pant of this product ane prohibited. Spyro Year of the Dragon™ & & 2000 Unwersal Interactive Studios. Inc. All nghis
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facil, ya lo sabes. Si quieres
aprender a volar, lanzar
lamas y explorar -
peligrosos y
desconocidos mundos
tendrds que esforzarte.
€ste manual estd pensado
para explicarte algunos _~
aspectos bdsicos. Asi que K
NO seas tonto y
LEELO entero.




MEMORY *Wﬂ con la consoln ,&
, )as QuUal dado de lo misma MEMORY
FARD o de cualquiar otra QUa contangn juagos prevtan‘whﬁa guardadas de SF"‘;’P#O
,;..f €AR OF THE DRAGON™. Asegurate de que la MEMORY CARD tiene al menos un
- bloque de memoria libre. Si quieres saber mas sobre como guardar y cargar
| H,. juegos, lee el apartado correspondiente en este mismo manual.

SELECCION PEL IPIOMA

€l idioma seleccionado por defecto en el juego es el inglés. Para cambior el idioma
pulsa = o = en la pantalla del titulo para seleccionar el idioma que desees. No
olvides que una vez empieces el juego no podrés cambiar de idioma.

Una vez que hayas guardado un juego en una MEMORY CARD, el juego
seleccionard automaticomente el idioma elegido siempre qua se utilice esa
misma MEMORY CARD.
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acontecimiento: en la primavera de est
las hadas traen una nueva remesa de
.~ todo el mundo para bailar, disfrutar con los f
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SPYRO EL PRAGON. TOPO UN HEROE.

La vida es maravillosa cuando eres un dragén,
sobre todo si eres uno tan famoeso como Spyro. Rhora
es toda una celebridad tras haber derrotado a nada
menos que DOS terribles dictadores y Iibe-roda de Ica
esclavitud a cientos de criaturas. ¢fl quien s
encontrar en todo el mundo d ;
enviarlo tras los huevos dey
este valeroso dragoncito?

Fiel pero atrevido, muchas vé
de mas edad critican su fela

.Y SPARX LA LIBELULA

- €l mejor amigo de Spyro es una Iibélul;i
llomada Sparx. €sta pequena criatura

©  anda siempre muy ocupada y le encant@
| ayudar a Spyro a recoger joyas. €n redlidad
“ sique a Spyro porque con él tiene Mas™

posibilidades de encontrar comida (m':porx
le CHIFLAN las mariposas).
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Analdg mr(’DUHLSHOCH@J) puedes jugar utilizando los

. M!tick de la izquierda. Si estas utilizando el stick de la
e de que el interruptor de modo ANALOG (ANALOGICO) esta },,
LED: rojo). Puedes activar y desactivar la funcion de

vibracion del Mando Analdgico (DUALSHOCK®) en el mend OPTIONS }
(OPCIONES).Lee el apartado "Opciones" mas adelante en este manual si deseas }

encendido {Bstﬁﬂ o

} ~ obtener mas informacion.

\PE DIRECCION: MOVIMIENTO
, = etc. para indicar la direccion de los botones

: CONTROLES PE LOS MENUS
- Pausa / Reanudoar juego Boton P §
5 w“’”“" una opcién del meny  Botones de direccién o stick de |8 izqu
% iﬁmnr de una opcidn a otra: R

'H
“*; Eanflrmar seleccién Botén €3

e

. Volver a la pantalla anterior Botén @

r J
i




CONTROLES BASICOS PEL JUEGO

Moverse | Botuﬂas de dirmiénf-a"-r stick de la izquierda

S g avte nes NEN / IEEN +
e stick.de la izquierda

Abrir el Atlas ¢  Boten M, (seleccion) (lee s

del nivel actual

Lanzar llomas/objeto
Cargar / €Embestir
Cabezazo

Saltar

Planear

Planear, picado y aterrizar
Bucear / €Embestir debajo de ogua.
Nadar ijO el agua

Saltar a una escalera y subir/bajor Pufsm al botén o perasnltw a la escalera y
1 o ¥ para subir o bajar



a estar bajo tu control

personajes que lugharan pe Ron, debordis entrar en el rein ) b" ]

personajes de vez en cuando @

gunos de los reinos. Tndus ellas tendrén la
proteccion total de Spar o

hayon terminado su trabajo, Spyro volverd

Cuando Spyro se esté enfrentando a monstruos realmente poderosos a los que
tiene que derrotar para pasar al siguiente mundo, estos personajes también
acudirdn para ayudarie en la lucha.




elelela
Saltar

Salto en aire

Doble salto

Pisoton

ﬂl!_!_l-A LA CANGURO

») mngum de montafia con unos
saltar bastante, bastante
necer un pequeno intervalo

ﬁencuentm en peligro puede UtillZCﬂ' su famosa potqdu.

¥ cuando Sheila pisa, lo hace de verdad.

MOVIMIENTOS PE SHEILA
Botén @ o @

Botdn €3

Pulsar €3 para saltar y otra vez @ cuando se encuentre en
medio del salto

Pulsar €3 para saltar y otra vez & justo cuando vuelva a
pisar el suelo

Botén €3 y después @ cuando Sheila se encuentre en
medio del salto



SARGENTO BYRPD
€l Unico pinglino volador del mundo. €l sargento Byrd se i
entre colibries que le ensenaron cdmo desplazarse por el
aire. Poco después, una vez que cumplié la edad necesaria,
volé para unirse a las fuerzas aéreas donde desarrollé el
primer misil MPA (Misil Péjaro Rire). Los lanzadores MPA
estan colocados sobre sus hombros. €l sargento Byrd
también puede recoger y soltar objetos con una
impresionante habilidad.

MOVIMIENTOS PEL SARGENTO BYRP

Volar Pulsar y mantener pulsado el botén @ (soltar el botén €@ |
para descender) :

Recoger objetos Mantener pulsado el botén € para hacer que el sargento
Byrd vuele, o continuacion, utiliza los botones de direccién
o el stick de la izquierda para dirigirlo hacia el objeto.
Una vez que esté suficientemente cerca, el sargento Burd
recogera el objeto

:
Soltar objetos Botén @ i
5

(en pleno vuelo)

izquierda y derecha

Bombardear a Botones / XN 3
(en pleno vuelo) i

Disparar cohetes Botén @




Cambiar vista Boton @. €stando en tierra, pulsa el boton & para
cambiar entre los modos normal y francotirador. €stando
en el aire, cambiar entre las vistas normal y bombardero.

Modo bombardero €n cualquier momento en que el sargento Byrd se
encuentre en el aire, al pulsar el botén @ el control pasa
al modo bombardero. €n este modo, el sargento Byrd
vuela normalmente, pere mirando hacia abajo. €ste modo
es especialmente Util para tirar bombas o soltar con
precision los objetos que el sargento Byrd lleva consigo.

BENTLEY

€l gigantesco y amable Yeti Bentley tiene un corazén de oro. Tambien
tiene una enorme porra que utiliza sin piedad. Cuando se enfada con
 algo, sea lo que sea, queda aplastado. Los grandes cbstaculos no lo
son tanto cuando ¢l se enfrenta a ellos. La Unica manera de hacer
que deje su porra es colocarle un par de guantes de boxeo.

MOVIMIENTOS PE PENTLEY

K Porrazo Boton @
Porrazo con efecto Boton @
Saltar Boton €3

€mpujar con el hombro Utilizar los botones de
direccién o el stick de la
izquierda para mover
cajas o bloques




F”' Lnnmr bomba
Dirigir bomba

es U1 y Rl en m modo se

puet-:lé.'-acercnr y alejar la imagen, lo
que le permite al Agente 9 disparar con
una punteria increible.

Botén @

Mantener pulsado el botén @ + botones de direccion o el stick
de la izquierda para dirigir el lanzamiento de la bomba

Pulsuiosbotones-f-mnwealqimulerdouata
derecha

3

Boton €9

E



Sulsa el botén 2 en la pantalla del titulo. Aparecerd la pantalla de MEMORY CARD:
. (Tarjeta de Memoria) pidiéndote que selecciones la ranura 1 o 2 de MEMORY
" CARD para quardar los jueqos. Tras seleccionar "NEW GAME® (JUEGO NUEVO),
 pulsa 4= o = para elegir uno de los tres archivos en los que se puede guardar el
juego y pulsa el botén . A continuacién, vuelve a pulsar 4= o = para seleccionar
qué icono deseas utilizar para guardar el archivo y, finalmente, pulsa el boton @

para terminar.

Encontrards informacién sobre cémo hacer esto en la seccién titulada MEMORY
CARDS (Tarjetas de Memoria)" mas adelante en este manual.
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A CONQUISTA PE LOS MUNDOS OLVIDAPOS
agones secuestrados han sido repmldos por la ije alo largo de
 mundos olvidados. €stan escondidos esperando el momento en que ella
previsto utilizarlos. La Unica manera de rescatar estos huevos es. con la ayuda
da iﬁs amlstosos personajes que pueblan los numerosos reinos (36 en lm*al] que
forman los mundos olvidados.

MUNDOS PE ORIGEN, REINOS ¥ PORTALES

Hay cuatro mundos olvidados, cada uno de los cuales tienen un mundo de origen
en su centro, con portales a numerosos reinos. Visitando todos estos reinos Spyro
puede consequir la ayuda que necesita para viajar al siguiente mundo olvidado.

MUNPOS PE ORIGEN, REINOS Y PORTALES

PORTALES

Spyro viaja a los reinos entrando en los portales
existentes en los mundos de origen. Al principio
solo puede elegir entre unos cuantos portales.
Mas adelante iran apareciendo mds portales. Para
entrar en un portal, basta con atravesarlo
andando o volando. Spyro serd instantdneamente
transportado a un reino. Algunos portales se
abriran solo después de que un determinado
numero de bebés de dragdn rompan el cascaron
de los huevos rescatados.

——
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€stos oscuros portales transportan a Spyro a zonas secretas de los reinos, en los
que se encuentran algunos de los huevos desaparecidos. Busca los portales de
desafio en los reinos que estés visitando.

Una vez que Spyro ha consequido realizar su mision en uno de los reinos,
aparecerd un portal de salida. Basta usar este portal para volver al mundo
de origen.

CRIATURAS ALIADAS ESPECIALES

€n los mundos olvidados hay también poderosos aliados, personajes que. podras
manejar temporalmente tomando el lugar de Spyro para realizar tareas especiales.
La Bruja fue muy lista al atrapar y encerrar a estas criaturas... pero también fue
muy tonta al confiarselas a Ricachdn porque, no lo olvides, para Ricachon todo
tiene un precio.

VIAJAR ENTRE LOS PISTINTOS MLINPOS

Los amistosos habitantes de los mundos olvidados estan deseando ayudar a
Spyro a avanzar en su mision pero... bueno, no es que sean muy listos. Tendrds
que reunir a los personajes de todos los reinos de cada mundo para que sus
habitantes puedan ayudar o Spyro a avanzar. €n el primer mundo, Amaneceres
primaverales, sus amistosos habitantes ayudaran a Spyro a utilizar un globo de
aire caliente que le llevara al Jardin del mediodia, el segundo mundo olvidado.

Una vez que Spyro haya conseguido manejar el globo, helicdptero o cohete, podra

utilizarlo para volver a visitar cualquier mundo (o luchar contra cualquier monstruo)
en el que antes se haya encontrado.




LUCHAR CONTRA LOS mouomuoc
* " DEL DE ORIGEN

Desgraciadamente para Spyro, su viaje a los nuevos mundos tiene clm ende ?,-"
a ser obstaculizado por enormes rnonsuuosa.ndos por la Bruja. Mqua
esforzarse mucho para intentar derrotar a estas ciaturas. Los. mw

' serdn mas fuertes que Spyro, pero no nas i

ulu sob:duhﬂehs dragones le ayudarar ngonur Fldemés Iosoiindosdew
&n en todqssm batallas

f } NO Son pre ﬂ: e baratos. andones un reino
wuelvas al mundo de eﬁ N, Se sumardn | S gemas Y se anadiran al nimero
x'. Qs. L S eyt

veces, las gemas estdn eset
Is6lidas. Spyro puede hacer ail
Puede quemar las cestas "f‘a J

f

5 detrés de paredes
> (botén @). También
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TIME TRIAL

(CONTRARRELOJ):

4,

RACE (CARRERRY):

€n todos los circuitos, Cazador esta esc
alguna parte. j€ncuéntralo para acceder a un
desafio especial de Cazador!

Hay un reino de cﬁuntos en cada mundo de

origen. Existen dos tipos de circuitos de carreras

. puede eleqir en el que
quiere participar.

PESAFIOS

Spyro (u otro personaje) debe aprender algunas
habilidades especiales, como andar en }
monopatin o boxear para rescatar un huevo de 5
drc:gén A veces, (ozodor o Zoe te darén
u los controles

l.

Hay que correr por el
circuito recogiendo el
méximo nimero de =
objetos posibles de ki .'? N,
de un limite de tiempo.
Una carrera de obst E en
cvidado de no salirvo Weincle el
circuito.

~




ISPARX TAMBIEN VIVE
SUS AVENTURAS!

Sparx también quiere ensenar lo suyo

en sus batallas individuales. Se abrird
' camino a través de estrechos
corredores recogiendo gemas y
buscando huevos. Caza las mariposas
para aumentar la energia y encuentra
aquellas que dan a Sparx poderes
especiales. Zoe aparecera de vez en
cuando para lanzar un hechizo a Sparx y si
muere regresara al punto en el que Zoe lo

hechizé por Ultima vez. Zoe también le ensefard |
a Sparx a usar las armas de que dispone antes de
gue vaya a la guerra por primera vez.

NIVELES PE SPARX

Sparx tendrd una oportunidad de mostrar lo duras
de pelar que son las libélulas en los niveles
especiales de Sparx. Con sus ataques con
proyectiles, misiles buscadores y bombas
inteligentes se defenderd de las hordas de
enemigos. Pero tienes que encontrar areas

| especiales antes de que Sparx pueda entrar en la

. batalla. Por cada nivel de Sparx completado, Sparx

‘ ganar@ una nueva habilidad para ayudar a Spyro.

]




Qulén dijo que Ios dmgones eran Ios: Unicos con la

CONTROLES PE SPARX :
) para que
\

Carga
Apartarse a un lado Mantén puls
de direccidon o

A través del mundo olvidado, los seres te
contestes. Cuando aparezca el indicador ¢
botén @ para responder YES (SI) o go_ §

Intenta hablar con cualquiera que veas por ahi, salvo con los enemigos, claro esta.
Para empezar una conversacién con alguien, acéreate a él/ ella y pulsa el botén &.
Puede que tengan informacion muy valiosa (Nota: si el persahaje desea hablar con

Spyro, veras un signo encima de su cabeza lndlcéndete usi que pulses el botén ®
3. mra hablar con ellos). | "l
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deberds pasar entre los torres. |

1690 limitado de tiempo. €n alwﬁﬁ;
Picarte el tiempo que le qu

\potenciadores para recargarlos.

> £ Fl s
Los POtBnciodoras ﬂu entan tus ha
Torres de 3 ot

® Los potenciadores

€Qasos veras un
® Puedes regresaf
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Aparte de planear, Spyro también puede volar. Pulsa el botdn
& para agitar las alas de Spyro y que vuele més alto.
Superilama Hace que la llama de Spyro se convierta en bolas de fuego
que chamuscon todo lo que tocan. Pulsa el botén @ para
eleqgir el objetivo de las bolas de fueqo.
Invencible Spyro se convertira en indestructible durante un periodo
limitado de tiempo.

Supervuelo

L

ENERGIA DE SPYRO Y PE SPARX

Spyro empieza su viaje con cinco vidas mientras que Sparx en principio tiene tres
puntos de impacto. Cada vez que Spyro resulte alcanzado, Sparx perderé un punto
de impacto y cambiard de color (consulta el apartado siguiente para mas detalles).
Si Sparx recibe tres impactos, dejard entonces a Spyro para que se las arregle por si
mismo. Si Spyro recibe otro impacto, perderia una vida y volveria al Ultimo punto
donde Zoe lo hechizé. Si Spyro pierde todas sus vidas se terminara el juego.




Por supuesto que la mejor manera de evitar que esto ocurra es mantener  Sparx
bien alimentado. Podras ver lomgin que le queda a Sparx por su color:

Jmtﬂl' 3 impactos mas)
r 2impactos mas)
m un tmpactn mas!)

+P6r todo el mundo olvidado hay criaturitas correteando por doquier. Hay ovejas,
patos, ranas y sabrosos conejitos. Todos ellos son el almuerzo de los dragones y
los tentempiés de las libélulas. Spyro y Sparx se alimentan de ellos y se
mantienen con un buen nivel de energia. Cuando veas a estas criaturas pululando
. por ahi, atrapalas. Carga contra ellas o flaméalas. Cada vez que Spyro atrape una
criatura de esta forma, aparecerd una mariposa que Sparx cazard rapidamente
para restablecer su energia. Cuando Spyro atrape 10 criaturas ganard una vida.

E La mariposa chispeante en el interior de una botella es un hallazgo raro y feliz
para nuestros héroes. Rompe la botella y Spyro obtendré una vida extra, y Sparx
el restablecimiento total de su energia.

Recuerda que Sparx también protege a las otras crioturas que juegan, asi que
todos deberdn mantener a Sparx bien alimentado,
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PERSONAJES CLAVE
Spyro se encontraré con otros personajes en sus vigjes, algunos son |
amistosos y otros lo serdn menos.

CAZAPOR EL GUEPARDO 1

" @S como un anu'enoﬁar profesional. Las habilidades que

~ ensefo te ayudardn a vigjar a través de este enorme mundo.
Cazador es también un experto cazador de huevos de dragon, |
asi que asegUrate de que le hablas Q menuclo puede que
incluso te recompense con un huevo. i

RICACHON

- Ricachén tiene que ver con todo lo relacionado
t con dinero. Por un médico precio, en gemas Por supuesto,
; Ricachén te entregard algunas cosas asombrosas. Puede abrirte
l rutas de viaje, activar puertas y puentes y venderte los
| servicios de algunas hobilidosas criaturas o cambio de, ejem,
una pequena cantidad de gemas. Si puedes permitirtelo,
debes decir YES (Sl) a las preguntas de Ricachon.
No obstante, si dices NO es muy probable que

molestes ol avaricioso 0so, lo que puede suponer
UNQ recompensa en si...




Zmesuntndnqueguudaelprw&won
eihuoptmﬁwomhadﬂmpmaMm
avances. Lo proxima vez que Spyro pierdauna
muwmmmmmmm& e

' 1uega enlo MEMOH':’ CARD (Tuljat e m%

EL PROFESOR

€l Profesor es un viejo amigo de Spyro
y también tiene un laboratorio de investigacion
en los mundos olvidados. €l Agente 9 fue, hace
muchos afios, su alumno més aventajado.

Por desgracia mientras el Profesor estuvo
estudiando fuera, en Avalar, su laboratorio
quedo bastante deteriorado.

ia) :

BIANCA

Bionca es la aprendiz de la Bruja y fue la cabecilla
del ejército de rinocs que robaron los hueves. A Bianca le gusta I

amenazar a Spyro. Estd Spyro asustade? "JIOOOOOO0H,
me muero de miedo!"






Pulsa el botm (In‘lc[o) dmm ai juaga para abrir el menu de pausa. Pulsa ‘l
o ¥ para seleccionar una opcién, Iuego m el boton @ pcm confirmor. !
CONTINUE Volver al juego.
(CONTINUAR): S

: Ver tu progreso a través del mundo olvidado en curso.
Cambiar los ojustes del juego.

): las pantallas de ayuda ofrecen instrucciones sobre los
controles especificos del personaje activo para un nivel o
desafio determinado. Selecciona e:sto opcmn 5t n&cesitus
| ayuda répidomente e R SR e
(SAUR DeL de origen, se te dum ka oportunidad de salir del
JUEGO): estés y volver a la pontalla daﬁqm. ﬂm 2stds en un f

origen, esta opcion podria ser diferente m&ﬁﬂ' VEL (SAUR |
NIVEL), EXIT AREA (SAUR DE LA ZONA) o QUIT RACE cmmm m
CMHW), pelmitsésﬂm Wﬁgesoﬁo actual.

_,H.“ "-"'"' ?'—‘}"l' "':--*i..l'. ft ?l\-
S .
e "R " _.nd‘fn.n.- -l...--E‘ .t.' ...ﬂ.lr“‘..-.-f-' BT S iy u‘-‘n P =




10Ie € . | -_ sulsor o) '- ; ton u_. v C o . ki
s v pulsqm'el boton e __Ién pudras pulsar el boton =, (se:laccién) durant

:’; €n GI Hﬂw podras ver todos los mundos que has vlsitod‘o o ha quedan Por v isitar
~ enumerados en la péginudeContanidns Eninlnn - _:' fiqura el numero de

has completado.

Pasa la pdgina pulsando 4= o = Las pdginus sigutenwsmwaniniwlm curso.
Los reinos visitados eporecarén en negro y los que no. ha,m visimde todavia,
en gris.




OPTION

F L]
Pulsa 1 o § para seleccionar una
SAVE GAME Guarda tus avances a t

anqueastuﬁﬂmjugamme!

(GUARDAR continuaré desde el vltimo rei
- JUEGO): e _‘momanl:u de guardar.
. GENERAL: t,eﬁ Bpl:lﬂnas baésicas n volver a configurar aqui. Consulto el

2 NUGENERHL'MSGW%%

;f omo explicamos anteriorm
“archivo para guardar en la ""'. ta
archivo, tu juego se ucl:unll
oambién podrés guardar tu'je e ¢
UHHDHR JUEGO) de las ogeiog
Qbserva que si guurdns 00 anval durante el transcurso de éste,

serd el juego el archiVo que- se“mesaibiré cada vez que se actualice la
CARD (Tarjeta de Memoria).

bego nuevo debes crear un
hue hayas creado este
)rme viajes por los niveles.
o seleccionando SAVE G
en el menU de pausa.




COMO CARGAR UN JUEGO GUARPAPO

Para cargar un juego guardado, debes tener una MEMORY CARD (Tarjeta de
Memoria) que tenga guardado un juego de SPYRO; YEAR OF THE DRAGON
conectada en la ranura de MEMORY CARD 1 6 2 . €n la ventana de opciones que
aparece antes gle empezar a jugar, utiliza los botones de diraccidn 0 el stick de la
lzquierda pcar Iaccmnur LOFID GAME (CARGAR JUEGO) y pulst el boton @. Usa

pulsa el boton @ para cargarlo. Pasards directamente al Gltime

OPCIONES PEL MENU GENERAL

Configura la cémara en "PASSIVE "
(ACTIVAR). €n modo pasivo, ccnl:minrﬁs los movimlentos
de la cémara pulsando los botones Il o IEEN. €n el
modo activo, la CPU mcw la cédmara por ti.
VIBRATION (VIBRACION): Activa o desactiva la funcién de vibracién en tu Mando

2% Analégico (DUALSHOCK®).

HORIZONTAUWVERTICAL:  Selecciona "HORIZONTAL" o "VEH{ICHL“ y luego pulsa += o
= para ajustar la posicién ds Io " talla.
BACK (ATRAS): Selecciona esta k& f;- tén @ para volver al

menu de -

i



OPCIONES PEL MENU SOUND (SONIDO)

Activa o desactiva las voces durante el juego.
s '?S-'liﬁﬁ 'i"'l'ﬁil'r p'am uurhdntnr o disminuir el volumen de
#ﬁ:# pef-‘a ﬂumenmr o disminuir el volumen de la |
- N ML - musica del jueqgo.
SPEHHEHS (ﬁ[THV.CES) Cumbim la salida del sonido de estéreo a mono.
' . | Selecciona esto y pulsa el botén @ para volver al menu
de opciones.

FIN PE JUEGO

Cuando Spyro haya perdido todas sus vidas se te presentard la pantalla "FIN DE
JUEGO". Al pulsar el botén START: (inicio) podras continuar desde el mundo de

origen del Ultimo nivel que wslt%ts €mpezards el jueqo con todos los objetos y
los joyas de Spyro, més 5 Vii w




CONSEJOS
(o "Cémo desplazarte por los mundos olvidados”)

ra ¢ Je.roben huevos
' que n los. Hoy beiritorios
| distmtns para q Y no de ellos hay ie de

1. Ayuda a los habitantes lo
rinocs u otros secuaces de la B
2. Combate a los enemigos. .
3. €ncuentra todos los huevos y gemag
4. €ncuentra el portal que te hace llegar

Si Spyro logra todos sus objetivos, obtendié:
podré acceder a nuevas regiones. Si encue

lograré finalmente obtener el poder de |a
enfrentarse a cada uno de los m%dn

v
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__ | Siestasinteresado en saber mas gue

nadie sobre PLAYSTATION: lanzamientos,

- | novedades, promociones, etcétera, solo

| playstation | 1IENES QUE dejarnos tu e-mail en
—tT — nuestra web:

Hnmra: diiin nalldns:

Direccion:

Localidad: Provincia:

Tel: Tel Movil:

E-Mail:

Fecha de Nacimiento: N.LF:

Estado Civil: | Seltero | | casado |
Frecuencia de juego: | | 1vezal dia 3-4vecesalasemana |

| 1-2veces ala semana | menos de una vez por semana |

ueba de compra es vdlida para todas las promociones, concursos y sorteos relacionades con este juego. -

s validas solo para aquellas personas residentes en Espafia. Tus datos pasaran a formar parte de la Base de Datos de Sony Computer

ainment Espafia S.A., ademés podrén ser utiizados por cualquier empresa del Grupo Sony y ser transferidos a paises de la Union Europea)
otacién de su informacion. Cuando quieras, podras acceder a dicho fichero con el objeto de modificar, cormegir o cancelar total o

su contenido solo con solicitario por escilo en el domicilio sacial de Piaystation: G/ Hernéndez de Tejada, 3. 28027 Ma




AT ——
ellﬁnﬂn cnmnras lns luegns Ilallllualmenta?

- _| Hipermercados _El Corte Inglés

_| Jugueterias

: Tiendas especializadas

__| Otros
el}ada cuanto tiempo compras juegos? |
_| Cada mes _ICada 2 0 3 meses |
_| 2 veces al afio . 11 vez al afio

dMlllI"aS IIIEBIIS habitualmente?
3 | S . I No | | A veces

dl:_qn quien juegas habitualmente?
| Sélo
| Con familia

' Con amigos

ellﬂmle esta ubicada tu PLAYSTATION?

__ Salén

i ' Tu dormitorio
- Dormitorio de tus padres
| Sala de juegos

_| Otros

i ol






Precaucoes

Este disco contém programas para a consola de video-jogos “PlayStation®". Nunca utilize o disco em qualguer outro equipamento,
uma vez que podera danifici-lo. O disco esta conforme as especificagtes da “PlayStation®", para o Mercado Europeu. Nao pode
por isso, ser usado em versdes da “PlayStation®" para outros mercados. Leia cuidadosamente o manual de instrugbes da
“PlayStation®" para assegurar a correcia utilizagao do disco. Quando inserir este disco na “PlayStation®, cologue-0 sempre com a
etiqueta para cima. Quando manusear o disco, ndo loque na sua superficie. Segure-o pelas extremidades. Conserve o disco limpo
€ sem riscos. Se a superficie do disco estiver suja, limpe-a com um tecido macio. Nao deixe o disco préximo de fontes de calor,
exposto direclamente a luz solar ou sujeifo a humidade excessiva. Nunca use um disco partido ou danificado, ou qus tenha sido
reparado com adesivo ou cola, uma vez que isso conduzird a erros de operagao.

Alguns Conselhos

Para seu bem, descanse cerca de 15 minutes por cada hora que estiver a jogar. Evite jogar quando estiver cansado ou com sono.
Jogue sempre numa sala iluminada e coloque-se o mais alastado possivel do televisor. Algumas pessoas podem estar sujeitas a
atagues epilépticos quando expostas a luzes ou sinais intermitentes no seu dia-a-dia. Podem também estar sujeitas ac mesmo fipo
de ataques enquanio véem programas televisivos ou jogam com jogos de video. Mesmo pessoas que nunca liveram ataques do
geénero podem, contudo, sofrer de estado epiléptico nunca detectado. Consulte o seu médico caso sofra de estado epiléptico ou
mediatamente apds detectar qualguer dos seguintes sintomas enquanto jogar: vertigens, alteracbes da visdo, contracgbes musculares
ou outros movimentos involuntarios, perda de consciéncia, confusdo mental efou convulsdes.

No fim do manual encontrara os numeros de telefone do Servico de Atendimento ao Cliente
(Customer Service No.) e da Assisténcia Directa Video-jogos (Rl d.

"PUALSHOCK” 18 a regstoned rademark of Sony Computer Entertamment Inc. FOR HOME USE ONLY . Unauthorised copying, adaptation, rental, jending, dstribution,
extraction, re-sale, arcade usa, charging for use, broadcast, public performance: and intermet, cable or othar telecommunications transmission, access of use of this product
or ary irademark or copyngh! work that forms part of this product aro prohibited. Spyro Year of the Dragon™ 8§ © 2000 Universal Interactive Studios, lhe. All rights
reservid. Published by Sony Computer Enterainment Europe. Developed by Insomnisc Games, inc. All nghts resarved. Librany programmes © 1993-2001 Sony Compuiter
Entertainment Inc. axciusively licensed to Sony Computer Enfertainmant Europe,

1 1 ). &.Memory Card) [~ Analog Control |
L,C%Flr,m 1 1block Compatible Wﬂﬂi)mm







“PRESTA ATENCAO
AGORA, SPYRO!

Ser um dragdo ndo é Fécil,
sabias?! Se queres aprender
Q voar, a cuspir fogo e @
explorar territérios
desconhecidos, tens de
te concentrar! €ste
manual existe para te
ajudar a familiarizares-te com
os conhecimentos bdsicos. |
Por isso, ndo sejas palerma: |
certifica-te que o LESHI"

7 2
o




"JGTAI-MAO [seTTING UP] =
Instala a tua consola de acordo com as instru¢des do Mum@& Gﬁa.".._' trucdes. Inser
o disco SPYRO: YEAR OF THE DRAGON™ e fecha a tampa do disco. Insere um
comando na porta do Comando 1. Liga a consola (ON) no bo%  POWER (ligar).

_MEMORY CARDS (CARTOES DE MEMORIA) IMEMORY ¢ ;“;' e]
Para guardares as definides e os progressos dojogo, insere um MEMORY ¢

(Cartéo de Memdria) na ranhura para MEMORY CARD (Cartéo de Manﬁﬂa} 'I ou na

ranhura para MEMORY CARD (Cartdo de Memdria) 2 da tua consola ANTES de
comecares a jogar. Nao insiras ou removas o MEMORY CARD (Cartdo de Meméria)

apos teres ligado a consola. € possivel carregor os ficheiros de jogos guardados o
partir do mesmo MEMORY CARD (Cartdo de Meméria), ou a partir de qualquer

MeEMORY CARD (Cartdo de Memoria) que contenha ficheiros anteriores de jogos
SPYRO: YEAR OF THE DRAGON™. Certifica-te que o MEMORY CARD (Cartdo de
Meméaria) tem, pelo menos, um bloco livre. Para aprenderes mais sobre como
guardar e carregar jogos, consulta "Como guardar e carregar dados de jogos", mais
& frente neste manual.

SELECCAO PO IPIOMA [LANGUAGE SELECTION]

O jogo seleccionard automaticamente a lingua inglesa como o idioma utilizado no
jogo. Caso desejes mudar, prime 4= ou = no €crd do Titulo, para seleccionares o
idioma da tua preferéncia. Tem em atencdo que ndo poderds alterar a seleccto do
Idioma do jogo apobs teres come¢ado um jogo.

Apbds teres guardado um jogo num MEMORY CARD (Cartdo de Memdria), o jogo
seleccionard automaticamente o idioma que escolheste sempre que o MEMORY
CARD (Cartdo de Memoria) for utilizado.



' 0 ANO PO DRAGAO [THE YEAR OF THE m;' 50N
De doze em doZe anos, o Reino dos gdes celebra o seu mais importante eventc
na Primavera deste ano, conhecido come,o "Ano do Dragdo”, uma ninhada de ovos
de dragdo é entreque por fadas e chegam drves de todas as par&as dn mundo.

para dangar, festejar e, resumidamente, entrar no espirito da festa até cairem pm'a
o lado... cheios que nem um ovol %

Q sinistra conspira¢do estd prestes a
Jesconfiem minimamente. ..
: ;- &

gnvsrnado'-por
: _.?ostunte

"Urn plano para repor
Quecido. Um plano pura C

) exercito de 'rinocos’, de
bsa discipula Bianca, e,

joriz em forma de chifre, -;ﬂ:_-f- of
~€omo ¢ Sbvio, daqueles 150 BVos
{1 3 E




SPYRO, O PRAGAO - QUE HEROI! [SPYRO
THE PRAGON - WHAT A HERO!!]

A vida é maravilhosa quando se é um dragdo,
especialmente quando se é famoso como o Spyro. €le é
agora uma grqnde. estrelo, desde que darrotou POIS

que 0 mais corajoso dragd
reino dos dragoes?

'J?r Cheio de confionca e otrsvmm

‘ os dragbes mais velhos nGo"
[ i

irreveréncia, mas nem eles. consaguam dalxur
de admirar o sua coragem!

[...AND SPARX THE

PRAGONFLY !] o
O melhor amigo do Spyro é uma libélula™
chamada Sparx. €le é um pequenote SEMPI
muito atarefado que adora ajudar o SpYro”
coleccionar tesouros. Afinal, se ele se mantiver

Junto do Spyro é mais provavel que arranje o
que comer (o Sparx ADORA borboletas). ~




ﬁﬁa@ﬂr E&ﬂ ‘nGo venhas depois queixar-te quando perceberes que afinal ndo

|

COMANPOS [CONTROLS]

Bam o mais provavel é que esta seja a Unica secgdo do manual que tu vais ler
mesmo sendo o resto tdo excitante, principalmente a ficha técnica na parte de
’Mﬁs a sério, hd algumas coisas que precisas de saber ontes de comecares

sabes voar, estd bem?

Se estiveres a utilizar um Comando Analégico (DUALSHOCK®), o jogo pode ser
jogade utilizando os botdes de direcgdo ou © manipulo esquerdo. Quando
utilizares o manipulo esquerdo, certifica-te que o interruptor do modo ANALOG
(analdgico) se encontra ligado (o LED — Diodos €missores de LUz — acende-se e
fica Vermelho). A fungdo de vibragdo do Comando Analdgico (DURLSHOCK®) pode
ser ligada (ON) ou desligada (OFF) no menu OPTIONS (opc¢des). Consulta a
secgo 'Opgdes’, mais a frente neste manual para mais informagdes.

h-_'—dﬂ-_"‘__—r-—'——-mi__l -

POTOES PE PIRECCAO - MOVIMENTO

Neste manual, £, ¥, += =, etc,, sto utilizados para denotar a direccto dos
botdes de direccdo e do manipulo esquerdo.

COMANPOS PO MENU [MENU CONTROLS]
Pausa / desfazer PQUSQ NO jogo : Botdo P P
Realgor seleccdo do menu / Botdes de direcgdo ou manipulo aﬁuerdc
Navegar pelas op¢oes :
Confirmar selec¢to Botdo &

Regressar ao ecrd anterior Botdo &



COMANDOS BASICO PO JOGO [BASIC GAME ml-ﬂ]
Movimentar-se Bmtém da dlwcm ou mmf" Jlo asquardo
Virarse no meﬁmsim S |

Abrir Fltlas n‘b’.
nivel actual

Ataque flamejante / Cuspir objecto
Atacar /Ataque-carneiro

Cabe¢ada Botdo &3,
Saltar Bot&a !

Deslizar Prime '© bota

Deslizar, pairar e aterrar Botao

Mergulhar / Rtaque suboquétlco ﬂ%?to

Nadar debaixo de dgua

Saltar para cima de escada Prime o betﬁo (] mm para o escado,

@ subir / descer depois prime 4 ou l @Ubiras ou desceres

da escada



Por vezes, ¢ possi “ajuda profissional durante % e
suo missdo. Page o pode libertar criaturas que serfo
muito Uteis luton e. Apos pc Sares ao Moneybags, tens de entrar nos seus
reinos e ajuda-los * que eles se juntem ao Spyro. De vez em
quando, eles trang sse em ariaturos activas, nalguns reinos. Cada um deles
terd a protecgdo total do Sparx. (Juc ndo as suas tarefas estiverem concluidas, ©
Spyro voltard a estar

i

'i
i

Quando o Spyro estiver frente a frente com os poderosos monstros, ele tem de os
derrotar para avangar para © mundo sequinte; estes amigos irdo tambem em seu
auxilio durante a batalha.



zgue saltar a uma altura
~ mile Seque permanecer no ar

utllizqndo o salto aéreo. Quando esté em perigo, ela
conseque desferir um pontapé punitivo. € se se for
pisado pela Sheila... nGo se passa dail

MOVIMENTOS DA SHEILA [SHEILA'S MOVES] :

Pontapé Botdo @ ou @

Salto Botdo € s

Salto aéreo Prime &3 para saltares, depois 'ifncvqmentz enquanto
ela estiver a meio do salto

Salto duplo Prime € para saltares, depois € novamente quando ela
estiver a aterrar

Pisadela da Sheila Botdo €3, depois prime o botdo @ enquanto ela estiver

no ar



SARGENTO BYRPD [SGT. BYRP]

Apresentamos-te o Unico pinguim voador do mundo. O
Sargento Byrd foi criado por beija-flores, que o ensinarom a
elevar-se no ar. Depois, quando atingiu a idade necessaria,
ele partiv (a voar, caro!l) para se juntar & For¢a Aéreaq,
onde desenvolveu o primeiro missil passaro-terra (MPT).
Os longadores de MPT encontrom-se equipados nos seus
ombros. O Sargento Byrd pode também recolher itens e
larga-los com uma precisdo fantéstica.

MOVIMENTOS PO SARGENTO BYRP
[SGT. BYRP'S MOVES]

Voar Prime e mantém sob pressdo o botdo & (liberto o
botdo @ pora desceres)

Recclher itens Mantém sob pressao o botdo € para fozeres com quet
o Sargento Byrd levante voo, depois utiliza os botoes §
de direc¢do ou o manipulo esquerdo para o
direccionares sobre o objecto. Quando estiver
suficientemente perto, o Sargento Byrd ira recolher
o objecto

Libertar objectos Botdo @
(em voo)

Disparar para a esquerda e  Botdes / EXE
para o direita (em voo)

Disparar foguetes
dos ombros Botéo @



Alteror perspectiva Botdo @. estiveres no ch@o, prime o botGo @
para alternares entre os Normal e Sniper (furtivo).
Quando estiveres no ar, alterna entre a perspectiva
Normal e Aerial (aérea).

E Modo da Cédmara Sempre que o Sargento Byrd estiver em voo, premindo o

ﬁ de Bomba bomOpomsownnwlopamomododoCﬁmoroda

' Bomba. Neste modo, o Sargento Byrd voa normalmente,

l- mas olha directomente para baixo. O modo da Cémara de
Bomba & particularmente Util para bombardear com precisdo
e para largar os itens que o Sargento Byrd carego.

BENTLEY 3
Bentley, o Abomindvel Homem das Neves, um gigante amistoso, tem
um coracdo de ouro. €le tem também um taco enorme que ndo aceita
prisioneiros. Quando se imita, algo se parte. Bloqueios de grandes
dimensdes ndo constituem um problema, ele limita-se a afasté-los
do caminho. A Onica forma de ele largar o seu taco, € para vestir
um par de luvas de boxe.

MOVIMENTOS PO BENTLEY [BENTLEY'S MOVES]

Bater com © taco Botdo @
Girar o taco Botdo @
Saltar Botdo &
Carga de ombros Utiliza os botdes de

direc¢to ou 0 manipulo
esquerdo para mover
caixas ou blocos



- Atirar bomba

Modo Furtivo

Botao ®

Bomba aérea

€squiva
e para a direita

Saltar Botdo €3

~ AGENTE 9 [AGENT 9]
Nada de mas com o ogenﬁs ?. A 6 qua 2
.{aréﬁﬁaé um macaco! O Agente
f\ Mmocacos da Iuborolzﬁﬂo do p?

umms po! mm?mﬂur S
D‘isﬁafnr arma Botdo ®

Manter sob pressdo o botGo @ + fazer pontaria com os bot
de direc¢to / o manipulo esquerdo

Prime os botoes / IEXM para te esquivares para o esquert

"'"‘I-'

Premindo o botdo ®, o ngnte 9
passa para o modo Sniper (furtive).
No modo furtivo, o Agente 9 néo se
move, mas dispara com grande
precis@o. Premindo os botdes L1 e R
enquanto estiveres no modo furtivo;, |
farés e desfazerds close-ups, !
permitindo ao Agente 9 disparar con's
umo pr@msctu incrivell




o €cra do Titulo, parim@ o batoo > O ecrd do N J ﬁ FiD (Cartdo cle;
Memoéria) aparecerd pedindo-te que selecciones a rnnhum para MEMORY CARD.
(Cartdo de Meméria) 1 ou a ranhura para MEMORY CARD (Cartdo de Meméria) 2
para gravares o teu jogo. Apds escolheres NEW GAME (novo jogo), prime 4= ou =
para escolheres um de trés ficheiros guardados, depois prime o botdo 3. A sequir,
prime 4= ou = novamente para escolheres o icone que desejas utilizar para o teu
ficheiro, depois prime o botdo &3 para completares 0 proces 50 de gravacdo.

COMO CARREGAR UM JOGO m PREVI

Encontrarés informacdes sobre como o fazer na seccdo mmfam "MEMORY CARDS"
(Cartdes de Memoria), mais a frente neste manual.




Os ovos de dragéo raptados foram espalhados pela Feiticeira pelos quatro Mundos

COMO CONQUISTAR 0SS MUNDOS ESQUECIDOS
[CONQUERING THE FORGOTTEN WORLPDS]

€squecidos, escondidos até ao momento em que ela planeia utilizd-los. A Unica
forma do Spyro resgatar os ovos é pedindo ajuda aos seres amistosos que vivem
nos diversos reinos (36, ao todo) que formam os Mundos €squecidos. |

MUNDOS-CAPITAL, REINOS E PORTAIS [HOME WORLDS, REALMS AND PORTALS]

Existem quatro Mundos €squecidos, cada um com um Mundo-Capital Ao seu centro, 8
com portais para varios reinos. Visitando cada um dos reinos, o Spyre ird: dbter a
ajuda que precisa para viajar para o Mundo €squecido seguinte.

MUNDOS-CAPITAL, REINOS E PORTAIS [HOME WORLDS, REALMS ANP PORTALS] ;

PORTAIS [PORTALS] ,
O Spuro viaja para os reinos entrando nos portais 5
dos Mundos-Capital. €le comeca por uma selec¢to da
alguns portais. Depois, outros portais se abrirGo. Pnré
entrar num portal, basta andar ou voar na sua
direccdo. O Spyro serd transportado
instantaneamente para um reino. Alguns portais
abrirse-Go apenas apds um certo numero de dragd
bebés terem sido chocados dos ovos resgatados.

]




Estes portais negros transportam o Spyro para Greas secretas dos reinos, onde
alguns dos ovos foram arrebatados. Procura os Portais de Desafio nos reinos
que visitares.

COMO REGRESSAR A UM MUNDO-CAPITAL [RETURNING wnmmﬂ
(Quando o Sper tiwr sido bem sucedido num reino, aparecerd um portal de saida.
Basta saltares | o portal para regressares ao mundo-capital.

CRIATURAS ESPECIAIS ALIADAS
[SPECIAL CREATURE ALLIES]

CadaMundo €squecido possui também aliados poderosos, que se transformam em
criaturas activas, ocupando temporariamente o lugar do Spyro para executarem
tarefas especiais. A Feiticeira foi suficientemente esperta para apanhar e aprisionar
estas criaturas... mas, também foi suficientemente estupida para os confiar ao
Moneybags. Lembra-te, para o Moneybags, tudo tem um prego.

COMO VIAJAR ENTRE OS MUNPOS [TRAVEL BETWEEN WORLPS)

Os omistosos residentes de cada Mundo €squecido mal podem esperar por ajudar
o Spyro a progredir na sua cruzada, mas... bem... eles ndo sdo Ia muito
Inteligentes. Precisas de reunir todas as personagens de todos os reinos de cada
Mundo, para que os residentes se juntem e ajudem o Spyro a progredir. No
primeiro mundo, Sunrise Spring, os amistosos residentes ajudaréo o Spyro a
utilizar um balGo de ar quente, que o levara a Midday Gardens, o sequndo
Mundo €squecido.

(Yuando o Spyro estiver em condi¢des de utilizar o baldo, o helicoptero e a nave
@spacial, ele por utilizd-los para revisitar qualquer Mundo (ou combater qualquer
monstro) que jé tenha visitado anteriormente.



'COMO COMBATER O MONSTRO PO MUNPO-C
[BATTLING THE HOME WORLD MONSTER]

Infelizmente para o Spyro, a sua via a novos mundos tem tendéncia m% e

interceptada por monstros enormes enwados'ln Feiticeiral €le serd mesmo

merecedor dos seus ovos depois de tentar derrotar estas criaturas. Os monstros
~ serdo 5e=mpj'& mais fortes que o Spyro, mas ndo mais inteligentes. As capacidades

1]

i:le mmbnt@ﬂ#m Hﬂpngqs dos dragoes ditarGo a vitéria, e as crioturas aliadas do

: strcr encontra-se no fundo do ecrd. A
diminui. Quando ¢ monstro tiver sido

%tivaras 0 Neg
ciosas. Os seus servige
Bgressares a um mundo-ca
ffeditadas na tua conta i as.
O vezes, as pedrus pre ci .
aredes soélidas. O Spyro pode:
pode incendiar um cesto (botéo €

o

scos, cestos ou atrds de
) pancada (botGo @). €le
dele.

J



PESAFIOS [CHALLENGES]

O Spyro (ou as outras personagens activas)

tém de aprender honilidades especiais, tais
como andar de skate ou fazer pugilismo, para
salvar um ovo de dragéo. Por ve:-:aﬁ. o Hunter
e a Zoe dar-ta-aa instrugdes especiais e

= PISTAS PE VELOCIPADE [SF

R
Existe um reino ﬁplsms de velocidade em cada mundo-capital.

Existem dois tlpcsrﬁe eventos de velocidade e o
Spyro pode escolher aquele em que
pretende jogor.

TIME TRIAL : (tempos cronometrados)
Acelera numa pista,
recolhendo objectos dant:ra
de um tempo limite. s Y

RACE (corrida) Compete numa pista
de obstaculos, certificande-te
que ndo voas para fora da pista.

[y

€m cada pista de velocidade, o Hunter esta ascand:do
algures. €ncontra-o para acederes a um de ’
especial do Hunter!




O SPARX TAMBEM TEM AS SUAS
AVENTURAS!! [SPARX HAS
ADVENTURES TOO!!]

O Sparx também pode mostrar o que
I vale em batalhas proprias. €le avonga :
por corredores apertados, recolhendo |
pedras preciosas e procurando pelos
ovos. Agarra borboletas para aumentares
0 sua saude, e encontra as borboletas
especiais que dao ao Sparx refor¢os de
energia Unicos. A Zoe aparece de tempos a
tempos para langar um feitico de salvamento
sobre o Sparx, e, se ele morrer, ele regressa a
este ponto. A Zoe oferece também formagto de
afmas antes do Sparx entrar em batalha pela

primeira vez.

I
!

< ATAQUES PO SPARX [SPARX ROUNDS]

-~ © Sparx terd o sua oportunidade de mostrar como

’ “as libélulas séo duras nos especiais Mundos

‘ Sparx. O seu ataque com projécteis, misseis

residentes e bombas inteligentes irG defendé-lo

~ contra as hordas inimigas. Mas, tens de encontrar
as areos especiais antes do Sparx poder entrar em
batalha. Por cada nivel Sparx completado, © Sparx
obtém uma nova capacidade para ajudar o Spyro.




o

Atacar

€squiva 50!
botdes de
esquivares e

COMO GOHV

Por todos os Mundos €squecidos, u[guns 56
querem que respondas. Quando a pergunit
botdo € para responderes YES (sim) ou NO {

Tenta falar com todos os que encontmr@f} & cer '_' os Infmimﬁ dnro Para
Iniciares uma conversa com alguém, aproximo-te dele ou dela e prime o botGo @.

€ possivel que eles te déem informacdes valiosas. (Nota: Se a personagem desejor
falar com o Spyro, veras um sinal sobre a sua cabeca onde te é padiﬂo que primas
o botéo @ para folares com eles).




REFORCOS DE ENERGIA [POWER-UPS]
Os refor¢os de energia recaregom gs mﬂs m@m As Torres de Hefurgns de
€nergia estdo aspalhudas* "
as torres. e e

® Os reforcos de energia fun:
deles, uma borrf de contager

I
-

*"'os REFORCOS DE ENERGIA [THE POWER-UPS)

Supervoo O Spyro pode também voar, além de deslizar. Prime o botto
& para bateres as asas do Spyro e ganhares mais altitude. §

Superchamao Transforma a chama do Spyro em bolas de fogo que queimam
tudo o que esteja no seu caminho. Prime o botdo ® para
fazeres pontaria com as bolas de fogo.

Invencivel O Spyro torna-se indestrutivel por um periodo limitado.

A SAUDE PO SPYRO € PO SPARX
[SPYRO’S AND SPARX'S HEALTH]

O Spyro comeca a sua viagem com cinco vidas, enquanto inicialmente o Sparx tem
trés pontos. Sempre que o Spyro sofrer uma lesdo, o Sparx perde um ponto e mudg
de cor (consulta a seccto sequinte para mais detalhes). Se o Sparx for atacado tré
vezes, o Spyro tem de se defender sozinho. Se o Spyro sofrer outro ataque, ele
perde uma vida e regressa ao Ultimo ponto onde a Zoe o enfeiticou. Se o Spyro

perder todas as suos vidas, o jogo termina. '

R T . e




Como & obvio, a melhor forma de evitar que isto acontega é manter o Sparx bem
alimentado. € posstval ver o ﬁivel ele M ada Spcurx através da sua cor:

TRy —'"'---E"-;J' i;fb;
5 rorRAGEM (FODDER]"
Pequenas criaturas correm de um lado para o outro do Mundo €squecido: ovelhas,
patos, ras e saborosos coelhos. € ndo existe melhor almogo para dragdes ou
lonche para libélulas! €las alimentam o Spyro e o Sparx ¢ mantém-nos em boa
saude. Quando vires forragem a passear por ai, perseque-a. Acerta-lhe com um
otaque ou com uma chama. Sempre que o Spyro apanhar forragem, ele liberta uma
borboleta, que é rapidamente agarrada pelo Sparx, repondo o seu nivel de salde,
(Yuando o Spyro apanhar 10 unidades de forragem, ele ganha uma vida. A
borboleta cintilonte que estd na garrafa ¢ um achado raro e feliz. Quebra-a e o
Spyro obtém uma vida inteira, enquanto o Sparx recupera a sua saude completa.

lembra-te que o Sparx protege também as outras criaturas activas, pelo que
também elas querem que o Sparx mantenha a sua saude.







0S PRINCIPAIS JOGADORES [KEY PLAYERS]
O Spyro irG encontrar outras personagens Nas suas viagens, algumas
__ omigaveis e outras nGo tanto.

2 ~ HUNTER, A CHITA [HUNTER THE CHEETAH]

Hunter, um amigo intimo de Spyro, desde as suas aventuras
em Avalar, € como se fosse um treinador particular. As
habilidades que ele ensina irdo ajudar-te a navegar por este
enorme mundo. Hunter € também um especialista na caca cos
ovos, por isso certifica-te que falas com ele regularmente,
pois & possivel que ele te chegue a recompensar com um
ovol

[ L

R Y-

MONEYBAGS

O Moneybags so vé o negocio. Por um preco, em pedras
preciosa, claro, o Moneybags entreqa coisas espantosas. €le
consegue abrir caminhos de passagem, activar portas e pontes
e vender-te os servicos de algumas criaturas talentosas por
*h&-hé* uma pequena quantia. Se puderes pagar, deves
dizer Y€S (sim) as exigéncias do Moneybags. Contudo, se
disseres NO (nGo), € provavel que aborrecas este urso
ganancioso, o que ja de si pode ser uma recompensa. ..




Z0e &
ﬁZaeéumcfadaquesﬂlmespmgressosdoSpuro {
pelo Mundo €squecido. Quando a vires, oproxima-te & ©
ela enfeltigo o Spyro com um feltiqo de sctlvnmto dﬂ% '
_ progressdo. D ,.'.._fmmqueaspwﬂjﬁ_," uma .

(f 109931 no menu Pnusn,. ._'

O PROFESSOR [THE PROFESSOR]

O Professor, um antigo amigo do Spyro, possui

| também um laboratério de investigacdo nos
Mundos €squecidos, e, ao que parece, o Agente
Q foi, ha muitos anos atras, o seu melhor aluno!
Infelizmente, enquanto o Professor estudava _

em Avalar, o seu laboratdrio caiu no abandono. é

1l Blanca | ‘\" |
@} €la ¢ a aprendiza da Feiticeira e foi ela quem lider- - |

ou os Rinocos no roubo dos ovos. A Bianca gosta de &
} fazer ameagas ao Spyro. Se o Spyro tem medo? "OOOO0OO0H, ten
as minhas escamas todas as tremer!” |






A DE JOGO [THE GAME SCREEN]

| N.° de vidas restantes. [No. of lives remaining]

Total de ovos encontrados
[Total eggs found]

PAUSED

Coalingn
Allas

Cptidad
Help
anl Game

O MENU PE PAUSA [THE PAUSE MENU]

: . . : : 5
Prime o botdo B durante o jogo para abrires 0 menu de pausa. Prime 1 ou 4 para
realcares uma opgdo, depois prime o botdo €3 para a seleccionares. '

CONTINUE - (continuar) Regressar ao jogo. f
ATLAS : Ver os progressos pelo Mundo €squecido. l
OPTIONS : (op¢des) Reconfigurar as definicdes do jogo. ;'
HELP - (ajuda) Os ecrds da qjuda podem fornecer instrucdes sobre :

determinados comandos da personagem actual, para um nivel ou i
desafio em particular. Selecciona esta op¢do se precisares de i
ajuda rapidamente.

GUIT GAME :  (abandonar jogo) Se fizeres uma pausa No joge enquanto visitas u
dos Mundos-Capital, terds a oportunidade de abandonar o jogoem?
que te encontras e regressares ao €cré do Titulo. Se ndo estiveres +
num Mundo-Capital, esta opcdo podera ser diferente, tal como EXITT
LEVEL (sair do nivel), EXIT AREA (sair da érea) ou QUIT RACE (sair d
corrida), permitindo-te terminar o desafio em que te encontras.




'. 2 ".r- "y lac¢_l' ona ;Iih" l k m
dlsso podes premir o} bof&ﬁ durnnta o} ] olt _

No Atlas, podas-var tadp's.qs mundos que visitaste ou que vl'si'tﬁrﬁa. listados na
pégina do Conteudo. Na pdgina oposta encontra-se © nimero de pedras preciosas e
ovos de dragdo a encontrar em cada mundo e o nimero dos j& recolhidos. No fundo
encontra-se o total de pedras preciosas e ovos de todos os mundosa. a
percentagem da aventura que ja completaste.

Vira a pagina premindo 4= ou =. As paginas se MM@ mundo em que te
encontras. Os reinos visitados estdo escritos a neg'b. Os reinos que ainda ndo
visitaste estdo a cinzento.




) OPTIO s (OPCOES) 1
Prime ¥ ou § para realcares uma depous prime o botdo €3 para a salegc{m |

SAVE GAME : (guardar jogo) Guorde Os teus Progressos no jogo. Omndn
regressares, o Spyro cont:nlm a partir do Ultimo reino em que
estavas a jogar no memento da gravagao.

GENERAL : (geral) As op¢des bdsicas podem ser reconfiguradas aqui.
. Consulta a secsBo intitulada "OPCOES GERAIS *, mais & frente
- nwst,a manual, para mi

,muND i (m) RAjusta as upgoas@n SOom... Mas, c:.rho que isso era obvio,
s RN ﬁm é varénde “-—~ o
m gress lﬂegressnr mﬁmenu da Pausa.

CAR '_} ;'{cARross DE A

¢ da anmn) podes guurdclr 0S, teus progressos |
ﬂﬁo mﬁeﬁres ou ramovarﬁﬁmom’ CARDs

' J cheiro de gravacdo no Ecrarﬁo Tit
gctualizado automaticomente, aume
i uardar o teu jogo a qualquer Mom

yas Opcoes do menu Pau -;"’Hl |

urante o jogo, sera estalgrevectio que sard apngocio sempre que o MEMORY
(Cartdo de Memérm} For actualizado.




COMO CARREGAR UM JOGO GUARPAPO [LOAPING A SAVEP GAME]

Para carregar um jogo guardado, tens de ter um MEMORY CARD (Cartdo de
Memdria) que contenha um ficheiro do SPYRO: YEAR OF THE DRAGON inserido na
ranhura para MEMORY CARD (Cartdo de Memdria) 1 ou na ranhura para MEMORY
CARD (Cartdo de Meméria) 2. A partir da janela das op¢des anteriores ao jogo,
utiliza os botdes de direccdo e o manipulo esquerdo para raolgnres L.ﬂ' GHME
(carregar Jogo} e prime o botao 3. Utiliza os botdes de direccio namamente
realcares o ficheiro que desejas carregar e prime o botéo D pd
Serds levado directamente para o Ultimo nivel em que gravas

CAMERA : et (cémara) Define a cdmara para PASSH -
Sais ACTIVE (activa). No modo Passive (passivo) cnntrulus os

movimentos da cadmara premindo os botées EE ou
EE8. No modo Active (activo) o computador movimenta a
cédmara por ki.

VIBRATION : (vibracdo) Liga (ON) ou desliga (OFf) a Functo de
Vibragéo do teu Comando Analogico (DUALSHOCK®).

HORIZONTAUVERTICAL :  Selecciona "HORIZONTAL" ou "VERTICAL", depois prime
4= OU = para cultarc:res o posicionamento do ecrd.

BACK : f




OPCOES SOUND (SOM) [SOUNP OPTIONS]
(voz) tigo (ON) ou desliga (OFf) as vozes durante

(volume do som) Prime 4= ou = para aumentares ou
?ﬂkﬁﬁmuﬁr‘&s © volume dos efeitos sonoros.

(volume da misica) Prime 4= ou = para aumentares ou
diminuires o volume da musica durante o jogo.

(saida de som) Alterna a saida de som entre Stereo
(estéreo) e Mono (monoaural).

BACK : L (regressar) Selecciona esta opcao e prime o botdo
para regressares ao Menu Opcoes.

JOGO TERMINADO [GAME OVER)

- Quando o Spyro tiver perdido todas as suas vidas, surge-te o ecrd "GAME OVER" T
 (jogo terminado). Premindo o botao START (iniciar) poderds continuar a portir do &
-~ Mundo-Capital do Gltimo nivel que visitaste. Comegas o jogo com os itens e as  +

jéias do Spyro repostos, mais 5 vidas.




ﬂﬂﬁﬁﬂfﬁ“ [Hlml

(ou "Como dar com o caminho nos Mur

et ol

UJnt,l In The Fofgqthan lorlds")]

"— e,
=y

To Find Your

A s ..:..,:.c. v #1)) .
que cacem oS oVos € > impe wro de lhes pér as suas ¢ 0SS
&m cima. lestam m o { -

1. Ajudar os habitantes locais a re
por outros servos da Feiticeira

2. Derrotar inimigos lakrd
3. Localizar todos os ovos e pedras pr cio

4. €Encontrar o portal que permite regresse
Se o Spyro alcancar todos 0s seus objec ,,,,,,
recompensado com NOVOS OVOS, QSSim can
descobrir ovos suficientes, o Spyre pode
frente. Mas, primeiro, ele tem de eg
tada reqgido.

- .;--.,

Definitivamente, nesta aventura ndo hé lugar para fériasiil 4

i~ F 4
30 ey . -
% e
- J
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{1 O Blokog auToS NEPIEXEL AOYIOHIKG yia Tr) CUOKEUT oiKiaxou Bivteonavibiod PlayStation®. Mn xpnowponoigite note
tov Bioxo auTtd oc onowodhnore AAlo unxdvnua, kabag unopei va npoxAnBei BAGPN. U O Sioxkog autdg sival olppavog |E
g npodiaypagés PlayStation® povo yio mv Eupwnalikn ayopd. Asv pnopel va xpnowonomnBel oe exd00Eg Tou
PlayStation® ¢ Eévee npofiaypagéc. O Alafdote pe npoooxr) 1o Eyxewpidio O&nywyv PlayStation® yio va eiote fefaiol
411 kavere owoTt xehon Tou. 0 Otav eiodyeTe Tov dioke autd oto PlayStation®, tonoBeoTe TOV NAVIOTE HE TNV
ETIKETA NPoC Ta navw. O 'Otav kpardre rov Bioko, unv ayyilere Tnv empaveid rou. Midore Tov and v dkpn. U
AlaTnprioTe Tov Sioko kaBapd kat ywpic ydapoipara. Av n erugdved Tou AepwBel, oxounioTe tnv anald pe £va palako
mavi. 0 Mnv agrivere Tov Sioko kovrd oe earieg Bepudmrag 1y exTeBeipévo oTov HAO i oe unepPolika uypa pépn. 0 Nore
PNV EMXEIPAOETE VO XPNOIHOMOMOETE payiouévo 1 napapoppupévo dioko 1 dioxo nou enidlopBuwbnxe pe KOAATTIKES
ouoieg, kabwg aurd pnopel va npoxaiéoel npofinpata om AsToupyia TG OUOKEUTG.

MNpos1doMoINCEIG YIa TNV UYEia oag

Ma ™ dikn oac vyela, Ba npéner va Eeroupdieote yia 15 henrd nepinou HeTa and kABE wpa NAXVIBIO0, ANOYEUYETE TO
nagvid drav eiote koupaopévol 1if oag Aeine unvog. Mavrote NAIfeTe 08 KAAQ POTIOPEVO BWHATIO KOl HEVETE 000 10
Suvartov pakpitepa and mmy oBovn me mAedpaons. Mepikol dvBpwnol nadaivouy emANMTIKES Kploeig otay BAEnouy @u
1} oxédia va avapoofrjvouv oto kaBnpepvo Toug nepiBdiiov. Z1a npdowna autd unopei va eggaviovral kpioeig drav
napakohouBolv Aedpaon fi nailouv fivieonagyvidia. Axkdun kol g naikteg nou Sev eppavioTnke NOTE KPion, UNOPEI
evToUTolg va napovoiaotel pla emAnnnikr karaotaon r onoia dev evroniferal IupPoudeuTEiTe TO VIOTRO 0Gg nMpw naiks
Bivreonayvifia av avripetenilete kanow emAnmmikr kataoraon f apows av EpeavioTel onowodnnoTe and Ta napakat
ouunTEPaTa Kard T dkdpkeia Tou navidiod: (akada, akhowpévn 6paoT, CUONAOEIS PU@Y, AAAES AKOUOIES KIVIIOES,
anwheia ouveidnong Tou nepifaiiovrog, SiavonTikt obyxuon kol onacpo.

Agite To omoBé@uAdo aurol Tou eyxeipidiou yia Ta TnAfégpwva EEunnpeérnong Neharwy xai 1o
TnAéguva Texvikng YnoornpiEng MNaixvidiwv.
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“TOPA AQZE 3
A @) NPOZOXH, ZMYPO! -
b’ | 7o va cioa Bpdxos Sev eivar B

£UKOAO, EEPEIG. EQV BEAEIS VA
@} 1iaBeiq va neTac, vd GTUVEISE

MEPLOXES, Ba mpeTeL va iol
OUYKeVTPWHEVOG! AUTO TO )
BiBAI0 0dnyLhv Ba oe Bonbnael
va “ruaoel]” ta Baotka. fe
QuTO, PNV Kavelg BAakeleq
kat AIABAZE TO!H!” {
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ZTHZIMO TON MHXANHMATON
PuBpioTe Tnv Kovodha oupgwva pe Tig 08nyieg mou unapxouy 070 BIBA
Odnyiwv. TormoBeTiHoTE TO Sioko Tou SPYRO: YEAR OF TH -E_'.-: AGON'
KAEloTE To KGAUppa Tou Biokou. ElcayayeTe £va XEIPIOTHPIO GTAY UNTOBO
XeipioTnpiou 1. Twpa, yupiote To nAfKTpo TPOGOAOZIAE (P OWER) Tng
KovodAdg otn 6£on ON. TS LR

e KAPTEZ MNHMHZ ol

o va amoBnkeUoeTe TIg pUBITEIQ TOU naixvidiou kal Tnv npéods oag, .
eloayayete pia KAPTA MNHMHE oty cico8o KAPTAE MNHMHE 1 1 otnv eioodo
KAPTAZ MNHMHE 2 Tng kovooAaq oag, MPIN EcKIVAOETE To naixvisdi. Mnv
ploayete 1 apaipeite Tnv KAPTA MNHMHE, ané i OTIYHN mou n KovooAa Ba
reBei oe Aerroupyia. Mmopeite va opTOVETE Ta amobnkevpéva naixvidia oag and
mv idia KAPTA MNHMHZ f ané onoiadfmnore kapra HVAENG TTOU TTEPIEXEI
ponyoupeva amoBnkeupéva maixvidia SPYRO: YEAR OF THE DRAGON'™ .
BeBaiwleite 611 n KAPTA MNHMHE mou xpnoipolcite S1a0étel éva TOUAGXI0TOV
tAeuBepo pmrAok. Ma va paBeTe meploodTEPO OXETIKG HE TNV amoBriikevon kai Tn
(popTWON TWV MaIXvIdiwv, avaTpEETE oTRV eVOTNTA “Anofrikevon ka1 opTwon
Aedopevwy Naixvidiol”, napakarw oto BiBAI0 0dnyIWY.

EMIAOMH TAQZIAZ
l'o maixvidi emA£yel autépara Ta ayyAika we TN YAWOOQ Mou Xpnoigoroieital
WEoa oTo maixvidi. Eav 8éAeTe va Tnv aAAGEETE, MATAOTE = A= ornv 086vn
HYAwyv, yia va emAEEETE Tn YAWOOQ TTOU BEAETE. NapakaAoupe Exere un' 6Yiv oag

0TI, amd Tn oTiyun mou Ba EekIVAOETE TO maixvidi, dev Ba prropeite va aAAGEere Tn
yAwooa Tou maixvidioo.

MOAI§ anoBnkeuoeTe £va naixvidi oc pia KAPTA MNHMHE, 1o naixvid 8a
EMAEYElI auTopaTa TN YAWooa mou EXeTe unodeiker omoTe XPNOIYOMOIEITE TN
guykekpipgévn KAPTA MNHMHE.




TOY APAKOY
Apaxkwv yioptalouv £va moAu uqﬂa' TIKO
nou €ival YVwoTH wg n “Xpovia *rou‘%{w 4
Apakou”, 01 VEPAISES PEPVOUV OTOV KOOHO véa “kakaBia” pe Bpuuo-uuv&, «at
Spaxol karapBavouv ané MavTou yia va XopEPouv, va Gave We TV YUXH Toug xal
YEVIKG va vmmonuv HEXP! Va néam%phm . QUYOUBEVWHEVOL.

.H XPONI

Kabe dwdeka x?)fmu, ot1o Bacgikeio T
yEYOVOG: Tnv avoign Tng Xxpoviag aut

Kan 01 vep@ideg Epepav 150 auyé oToug

| TWV SpaKwv mou YAEVTOKoTOUCav,
\guUVWHOoaoia...

0 KO HOU— UTTApXE! ‘£va Baaikeio, Tou o1
: r_'" 30 TIOAU uamm, IOU aKoun Ki Ol

by = dap s X

hﬁ-.r:.;

, -ﬂﬂ'l':ﬂ\'lpﬂﬂ
0 GE) upévo ﬂuolhsﬁ;__ 6. Ev
j'._ﬁ_'_:"" V Jia yia mavra. =

BETIG TWV KEPATOPUTRSWY
bag Tng Mmavka (Biancal

! . ¥ -
To povo mou XpelaleTal £ive
; ﬁwox" TN ouvVeEpYaoia TN
Ka, Quoika, Ta 150 puwuﬂ




2MYPO O APAKOZ - 11 npwac!!

H Jwn eival pavraoTikh éTav sical Spakog kal eidIka

gvag diaonpog dpakog, onwg o Inupo. Eyive Sidonpog

amo TOTE mou Kararpénwoe AYO avrimadnTikoie

BIKTaTropeg kKal aneAevBEpwoe exkarovradeg mAaopara
ané Tn okAabia. MNoiog aAdog &r.l 111' vmo

KaTaAAnAog yia va avakaAuyel Ta Spako-au
EKTOG amd Tov yevvaio Spaly
Twv ApGKwv;

OEV ymopouv va unv Bauu-' .
yevvaioTnTa tou!

...ka1 0 ZMAP=H

APAKOMYTA

O kaAuTepog Pidog Tou Znupo civar pig :
Spakopuya mou Tn Aéve Inapk. Eival gva
MOAUGOXOAO TAGONATAKI TIOU TPEAQIVETAN Wt
6onBa Tov InUpo oTn GuAAoyr Bncaupv.
EEaAAou, 6Tav pEvel KovTa aTov ImUpo EXEN
NepIogoTepeEg MBaAvOTATES va PAcl KATITIQ ‘g
inap§ AATPEYEI 1ig netahouditoeg).



Enavekkivnon naixvidiou

NMAHKTPA EAEMXOY

& Anmév, omwe PaiveTal auth eivai n pévn evornTa Tou BiBAiou odnyiwv mMou
~ TpOKeITal va BiaBaceTe (mapoAo mou Kai of UMIGAOITIES Eival npaypartika

MAOTIKES , E151KG QUTH HE TOUG CUVTEAEOTES TIOU UIAPXEl 070 TEAOG!!).
3P0 OpWE, UNIAPXOUY OPICHEVA MPAYHATA TTOU TIPENEl va HABETE TIPIV
EKIVAOE wwmxvﬁt, yi’' QuTo unv pag €pBete KAaiyovrag HOAIG KAaTAAGBETE OTI
dev Eéptte va METATe, EVTagEl; 's
!

| o e Avaloyik6 Xeipioripio (DUALSHOCK®), yrmopeite va nulf,a'ra
TO nmxvlﬁl utmm\mcrpu KareuBuvong i HE TOV aploTEpO PoxXAo. Orav
XPNOIHOTIOIEITE TOV APIOTEPO HOXAO, BeBaiwBEeITE OTI 0 BiIAKONTNG TNG nvuhnwunq
8éong AeiToupyiag eival avappévog (n evaeikTiki Auyxvia LED 6a yivel Kokkivn).
MrTopeiTE va EVEPYOTTOIEITE | Va ameVEPYOMOIEITE T AEiToupyia Tng dovnong 1o
Avaloyikou Xeipiotnpiou (DUALSHOCK®) ané to pevou OPTIONS (EmAoy£g) yia
NEPICOOTEPES MANpoPopics avarpéEre oTnv evornra “EmiAoyeq” napakdrw oTo
Bi1BAio odnyIwv).

i T

NAHKTPA KATEYOYNZHZ - KINHZH
3¢ auTto 10 8i16Aio odnyiGv Ta T, §, &=, = K.An., xpnoigonolouvTal yia va _
BEIXVOUV TNV KaTeuBuvorn TWY MARKTPWY KaTEUBUVONG Kal TOU apioTEPOU HOXAOU,

NMAHKTPA EAEMX0Y MENOY
Mpoowpivi Siakomn / : MARkTpo

Toviopoc emAoyng pevoU / : MARKTpa kateuBuvang N apIoTEPOS HOXAO
MepimAavnon oTig EMAOYES ~
EmécBaiwon emAoyng: MAnkTpo &
Emorpoen oTnv : NAnkTpo &
nponyoupevn 08ovn




BAZIKA NAHKTPA EAErXoy
MNARKTpO KaTtelwBuvong i apIoTEPGC HOXAOC
Kparare marnuéva Ta mAnKTpa / XN +
XPNOIHOTIOIEITE TA m\s‘uﬂm mveuvunq n Tov
apioTepo HoxAo yia va oT

Kivnon
ZTpogn eEmTOMOU

yia 1o TpExov eminedo

KaTewBuvon mPog TNV omoia BEAE |
Avoiyel Tov AtAavra orn oehida TMARKTpo C
napakatw oto Bi16Aio odnyiy)

= (avarpegre m"v ATy e ‘

Ol KINHZEIZ TOY ZNnYPO

EmiBeon pe pAdya /
®TUCINO AVTIKEINEVOU
E@odog / EniBeon pe kpio
Kourtoulia

AAua

FAioTpnua

FAioTpnua, aiwpnon kai
Mpooyeiwon

Boutida/ YrmoBpuxia £@odog
YmoB8puUxio mAarooupioua

AAya avw o€ OKAaAa Kai
okappalwpa/karéBaoua

MAnkTpo ®

NAnkTpo @ Ll
NAnkTpo € kal peTa nAfikTpo ® & ”
NAnkTpo € | s i

MartioTe 300 PopPES TO MARKTPO €
NAnkTpo &3 (300 @opeEg), peTd MAnkTpo &

MNARkTpo @

MARkrpo €3

Marnote 1o MARKTpo & yia va mNdnEeTe mavw
oTn okaGAa kai ueta Ta mAnkTpa T A 4, via va
OKApPOAWOETE N va KateBeite and tn okala



Opiopévesg Qopéc o Inl
amooToAng diac
(Moneybags), o Zn
nou ival mpéBupa V' AYWVIOTODY | -
npénel va pneite 0T BaciAeio To q Kai va Ta 6onBRoceTe va 1o am:hsuﬁspmanuv '
MpIV CUVEPYaOTOUY HE TOV EMUpo. Ba perarpanolv oc mMAdopara pe Ta onoia Ba
HTTOPEITE Va TaiZETE anod KAIpo 08 Kaipd, peoa oc oplopéva Bacileia. Ola
NPOCTATEUOVTAI ATIO TOV . «::pc‘1 MoOAIg 0AOKANPWOOUV TO £pY0 TOUG, 0 ZITUpo Ba
TEBEI KaI TAAI uné Tov EAEYXO 0aQg. ;

‘Otav 0 Znupo BpIioKETAI AVTIHETWITOG PE TA TTAVIOYXUPa TEPATA MOV MPEMEI va
VIKAOE! YIQ VO TIPOXWPNOEI OTOV EMOPEVO KOOHO, auTa Ta giAapaxia 8a omevgou
va Tov BonBrioouy oTn paxn. |



| H ZIAA. TO KATKOYPO

' l:liﬂﬂfshdh), £va ondvio Kaykoupd Twv Bouv@v e

. TEpAoTIa Miow mOdia, PNopei va kaver GAyarta o€

3 m!kﬂ m Eﬂm Hmopei va pével oTov aépa
Tag 1o mndnpartaxi. ‘Ortav KIvSUVeUE:
p:xvsl Suvartég KAwToIEG. Kal, edv oag ToaAanaTtioei n

Zika, Ba yivere yaAkopavia.

Ol KINHZEIZ THZ ZIAA

KAwtoia MARkTpo @ n ®
AAua NAnkTpo &
Mndnuaraxi MarnoTte To MARKTPO €3 Yia va KAVETE TO

mdnparaki kai yera marnote Eava To B, eve
BpioKETAI OTOV QEpa.

AimA6 AApa MatrioTe 1o MARKTPO €3 yia va Kave: To GApa Kai
pETG maToTe Eava To mARKTpo B8] Tn oTiypr mou
MPOCYEIWVETAI.

Toakanarnua Tng ZiAa NAAkTpo & kai peTa MATROTE TO MARKTPO B, v
BpiokeTal oTov agpa.



Aoxiag MMEPNT |
Mvwpiote Tov povadikd INTAUEVO THYKOUIVO TOU KGOHOU.
O Aoxiag Mnepvr (Sgt. Byrd) avatpaenke ané pia
OIKOYEVEIQ KOAIYTITPI, rTOU Tou didatav nmwg va mera. 2
OUVEXEIQ, HOAIG HEYAAWOE QPKETA, METAEE HAKPIA YIa va
Kararayei ornv Acponopia, ornou dnpioUpPYNoE TO MPWTO
ovoTnpa BAM (Mupaulog Mrnvou-AEpog). O1
exToeuTnpec BAM eival TonoBeTNHEVOI OTOUS WHOUG
Tou. Emiong, o Aoyiag Mnepvr prmopei va paleuei
AVTIKEIHEVA KAl VA TA TTETA YE EKTTANKTIKH akpiéeia.

Ol KINHZEIZ TOY Aoyxia MMEPNT

MNéraypa MaTROTE Kal KPaTHOTE MATNHEVO TO TTARKTPO &3
(aproTe To MARKTPO 3 yia va KaTEBel).
MaZepa avTIKEIHEVWY KpatnoTe matnuévo 1o mMARKTPO &3 yia va KAaveTe

Tov Aoxia Mmepvrt va nera&el, META XPNOIHOTIOINC
Ta MARKTPa KateuBuvong i Tov aploTepd HOXAO yi
Va TOV KaTteuBUVETE MAVW anod TO AVTIKEIPNEVO.
MoAig mAnoiacel apkeTa Kovra, o Aoxiag Mmepvr
paleugl TO QVTIKEIPEVO.

AneAeuBépwon avrikelyévwy MARKTpO @)

(ev mTnon)

BouBapdiouoc apiotepda kar  MAAKTpa / IGER

dekia (ev rrRon)

NMupoddéTnon NMupauAwy MARkTpo @

Quou

RN A s S



AAAayn onTIKAG ywviag MAnktpo B. ‘Otav BpiokeTal 010 £3aPog, MATAGTE TO
nARKTPO @ yia va evaAAQooETE TRV Kavovikn B£on
ME Tn BEon AeiToupyiag eAeuBepou okoncuTh. Otav
BpiokeTal oTov agpa, EVAAAQCOETE TNV KAVOVIKA HE
TNV EVAEPIA ONTIKN Ywvia.
Oton Aeitoupyiag Kapepag Orav o Aoxiag Mnepvr BpiockeTal v mTAon, PE TO
Béubag narnua Tou mAnkTpou @ o £éAeyyog peTaTiBeTal oTn
B€on Aeitoupyiag Kapepag BopbBag. e autn Tn 8éon
AeiToupyiag, o Aoxiag Mnepvr nera kavovika, alAa
Kotralel mpog Ta Karw. H 8an Acitoupyiag Kapepacg
Bop6ag cival idiaitepa Xpnoiun yia tn piyn pe
anmoAuTtn akpiBeia Twv Bopubwy f TWV AVTIKEINEVWV
mou pyerapepel o Aoxiag Mrmepv.

MIMENTAEY

O yiyavTiaiog, aAAa npaog MngvrAeu To Mén (Bentley the Yeti), éxel

Xpuon kapdia. ‘Exei emiong, £va TEPACTIO POTTAAO MOV BEV APRVE!
Kavevav {wvTtavo, WoTE va mMaoTei aiypailwrog. OTtav
“rpehaiveTal”, Ta kaver 6Aa okovn. Ta neAwpia eumodia dev
amotreAoUv mpéBAnua, anmAwg Ta orpwxvel pakpid. H poévn
oTIypn mou 8adel oTnv akpn To pomalAd Tou gival yia va
POPECEI Ta yavTia Tou pmok.

Ol KINHZEIZ TOY MNENTAEY
Auvaro xrunnpa pe ponmaro MNMARKTpo @
ZTpipoyupiopa pormahou  [MAAKTpo @

Alpa MARkTpo €3
IrpWEINO PE TOV WHO XpnoigomoIEiTe TO
MARKTPa KarevuBuvong
N TOV aploTepd POXAD
Yia va PETAKIVEITE
KiBwTia i oyk6AiBoug.




@éon AsiToupyiag
EAeBepou ZKOTIEUTH

Piyn Bopéag
Zroxevon Boubag

MAayio nidnua

AAua

NMPAKTOPAZ 9 |
Mnv xavete “pdipoudiég” pe Tov lMpakropa 9
- {Agont 9) wa*ri ﬁav Ba Tov Ewm 0_

TN

Ol KINHZEIZ TOY NPAKTOPA 9

MupodoéTnon omhou  MARKTPo @ E |
Me To marnua Tou mARkTpou @ Balere Tov MpdkTopa 9 oTh
®¢on Acitoupyiag EAeiBepou ZxoneuTr]. Z€ auth Tn Béon
AceiToupyiag, o Mpaxkropag 9 dev kiveital, aAAa pymopei va
nupoBoAei pe peyaln akpibeia. Eav marnoere Ta MARKTPa
L1 ka1 R1, evw BpiokeTal otn @éon Asitoupyiag EAsuBcpou
SkomneuTr, 8a kavere Zoup, Sivovrag Tou Tn SuvaréTnTa vd
nmupoBoAcei pe amioTeuTn akpibeia!
MARkTpo @
KpaTnoTe marnuévo 1o MARKTPO @ Kai OTOXEUOTE HE TA
MARKTPa KaTeuBuvong 1 Tov apioTEPO HOXAS.
MarAoTe Ta MARKTPO / IGKE yia va KGvete mAayia
mndRuaTa mpog Ta apioTEPA ) npog Ta Seia.
NMARKTpo




=

papr .,I a kapepag miow Mardote ahﬂ‘?ﬂﬁ 794‘1}__ KTpo Iﬂ ﬁ -
oV o upD. n.;;r____c‘: ..' \

MOz ZEKINATE TOﬂ- IXNIAI
5 r;v 086vn TiTAwv, MaTRoTE To TARKTPO ». Oa sm\rld'hn n 006vn KAPTAZ
'MNHMHZE, 6rou oag diveral n SuvaréTnra va emAEEETE Qvapeoa oTnv €ic0d0
KAPTAZ MNHMHZ 1 ka1 TnVv eicodo KAPTAZ MNHMHZ 2, yia va unoﬁnusﬂaﬂ?é-m
naixvidl cag. Agou emA£EeTe To NEO MAIXNIAL matioTe 4= fj = yia va eMAEEETE
¢éva anoé Ta Tpia apyeia anoBAKeuong Kal HETA MATHOTE TO MARKTPO &3. ZTn
ouvéxela, TaTROTE Eava To 4= 1} To =», yia va emAEEETE moio Eikovidio BEAETE va
XPNOIMOTIOIEITE VIO TO GPXEIO ATMOBAKEUONG, KAI PETA MATAOTE TO MANRKTPO 3, yia
va ohokAnpaoeTe Tn diadikaocia anmoBikevong. ' |

®OPTNZH ANMOOHKEYMENOY TMAIXNIAIOY

Ttnv evornra “KAPTEZ MNHMHZ” napakarw, 8a 6peiTe mAnpopopieg yia TN !
diadikacia Tng POpTWONG.




'I'L”ATAKT HZH TON AHZMONHMENQN KOZMQON

_ H Mﬁ'ﬂutm £XEI KPUYEI Ta KAEHPEVA BPAKO-QUYE KAl GTOUG TEGOEPIG
ovnuévoug Koéopoug, Kal nepipével mote 8a Ta xpnoponomnoel. O povog
'rﬂémq ME TOV omoio Ba UMopECE! 0 EZMUPO VA CWAE! KAIMOTE TA AUYAa €ival va
¢ntnoel Tn BonBeia TWV PIAIKWY TAAOHATWY TTOU KATOIKOUV 0Ta MOAUGpIOua
8aciAeia, 36 0To oUVOAO, MOU amoTeAoly Toug Anopovnuévous Koopoug.

2MITOKOZMOI, BAZIAEIA KAI MYAEZ

Ynapyxouv Té0aepig Anopovnuévol Kéopol, mou o KaBévag Exci 0TO KEVTPO TOU
Evav ZmToKoopo HE TMUAEG mou odnyouv ot moAudpiBua BaciAcia. Orav o Envp
EMOKENTETAI KaAMo10 BaciAeio, maipvel Tn Bonbeia mou xpe1aletal yia va
EMOKEPTEI TOV eENOpEVO Anopovnuévo Koapo.

2MITOKOZMOI, BAZIAEIA KAI NMYAEZ
MYAEZ

O Znupo Takidever ora Bacileia praivovrag ang
TIG MUAEG TTOU UTTAPYXOUV OTOUG ZMITOKOOHOUG.
ZTnVv apxn §exiva pe Aiyeg nmuAeg, Eva apyorep
avoiyouv emmAéov MUAeC. Nia va prel o yia
TUAN, 0 ZNMUpo MPENEI VA MEPACE! and YEoa
MEPMATWVTAS | METWVTAG. TOTE YETAPEPETAI i
auTopara yeoa oto Baoilero. OpiopEveg MOAEG
avoiyouv govov apol eKkKOAQPBEI OUYKEKPIHE
apifpog pwpwvV-dpaKkwy anod Ta auyd mou £xou
diacwoei.




MYAEZ MNPOKAHZHZ

AUTEG 01 OKOTEIVEG TTUAEG 0BNYOUV TOV SMUPO OTIG HUOTIKEG MEPIOXES TWV
BaoiAciwv, 6Mou Kamola and Ta auyda peTagépbnkav puoTnPIwdws. ZTa 6aviAcia
oU EMOKENTEOTE va avalnrare 1ig NuAeg MpoxAnong.

EMIZTPO®H ZE ZNITOKOZMO

‘Orav o Inipo oAOKANPWVEI HE EMTUXIO TRV anooToAR Tou o€ éva BagiAeio,
cuaviZerar pia moAn e§63ovu. AnAwg dnETe pEoa 0TV MUAN Yia va
EMOTPEYPETE OTOV OMTOKOOHO.

EIAIKA MAAZMATA-ZYMMAXOI

Emiong, kG8e Anopovnuévog Koopog 31aBETel 10XUpOUG CUHHGYOUG, O omoiol
HETATPEMOVTAI OE MAGOpATA MOV Nailouv Kai maipvouv mpocwpiva Tn BEan Tou
Sripo, EKTEAWVTAC EI8IKES amooToAég. H Mayiooa nrav apkeTa eEunvn WoTe

va aiXPOAWTIOE! KAl va UAaKioel autd Ta mAdopara, alAd... EKave Th xalopapa
va Ta epmoTteutei otov Bahavrio. Mnv Eexvare oTi, yia tov BaAavrio oAa £xouv
pIa TIERA.

TAZIAI ZTOYZ KOZMOYZ

O1 piAikoi KaToikol kaBe Anopovnuévou Kéopou gival mpéBupol va 6onbnoouv Tov
Inipo va mpoxwpRoel oTn £pEUva Tou, aAAd... va... Oev eival 1IdlaiTepa EEunvol.
Oa XPEIAOTEI VO OUYKEVTPWOETE TOUG XAPAKTHPES anmo 6Aa Ta Bacileia kade
Koopou, WOTE 01 KATOIKO! VO EVOOUV Ta HuaAd Toug Kai va Bonbnoouv Tov
InUpo va MPoXwWPRoel. ZTov MpATo K6oo, TRV Mnyn Tng AvatoAng, o1 gIAIKoi
Karoikol 8onBolv Tov ZMUPO Va XPNOINOTOINCEI £va AEPOOTATO YIA VA PTACE!
otoug Kimoug Tou Meonpepiol, Tov deitepo Anopovnpévo Koopo.

MOAIC 0 EnUpo PUTTOPECE! VA XPNOIUMOTIOINCEI TO AEPOCTATO, TO EAIKOTITEPO N TO
aepiwBoupevo, Ba propei va emokeptei Eava omolovdnnore Koopo (A va
nMoAEUROE! OTIOIOBATIOTE TEPAG) EIXE EMOKEPTEI OTO TTAPEABOV.




.

MAXH ME TO TEPAS TOY ZMITOKOEMOY.

AuoTuxwg yia Tov Znupo, Ta Tagidia Tou oToUug VEOUS KOOHOUG spnoﬁi(mmil.
ouvnBwg, amd nmeAwpia Tépara mou éxﬁuv otaAei and Tn Mayiooa! Mpaypar,
npénel va maAéPer okAnpad yia va viknoe! auidl Ta mAaopara. Ta Tépara sivar
mavroTe duvardtepa and Tov InUpo, akda oxt kai eEunvorepa. H emdeEioTnTa 1o
oTn paxn, n novnpeia Tou 3pdkou Kal Ta mAGouata-cuppayol 6onBouy Tov EMupo
va Kepdioel QUTE TIG paxeg. Kara tn Biapkeia Tng paxns, n Awpida uysiag Tou
TEPATOG EUPAVIZETAI OTO KATW PEPOG g 0Bovng. Otav o Znupo emPEpEe!
_:"I;Mmm OTO TEPAS, TO XpWHa TNG Awpidag peikveral. MOAIG To Tépag viknBei,
;nupn J.ll:lbpei va mﬁeagiuei 10 TaEid) TOU TPOG ToV NGpEVe Anopovnpévo Koopo.,

'!

_|
- e S

- [ -~

' ﬁi ﬂnli'mgm Wlm ‘m xpﬁ!mtu noiélnﬁpxnuv OTO oUNTIaV TOu ZNUPO Kai
~ “BpwpiZouv” Tov. mﬁm KI 1. Apnia&re Ta 6Aa, Kai To mapapikpo mou
av & AayEQ pe Tov BaAdavTio, MPENE! va TOV MANPWVETE JE

-' mfm@mm ﬁey L Ve D Tav :pswm ano6 éva




NMPOKAHZEIZ
O Znupo 1 01 UTTOAOITTO! XAPUKTHPES NE TOUG
omnoioug MaileTe, MPEMEI VO QIMOKTNOOUV
£18IKEG IKavOTNTEG, OMWG TO VA KAVOUV
IxkEipmopvT 1 va maiouv Mmog, mpokeigévou
va owoouv £va auyo ﬁpﬁuuu, llspiltéq

PopEg, o Kuvnyog (Hunter) n n

(Zoe) Ba cag divouys

Kal MARKTPa £ALY]

b)

- AFQONEZ TAXYTHTAZ

Ynapxe éva mlo 6mou yivovTal ay@veg TaxuTnTag ot KGBE umrﬁnonpn

Ynapxouv duo £idn aywvwy TaxuTnTag Kai o Imopo Exel T

duvatotnTa va emAéEel oe noio 8a AGBel pépoq

TIME TRIAL: TpExeTe O pia

(Xpovikn Avapetpnon) Siadpopn
OUAAEYOVTOG
QVTIKEIPEVA
EVTOQ xpowuou
opiou. S

RACE (Aywvag): AywvideoTe oc il
Siadpopr} HE EWM " n
MpooEXOVTAQ | l_g._i yeite
amé TRV nopeia oag

Ze kKGOt aywva Taxurnrag, o Kuvnyog eival

KpuppEvog kamou. Bpeite Tov yia va Exete npooBaon

oTnv 18ikn MPOKAnon Mou QuAd yia gag! e




Kai 0 Znapg umopei va emdeiger rta
TaAévTa Tou oe povopayieg. Meta oay
ogaipa pEoa and arevoug diadpouo
OUAAEYOVTAG TOAUTIHOUG AiBoug Kai
Yayxvovrag yia auya. ToakwoTe
METAAOUDEG YIa va QUENOETE TNV vyeia
TOU Kal BpeiTe TIG E10IKES METAAOUDEG

nou xapifouv otov Znmapg Ta povadika
EVIOXUTIKA d0vapng. Amo kaipd og kaipd
gppaviZeral n Zwn yia va Kavel eva
“owTtnpio” E6pkKiI oTov ZnapE, WoTE, £GV
mebavel, va emMOTPEYEI OTO CUYKEKPIUEVO
onueio. Emiong, n Zwn Tov exmmaideUel oTn :
XPNon Twv 6mAwyv, mpoTou o Znapf Aa6el pyépog oTh
Haxn yia mpwrn @opd.

TA NNYPOMAXIKA TOY ZINAP=

O Znapg Ba £xel Tnv eukaipia va deikel mooo
OKANPES €ival o1 SpaKOUUYES Tou Louv OTOUg
EIdIKoUg Koopoug Zmapg. O1 emBECEI§ TOU HE
BAnuara, autokateuBuvopevoug mupalAoug Kal o
OMAIONOG TOU ME TIG “EEumnveg” B0ubBeg Tov
mpooTarsvouv and Kupara embeoewy. QoT600,
TMPETIEI VA aVAKAAUYETE TIC EIBIKES MEPIOYXES TIPIV
pmer otn paxn o Zmapd. MNa kabe enminedo Znapg
Tou OAOKANpWVETAl, 0 Zrapf amokTa gia véa
IKkavoTnTa yia va 6onba rov Znopo.




NMAHKTPA EAErX0Y TOY ZNAP=
dWTIG Moiog Aéel 6T1 HOVO 01 Bpakol unopomr Va ETOUV QWTIES;
nn*rﬁms toﬁwmm va (GVETE T¢ v Es npﬁ va NeTa
~ marTi  EExvare
VIKO

*I'" '_ : . ;.f" Iﬁ*‘
i | .

Erﬁm‘qpu. _
‘Egodog NarhoTe 10 nMalﬂ*m@Q 'flu-- v

TOUG YPRYOPOUC -

MAdayio mRdnpa KpatioTe mna

xpnmpnnulna‘r .

HOXAO, yia va Kav

REaRE-
| _Irﬁfﬂd 'EL:. I
§ PR -

L X “{r I
LB LY
L

kareuBuvon.
k - {
ZYNOI |
Ze 0Aoug Toug Anopovnuévoug Koopoug, ITa KG {
Opiopéveg popeg, BEAOUV va Toug ama h.{ “.a mvum
npotponig yia Ep@rnon, marnote To £ /1o § Kai 1o m mp‘ﬂr‘ ylava |
anavrioete YES (Nai) A NO (Ox1). |

Npoonadeite va PIAGTE OE OMOIOVONTTOTE CUVAVTATE, EKTOG PUOIKA amd Toug
exOpoug. Na va EEKIVAOETE Pia CuvopiAia pe Kamolov, MANCIAOTE TOV KOl IMATHOTE
ro mARKTpo ®. Mropei va cag dwoel moAUTIHES MARPOPOPIES. (Znueiwon: Eav o
yapaktipag BEAel va pIAnoEl oTov Enlpo, Ba Beite Eva onpadi mavw ané 1o
KEQAAI TOU, TO omoio Ba Gag MPOTPENEI va maThoeTe To MARKTpo & yia va Tou
MIAROETE).
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ENIZXYTIKA AYNAMHZ

Ta evioxuTika dovaung WMW TIG IKaveTnTES Oag. O1 Mupyor Evioanq ;
Auvapng 6piokovral g€ GAOUG TOUG K6OPOUS. Mo va KepdioeTe £va EVIOXUTIKG

duvaung, nspacne Mﬂ --.,'..:;._ - ' .* .

® Mropeire va € ' TPEPETE OTOUC MU
L-{', ; § 8

Ynep-néraypa O Znipo pmopei va meTa avri anA@g va yAiorpa. MarnoTe 10
NANKTPO €3 yia va avolyoKAEIoouV Ta 9TEPA Tou EMUPO, WOTE L
va Kepdioel Aiyo mapanavw OYog.

Ynep-@pAoya Kave! Tov Znupo va neTa nmipIiveg oQaipes mou
Tooupou@Aifouv Ta mavra oTo mEpaopa Toug. MNarfoTe o
nAnkTpo @ yia va oTOXEUOETE TIC MUPIVES OPAipES 0acg. :

ARTTNTOG O Znupo yiveTal GrpwTog yia MEPIOPICUEVO XPOVIKO SiaoTnuas

H YEIA TOY ZNNYPO KAI TOY ZNAP=

O Znupo Eexiva 1o Tagidl Tou pe mévre JWEG, eV apxika o Imapk £xel Tpeig. Kabe
¢opa mou o Inupo Tpavpariferal, o Emapg xavel ma Zwn kai aAhaZel xpwua (y
Asnrouépeieg avaTpeETe aTnv endpevn evoTnra). Eav o ZnapE Sexrei Tpia
xTunnuara, 6a a@noel Tov Znipo va umepacTioTel pOvog Tou Tov auTod Tou. Ea
0 Zmupo dexTei Kt GAAO XTUNNua, 8a xaoel pia Zwn Kai 8a emoTpEPEl oT0 1
TeAeuTaio onucio am’ érou n Zwn Tov eixe eEagavioel. Eav o Znupo xaoel 6Aeg
CWES TOU, TO MAIXVIOI TEAEIQVEL.



duoika, 0 KGAUTEPOG TPOTOG va anoTpEYeTe autn Tnv eEEAIEN, cival va
Blmnpsi'rs YEHATO TO I:Toin'lxl m m,ﬂg ggruhaﬁuivera nooo uyIng eival anod

Xpuoagi Yyitorarog (€xouv amopeivel 3 xTunnuara)
TP ' Vv ar nueivc:!xrunﬁpum)

£Xe1 anopcivel povo 1 xTunnpal)

H TPO®H TOY ZMNAP=

Ze 6A0 Tov Anopovnuévo Koéopo Tpiyupifouv Siagopa mAhacparakia. Ymapxouv
np6Bara, mameg, 6arpayol Kai voéoTipa kouvelakia. Auta amoteAouv To yeupa
TV SpaKwv Kai To koAatoid Twv Spakdpuywv. TpEpouv Tov Zmipo Kai Tov Znapf
Kal Toug diaTnpouv vyléoTtaroug. Otav 8AéneTe Ta “peledaxia” va Tpiyupifouv,
kuvnynote Ta. PiETe Toug £évav mupoBoAiopo ) pAoyoBoAROTE Ta. Kabe gopda mou
o Inopo mavel “peledaxia”, To “peledax)” 8yalel pia meralouda, Tnv onoia
apniaZel ypriyopa o Inapg yia va anokaracThoel Tnv uyeia Tou. Orav o Znupo
aixpaAwriosr 10 “peledaxia”, kepdider pia Jwn.

H aoTpa@Tepn meTalouda mou BpiokeTal pEoa Ot PITOUKAAI Eival Eva ontavio Kai
onuavTiko supnpa. EGv Tnv XTUNMROETE, 0 ZnUpo KEPSICE! pia OAOKANpn {wn, eve
o Zrap€ yiveral Eava vylEorarog.

Mnv Eexvare 6T o Zmapg mpooTaTeUel Kal GAAOUG XApAKTHPESG TOU maiXvidiou,
nou BEAouv Kail auToi va eival o Zmap§ uymms.
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AQPEAN IKANOTHTEZ ;
Ta enineda Znap& ripénel va nailovrai pe Tn oeipd, aAAa poAic oAoKANPWOETE
Kamnoio, n Zwn xapiZel orov Znapg pia véa iIkavoeTnTa.

® OAokArfjpwon Crawdad Farm (®appag Kapa8idwv):
O Znapg amokTa peyaAuTepn aktiva BoARg kal TaxUTATA Yia va OUAAEYE)
moAUTIHOUG Aifoug.

® OAokAnpwon SPIDER TOWN (ApaxvoumoAng):

O Znapg dciyver évav Bnoaupd mou dev €xel oulAeyei. AMA®G TATROTE Ta ,
nAnkrpa L1+L2+R1+R2. 3

® OAokAnpwon STARFISH REEF (YgaAou AoTepia):
O Znapg kepdiler pia emmAgov Zwn.

® OAokAnpwon BUGBOT FARM (®appag ZouZouviv):
O Znapg uropei va avoiyel Ta 8alo pe Toug Bnocaupousg Kal va THACSHETAPEPETAI
KateuBeiav oe omolodnmore eninedo Tou maixvidiou.




BAZIKOI MAIKTEZ
0 Inipo Ba ouvavThoe! Siapopoug GAAoug xapakThpeg oTa Tagidia Tou. MepiKoi
eivan @IAiKkoi, GAAo1 6x1 Kal TOoO.

Q,r . TO TZITAX O KYNHIoz
SO ~) stevic @ikog Tou EMUPO AM6 TOV KAIPd TWV MEPIMIETEIRDV TOU
N ABalap, o Kuvnyog poiager e emayyeAparia mpomovnTa.

O1 1kavoTNTES TToU oag B15aokel 8a oag Bondnoouv oTnv
nepinAdvnon oag g auTov Tov axavn koopo. Emiong, eivai
EUTIEIPOG KUVNYOG auy@V, YI' QUTO PPOVTIOTE va HIAGTE

ouxva pali Tou, 316TI unOPEi va uﬁ‘guwuuslwm HE

f_ \ %/ évaauyé! A2l

O BAAANTIOZ

. %~ Tatov BahdvTio Ta navra eival pmiZveg. Me
KAmoio avriTijo, o& mMoAUTIHoOUG AiBoug
QuoIKa, o Balavriog priopei va KAvel HEPIKA

KaTamAnkTika npaypara. Avoiyel véeg SiadpolEq yia Ta Tagidia
0ag, EVEPYOMOIEI MOPTEG KAl YEQUPESG KAl 0ag TTOUAQ TIg
UTTNPECIEC OPICHEVWYV XApPICHATIKWV TTAQOHATWV YIA... XH...
Eva oupBoAIKO Moo, EAv HIMOPEITE va TTANPWOETE TO
ripnua, neite <<YES>> 0TI§ anaiTnoeig Tou BaAavriou.
EvrouTolg, eav neite <<NOs>>, gival mBavov va
TOavTiOETE TRV GTAROTN apkouda, Mpdyua TTou PTopEi va
ONMaivel TO TEAOS...

-
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HZQH
H Zwn eival pia vep@da nou mpooTaTtevel ToV
oTnV nopeia Tov o’ and Tov Anopovnuivo Koouc
m ™ Scite, mAnoidoTe Tnv ka1 Ba Eﬁm )
- ZInlpo e éva E6pKi amoBikeuong npoddou. Tnv 4
- embpeEvn popa ou o Imipo Ba xdoer wia m |
mﬁmmmﬁmﬁmmﬂnmﬁﬁ ‘*:» _
efagavioel n Zwi TV TeAeutaia popd, m :
Tou €xouv amoyeivel Zweg. NOT600, uny Eexvare
auto To Eopki Emplcsi Gw gpiolca 3 r,’;r':‘ 38
eninedo. Eav BEAeTe va anoBnkedoeTe 1O Naixvidl oag oTh
" KAPTA MNHMHZ, npénei va emAeEere SAVE
GAME (AnoBnkeuon Maixvidiod) and 1o

pevou NMpoowpiviig Alakomnig.
0 I(AGHI‘HTHI

Anopovnuévoug Kéopoug kan 6nweg gaiveral,
o Mpaktopag 9 nrav, mpiv moAAa xpovia, o
apioTog pabnrhg Tou! AuvoTuxwg, evw o KaBnynrig N
onoudale oto ABaAdap, To epyacTipidé Tou pripake. ' b
iy

H MMIANKA
% Eivar n padnreuvdpevn Tng Mayiooacg kai fArav auTn mmou 3inUBuvE
Toug Paivokg karta tnv emxeipion KAomAg Twv auywv. H Mmavk
TpeAaiverar va anciAei Tov Znupo. Yndpye! nepintwon va ¢oé

3¢l 0
Znupo; “AAAAA! Mou onkwBnkav o1 poAideg!”






" H OGONH TOY MAIXNIAIOY
ApIirts TV Jrou aopbvour
$OvOAO IOAUTIHWV™ ) FUVOAQ QUYQY TIOU
AiBwv rou Bpebnxav BpéBnrav

MENOY MNMPOZQPINHZ AIAKOINHZ

Kara tn Siapkeia Tou maixvidiol, marfoTe To mARKTpo B yia va avoiEETE T0
pevol mpoowpivig Srakonig. MarfoTe To £ 1 10 3 via va Tovioere pia emidoyn *

PAUSED?

=TT
Alhag

ﬂ',tu_l.' ;

- Halg
enl Gemt

Kal HETA MATROTE TO MANKTPO €3 yia va TNV EMAEEETE.
CONTINUE (Zuvéxion): EMOTPEPETE OTO MAIXVidI.

ATLAS (AtAaqg):

OPTIONS (EmiAoyEg):
HELP (Bonteia):

QUIT GAME (‘EEodog:
amd To Maiyvidi)

Koopo.

AvadiapopPOVETE TIG pUBHIOEIG TOU TIAIXVISIOU.

01 0B8ovec BonBeiag oag divouv odnyieg mMou apopouv
CUYKEKPIPEVA TANKTPA EAEYXOU TOU XAPAKTHPA, HE TOV
omoio maileTe ekeivn TN oTiypn oro dedopévo eminedo n
Tnv npokAnon. Eav xpeialeote ypriyopa Bondeia, kavre
auTtn Tnv emAoyn.

Edv 31aKOYETE MPOCWPIVA TO TAIXVidI, EVE EMICKEMTEOT
Kamolov and Toug ZmTOKooOPoUG, Ba EXETE T dUVATOTNT
va ByeiTe amd To maixvidi oTo omnmeio MAICETE Kal va
emorpéPere otnv 0B86vn TitAwv. Eav Sev BpiokeoTE O
Kamolov EMITOKOOHO, QUTH N EMAQYI EVOEXETAI VO
cuaviZetal SlagopeTika, omwg EXIT LEVEL (EEodog at
1o Eninedo), EXIT AREA (EEodog ané tnv lMeploxn) n

§
BAEMETE NOCO £XETE MPOXWPNOEI HECQ OTOV Anuuovnpéviz
g




QUIT RACE (EgoBog amé tov Aywva), Sivovrag Gﬂtz Tﬂ
duvarornra va Tehsmw tqv fpéxmn naéxlnm.

O ATAAZ

O AtAag eival To nuemhbvlo, OTO OTOio uumvpéqm'm Mﬂ 'ﬂ! KaT

EXETE Tpayparonoinoel otov Anopovnpévo K

XpnoigomomoTe Tov ATAavra yia va: -

® Kparare Aoyapiaopd Tou ouvoAou TWV QUY@V Kal TWV MOAUTIHWY AiBwv oag f
yia va 8AEneTe méoa akopn mpenel va Bpeire.

® BAEMETE MOIEG €13IKEG ATOOTOAES EXETE OAOKANPRIOE! 0t KABE 6a0iAel0.

® BAETIETE TO TTOOOUTO TG MEPIMETEIAG TTOU EXETE OAOKANPWOE! O KGBE BadiAeio
N 0¢ 6A0UG TOUG KOOHOUR.

Avoi&Te Tov ATAavra natwvrag To mAnkTpo B, emAéyovrag ATLAS (Athag) and
10 Mevou lMpoowpivig Alakomng kai mat@vrag To mANKTeo 3. Emiong, kara tn
OIOPKEIA TOU TIAIXVIBIOU UITOPEITE VA TMATACETE TO MARKTPO ™ via va
ueTapepbeire kareuBeiav oTn ocAida Tou ATAavTa Mou agopd TO TPEXOV EMIMESO.
Eav maTNoeTe To MARKTpO @), Ba BeiTe TOV EMIAOYO OAWY TWV MEPIMETEIDV TOU
KaBe emmedou, HOAIG TIG OAOKANPWOETE.

Mecaoa oTov ATAavra BAEMETE OAOUG TOUG KOOHOUG TTOU EXETE EMOKEPTEI ) mou
MPOKEITAI VA EMOKEPTEITE, 01 OTOI0I Eival KaTaxwpioPévol oTn oelida
Mepiexopévav. ZTnv aneévavri oeAida undpxel o apiBpos Ty MoAUTIHWY AiBwy Kal
TWV dpako-auywv mou mpénel va Bpeite o KGBe kOopo, KABWE Kal 0 apIBpsde Twy
auy@yv mou £XETE N3N CUAAEEEL ZTO KATW PEPOG AVAPEPETAI O CUVOAIKOS apiBude
TWV MOAUTIHQV AiBwV Kal TWV auyw@v 1Tou undpyouv o GAOUG TOUG KOOHOUS Kal
TO MOCOCTO TNG MEPITTIETEIAS TIOU EXETE OAOKANPWOEL.

l'upioTe Tn oeAida naTtwvrag <= 1} =, 01 endueveg OEAIBES aQoPOUV TOV KOO0
gToV omoio maifete exkeivn TN oTiyun. Ta Bacileia mou EXETE EMOKEPTEI Eival
YPOAUUEVA HE HAUPO XPWHA, EVW aUTa TTOU SEV EXETE AKOUN EMOKEPTEI eival
YPOUUEVA HE YKPI XpWHA.

e e ———



' 1
. OPTIONS (EmiAoy£qg) | 3
Marnote £ 1 f yia va TOVIOETE Hia hom, Kal HETA TTATOTE TO nhﬁurpo@??
va Tnv emBeBaIWOETE.
SAVE GAME: AmoOnKeUETE TNV JPO0S06 oag oTo maixvidi. Orav
(AmoBnikeuon Maixvidiol) emoTpEPETE, 0 ZNMUPO auveXilel amnd To TEAEUTAIO
8acileio 010 qrrmo naifare TN OTIYHR TTOU KAvare TV

_ anoBnKeuon.
GENERAL (Tevika): Edw unops{ﬂﬂuu avadiapopPUVETE TiG BAOCIKEG
) i g e eMAOYEG Toﬂ ﬁmxwﬁlnu MNa neplooéTePeEg

."'WOTDEF.TE otnv evornra “FENIKEZ
_' KaTw oTo 616Ai0 0dNyIWV.

r;m.:ou uuréﬁuvuﬂhhovnpmmvéq_

va pnv alaﬁvm n ﬂ%ﬂmﬁiﬁ TIg
T0 Lm-. avnua 8a Tebei o€ AsITOUpYia.
.W' &mﬁw iinhmc otnv KAPTA

TC . alﬂ

maixvidi, mpénel va
v TitAwv. Mo6AIg 10
ATWS Kabwe mMpoXwpaTe ¢
Yo maixvidi oag ava naod

& *'vs'ra auTé, TO TIAIX VIS 0ag

lmpopﬂ emieda. Emiong, 'F”. £ .
ITIYHN, EMAEYOVTAG <<SAW AoV Tou peEvoU Mpoowpivig
Alakomic. MapakaAoUpE EXE O, EGV MPaYpATOMOINOETE U
AWTONATH AMOBRKEUOT) TG ]! 13100 pyEoa © Ixﬂﬁl, QuUTO TO AMOBNKEUUEVO

':uiﬁl Ba diaypaPeTal K pfl nou evnuepwverar n KAPTA MNHMHE.




®OPTOZH ANMOOHKEYMENOY MAIXNIAIOY

Ma va popTWOoETE £Va amoBnKEUPEVO TTaIXVISI, Mpénel va EXETE £10ayAyel yia
KAPTA MNHMHZ, rou va ntepi€xel kamolo amoBnkeupévo naixvid: Tou SPYRO:
YEAR OF THE DRAGON, otnv €ico50 KAPTAZ MNHMHZ 1 A KAPTAZ MNHMHZE
2. XpnoigomoIRoTe Ta MARKTPa KaTeOBuvong 1 Tov apioTepd HoxAé yia va
TOVIOETE TNV oyl LOAD GAME ané To napaBupo Twy npomr' .mwv

#-uh

EMIAOYWY, KOl MATAOTE TO MARKTPO €3, XpnoigomnoinoTe Euvﬁ a MARKT, a

I‘l-

Karevbuvong yia va TovioeTe To apyeio mou BEAETE va @o *.':"'
nAfKTpO € yia va To popTioeTe. Oa petabeite aneubeiag of
o710 omoio gixare anobnkeloel To maivid oag.

- ENIAOTEZ GENERAL (levikég)
CAMERA (Kapepa): PuBuileTe Tnv kGuepa otn Béan ™
SV A ACTIVE (Evepynrikn). Zrnv Nadntis
AeiToupyiag EAEYXETE TIG KIVAOEIG TNG Kﬂuspuq
narwvrag Ta mAnkrpa ER n EEN. Ztnv EvepynTikn
8ton AeiToupyiag of KIVROEIG TIG KAPEPag EAEyxovTal
amod Tov UMOAOYIOTH.

VIBRATION (A6vnon): Mriopeite va Evepyomnoieite (On) i va
Arnevepyonoieite (Off) Tn Aerroupyia Abévnong Tou
Avuhowmn melu'mpinu (DU&.SHOCK@)
HORIZONTAL (OpiZovria): EmAéEre “OF -_'_'__-_ _‘ A" § "l{:l_. KOPY®H”, kan pera
/VERTICAL (Kataképugn) marrore 41 = yia va aAAaEer
odovng. = T _
BACK (Niow): Kavre auti v Kal NaThoTE TO MARKTPO D,
yia va s'mmpewan: aTo Msv OUEm Aoy v,




EMIAOTEE SOUND ('Hxou)
Evepyornoicite (ON) fj anevepyormoieite (OFF) 11§ PWVEG TTOU

o awiwwm pﬂw oTo namil'.i:.

'Taon o q} 111!; poﬁmxﬁq TOU nmxwﬁmu
AKERS (Hx ﬂ) PuBpilere Tov 0 £iTe 0TO Stereo (ETEPEOPWVIKS) EITE OTO
R ;.\;ﬁ!ﬁnn (MovoQVIKo).

“Kavre auth TRV £MAOYA Kai TATHOTE TO MANKTPO &3, yia va
emoTpEPere 010 Mevou EmAoywv.

BACK {nlum)

TEAOZ MAIXNIAIOY
‘Orav o0 En0po xaoc 6Aeq Tig LWEG, eppaviZeral n 086vn “GAME OVER” (Téhog
Maixvidi00). Eav natnoeTe 10 'nﬁmpo START, 6a £éxere Tn duvaréTnTa va
OUVEXIOETE TO MAIXVISI N6 TOV EMTOKOOHO TOU TEAEUTAIOU EMMTEBOU TIOU
EMOKEPTAKATE. Oa EeKIVAOETE TO MAIXVidl HE OAQ T AVTIKEIYEVA KAl TOUG
noAuTIpoug AiBoug Tou EmUpo, ouv 5 wes.




2YMBOYAEZ
(A “NMwg va Bpiokete To Apdpo oag péoa aroug Mﬂﬂﬂ\!wm Koopoug”)
Eival mpogaveég 611 n Méylm &msﬁm&aﬁﬂ Paivok ka 1 __ xhscp-rpﬁwn
auvywv yia va Bpouv auya kai ve va Ta midos) pe Ta
POoMBWTA XEPIA TOU. YIApXOUV T IOV MPETEl va
al{spsuvndﬂ o Wﬂﬂ, Km ﬂs Kabe

1 Na 8on@noei Toug nu‘mi!eouq;’mq rmmqmg m

2 Na viknoei Toug £x0pouc.
3 Na evromioe! 6Aa Ta auya Kal m

TIEPIOXA. tr
4 Na 8pel TV MUAN MO 03Ny MioW OTOY EME
Eav 0 EnUpo oAoKANPWOEl EMTUXWCS GAQUS TOU
avrapeipBei e emmA£ov auya kal Oa Exel

GpKETA auya, Ba pmopeoel emTEAOUC va
a¢pou MPWTA AVTINETWITIOE! TA uu;n;lua

Tiyoupa, auTth n mepiméreia dev Ehrl':"h




amo Tnv
Insomniac Games

Insomniac Games:

Jackie Evanochlck
John Fiorito

Dave Hancock
Jared Hardy

Alex Hastings
Brian Hastings
Dan Johnson
James Justin
John Lally

Lioyd Murphy

Ted Price

Roberto Rodriguez
Vanessa Russell
Alex Schaefer
Craig Stitt

Chuck Suong
Caroline Trujillo
Oliver Wade
Matthew Whiting

Michael John
Mark Cerny

Mouoixy Emévduon:
Stewart Copeland
Ryan Beveridge

Hxoypaenon Mougikng:
Jeff Seitz

Tov Znupo Zxediace o
Charles Zembillas

‘Hyocg:

Warner Bros. Post Prod.:
Mike Gollom
Bryan Watkins
Universal Sound:
Ron Horwitz




PwveEg Baoikwv XapakThpwv:
nupo: Tom Kenny
TriapE: Andre Sogliuzzo
Kuvnyég: Gregg Berger
BaAavTiog: Neil Ross
Zwiy: Carolyn Lawrence
Zika: Edita Brychta
Aoxiag Mnepvr: Tom Kenny
MnevrAeu: Neil Ross
Mpaxkropag 9: Richard Tatum
Mmiavka: Pamela Hayden
Mayiooa: Flo Di Re

Pwveg MNpodoleTwv Xapakripwy:
Edita Brychta
Pamela Hayden
Victoria Hoffman
Tom Kenny
Carolyn Lawrence
David Lodge
Fio Di Re
Neil Ross
Andre Sogliuzzo
Richard Tatum
Daisy Torme
Marcelo Tubert

Exdoon kai Napaywyn:
Sony Computer
Entertainment Europe

§ .i'.=.' ] ! Yéq

SCEE

mﬁuwnc Napaywyng:
L) David Bowry

~Emma Burwood

| Ynzﬂﬂﬂm Npoidvrog yia Tnv Euprn:

Isabelle Tomatis
AicuBuvTiig Anpooiwv Zxéocwy
Eupwnng:

Imogen Baker
Keiyevoypagog:

Jim Sangster
2yediaopog Tuokeuvaoiag kai BiBAiou
Odnyiav:

Steve O’Neill
‘Eyxpion BiBAiou O8nyiwv and 1o
Tunua Aiaopaliong MoiéTnrag:

Stephen Griffiths
Ecwrepikog AieuBuvrig Alao@aiiong
MoiéTnrag:

Dave Parkinson
EmBAtnwv Aokipwy:

Jim McCabe
EmKe@aAng AOKINWY:

Phil Green

P s S



Aokipeg:
lan Cunliffe
Michael Kennedy
Carl McKane
lan McEvoy
Paul French
TRC
Paul French
John Hale
AiguBuvTtig Mpooappoyng MNwooag:
Vanessa Wood

ZuvrovioTng MNpooappoyng Nwooag:

Elodie Hummel
Aokipeg MNpooappoyng Nwooag:
MaAAika- Gaelle Leysour,

Nadege Josa
Meppavika - Britta Kuhnen
Irahixa - Domenico Visone
lonnavika - Susana Paredes,

Miguel Ataz

Ei8ikeg EuxapioTieg aTouq:
Aly Farrow
Michael Huang
Nora Branning
Peter Hastings

H Napaywyn £yive og Zuvepyaoia
HE TRV:
Universal Interactive Studios

uis
AvTinpoedpog kal Mevikog
AiguvBuvTng:

Jim Wilson
Napaywyog:

Ricci Rukavina
Zuvroviopog MNapaywyng:

Melissa Miller
MAapKETIVYK:

Prity Patel

| ET{ATERSET 1o
Nopikég YnoBeoeig:

Todd Whitford
OeppEG EUXAPIOTIEG OTIG:

Hellene Runtagh

Cynthia Cleveland







i Precautions

‘ ® This disc contains software lor the PlayStation® home video game console. Never use this disc on any other machine, as it

could damage it. ® This disc conforms to PlayStation® specifications for the European market only. It cannot be used on foreign-
specification versions of PlayStation®. ® Read the PlayStation® Instruction Manual carefully to ensure correct usage. ® When
inserting this disc in the PlayStation®, always place it label side up. ® When handling the disc, do not touch the surface. Hold it by
the edge. ® Keep the disc clean and free of scratches, Should the surface become dirty, wipe it gently with a soft cloth. ® Do not
leave the disc near heat sources or in direct sunlight or excessive moisiure. ® Never attempt lo use a cracked or warped disc, or
on@ that has been repaired with adhesives, as this could lead lo operating errors.

Health Warning

For your health, rest about 15 minutes for each hour of play. Avoid playing when tired or suffering from lack of sieep. Always play in a
brightly lighted room, and stay as far from the lelevision screen as possible. Some people expenence epilephc seizures when viewing
flashing lights or pattems in our daily environment. These persons may experience seizures while waiching TV pictures or playing
video games.  Even players who have never had any secures may nonetheless have an undetected epileptic condition. Consull your
docior before playing video games if you have an epiepbc condition or immediately should you expenence any of the following
symploms duning play: dizziness, altered vision, muscie twitching, other involuntary movements, loss of awareness of your
surmoundings,. mental confusion, and / or convulsions

See back page of this manual for Customer Service Nos. and @=el%"(S=(¥/\'[5 Nos.

TDUALSHOOX @ a regstessd raderan of Sory Computer Entertaswynesst inc. FOR HOME USE DNLY  Unauthorsed copynig. sdaptabon, senial, snding, dstitubon
EviTRCEOn, fe-Saie arcadse use chargng lor uss. Droadcast. putic Darlormancs and Mamet. Calig O OTher TENSCOMIMUNCRNCNS INAMUTERSOn, SCCess OF wse of Tus o e
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'"NOW PAY ATTENTIOI
SPYRO' |

Bemg Q dmgon isn't easy,
" y'know. If you're gonna l@ n
it & how to fly, spit flomes and &
explore dangerous .~
. uncharted territory you'll
" have to concentrate! This &
manual is here to help yous
get to grips with the basics. !
so don't be a fool — make
sure you READ ITHI"



€C nsola has baan turnecl on. ‘a’ou can load l,xou? sa#ad games from the
same MEMORY CARD, or from any MEMORY CARD containing previously
saved SPYRO: YEAR OF THE DRAGON™ games. Make sure your MEMORY
CARD has at least one free block. To learn more about how to save

and load games, see "Saving and Lloading Game Data" further on in this
manual.

LANGUAGE SELECTION

The game will automatically select €nglish as the language used in the
game. Should you wish to change this, press += or = on the Title Screen
to select the language you want. Please note that you will not be able to
change the in-game language selection once you have started a game.

Once you have saved a game to a MEMORY CARD, the game will
automatically select your chosen language whenever that MEMORY CARD
is used.

gt e T SN <5 R v VA mamers SRRy, -
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€very twelve Jears, the Dragon Kifigdom celebrates its most important
event: In the spring of this year, known as the "Year of the Dragon®, fairi
deliver a new batch of dragon eggs, andggragons come from all arc ; ‘*
dance, feast and generally be festive until everyone drops ;

from...eggshaustion. ﬁ
@in, and the fairies hmfa brought 1 >

s Yeorg mg g0 isjupon us 0
Qs to ¢ the dragon w rid& ‘Unbeknownst to the caqumtIng dragons,

= 4 ‘7 '
THE YEAR OF THE DRAGON . :l

=
:'

]

So ftten in fa
."_ w ds Um'va nm

e agic to her forgotten 3§

"ishll,J evil plan. FI f
’ ar all.

realm. A plan to conquer the i

she needs is a little ' '1 > fr -nosed 'rthynocs’, the 3
ooperutlon of her myste , - g-. d, of course, those 15€
magical dragon eggs...

l 2




SPYRO THE DPRAGON - WHAT A HERO!

Life's great when you're a dragon, especially o
famous one like Spyro. He's quite a celebrity now
he's defeated TWO nasty dictators and freed
hundreds of creatures from enslavement. Who
better to send after the missing dragon ec
than the bravest little dra b
Dragon lands? ‘

Confident and cocky, he &
the older dragons don't og
ireverence, but even _
admire his bravery!

AND SPARX THE
PRAGONFLY!'

Spyro’s best friend is a dragonfly = =
named Sparx. He's a busy little fell@™ =
and loves to help Spyro collect tre@sure

- after all, if he stays near Spyro he's
more likely to get fed (Sparx just
LOVES butterflies).




CONTROLS

> -I,j.bll odds are this is the only section of this manual you're gonna read
- (even though I;h&rest of it is mllq exciting, especiallu the credits at the
ek, | 3ut seriou Hmr&m a few things you're going to need to
ow before you start playing, so don't come crying to us when you
2 You dm‘t km how to fly, okay?
If you are uslng an Analog Controller (DURLSHOCK®), the game can be

played lﬁm E‘IG directional buttons or the left stick. When using the left

stick, ensure the anaclog mode switch is on (the LED will light up Red).
The vibration functuon of the Analog Controller (DUHLSHOCH@) can be

on in this manual for more mfcrmtlnn)

nntcw BUTTONS - MOVEMENT

In this manual, 1, §, &= = GEE are used to denote the direction of both &
the directional buttons and the left stick.

MENV CONTROLS
Pause / Unpause game: » button

Highlight menu selection /: Directional buttons or left stick
Cycle through options

Confirm selection & button
Return to previous screen @ button



Tumonthespot  Hold down WER / KM buttons + use the
R m in the

i

|

current level i vl A l
|

flame attack / Spit object © butten
Charge / Ram attack @ button
Headbash € button,
Jump & button saboid e
Glide Press t e ;
Glide, hover and land % tton: e 1@ button
Dive / Charge underwater |

Paddle Underwater | f‘Q buttan

Jump on ladder and climb / Pfsss the @ button to _lump bn the ladder, then
descend press t or § to climb or descend the ladder |

--a-

o | ' D

i i pll
= 8
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e
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Sometimes Spyro | c Hp.Jduring his rescue missio

By paying Moneybags a fee, Spyro <an free |
fight for him. After paying Moneybaas,” Jou must enter their home realm:
and help them liberate it be ore they will join Spyro. They will become
playable creatures fro £ time in some of the realms. €ach one will
have the full protect Uhen their job is done, Spyro will returns

to your control.

When Spyro is facing down the real powerful monsters he must defeat to |
advance to the next home world, these friends will also come to his c:nd _

during battle.



Kick
Jump

Air Hop
Double Jump

Sheila Stomp

HEZLA THE KANGAROO
kangoroo with tremendous back

...........

A jump e miraculous heights. She can
) the\air hop. When in danger
he can unwind a punishing kick. And if you're
stomped by Sheiln you stay stomped.

SHEXLA'S MOVES
@ or @ button a
& button k %{
Press @ to jump, then @ again M she's mid jump
Press @ to jump, then 0-i_n just as she lands.
@ button , then press the ® button while she's in mid air



SGT BYRD
Meet the World's only flying penguin. Sgt. Byrd was
raised by hummingbirds who taught him how to get
airborne. Then, once he was old enough, he flew
oway to join the Air Corp, where he developed the
first BAM (Bird to Air Missile). BAM launchers are
mounted on his shoulders. Sgt. Byrd can also pick
up items and drop them with superb accuracy.

SGT. BYRD'S MOVES

Fly Press and hold the & button (release @ button
to descend)

Pick up items Hold down the € button to make Sqgt. Byrd fly up,
then use the directional buttons or left stick to
direct him over the object. Once he is close enoughy
Sqgt. Byrd will pick the object up '

Release objects @ button

(while flying)

Strafe left and right / buttons
(while flying)

Fire Shoulder Rockets ® button




Change view @ button. When on the ground, press the ® button
to toggle between normal and sniper mode. When
in the air, toggle between normal and aerial view.

Bomb Cam mode Whenever Sgt. Byrd is airborne, pressing the
@ button switches control into Bomb Cam mode.
In this mode, Sgt. Byrd flies normally, but is looking
straight down. Bomb Cam mode is especially useful
for precision bombing or dreppmg items Sqt. Byrd

is carrying.

BEH'I'I.E\'

Giant and gentle Bentley the Yeti has o heart of gold. He also
has o huge club that takes no prisoners. When he gets mad,

stuff gets smashed. Huge obstructions are no problem he just
pushes them away. The only time he will lay down his
cub is to put on a pair of boxing gloves.

BENTLEY'S MOVES
Club smash @® button

Club spin ® button
Jump @ button

Shoulder shove Use the directional buttons
or left stick to move boxes
or blocks




Throw Bomb
ARim bomb
Dodge

Jump

but he can shoot

'l and R1 buttons while in
Sniper Mode will zoom in and

out, allowing Agent 9 to"shoot|
with incredible accuracy!

@ button

Hold @ button + aim with directional buttons / left stick
Press the WSE / EXE buttons to dodk

& button ' ot

left or right

occuroteiu Pressing the |

|
|
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the Title Screen, press the ®. button. The VIEMORY CARD screen will

‘appear prompting you to select MEMORY CARD slot T or MEMORY CARD
slot 2 to save your game. After choosing NEUS GAME, press «= or = to

choose one of three save files, then press the @ button. Next, press

= or = again to choose which lcon you wish to use for your save file,

then press the @ button to complete the savé procedure. | :

ks
Fw .l_.l
2 B b
=T T R
¥ N W
'-ll-\-' " II.
" k]

You'll find information on how to do this méﬁ e
"MEMORY CARDS" further on in this manual. |

- S



the fwr Fargotten wmdS. hldﬂan muaq until the moumm mm to
them. The only way Spyro will ever rescue the eggs is by gettin halp
from the friendly beings who live in the many realms - 36 in all - that _"_'f;_
up the Forgotten Worlds. "

HOME WORLDS, REALMS AND PORTALS

There four Forgotten Worlds each have a Home Werld at their cente ;
portals to many realms. By visiting each realm, Spyro will get the hhlp he
needs to travel to the next Forgotten World.

HOME WORLDS. REALMS AND PORTALS

PORTALS

Spyro travels to realms by entering portals in
the Home Worlds. He begins with the choice
of a few portals. Later, more portals will !
open. To enter a portal, just walk or fly into |
it. Spyro will instantly transport to o realm.
Some portals will open only after a certain
number of baby dragons are hatched from
rescued eggs.

|
|




PECIAL CREATURE ALLIES

| J also has powerful allies, who become plauubk
creatures tempom'ilgi Waing Spyro’s place to perform special tasks.
The Sorceress was dever enough to catch and imprison these
areatures...but she was stupid enough to entrust Moneybags with them.
l Remember, for Moneybags, evenything has a price.

to gather the characters from nll of l:he malms tn md'i wmw so that the
residents con put their heads together and help Spyre move forward. In
the first world, Sunrise Spring, the friendly residents will help Spyro use a

‘ hot air balloon which can take him to Midday Gardens, the second

' Forgotten World.

Once Spyro has gained use of the balloon, helicopter or rocket ship,

he can use it to revisit any World (or fight any monster) he's visited in

e e ————



WA |
BATTLING THE HOME WORLD Monmﬁ |

Unfortunately for Spt,xro his travel & new worlds has a tendency N
intercepted by huge monsters sent by The Sorceress! He will really earn bis
eqg trying to defeat these creatures. Molters will always be stronger
~_than Spl,srqﬂjbut not smarter. Combat skill and dragon trickery will win tha
"'f*s creature allies will help him out in each of his battles.

ar is at the bottom of the screen. As
r decreases. When the monster is +
Y to the next Forgotten World. '

.

ge. the t;olor in

. LUhan

hind solid walls. Spyro
an flame a basket

o] mes Gems c:re' Jden in j
Perack open jars with a da:
® button) or dash into il




CHALLENGES

Spyro (or other playable characters) must
learn special skills like Skateboarding or
Boxing to rescue a dragon egg. Sometimes,
Hunter or Zoe will giva s;ou: specml

SPEEDWAYS

There is a speedway realm in each home world.
There are two kinds of speedway events
qu Spyro can choose which one
to play.
TIME TRIAL: Speed through a course - g
collecting objects uuthl 3
a time limit. i
RACE: Race through an obstagle”
| course making sure nok to fi
off course. e
In ac:-ch speedway, Hunter is hldlng somewhere.
Find him to access a special Hunter challeng




SPARX HAS ADVENTURES TOO!'

Sparx also gets to show his stuff in
lone battles. He blasts his way
- through tight corridors collecting
' gems and searching for eggs. Nab
butterflies to increase health, and
find the special butterflies that give
Sparx unique power ups. Zoe appears
from time to time to cast a saving spell
on Sparx, and if he dies he will return
to this point. Zoe also offers weapons
training before Sparx goes into battle for
the first time.

i Tl Al R ————
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SPARX ROUNDS

» Sparx will get a chance to show just how
tough dragonflies are in special Sparx
Worlds. His projectile attack, homing missiles |
and smart bomb weaponry will defend
against waves of attackers. But you have to | ™
find special areas before Sparx can go into
battle. For each Sparx level completed, Sparx

will gain a new ability to help Spyro out.
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Charge

Dodge

Throughout the Forgotten World beings wi

Sometimes they want you to answer. W estion BPrears
press ¢ or § and press the  butto 1S ._._t;.--' =

Try to talk to everyone you see standing arc em;at enemies of course.
To start a conversation with someone, get dosa to him or her and press
the ® button. They may give you valuable information (Note: If the
character wishes to speak to Spyro, you'll see a sign above his or her head
telling you to press the @ button to speak to them). '



Power-ups superchor_ﬁ' s S
worlds. To get the pou

® You can return o the powerup towers to recharge.

THE POWER-UPS

Superfly Spyro can fly instead of just glide. Press the & button
to flap Spyro’s wings for some extra altitude.

Superflome Makes Spyro flame into fire balls that singe anything in
their path. Press the ® button to target your fire balls.

Invincible Spyro becomes indestructible for a limited time.

SPYRO'S AND SPARX'S HEALTH

Spyro begins his journey with five lives while initially Sparx has three hit
points. €very time Spyro is injured, Sparx loses one hit point and will
change colour (see the next section for more details). If Sparx takes three
hits, he'll leave Spyro to fend for himself. If Spyro then takes another hit
point he'll lose a life and return to the last point where Zoe zapped him. If
Spyro loses all his lives, the game is over.




Little creatures are scampering around all over the Forgotten World. There
are sheep, ducks, frogs, and tasty bunnies. These are dragon lunch and
dragonfly snacks! They nourish Spyro and Sparx and keep them at full
health. When you see fodder milling around, chase it down. Hit it with a
charge or flome it. €ach time Spyro catches fodder, it releases a butterfly,
which is quickly snapped up by Sparx restoring his health. When Spyro
catches 10 fodder, he gains one life. -

The sparkling butterfly in the bottle is a rare and happy ﬁrﬂ Bash it and
Spyro gets a full life while Sparx is returned to full health.

%
Remember, Sparx also protects the other ploqoblé""'ffé‘otures. so they'll
want to keep Sparx healthy too.







Spyro will meet other characters on his travels, some friendly others

A close Spyro friend since his adventures in Avalar,
Hunter is like a professional trainer. The skills he teaches
will help you navigate through this huge world. Hunter
is also an expert eqgg hunter, s0 maoke sure you speak
- to him regularly — he might even reward you with
~an egg!

2o\ 1080
— MONEYBAGS
Moneybags is all business. For a price, in gems of
course, Moneybags will deliver some amazing things. He
can open up travel routes, activate doors and bridges,
and sell you the services of some talented creatures
for *ahem* o small fee. If you can afford it, you
should say Y€S to Moneybags's demands. However
if you say NO, you're likely to annoy the greedy
bear, which can be its own reward...




40k
Zoelsofuirq who saves Spyro's progress through
en World. When you see her, get close
mdshewﬂlmp%om&apmgtmsmﬁng
spell. ThemtﬁmSpwblmsabum he
returns lzo l:he lqstplma Zoef him if he

“ thva Piise ekl IF you wish O ove UQUF
game to MEMORY CARD.

THE PROFESSOR

! Spyro's old friend The Professor also has a
“w research lab in the Forgotten Worlds, and as
it turns out Agent 9 was, many years ago,
his prized pupil! Unfortunately while The
Professor was studying abroad in Avalar, his
lab has fallen into disrepair.

! BIANGA

} She is the apprentice to the Sorceress and led the Rhynocs’
eqg stealing party. Bianca likes to make threats to Spyro. }
Is Spyro scared? "OOOOOOH I'm shakin® in my scales!"







THE GAME SCREEN
No. of lives remaining

Total gems found .

i —aa

Total eqgs found

PAUSED

-~ ctitiane
Altas
Galines

Hely

duil Came

THE PAUSE MENV

Press the P button during gameplay to open the pouse menu. Press 4 or § |

to highlight an option, then press the & button to select it. 1
CONTINUE:  Return to play.

~ ATAS: View your progress through the Forgotten World. 1F
OPTIONS: Reconfigure your game settings.

HELP: The Help scareens can provide instructions on the specific controls
of your current character for the given level or challenge.
Select this option if you're in need of some quick Help.

QUIT GAME:  If you pause the game while visiting one of the Home Worlds,
you will be given the opportunity to quit your
current game and return to the Title Sareen. If you are not in o
Home World, this option might be different, such as €XIT

LEVEL, €XIT AREA or QUIT RACE, allowing you to end your
current challenge.




Pen tlas by pressing th butl:on selecting ATLAS from the Pause
Menu and prassrng he & bul:l:on Also, you can press the = button in
gameplay to take uwﬁfectly to the current level's Atlas page. If you press
the @ button you can see the epilogue to the events on each level once
you've completed them

In the Atlas, you con see all the worlds you have or will visit listed on l:m

Contents page. On the opposite page is the wmber of m md dr

€ggs to be found in each world and the number you have already

At the bottom is the total gems and eggs for all the worlds and

percentage of the whole adventure uou'htmg completed.

Turn the page by pressing 4= or =». The next pages are for your current :
|

-

world. Visited realms are u.tritten in black. Realms you haven't visited yet
are in grey.



RS OPTIONS
Press 1 or § to highlight an optio then press the @ button to ﬁalqt |

SAVE GAME: Save your progress throuq;h e gome. When you return, Spyro
will continue from the last ré@im you were playing ot the time
of the save. -

GENERAL:  Basic options can be r&“&nfigured here. See the section called §
oL GENEHHL OPTIONS" ﬁ&ﬂ!er on in manual for more details. |

S — - that was obvlgus wasn't it. .

? save file at the Title S;: een. B o the <ove file your

game will be automaticallyupt ' between levels. You car
K Ny Lo € GAME from the
e that IF you make q
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LOADING A SAVED GAME

To load a saved game, you must have a MEMORY CARD containing a
SPYRO: YeAR OF THE DRAGON save Inserted into MEMORY CARD slot 1 or
MEMORY CARD slot 2. from the pre-gome options window, use the
directional mns or leﬂ: stick to highlight LOAD GAME and press l:he

& button. U t the file you
to load and press the @ button to load it. You will be tal

the last level in which you saved your game. '

" GENERAL OPTIONS ;
CAMERA: Set the comera to PASSIVE or ACHY SSive !
ﬁf‘_ ' mode, you control the camera swings by pressing
4 the WEE or EEE buttons. In Active mode the

| computer swings the camera for you,

VIBRATION: Set the Vibration Function on your Analog

Controller (DUALSHOCK®) On or Off.

HORIZONTAUVERTICAL: Select "HORIZONTAL" or "VERTICAL", then press |
+= or = to alter the positioning of the screen.

BACK: Select this s:..* press I:hg 0 bu tton to return to the

h U'
._ur
-



or "ﬁ& Increusa or decrease the volume

 in-game mJsic.

: _'!{aggle the sound output from Stereo to Mono.
Select this and press the @ button to return to the
Options Menu.

When Spyro has lost all of his lives you are presented with the
~ "GAME OVER" sareen. Pressing the START button will allow you to continue
~ from the Home World of the last level you visited. You will start the game
restored, plus 5 lives.




1. Help the local inhabitants'teselve the proble
or other servants of the Sorceress
2. Defeat enemies Wrg bt

3. Locate all the eggs and gems in'each

4. Find the portal that leads back to

If Spyro achieves all of his goals, he « 5,.':.'-*:_.'*-_:..--&'-

additional eqgs as well as obtain ag g
enough eggs, Spyro will finally be ak c >t ont of I:ha ;
Sorceress herself — but first, he m wm of Eh% btg nnstu bosses of

each region.

This adventure is definitely no holiday!ll 2 o
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Customer Service Numbers

\

FOR GAME HELP

» Australia 1 802 262 662° 1 902 262 662*
‘(Calls charged at §1.99 per min. inc. GST. Get parents’ OK 1o ca } ‘Calis charpad a1 $1.99 per mn. inc. GST Get parents’ OK 10 cal)
« Osterreich 0820 500 535* 0900 970 111"
*“[{Der Annuf unter dieser Nummer kaste! 2 ATS/Min.) (Der Ancuf unter disser Nummer kostet max. 41 Groschen/Sek )

» Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406 0900 000 00*
*(6.05 Bfr 20 sec’ 40 sec)

* Danmark (+45) 33 26 68 20 (+45) 33 26 68 20
Aben Man-Fres 16.30-19.30 Aben Man-Fres 16.30-19.30

* Suomi 0600 411 911 0600 411 911
4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21

* France 0803.843.843 08 36 68 22 02*
h "(2.23 F & minute)
* Deutschiand 01805 / 766 977 0190 578 578"
(0. 480Mman ) (1, 21DMmin. Kinder und Jugendiche soilten

vor dem Anrufen der PlayStaton-Powerl ine die

Efem/Erzehungsberachigen um Erlaubres fragen.)

* EAAGSa (00 301) 6777701 090 2322 00°
* Xptwon xinonc 184 &py. to kentd ouv ONA. Nopoxakoupe

npwv kaALOETE TOV apiBpd autd INTHROTE v EYXpIon Tou

NPooWNoU MOU MANPWYE! TO Aoyapiaoud H micpwvisn

oUvbeon uncotnpileTar and 1 Mediated

« Ireland 0818 365065 1550 13 14 15 (R.O.L only)*
“All calls charged al Nalional Rale. *Calls cost per min. 58p (inc. VAT)

* Israel 1-800-390-900 1-800-390-900

AN AW WY Y TaYn O 993 17:00 Y
3 512:00 mywn "3 00 AARN MDD

For Game Help, please call your local PowerLine number.

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
k Details of call costs apply only to PowerlLine Game Help numbers.

)




Calls may be recordid for training purposes

[ Customer Service Numbers POWERULINE

FOR GAME HELP

* Italia B48 B2 B3 B4 848 82 83 84"
" A costp B una (Pesmats wrbane da Lata Raka) " (A costo & una cheamiata wrbana da Ltts Eala)

* Malta 344700 344700
* Nederland 0495 574 B17 09 09 9000 000"
*(0.99 HI./ min)

* New Zealand (09) 415 2447 0900 97669
‘(Before you call this number, please seek the pemisson of the person

mesponsible for payng the bil. Call cost §1.50 (+ GST) per minuie)

* Norge 2336 6600 820 75 050"
Apen Man - Fre: 1800 - 21.00 “(Kr 12 - pr. min)

* Portugal 707 2323 10" 707 23 23 10*
Nurmere e nacend’ - 2S00 por mendD U @ exchsnamenie Nurmers s racor -22500 Dor FInED Unicl & eRCLSASrenie
Acies O gl [V ARNEAGH0 3 QUBT DagE A conta de iBlstre Artes ¢ Qe DEca JEONTICHO 3 REY DEE & COrda de igtone
Serwo de Aprdmentt a0 Corseracor'Serwpe Téoseo "Servpo e ApcE pare JOgos

* Espana 902 102 102 902 102 102
* Sverige 08-587 822 25 0179 310 311
* Schweiz/Suisse 0900 55 20 55 0900 55 20 55/Ein Anruf kostet*
(SFr 1 -min ) Kinder und Jugendiche sollen vor o Ellemn oder

Ernwtungsberechiigie um Eraubnis fragen. “(SFr. 1. 4min.)

Lis enfants #f ies adolescents dorven! se procunes facoord e

lowrs parents ou de lg persanne chupde de leur educabion.

* UK 08705 99 B8 77 09064 765 765 (incl. NI)*

“Touch Tone aciivated service. Calls charped at 60p per minute
(" Correct at Oclober 2000) Please seek permission from

the bill payer bofore calling Senvice provider - Telecom
Fotential PO Box 86 Clevedon, B521 70X

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
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