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Precautions

® This disc contains software for the PlayStation® home video game console. Never use this disc on any other machine, as it could
damage it. ® This disc conforms to PlayStation® specifications for the European market only. It cannot be used on foreign-
specification versions of PlayStation®. ® Read the PlayStation® Instruction Manual carefully to ensure correct usage. ® When
inserting this disc in the PlayStation®, always place it label side up. ® When handling the disc, do not touch the surface. Hold it by
the edge. ® Keep the disc clean and free of scratches. Should the surface become dirty, wipe it gently with a soft cloth, ® Do not
leave the disc near heat sources or in direct sunlight or excessive moisture ® Never attempt 1o use a cracked or warped disc, or
one that has been repaired with adhesives, as this could lead 1o operating errors.

Health Warning

For your health, rest about 15 minutes for each hour of play. Avoid playing when tired or suffering from lack of sleep. Always play in a
brightly lighted room, and stay as far from the television screen as possible. Some people experience apileptic seizures when viewing
flashing lights or patterns in our daily environment. These persons may experience seizures while watching TV pictures or playing
video games. Even players who have never had any seizures may nonetheless have an undetected epileptic condition. Consult your
doctor before playing video games if you have an epileptic condition or immediately should you experience any of the following
symptoms during play: dizziness, altered vision, muscle twitching, other involuntary movements, loss of awareness of your
surroundings, mental confusion, and / or convulsions.

See back page of this manual for Customer Service Nos. and @ e %" S=(¥/,'//=8 Nos.

Gaime © Spyro the Dragoen™ & © 1938 Universal interactive Studios, Inc, All rights reserved. www unjversaistudios.com, "DUAL SHOCK® is a trademark of Sony Computer
Entafainmenl Inc. FOR HOME USE ONLY. Unauthonsed copying, adaptation, rantal, lending, ra-safe- arcadas use. charging for use, broadcast, public pedormance and
inerml, cabde o other teecommunicalions Iransmission. actess o use are prohibited. Distribution ar extraction of this produst or any rademark o copyright wark that forms part
af (his product are prohitsited. Library programmes © 1893-1999 Sony Computer Enterainmant Ing, Exclusively Licensed to Sony Computer Entertainment Europs. Published
by Sony Computer Entertammant Eurape. Developed by Insommiac Games, ino
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: ﬁl me Sparx. Oh sure, you've heard plenty about my friend Spyro the qunh
8/ | bul

% & ¥ \I"

what is o dragon without a dragonfly? In trouble, thet's what! I follow Spyro’

around and help him out when things get tough. '] tell you all about it loter.../

SETTING UP

Set up your PloyStation® according to the instructions in its Instruction Manual. Insert the SPYRO
THE DRAGON™ disc and close the disc cover. Turn the PlayStation® ON at the POWER button.

It is advised that you do not insert or remove peripherals or Memory Cards once the power is turned
on. Make sure there are enough free blocks on your Memory Card before commencing play.

PLEASE NOTE: ANl screenshots for this monual have been token from the English version of this
game. Some screenshots might show pre-completion screens thot differ slightly from those in the

finished game.
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! BASIC CONTROLS :
SPYRD can be played using the directional bdhs or, if you are using on Analog Controller
[DUHL SHOCK™), the left stick. M% the left stick, ensure the onalog mode switch is on
(the LED will Tight up Red). Your Analog { ontroller [DUAL. SHOCK) should automatically select this
mode os its defoult when playing 'l vibration unction of the, Analog Controller (DUAL
SHUCK] can be toggled on o off in the ophnm menu, accessed from the Pause menu [see the
‘Options’ section further on jn this manual).

yrey » §rEy
Move/run. 'Directional llvlpns or left stick \ & |}

. Spl;ru 'mll wullt"nr run depending an ‘where qeu n‘luv& the left stick.

4
Jump. X Htu : |
| Spqui can |ump in any direction with the dn'eqtmnul Buttons or left stick
-~ O et e AT
- Yo | |

Charge. ® button |

Start, pouse/ resEu'ne. START button

[nventory. o= SQLECT

! Pressing thaﬁﬁﬁ“ml mlﬂl)i%qr Tgfi stick ﬁ / = \i'll'l show your
Inventory for lhe uﬁ qame {see’ the INVENTORY sechuﬂ later on in
this manual).
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The leiigor you held dowi Spure shwanys flomes in the Hold down the @ butien

the €3 bulton the higher direction his head is pointing when using the directional

Spyro will jump buttons / left stick to
charge long distances or
chase enemies

ADVANCED CONTROLS
Of course, Spyro has plenty of other abilities too. Youll need to learn these if you're going to
find oll the treasure ond defeat Gnasly Gnorc!

Glide. Press the €3 button twice

Drop from glide. @ button.

Look around When standing still, hold the @ button and use the directional
(Spyro-Vision). buttons or Teft stick.

Roll to the Right or Left. R1 or LI buttons.

Rotate camera Right or Left. R2 or L2 buttons.



The first press of the €9 Roll 1o escope enemies or
hutton makes Spyro jump. To @ button to make Spyro their shots

~ glide the farthest, press the land on o spot

& button when Spyro is a

~ the very lop of his jump

GETTING STARTED

- LANGUAGE SELECTION
The gome will automatically select English os the language used in gome. Should you wish to change
this, on the Title screen, highlight ENGLISH, then use the LEFT/RIGHT directional butlons to select

the language you want. If you save your game, the lost language used will be saved to the Memory Card.
Please nole that you will not be able to change the language selection once you have storted o game.

STARTING A NEW GAME

Press the START button at the Tile Screen. This will bring down the pre-game options window. If there
no Memory Card present, select the START GAME option by pressing the €3 button. If you have o
Memory Card inserted into your PlayStation®, highlight the NEW GAME option and press the ¢ button.
Use the directional buttons or left stick to highlight a save file and press the €3 hutton. This will take

you to the beginning of Spyro's adventure.

PLEASE NOTE: If Memory Cords are inserted after you commence a game, you will not be able to save
your progress. Once you have chosen which Memory Card slot you wish to save to ot the beginning of the
. gome - you can only save to this Memory Cord and Memory Card slot - you connot save to another Memory
Cord in o different Memory Card slot.



LOADING A SAVED GAME

To load o saved gome, you must have a Memory Card containing o SPYRO save inserted into
Memory Cord slot 1 or Memory Card slot 2. From the pre-qume oplions window, vse the
directional bultons or left stick to highlight LOAD GAME and press the €3 button. Use the
directional buttons again to highlight the save file you wish to lood and press the €3 button to
load it. You will be taken straight to the lost level in which you saved your gome.

PAUSE MENU

Treosure found Dragons freed Lives

Press the START button during gomeplay to pouse the game. In addition to the Menu options,
you'll see screen icons that show how many jewels you've found, the number of dragons you've
freed and the number of Lives that you have remaining.

On the Pause Menu, you can CONTINUE the game, go to the OPTIONS MENU or review your
INVENTORY. Use the directional buttons or left stick to scroll through the options and press the
&3 button to make your selection. In most levels, you will also have the option to EXIT LEVEL
and return to the previous HOME level. However in HOME levels you con choose to QUIT GAME,
which will return you to the Title Screen.



OPTIONS MENU . | | .
Use the directional buttons to highlight an option. / {‘ ,‘%‘\

SOUND EI:TECTS Use the LEFT/RIGHT directional buttons o : le&aink to increase or

decrease the sound effects volume:

MUSIC YOLUME

Use the LEF[/ RIGHT dire stional button ' laft‘:ﬁliat;-lﬂdj;lcreuse or

an Analog Controller (DUAL SHUCK] qnu ::!Eu the
. the. . .!mn ONor OFF. “x

CAMERA | e below_ | : s
SCREEN ADJUST  Select ' ove u.i smen Leﬂ/R:th “using the

LEFT/RIGHT dmaclmnnl huilorfs.' _ RTICAL to W the screen
Up/ Down using the UP/DOWN dlrectmmﬂ ns. Salwﬂﬂﬁ to return
to the OPTIONS menv.

_.-—-—-_-"“‘ B — = AT

[IUNE = ”"'ffr “Press lhalﬁ l;utton fE hrmgnurchﬁljgns and rat 1 to the Pouse menu.
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CAMERA ﬁPﬂuNs | A,
There are two camern sgstems to suit your own style. You ndn choose u camera setting from the
Pause menu. \ }, |

* The PASSIVE camera moves slawly so you can get o qbod look at Ihr. scenery. [t follows you
but lets you run around without moving the comera.

e The ACTIVE comera maves right along with you everywhere, so you see exactly where you're
going. This comera moves fast, so pay attention!



IN THE BEGINNING, the five Dragon families lived in their five Dragon Worlds in harmony. Their lives
were happy and peaceful... until the day o Gnorc broke the rules! Gnasty
Gnore was an unpleasant creature from the bottoms of his dirty boots to é
the top of his unwashed head. He wasn't pretty, and his personality /j
combined the short temper of a gnome and the bad attitude of an orc!
Gnasty resented the ‘happy Dragon fomilies. More thon onything, he
detested their beautiful, Shl'll] jewels, which were not only nice to look at,
but showed him of his own ugly face every time he did so.
Gnush; became sti:h problem that he was banished to the Dragon
This was o world the quons weren't fond of, though it suited
tg just fine. renamed it Gnasty's World as soon s he there
“hegan to iunl around with magic spells. Rfter a wh'lf’ '

the two he wanted: "o giant spell to trap all the Dragons, m.@dol, and @ potion to animate those

. ons. He even began turing the Dragon Worlds in
detailhe didn’t counl on was Spyro the Dragon - Sm’s 59'
the spe]l shd‘l stmiqlﬂ over his head! .
N the frozen D Us
ow Spyro, the only unfrozen Dragon, . &;:-—*

mcluqu Gnuslqs industrial world - reléosing o

doing their best to stop him. Nul that Spqm is, without friends... the
Dragons he releases give him hints, and ofl olong™the_way, he is
accompanied by Sparx the Dragonfly, his best friend. ——
What seems like a fun time flaming Gnorcs soon tums into the adventure
of Spyro’s young life. When he meets Gnasty Gnorc for the final conflict,
his destiny can truly be fulfilled!

GO GET ‘€M, SPYRO!




SPARX THE DRAGONFLY

U's time you learned o little about me. Spyro’'s my best friend and 11 do everything I can to
help you out. I can take 3 hits, but then I'm outta there, and you're on your own. You con see
_how I'm feeling by my color:

—

Gold Full health (3 hits left) “
Blue Medium health (2 hits left)
Green Low health (only 1 hit Teft!)

/!

If I'm low on health, or gone, just flame some small
creatures that release butterflies and I be back. | love
butterfly snacks, and when | eat one I get one point of
health until I'm back to full health. Mmmmm!

FACE YOUR FOES!

Gnasty Gnore has ordered all types of creatures to get in Spyro’s way. But use your flame and
W charge atlacks and you can defeat just aboul anybody'

Gnasty haos protected some of his minions with

shields or armor. These quys don't get burned, so

charge 'em!

Really big enemies can't be charged!
So flame these quys!




SAVING THE WORLD IN 3 EASY STEPS
JEWELS

You may think that saving the world from Gnasty's magic spells is easy... well, it's not. Not only
has Gnasty turned some of the Dragon Treasure into his own warriors, but he's also stolen the
rest of the Drogon Treasure. Some are locked in chests, others are scaltered all over the place
(Gnasty is not only the world's most unpleasant Gnorc, he is also the sloppiest).
&
S

I'l help pick up the Treasure that's lying around. 1 may be
small, but Spyro and me - well we make o great team! The

Treasure Boxes are another story. Flame or charge these to
pop them open to get the jewels.

STOP! THIEF

Gnasly hos turned o fine collection of jewels into a pesky gang of minions. What's
worse, he has invited thieves into the Dragon kingdom, ond they're stedling the
Dragon Eqggs! Catch these crazy quys and recover the Dragon Eggs before they're
whisked away forever!

DRAGONS

o Clearly the Dragon kingdom cannot be restored to
{ normal until all of the Dragons have been freed from
their crystal prisons. To release a Drogon, just walk up
to it ond breok the spell. Rescue them and they may
thank you with a hint or tip.




NG SAVING YOUR GAME

AN
Tm not Spyro's only friend in the Dragon world. There are a lot of fairies who can help him, too.
They may rescue him from falling or show him where to go next. The most important is the Red Fairy.

SAVE GAME

REPLAY DRAGON

CONTINUE

When you rescue a Dragon and step on the platform, you reach a Continue point. If you are
defeated after that point, youll return to that platform. However, if you wait on the platform, the
Red Fairy will appear and give you the opportunily to save your progress to a Memory Card (or
to replay the Dragon's message, in cuse you forgot it). Use the directional buttons or the left
stick to highlight on option and press the €3 butlon to select it.

PLEASE NOTE: If Memory Cards ore inserted after you commence a game, you will not be able
lo save your progress. It is advised that you do not insert or remove Memory Cards once the
power is tumed on. Moke sure there is of least one free block on your Memory Card before
commencing ploy.

GAME OVER

When Spyro has lost all of his lives you are presented with the GAME OVER screen. Pressing
the START button will allow you to continue from the HOME level of the last World where you
passed over a Continve/Save point. You will starl the game with Spyro’s items and jewels
restored, plus 5 lives.



YOUR INVENTORY
€ach World contains different amounts of jewels and Drogons. Press the SELECT button or

choose the option from the Pouse menu to review your INVENTORY. Press the directional buttons
or left stick, LEFT or RIGHT, to review your entire Inventory level.

1. Treasure found

2. Drogons freed

3. % of game completed - |

4. No. of eqgs rescued \ &2 -“"ANS

5. Dragon World You're Currently In — ————— o o ’ o
6. World Levels You've Visited

7
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. Amount of freasure found / lolol S 0 207100 0/23
amount on eoch sloge Tovi SOUARE ® 2007200
8. Dragons found / flotal number of JESIUSELSE S ES by 07300

cryslol drogons on eoch stoge

TRANSPORTING
TRAVEL THROUGH WORLDS & LEVELS

You can travel in and out of Worlds and levels whenever you wanlt,
allowing you to take on the advenlure at your own pace. The portals
that you find in HOME levels will lead to different levels. The swirling
RETURN HOME Vortex platforms found in the levels will take you back
to the Home World you are in. And oway we go!




In order to calch Gnasly Gnore, you'Tl need 1o get through all five Drogon
Worlds, then enter Gnasty's World.

There are six balloonists, one in each World's Home area. The balloonists
take you from world to world if you occomplish certain gools. Don't worry
- if you don't know what the goals are, theyTl tell you. They're very serious
quys, you see.

BONUS TREASURE ROUNDS
/ You'll find Treasure Rounds by doing something special, like shoot o rock or

solve a platform puzzle. Dragons may also tell you where to find o Treasure
Round, so listen carefully. The objective here is to achieve a number of tasks
all within o strict time limit. For instance, if you see gnorc soldiers, barrels
or freasure chesls, you must destroy them with your flomes. If you see
arches or hoops, you should fly through them, and you'l get exira time for
every harrel you destroy or hoop you fly through. Be carelul that you don't
crash, drown or run out of time. If you do, you'l be osked if you want to TRY AGAIN. Select YES to
have another go or NO to return home.

lor each of the tasks completed you will receive 60 jewels -up to o maximum of 300 for each Benus
Ireasure Round. Once o tosk is compleled you will still be able to retry the task bul will nol receive any
additional jewels (o tick will be disployed on the Bonus Treasure Round results screen indicating you have
completed that task successfully).

If you manage to complete ol the tasks within the time Timit, next time you have o go the time will stort
counting upwards. See if you can beat your previous lime or chollenge o friend to smash your record.

- EXTRA LIVES

(nce Spyro hes visited o level, he can return lo it at any time. But whereos defealed enemies left
joewels behind, once Spyro has defealed an enemy they will leave him something else to help him on
~ his woy. Sometimes this might be o butterfly to feed Sparx if he's low on energy, but usually these
rewords loke the form of small pearls. If Spyro collects 20 of these pearls he will gain on extra life.
Somelimes, returning fo levels you've olready completed can be extremely helpful just to help Spyro
goin enough lives to complete some of the more difficult levels.




THE DRAGON WORLDS
THE ARTISANS

| This family of Dragons provides the world with ortefacts of cullure and
¥ | beauty. They write songs, create sculptures and paintings and are the most
"W gentle of all the Dragon families. They are very social beings and enjoy
getting together for group singing and art viewings among the lush, rolling
hills and green valleys of their home.

| THE PEACE KEEPERS 7
These large, powerful Drugons enforce order throughout the world. They are. | -
the strongest of all the Dragon ldmﬁ nd know the most about battling. |85
their enemies. Theu live in the deserl sand dunes, ' {
and are »u’lwul;s on-the lookout for unﬁ "Nﬂlu s b

1 THE MAGIC CRAFTERS

Dragons of this Fomily spend their time making magic ertefacts used by all
the Dragons throughout the rest of the worlds. They are shy around other
creatures and like to be alone. They con be very happy in their remote
mountaintops, ice cliffs and caves, studying their crafl in peace.




THE BEAST MAKERS

These Dragons are responsible for bringing forth all new species of living
creatures into the world. They choose to live in swamps, in Aumble-down
wood platforms, on stilts in the mud flats and in hollowed-out trees in
the thick foresls. Here they can lmd ,n&tum] c'lnq. rools and ulf\er
mntﬂnuls to, dn tpé’lr work'?m peace.

IA'

L | _d?‘ : . 5 ﬁ_r
. A B v
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THE DREAM WEAVERS Bl ha Y
VF - ]]im Druquns are. peuc&it&eﬁh‘s of the. mqiﬁ Frum their island in the
L .fv‘ c‘lmds, they flit lhrnuqh the dreams of ilﬂlei’ creatures of the world,
V‘i l nking sure that no nightmares bother dragons while they're sleeping.
mmwhu hqs’ bad dreams at night can cdﬂ on these Dragons for help.
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| B
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GNASTY'S WORLD
This place is dark and haunting. Be careful!
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Précautions

«Ca disque contient un logiciel desting a la console F'iayStatmn@. MNe l'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez I'endommager.
= Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation” commercialisée en Europe. |l ne peut pas étre utilisé sur des versions
étrangeres de la PlayStation™.  Lisez soigneusement le manuel de Ja PlayStation™ pour savoir comment lutiliser.

= Lorsque vous insérez ce disque dans la P'Iaystaﬂnn@. placez toujours la face porlant las inscriptions vers le haut, « Larsque veus manipulez
le disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. » Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit,
essuyez-la avec un chiffon doux. « Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, a |a lumiére directe du soleil ou prés d'une source
d'humidité, » N'essayez jamais d'utiliser un disque félé. tordu ou scotché, car ceci pourrail entrainer des erreurs de fonclionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour 'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes faligué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jousz dans une piéce bien éclairée en
modérant la luminosité de votre écran. Lorsque vous ufilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté & un écran, jouez a bonne
distance de cel écran de télévision el aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'ulilisation, faites des pauses de
dix & guinze minutes toutss les haures.

Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceplibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de consclence a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures geométrigues
gimples, d'éclairs ou d'explosions. Cés personnes s'exposent i des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme gu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais eté sujettes elles-mémes & des crises d'épllepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symplémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations luminguses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre
particuligrement attentifs a leurs entants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. 5i vous-méme ou votre enfant prasentez un des
sympidmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yveux ou des muscles, lrouble de I'onentation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immediatement de jouer et consulter un meédecin.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro
se trouvent au dos de ce manuel.

Gama & Spyro the Dragon™ & € 1988 Universal Interactive Studics, Inc. Al nghts reseved. www unversastudios.com. "DUAL SHOCK® s a Irademark of Sony Computer
Entarainment Inc. FOR HOME USE ONLY. Unautharised copying. adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadoas!, public performance and
imternel, cable or other kelacommomcations IFANSMISSON, access o Use are prohibited. Distribution or extraction of this product or any tragamark or copynght work that lorms part
of this product are prohibiled, Library programmes € 1993-19989 Sony Computer Enfertalnment Inc. Exclusively Licensed 1o Sony Computer Entertainment Europe. Published
by Sony Campular Entedainment Europe. Developed by Insomniac Games, Ine,
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FRANCAIS



Appelez-moi Sparx. Oh bien sir, vous avez beaucoup entendu porler de Spyro le
Dragon™, mais que serail un dragon sans une libellule? En cas de probleme, c'est
quelque chose! Je suis loujours aux cbiés de Spyro et je lui apporte mon aide /
lorsque les choses se compliquent. Je vous expliquerai tout ca plus tord... _/

INSTALLATION

Instollez volre console de jeu PlayStalion® en suivant les instructions du menvel d'ulilisation de la PSX.
Insérez le disque SPYRO THE DRAGON™ et fermez le couvercle duv comportiment a disque. Rllumez lo
PloyStation® @ 1'cide du bouton POWER. Nous vous conseillons de ne pas insérer ou refirer de
périphériques ou de cortes mémoire une fois que la console est sous tension. Veérifiez que vous avez assez
de blocs libres sur volre carte mémoire AVANT de commencer a jover.

REMAROQUE: toutes les illustrations de ce manuel sont tirées de lo version anglaise du jeu. Cerlaines
illustrations peuvent foire opporaitre des versions d'écrans non finales pouvant différer légérement de ceux
de volre version.

COMMANDES

TOUCHE / TOUCHE /

L

TOUCHE ®
TOUCHE B
DIRECTIONNELLE @QD e Wb @}\7 TOUCHE ®

JOYSTICK E @/ TOUCHE &

GAUCHE / \ \\ TOUCHE @

TOUCHE SELECT U \J TOUCHE START

INTERRUPTEUR DE MODE ANALOG (ANALOGIQUE)




COMMANDES PRINCIPALES f
Vanmzwumﬂmmhsluﬂmdum' wnelles ou, si vous ulilisez une manette analogique (DUAL
SHOCK™), avec le joystick guuche. Lorsque servez du jeystick gouche, assurez-vous que le mode
analogique est active (le voyant LED doil Jtre fouge). Votre, manette mlqtque (DUAL SHOCK) devrait
automatiguement selectionner ce mode ce nmande po ! : z @ SPYRO™. Vous pouvez
acliver ou désocliver lo fonclion de vik tion ﬂh ‘nﬂhw [DUFI SHOCK) @ portir dv menu
d'options, en pussant par le menu Pouse (reportez-vous a la section :l]plmm: plus Imn dans ce manvel.)

— % *\ b ﬁ* J“ 5 o
Se deplacer/ courir. h ou joystick quuche 1
$qr‘ marchera oy courra en fonclion de lo direction tl*\ quelle vous placerez
le joystick gauche. -

' S

Sauter. ,Tmh b E i %

Spyro peut souter dans n'imperte quelle direction grice oux touches directionnelles

i jousti \ ] !
| ou au ick q,lche ‘
== . — -

Crocher du feu.
Foncer.
Démarrer,

metire en pouse/
reprendre.

[ =] —
1=

Inventoire. |

En appuyont sur les laiu:h&s du'ectmqe“es ou ﬁ / ﬂ sur le joystick gauche,
vous pourrez voir volre invenlaire pour la portie entiére [l;apurtez vous ‘0 la section
INVENTRIRE plus loi

-

/

-

-
I

-..":-—" L1




il o | --'-- il N el
Plus vous maintenez lo Spyro crache toujours du Maintenez la touche @
touche €3 enfoncee, plus feu dans lo direction vers enfoncée tout en ulilisant
Spyro sautera haut. loguelle sa tiie est tournée. les touches directionnelles

/ le joystick gouche pour
couvrir de longues distances
ou poursvivre des ennemis.

COMMANDES AYANCEES

Bien entendu, Spyro posséde un las d'autres lalents. Vous devrez les apprendre si vous souhaitez découvrir
tous les joyaux et vaincre Gnasty Gnorc!

Planer. Appuyez deux fois sur lao touche €3.

Cesser de planer. Touche @.

Regarder autour Sur place, maintenez lo touche @ enfoncée et ulilisez les
(Spyro-visie). touches directionnelles ou le joystick gauche.

Rouler @ gouche ou a droite. Touche RI ouv LI

Faire pivoler la caméra a droite Touche R2 ouv L2.
ou @ gouche.
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En oppuyont une premiere fois sur Lorsque | Spyro  plone, ulez pour fuir les ennemis
lo touche €3, vous ferez souter appuyez sur lo touche @ ou leurs tirs.
Spyro. Pour ploner au maximum, pour le faire otterrir.

appuyez de nouveau sur la touche
€3 lorsque Spyro se ftrouve ou

sommet de son soul. DEMHRR“GE
SELECTION DE LA LANGUE

Le jeu sélectionnera oulomatiquement I'anglais comme langue employée dons le jeu. Si vous souhaitez
chonger de longue, mettez <ENGLISH» (ANGLAIS) en surbrillance dans V'écron litre, puis utilisez les
touches directionnelles GAUCHE /DROITE pour sélectionner la langue de voire choix. Si vous sauvegardez
volre porlie, lo derniére langue ulilisée sero sauvegardée sur la corte mémoire. Notez que vous ne pourrez
plus changer la sélection de la langue une fois la portie commencee.

COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE '

Appuyez sur la touche START dans T'écran titre. Vous verrez opparuitre lo fenétre d'options d avant-partie.
Si vous n'avez pas inséré de corte mémoire, sélectionnez I'option «START GAME» (COMMENCER PARTIE) en
appuyant sur To touche €3. Si vous avez inséré une corte mémoire dons votre PlayStation®, mettez en
surbrillance T'option «<NEW GAME»> (NOUVELLE PARTIE) et appuyez sur la touche €3 Utilisez Tes touches
directionnelles ou le joystick gouche pour mettre en surbrillance un fichier de souvegorde et appuyez sur lo
touche €3. Vous accéderez au commencement des aventures de Spyro.

REMARQUE: si vous avez inséré des carles mémoire avant de commencer une partie, vous ne pourrez pas
sauvegarder vos progrés. Une fois que vous avez choisi la fente pour corte mémoire vers laquelle vous
souhaitez souveqoarder vos progrés ou débul de la partie, vous ne pourrez pas souvegarder sur une aulre
corte mémoire ou vers une autre fenle pour carte mémoire.




CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE

Pour charger une parlie souvequrdée, vous devez ovoir inséré une corle mémoire conlenont une zone de
souvegarde SPYRO dans la fente pour carte mémeire N°1 ou lo fente pour corte mémoire N°2. R partir de
lo fenéire d'options d'avant-portie, utilisez les touches directionnelles ou le joystick gauche pour metire en
surbrillance «LOAD GAME» (CHARGER PARTIE) et appuyez sur lo touche €3. Ulilisez de nouveau les
louches directionnelles pour metire en évidence le fichier de sauveqarde que vous souhoilez charger el
appuyez sur la touche €3 pour le charger. Vous accéderez directement au dernier niveau de lu portie que
vous aviez souveqardée.

MENU PRUSE

Joyoux trouvés Dragons liberés Vies

Appuyez sur lo touche START en cours de partie pour mettre lo portie en pouse. Outre les options du menu,
vous verrez des icones indiquant le nombre de bijoux que vous avez trouves, le nombre de drogons que vous
avez libérés et le nombre de vies qu'il vous reste.

Dans le menu Pause, vous pouvez «CONTINUE» (CONTINUER) la partie, oller au <OPTIONS MENU» (MENU
D'OPTIONS) ou passer en revue voire <INVENTORY» (INVENTAIRE). Utilisez les touches directionnelles ou
le joystick gouche pour parcourir les options et appuyez sur la touche &9 pour faire votre choix. Dans la plupart
des niveaux, vous trouverez éqalement 1'option <EXIT LEVEL» (QUITTER LE NIVEAV) pour relourner ou niveau
«HOME» (ACCEUVIL) précedent. Toutelois, dons les nivesux «HOME», vous pouvez choisic «QUIT GAME»
(QUITTER PARTIE) pour retourner & I'écran titre.



MENU «OPTIONS»
Ulilisez les touches directionnelles pour metire une oplion en surbrillané

<SOUND EFFECTS» Utilisez Tes touches directionelles GAUBHE/DROITE ou Te
[EFFETS SONORES) joystick gauche fit 1 des effels sonores.
jous pour

«MUSIC VOLUME>
(VOLUME DE LA MUSIQUE)

«SPEAKER SETUP»
(REGLAGE DU HAUT-F

prvic.de lo. lnm:he &3 pour activer (ON) ou

HT’] , |‘""I-. 2 !

«SCREEN ADJUST» " Sélectionnez ~ <HO
(AJUSTEMENT DE L'ECRAN) qauche/la droite a Voide des
Sélectionnez «YERTICAL»
l'side des louches directionnelles
. [TERMINE) pour retourner oy
¢nuu§}u§anr_§g;;_f 1 nppuqu:""m' Te—tovohax
— _--,-*/

| retourner au menu Pause. f

7 !
22 XAy !L \ n’;;
UPTIUNS «CHM@RH* | /i

Yous avez le choix entre 1&1!! types de caméras. Yous pouvez rzllomr le: pnﬂlmnnemnnl de lo coméra dons

le menu Pause. Fii

* Lo coméra «PASSIVE» b déplace lentement pour vous uiint une vue l:dmpléte Elle vous suil mais vous
permet de vous relourner sans que la camera ne bouge. ‘

* Lo caméra «ACTIVE> se déplace partout & vos cités pour vous plrmetlm de voir exaclement ou vous ollez.
Cette coméra se déplace rapidement, olors soyez vigilont!



AU COMMENCEMENT, les cing fomilles Dragon vivoient en harmonie dons leur cing Mondes Dragon.
[Is vivaienl dans la joie et la paix... jusqu'ou jour ob un Gnorc enfreignit la
loi ! Gnasty Gnorc élail une créolure dégoitante du dessous de ses botlines
crotiées au sommel de so téle qu'il ne lovail jomais. I1 n'élait pas beov, et
sa personnalité mélait le coractere acaridtre d'un lutin el le comportement
d'un orc! .
Gnasty en voulail aux Aumhles familles Dragon, et plus que toul, il execrail
leurs maognifiques jo stincelants, qui non seulement élaient agréables a
regarder, mais en f" jetaient un reflet de son propre visage offreux a
chuque fois cont mp}ml Gnasty devint un tel probleme qu'il fut
ilé 'rer’!l le dépotoir Dragon, le monde qu'ils détestaient tous, @
asty, qui le trouvail impeccable. 11 Te rebaptisa le Monde de Gnosty
des quiil y orriva. p 2
Gm:s!q commenca @ jover avec des sorts et au bout d'un cerlgin
: un sorl géant pour ptéqar

h
! ﬂ tomba sur les deux qu 'il voulait
pus les [lfnquns dtm du cristal, et une liln gqur animer ces pierres brillantes

el les i’mnsinmer en soldots Gaore. ~ |
translorme S ploms qn

Mondes Drugon en-Mondes Gnorc! Mais il nuhltn un leqer detail : Spqm le Dragon ; Mﬂ qugaﬂ?si pelit
que le sort Tui est pussé ou- -dessus de la téle sans le loucher!

Maintenant Spyre, le sevl Drogon @ ne pas étre
six mondes [y compris le monde industriel, .f-':- , libe
ﬂ#’w]és F'El‘l i

Dragons el récupérer les joyoux qui leur onl ¢ ;ﬁhlaims
les serviteurs de Gnasty font lout ce qu'ils peuvent.pour I arréler. Et Spqru

ne manque pus d'omis... ou fur el o mesure qu'il les e, les Dragons ui
donnent des astuces, el il est aussi accompagné de Sparx Tﬁw 80

meilleure amie.

Ce qui commence comme une joyeuse flambée de Gnorcs devient rapidement
T'Aventure du jeune Spyro. Lorsqu'il rencontrera Gnasty Gnorc pour le
combat vltime, il oura accompli son destin!

MONTRE LEUR QUI TU €S, SPYRO!




SPARX LA LIBELLULE

Il est temps que vous en appreniez un peu plus @ mon propes. Spyro est mon meilleur ami et je ferai
lout ce que je pourrai pour vous aider. J'ui trois coups, mais opres je m'en vais, el vous étes tout seul.
Yous pouvez voir comment je me porle par ma couleur :

Doré En pleine forme (encore 3 nuups] \
Bleu En forme moyenne (encore 2 coups)
Yert €n petite forme (plus qu'l coup 1)

/[

Si je suis en pelite forme, ou si je suis parlie, vous n'avez
qu'a crocher du fev sur quelques petites créatures qui
relacheront des papillons et je reviendroi. J'adore grignoter
des papillons, et quand j'en mange un, je regagne un point de
santé, jusqu'a ce que je sois en pleine forme. Mmmmm!

AFFRONTEZ YOS ENNEMIS!

Gnasty Gnorc a ordonné o toutes les créatures possibles et imaginables de se mettre sur le chemin de
Spyro. Mais utilisez vos atloques spéciales : crachez duv feu, foncez et vous
pourrez vaincre nimporle guil

Gnasty o donné a certains de ses servileurs des
boucliers ou des armures pour les protéger. Yous ne
pouvez pas briler ces ennemis, olors foncez sur eux!

Yous ne pouvez pas foncer sur les ennemis qui sont
vraiment gros, alors grillez-les!




./

SAUVEGARDE DU MONDE EN 3 ETAPES FACILES
JOYAUX

Vous pensez peut-étre que préserver le monde des sorts magiques de Gnasty est quelque chose de facile...
eh bien, pas vroiment. Non sevlement Gnasty o tronsformé une portie des Joyaux Drogon en guerriers d
sa solde, mais il a en plus dérobe le reste des joyaux. Une partie se trouve sous clé dans des armoires,
une autre esl éparpillée un peu portout (Gnasty est a la fois Te Gnorc le plus désagréable du monde et

aussi le plus désordonné). V

Ak
Je vais vous aider @ romesser la partie des Joyoux qui traine un peu
partout. Je suvis peut-élre petit, mais avec Spyro, on forme une équipe
du tonnerre! Les Coffres a Joyoux sont une autre histoire. Vous devez
les briler ou leur foncer dessus pour les ouvrir et récupérer les bijoux.

AU VOLEUR "

Gnasty a tronsformé une chouette collection de bijoux en une bande de serviteurs
empoisonnants. En plus, il a invité des voleurs dans le royaume Dragon, et ils sont en train
de voler les (Eufs de Dragon! Attrapez ces fous et récupérez les (Eufs de Dragon avant
qu'ils n'cient disporu a jomais!

DRAGONS

Evidemment, le royoume Dragon ne pourra pas revenir a la
| normale tant que tous les Dragons ne seront pas libérés de
leurs prisons de cristal. Pour libérer un Dragon, vo jusqua
lui et brise le sorl. Un Dragon libéré vous récompensera
peul-étre par un truc ou une osluce.



N  saUvECARDE DE VOTRE PARTIE

AN |
C-, ne suis pos le seul ami de Spyro dans le monde Dragon. De nombreuses fées peuvent I'aider équlemab |
E

lles peuvent l'aider @ ne pas tomber ou lui montrer ob se rendre. La plus importante des fées, c'est la
ée Rouge.

«SAVE GAME» [SAUVEGARDER LA PARTIE)

«REPLAY DRAGON» (REVOIR LE MESSAGE DU DRAGON)

«CONTINUE» [CONTINUER)

Quand vous sauvez un Dragon et posez le pied sur une plate-forme, vous alteignez un point Continuer. Si
vous éles vaincu apres ce point, vous retournerez a celte plate-forme. Cependont, si vous ottendez sur la
plate-forme, lo Fée Rouge apporaitra et vous denners I'occasion de souveqarder votre progression sur une
Carte mémoire [ov de revoir le message du Drogon, si vous lovez oublié). Ulilisez les louches
directionnelles ou le joystick gauche pour metire une option en surbrillance el appuyez sur lo touche €9
pour la sélectionner.

REMARQUE : si vous insérez une Carle mémoire aprés avoir commencé une portie, vous ne pourrez pas ‘
sauvegarder volre progression. Nous vous recommandons de ne pas insérer ni retirer de Carte mémoire une |
fois que la console est sous tension. Assurez-vous qu'il y a ou moins un bloc libre sur votre Carte mémoire
avant de commencer @ jouer.

FIN DE PARTIE

Si Spyro n'a plus aucune vie, vous verrez apparaitre I'écran <GAME OYER> (FIN DE PARTIE). €n appuyant
sur la touche START, vous continverez a partir du niveaw <HOME» [ACCUEIL) du dernier monde o0 vous
aurez possé un point Continuer/ Sauveqarder. Yous ourez de nouveou les objets et les bijoux de Spyro pour
commencer lo parlie, et 5 vies supplémentaires.




VOTRE INVENTAIRE

Chaque monde contienl un certoin nombre de joyoux el de Dragons. Rppuyez sur lao touche SELECT ou
sélectionnez l'oplion @ portir du menu Pause pour revoir votre «INVENTORY> (INVENTAIRE). Appuyez sur
les touches directionnelles ov sur le joystick gouche, vers lo GAUCHE ou vers la DROITE, pour revoir la
totalité de votre niveau d'inventaire.

1. Joyaux découverts

2. Dragons libérés

3. Pourcentage duv jev accompli
0. Nombre d'mufs récupérés

9. Monde Dragon dons lequel vous ' ¥ o o ’
vous trouvez o 787108, 2 /4
6. Niveaux dv monde que vous STonE RHiLL L% 1337200

avez visiles DARE HoLLOW o
7. Quantite de joyoux découverts / [EACEIIEEEIUENE S
quantité totale sur chaque niveou SUNNY FLIGHT
8. Dragons trouvés / nombre fotal de

dragons crislallisés @ chaque niveau

TRANSPORT
VOYAGE A TRAYERS LES MONDES ET LES NIVEAUX

T Vous pouvez voyager dans el en dehors des Mondes el des niveaux des que
A vous le souhailez, ce qui vous permel de vivre 'aventure a volre propre rythme.
Les portails que vous trouvez dans les niveaux «HOME» (ACCEVIL) vous
meneront a différents niveoux. Les plates-formes tourbillonnontes «RETURN
HOME» (REVENIR A L'ACCEUIL) que vous trouvez sur les niveaux vous
ramenent au début du monde dans lequel vous vous trouvez.
On est parti!

p:-i'-‘_'l' Ufhi




Pour attraper Gnasty Gnorc, vous devrez traverser les cing mondes Dragon,
puis entrer dans le Monde de Gnastly.

Il y a six oéronautes, un dans chacune des zones «acceuil> du Monde.
L'eéronaute vous emmene d'vn monde  l'autre si vous otteignez certains
objectifs. Ne vous inquiétez pas, si vous ne connaissez pas ces objectifs,
les aeronautes vous les roppelleront. Ils sont trés sérieux, vous verrez.

MANCHES DE TRESOR BONUS

Vous lomberez sur des manches de trésor en faisanl quelque chose de spécial,
comme écloter un rocher ou résoudre une énigme de plate-forme. Les Dragons
pourront peut-élre vous dire o0 trouver une manche de réser, alors écoutez-les
bien. Le but ici est de réussir un certain nombre de taches dans une limite de
temps délinie. Por exemple, si vous voyez des soldats gnorc, des tonneaux ou des
coffres a joyaux, vous devez les détruvire par le fev. Si vous voyez des arches ou
des cerceaux, vous devez les traverser en volant, el vous gqagnerez du lemps
supplémentaire @ chaque lonneau détruit ou @ chogue cerceau fraversé. Fuites aftention G ne pas vous écraser,
vous noyer ou arriver @ cours de temps. Si c'esl le cos, on vous demandera si vous souhailez «TRY AGAIN»
(REESSAYER). Selectionnez «YES» (OUI) pour refenter ou «NO» (NON) pour revenir ou début.

A chaque tiche accomplie, vous recevrez 60 joyaux, le maximum étant de 300 pour chaque manche de trésor
bonus. Une lois que vous avez accompli une tache, vous pourrez la réessayer mais vous ne recevrez pos de
bijoux supplementaires (sur I'écran des résultats des manches de irésor honus, lo tache que vous avez accomplie
avec succes sera cocheée).

Si vous parvenez @ uccomplir toutes les laches dans le temps imparti, le compteur de temps défilera en sens
inverse lo prochaine fois que vous recommencerez le niveau. Essayez de battre le temps que vous avez fail
précédemment ou de meftre un ami ou défi de battre votre record.

VIES SUPPLEMENTRIRES

Une fois que Spyro o visité un niveau, il peul y retourner n'importe quand. Mais alors que les ennemis vaincus
ont loissé leurs hijoux derriére eux, une fois que Spyro @ vaincu un ennemi, celvi-ci lui Toissera quelque chose
d'autre pour V'cider en route. Cela peut étre parfois un papillon pour nourrir Sparx s'il est en petite forme, mais
en général ces récompenses prennent la forme de pelites perles. Si Spyro ramasse 20 de ces perles, il oblient
une vie supplémentaire. Quelquefois, il peul étre extrémement ulile de revenir aux niveaux déja terminés pour
aider Spyro a gagner suffisumment de vies pour terminer certains des niveaux les plus difficiles.




LES MONDES DRAGON

LES ARTISANS

Cette fomille de Drogons fournit ou monde des objets de cullure et de beauté. Ils
g | écrivent des chansons, créenl des sculplures et des lableaux el sont les plus gentils
.| de toules les familles Drogon qui existent. Ce sont des étres tres sociables qui aiment
se rassembler pour chanter en cheur el admirer des euvres d'art dans les collines
luxuriantes et vallonnées et les vertes vallées qui leur servenl de maison.

LES PACIFIQUES

Ces qrunds et puissants Dragons maintiennent T'ordre portout dons le monde. |

Ce sont les plus mmdemm sdnﬂmmquiamiunt alqaunt e
eux qui en savent le plus sur la focon de combutire leurs e . B
les dunes subhms du desert, les mines ¢l les gro & qm n!’-. 77

1 LES OUVRIERS MnGﬂOUES%’-
Les Dragons de cette fomille passent leur temps @ fobriquer des objets magiques
ulilisés par tous les quuﬁ un pev partout dans les outres mondes. Ils sont
timides quand ils sont au miliey d'autres créatures, et aiment étre sevls. Ils
peuvenl élre tres heureux dans leurs sommets lointains, leurs faloises glacées

el leurs grottes, a étudier leur magie en paix.




LES CREATEURS D'ANIMAUX

Ces Dragons sont responsables de I'orrivée de toules les nouvelles especes de
créalures vivanles dans le monde. Ils ont choisi de mﬁm les marécoges, sur
des plates-formes en bois qui tombent en ruines, sur des pilotis dans les
appartements en bove el dans des arbres creux en plein ceur des foréts. Tls
peuvent y trouver l'orgile noturel, les racines el aulres mutﬁdm: nécessaires

lnccmlisscmni tramlﬂl de Hur travail.
,fr .'5“1{ " 'ﬁ.

!’:

LES HSSEURS DE REVES | q ¥ it
Ce sont ces Dragons qui mainties f 'ntﬁp paix la pnil De leur ile dans Tes nuages,

.se glissent dans les réves des outres “créatures du monde, pour s assurer

qg'humm couchemar ne vienne ennlqer les dragons pendont qu'ils dorment.
jicon que foisant ;h&nuuvms réves lo nuil paﬂt demander a ces Dragons de lui

. & ;

LE MONDE DE GNASTY

C'est un endroit sombre el obsédant,
| foites altention!
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Zur Beachtung

Dieses ist eine CD ROM fir die PlayStation® Videospielkonsole. Sie ist ausschiieBlich zum Abspielen auf einer PlayStation®
geeignel, die den europaischen Spezifikationen entspricht. Bitte lesen Sie die Bedienungsanieitung zur [hrer PlayStation” genau
durch, bevor Sie das Geréat in Betrieb nehmen, Legen Sie die CD ROM immer mit der beschrifieten Seite nach oben ein. Halten
Sie die CD ROM nur am Rand und vermeiden Sie, die schwarze Oberflache der CD ROM zu beriihren. Die CD ROM muB stets
sauber gehalten werden und darf nicht zerkratzt werden. Benuizen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die CD
ROM nicht in der Nahe von Warmequellen auf und setzen Sie sie nicht direkier Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit
aus. Benutzen Sie nismals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD ROM, da die zu Betriebsfehlern fuhren kann.

Hinweise fur Ilhre Gesundheit

® Bei langerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. ® Spielen Sie bitte nicht, wenn
Sie iibermudet sind. ® Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum und setzen Sie sich so weit wie moglich vom Bildschirm
entfent. ® Bei einem sehr kleinen Prozentsalz von Persanen kann es zu epileptischen Antillen kommen, wenn sie bestimmten
Lichteffekten oder Lichimustern ausgesetzt werden, denen man heute Uberall begegnet Manchmal wird bei diesen Personen in
epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie bestimmte Farnsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch
nie einen Anfall hatten. kdnnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Wenn Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie bitte vor dem
Gebrauch von Videospislen Jhren Arzt aul. Konsultieren Sie thren Arzt sofort, wenn wahrend des Spielens eines der folgenden
Symptome auftreten sollte: Schwindelgetihl, Sehstorungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewegung,
Bewufitseinsveriust, Desorientierung und/oder Krample

Telefonnummern fiir Kundendienst (Customer Service No.) und siehe letzte
Seite des Handbuchs.

Game & Spyro the Dragon™ & © 1988 Universal Intersctive Sturhios. Inc. All rights reserved. www universalsiudios com. "DUAL SHOCK” s a rademark ol Sony Compuler
Entarfainment nc. FOR HOME USE ONLY. Unauthonsed copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use. charging for use, broadeas?, pubhic pedormance and
inlermnet, cable or other telecommunications iransmission, access of Lse are prohibited. Distribution or extrachon of this product o any irademark or copyright work that forms pait
of this product are probibited. Library programmes € 1583-19889 Sony Computer Entarttamment Inc. Exclusively Licensed to Sony Computer Entartainment Europs. Published
by Sory Computer Enterainment Europe Developad by insomniac Games, Inc
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DEUTSCH



ch heiBe Sparx. Klar, von meinem Freund Spyro™, dem Drachen, hast Du schon
viel gehdrtl, aber wos ist schon ein Drache ohne eine feuvrige Libelle? In |
Schwierigkeiten, jowohl! Ich bleibe immer dicht hinter Spyro und helfe ihm aus dy

——_Patsche, wenn es riskant wird. Aber davon spiiter mehr...

VOR DEM START

Richte Deine PlayStation® ein, wie in der dozugehirigen Bedienungsonleitung beschrieben. Lege die
SPYRO THE DRAGON™-CD ein, und schlieBe das CD-Fach. Schalte die PlayStation® mit der POWER-
Taste EIN (ON). Du solltest keine Peripheriegeriite oder Memory Cards mehr einsetzen oder herausnehmen,
sobald die Konsole eingeschaltet ist. Achte daher vor Spielbeginn darauf, doB geniigend freie Speicherblicke

auf Deiner Memory Card verfiighar sind.

BITTE BEACHTEN:

Siimtliche Screenshols fiir dieses Handbuch wurden der englischen Version des Spiels

entnommen. Einige Abbildungen kdnnen von Screenshols aus vorliufigen Versionen des Spiels stammen und
deher leicht von denen des endgiiltigen Spiels abweichen.

/ TRSTE

RICHTUNGSTASTEN

LINKER STICK

/ IGEl TASTE

&-TASTE
@-TASTE
-TASTE

@-TASTE

SELECT TASTE

START TASTE

ANALOG MODUS SCHALTER



GRUNDLEGENDE STEUERUNG

SPYRO™ kann mit den Richtungstosten oder mil dem linken Stick gespielt werden, wenn Du den Analog
Controller (DUAL SHOCK™) benutzt. Achte bei der !ferwemdunq des linken Sticks dorauf, doB der Analogmodus-
Schalter aktiviert ist (die LED-Anzeige Ial.whtelM'_ :Dein Analag Controller (DUAL SHOCK) sollte diesen
Modus automatisch ols Standordmodus verwenden, wenn Du. SPYRB"' spielst. Die Vibrationsfunktion des Analog
Controllers [DUAL SHOCK) kann im Optionsmenii ein- oder ausgeschaltet werden, auf das Du vom Pausenmenis
aus zugreifs! [siehe Flbschmﬂ_ Optionen’ weiter hinten in diesem Handbuch).

Bewegen/Laufen . Richtungstasten oder linker Stick |
_Spyro geht oder liuft, je nachdem, wohin Du den linken Stick bewegst.

Springen 63 Taste
Spyro kann mit den Richtungstasten oder dem linken Stick in jede
Richtung springen. " |

Feuer @-Tuste

Angriff | ®)-Taste

Start, Pouse/ Fnr!?lzen START-Taste ;

Bestand = o SeLeCTToste

Wenn Du die. Rlchismqs{nstm oder den llnl-:en Stick ¢ / wmp driickst,
wird Dein Bestand fiir dos ganze Spiel angezeigt (siehe Abschnitt
‘Bestand’ weiter hinten in diesem Handbuch).

1
‘ \.




Je linger Du die €3-Taste Spyro spuckt sein Fever Hnlte dna @-Tﬂste qedmckt
gedriickt hiltst, desto hoher immer in die Richtung, in wenn Du die Richtungstasten
springt Spyro. die sein Kopl zeigt. / den linken Stick benutzt,
um aus groBer Entfernung
onzugreifen oder Gegner
zu verfolgen.

ERWEITERTE STEUERUNG

Spyro hat natirlich noch viele andere Fahigkeiten. Die muBt Du clle kennen, wenn Du simtliche Schiilze
finden und Gnasty Gnorc besiegen willst!

Gleiten Driicke die €9-Taste zweimal.

Landung aus dem Gleiten D -Toste

Rundumblick Halte, wenn Du still stehst, die @-Taste gedriickt, und benuize
(Spyro-Vision) die Richtungstasten oder den linken Stick.

Rolle nach rechts oder links R1- oder Ll-Tosten

Kamera nach rechts oder links drehen R2- oder L2-Tasten

. e e
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Beim ersten Driicken der €3- Dricke  die  @-Taste, Mit einer Rolle kannst Du
Taste springt Spyro. Um so wiihrend Spyro gleitet, domit Gegnern  oder  ihren
weit wie maglich zu gleiten, er on einem beslimmten Schiissen ausweichen.
driicke die €3-Taste, wenn er Punkt landet.

den hichsien Punkt des
Sprungs erreichl hat.

SPIELSTART

SPRACHAUSWAHL

Das Programm wiihlt automatisch Englisch als Sprache fiir dos Spiel aus. Wenn Du die Sprache iindern miichtest,
markiere auf dem Titelbildschirm ‘ENGLISH' (Englisch), und wihle mit den Richtungstasten LINKS/RECHTS die
gewinschte Sprache. Wenn Du Dein Spiel speicherst, wird die zuletzt benutzte Sprache auf der Memory Cord
gespeicherl. Beachte bitte, doB Du die Sprache nicht mehr éindern kannst, sobald Du ein Spiel gestartet host.

STARTEN EINES NEUEN SPIELS

Driicke auf dem Titelbildschirm die START-Taste. Dadurch rufst Du das Fenster mit den Optionen vor dem Spiel
auf. Wenn keine Memory Cord eingesetzt ist, wiihle die Option ‘START GAME' (Spiel starten) mit der €3-Taste.
Wenn Du dogegen eine Memory Card in Deine PlayStation® eingesetzt hast, markiere die Option ‘NEW GAME'
(Neves Spiel), und driicke die €9-Taste. Benutze die Richtungstasten oder den linken Stick, um eine gespeicherte
Datei zu morkieren, und driicke erneut die €3-Taste. Damit gelangst Du zum Anfang von Spyros Abentever.

BITTE BEACHTEN: Wenn Du nach Spielbeginn eine Memory Card einsetzt, kannst Du Dein Spielergebnis nicht
speichern. Sobald Du zu Beginn des Spiels festgelegt hast, in welchem Memory Card Steckplatz Du speichern
machtest, kannst Du das Spiel nicht mehr ouf einer Memory Card im anderen Steckplatz speichem, sondern nur
im ongegebenen Memory Card Steckplotz.




LADEN EINES GESPEICHERTEN SPIELS

Um ein gespeicherles Spiel zu laden, muBt Du eine Memory Cord mit einem gespeicherlen SPYRO-Spie!
in Memory Card Steckplotz 1 oder Memory Cord Steckplotz 2 eingesetzt haben. Yerwende im Fenster mil
den Optionen vor Spielbeginn die Richtungstosten oder den linken Stick, um 'LOAD GAME’ (Spiel laden)
zu markieren, und driicke die €3-Taste. Benutze erneut die Richtungstosten, um die gespeicherte Datei zu
markieren, die Du laden machtest, und lade sie mit der €3-Taste. Nun gelangst Du direkt in den Level, in
dem Du Dein Spiel gespeichert hast.

PAUSENMENU

Gefundene Juwelen Belreile Drachen Leben

€20 H4 N5

- PAUSED

i 0+ ] !.'L.IE
I NVYENTORY
QUIT GanE

Driicke wihrend des Spiels die START-Taste, um es zu unterbrechen. Zusitzlich zu den Meniioptionen siehs!
Dy Bildschirmsymbole, die Dir anzeigen, wie viele Juwelen Du gefunden, wie viele Drachen Du befreit und
wie viele Leben Du noch ibrig hast.

Im Pousenmeni hast Du die Wahl zwischen den Optionen 'CONTINUE' (Weiter) zum Fortsetzen des Spiels,
'OPTIONS MENU' (Optionen) oder 'INVENTORY' (Bestand). Benutze die Richtungstasten oder den linken
Stick, um durch die Optionen zu schalten. Mit der €3-Taste triffst Du Deine Wahl. In den meisten Leveln
stehen Dir auBerdem die Optionen ‘EXIT LEVEL' (Level verlassen) und "HOME' (Zuhause) fiir die Riickke i
zum letzten Heimotlevel zur Verfiigung. In '"HOME' (Zuhouse-) -Leveln kannst Du dogegen ‘QUIT GAME
(Spiel beenden) wiihlen, um zum Titelbildschirm zuriickzukehren.




MENU ‘OPTIONS' (OPTIONEN)
Mit den Richtungstasten fﬁﬂfkiﬂl’&l._ui! die Optionen.

'SOUND EFFECTS Mit den Richtungstasten LINKS/RECHT d
(Sound-Effekie) die Loulstarke der Sound-Effekie. e | |

‘MUSIC VOLUME
(Musik-Lautstiirke)

‘SPEAKER SETUP

Mit den Rn:hlunqslusleu LINKS/ RECHI i

Lnutspchermnsteﬂunq 20 wihlen.

RAY ———— Wenu Du am&n Flnuluq Cunlrn'ﬂer [DUHL SHDCK] verwendes! t Du mit
(Vibration) '\ - der €Y Tasle die Vibrationsiy us)stellen.

'CAMERA’ (iiumem}

'SCREEN ADJUST: -
[Bildschirmposition)

Rlchlunqstuslea LINKS/ RECHE n;ﬂ:h iinks oder rﬁchts 0 )erschlehen
Wihle ‘VERTICAL' (Senkrecht); . um ihp. mit den mtunqsuusten
OBEN/UNTEN nach sben oder unten zv 'fu:htohan. y ONE’ (Fertig)
kehrst Du zum Menii 'OPTIONS' zuriick./

'DONE’ —Mw@ @-Tm"ﬂnderp? zu beslitigen und zum
(Fﬂfth] - J:::# Puusenmenu zuriickzokehiren. ’3" . Wﬁ
CAMERA :epnpueu (KAMERA) W ';gf’..‘

Es gibt zwei verschiedene Komerosysteme, je nach Geschmack. Eﬂn I-iumeruemstellunq kannst Du im
Pausenmenii wiihlen. |

* Die PASSIVE' Komero Qeweql sich longsom, damit Du Dir dle Umqehunq qenuu ansehen konnst. Sie
Iulqt Dir zwar, aber wenn Du herumliiufst, bleibt sie still.

* Die 'ACTIVE' [aklive) Kamera bewegt sich mit Dir, so daB Du immer genav siehsl, wohin Du gehst.
Diese Kamera bewegt sich schnell, Du muBt alse gul aufpassen!




AM ANFANG lebten die fiinf Drachenfamilien in ihren fiinf Drachenwelten gliicklich und zufrieden. Ihr
Leben wor ruhig und friedvoll... bis zu dem Tog, an dem ein Gnorc die
Spielregeln verletzte! Gnasty Gnorc war ein ibler Kerl, von seinem
ungewaschenen Kopf bis zu den dreckigen Stiefeln. Er war dlles andere als
eine Augenweide, und in seinem Charakter verbanden sich der Jihzorn eines
Iwergs und die Gemeinheit eines Orks!
Gnusty konnte die glicklichen Drachenfomilien nicht leiden. Am meisten
aber drgerten ihn ihre schonen, glinzenden Juwelen, die nicht nur hibsch
anzysehen waren, ?Ma} ihm dabei gleichzeiti das Spiegelbild seiner
eigenen- hiiBlichen- ralze zeigten: Gnasly wurde so unertriiglich, daB die
dta [lrm:hen Milllkippe verbannten. Diese Welt mochten sie
-besonders, uhQr fiir Gnasty wor sie genau das richtige. Sobald er dort
annte er sie in Gnostys Well' um. 4.2 '
Nun begann Gnasty mit Zauberspriichen zu experimentieren. Nuch Weile hotte er die beiden gefunden,
die seinen Zwecken dienlen: einen miichtigen Zauber, mit dem uﬂé’iﬁr@hup in Kristall gebannt wurden, und
einen Trank, mit dem die glinzenden Juwelen in Gnorc-Soldaten verwaiidelt werden konnten.
Gnastl den Bannzouber an, sperrle die Drochen in Kristalle eim

Eines s 5 r Gnas d
verwandelte alle Edelsteing, die F.E': nte, in willige Helfer. Er begann sogar, die Drachenwelfen i
Gnore-Wellen ..Igrwuudelnl Doch eine Kleinigkeil hatte er dabei iibersehen: Spqru duh Drachen. Spyro

ist so Klein, doB- der Zauber glatt “Bher seinen Kopl hinweq ging' 7
Jetzt muB Spyro, der einzige Drache, der nicht eingefroren ist, durch die 5ech,stelteu4‘mn ﬂuﬂl ﬂnmh
Gnastys Industriewelt - um die Drochen zv belreie -_-_;:-.;-i. wqestuﬂlamn
Schiitze einzusommeln. Gnastys Schergen ton derveil Eﬁi‘-&gstes um ihn
auizuhalten. Aber Spyro steht auch nicht qunf llein do... die Drachen, die
er befreit, geben ihm Tips, und cuBerdem heqledem\s-em bester Freund,

die feurige Libelle Sporx.

Was ihm om anfongs wie ein SpaB erscheint, nimlich Gnores H %Ti"rﬁelier
verschmoren zu sehen, wird bold zum griBlen Abentever in Spyros jungem
Leben. Als er schlieBlich im Endkampi Gnasty Gnorc selbst gegeniibersteh!,
wird das zv einer enischeidenden Begegnung!

SCHNAPP SIE DIR, SPYRO!

e i ——




SPARX DIE FEURIGE LIBELLE

/ Jetzt sollst Du auch mal ein biBchen iber mich erfahren. Spyro ist mein bester Freund, und ich tue
alles, was in meiner Macht steht, um ihm zu helfen. 3 Treffer kann ich verlragen, dann bin ich erledigt,
und Du stehst allein do. Wie es mir geht, siehst Du an meiner Farbe:

Gold Gute Gesundheit [noch 3 Trelfer)
Blau Mittlere Gesundheit (noch 2 Treffer)
Griim Schwache Gesundheit (nur noch 1 Treffer!)

Wenn es schlecht um meine Gesundheit steht oder ich erledigt
bin, riste einfach ein poar kleine Wesen, die Schmetterlinge
loslassen, dann erhole ich mich wieder. Schmetterlinge sind meine
Lieblingsspeise, und immer wenn ich einen esse, erhaht sich meine
Gesundheit um einen Punkt, bis ich wieder ganz fil bin. Mmmmm!

AUF SIE MIT GEBRULL!

Gnasty Gnorc hat ollen maglichen Wesen befohlen, Spyro aufzuhalten. Aber wenn Du Dein Drachenfever
und Deine Angriffe einsetzt, kannst Du es mit fast jedem auinehmen!

Gnosty hat einige seiner Schergen durch Schilde oder
Panzerung geschiitzt. Mil Fever kannst Du gegen sie
nichts ausrichten. Greil sie an!

RiesengroBe Gegner wie dieser sind zu groB fiir
einen Angriff. Roste die Kerle!




DREI LEKTIONEN ZUR RETTUNG DER WELT
JUWELEN

Du denkst vielleicht, es sei ganz leicht, die Welt von Gnastys Zauberspriichen zv befreien, aber da tduschs!
Du Dich. Gnasty hat nicht nur einen Teil des Drachenschatzes in seine eigenen Krieger verwandelt, sondern
auch den Rest davon gestohlen. Einige Juwelen sind in Schatztruhen eingeschlossen, ondere sind iberall
verstreut (Gnasty ist nicht nur der unangenehmste aller Gnores, sondern auch der schlampigste).

P

Ich helfe Dir dabei, die Schiitze einzusammeln. Ich bin zwar klein,
aber Spyro und ich sind ein gutes Team! Mit den Schatztruhen ist das |

eine andere Soche. Du muBt sie mit Feuer bearbeiten oder angreifen, |
um sie zv dffnen und on die Juwelen zu kommen. ’/“

HALTET DEN DIEBM!

Gnasty hat eine herrliche Juwelensummlung in einen Houlen listiger Hondlanger
verwondell. Noch schlimmer ist, doB er Diebe ins Drachenreich eingeladen hal, die die
Dracheneier stehlen! Schnapp Dir diese Verriickien, und rette die Dracheneier, bevor sie fiir
immer verloren sind!

DRACHEN

Natiirlich kann im Drachenreich erst donn der Alltag wieder
einkehren, wenn olle Drochen ous ihrem kristallenen
Gefiingnis befreit sind. Um einen Drochen herauszuholen,
gehe einfoch auf den Kristall zu, und hebe den Zauber damit
auf. Gerettete Drachen bedonken sich bei Dir mit einem Rol
oder Tip.




SPEICHERN DES SPIELS

by
@ bin nicht der einzige Freund, den Spyro in der Drachenwell hat. Es gibt auch viele Feen, die ihm heHen)

Sie konnen verhindern, doB er abstiirzt, oder ihm den Weq zeigen. Am allerwichtigsten ist die Role Fee.

'SAVE GAME" (Spiel speichern)

'REPLAY DRAGON' (Drachen wiederholen)

‘CONTINUE’ (Weiter)

Wenn Du einen Drachen rettest und ouf die Plattform steigst, erreichst Du einen Fortsetzungspunkl. Falls
Du donach besiegt wirst, kehrst Du zu dieser Plattform zuriick. Wenn Du aber auf der Plattform warlest,
erscheint die Role Fee und gibt Dir die Maglichkeit, Dein Spiel auf einer Memory Card zu speichern (oder
die Drachennachricht zu wiederholen, falls Du sie vergessen hast). Markiere die gewiinschte Option mit den
Richlungstasten oder dem linken Stick, und wihle sie mit der €9-Taste.

BITTE BEACHTEN: Wenn Du erst nach Spielbeginn eine Memory Cord einsetzt, kannst- Du das Spiel nicht
speichern. Du selltest keine Memory Cards einsetzen oder herausnehmen, wenn die Konsole eingeschaltet
ist. Achte daher vor Spielbeginn darauf, daB auf Deiner Memory Card mindestens ein Speicherblock frei ist.

SPIELENDE

Wenn Spyro all seine Leben verloren hat, siehst Du den Bildschirm ‘GAME OVER' (Spiel vorbei). Driicke
die START-Taste, damit Du im ZUHAUSE-Level der letzten Well weitermachen kannst, in der Du auf einem
Fortsetzungs-/ Speicherpunkt gestanden hasl. Du beginnst dos Spiel dort mit allen Gegenstinden und
Juwelen, die Spyro vorher hatte, und mit 5 Leben.




DEIN BESTAND
Jede Welt enthilt eine unterschiedliche Anzehl on Drachen und Juwelen. Driicke die SELECT-Taste, odes
wiihle die Option ‘INVENTORY' [Bestand) aus dem Pausenmenii, um Dir Deinen Bestand anzusehen. Mil den
Richtungstasten oder dem linken Stick LINKS oder RECHTS kannst Du durch den gesomten Bestand gehen.

1. Gefundene Juwelen

2. Befreite Drachen

3. % des Spiels abgeschlossen

Q. Anzohl der gerelteten Eier

5. Drachenwelt, in der Du Dich gerode
befindest

6. Weltlevel, die Du besucht hast

7. Anzohl gefundener Juwelen /

STONE HILL
?azs Forrov ©
TOWN SQUARE
Gesamizohl in jeder Elappe Susny FLIGHT
8. Gefundene Drachen / Gesamtzohl

kristallener Drachen in jeder Eloppe

FORTBEWEGUNG
REISEN DURCH DIE WELTEN UND LEVEL
nETU TR l, Du kannst durch die Welten und Level reisen, wie Du willst, und so den Verloul

Deines Abentevers selbst bestimmen. Die Pforten, die Du in den 'HOME
Leveln (Zuhouse) findest, fihren in verschiedene Level. Die wirbelnden

Plattformen in den Leveln mit der Funktion ‘'RETURN HOME' (Nach Hause
bringen Dich wieder in Deine Heimatwell. Und los geht’s!




Um Gnasly Gnorc zu erledigen, muBBt Du durch ofle finf Drachenwelten gehen,
bevor Du Gnastys Well erreichst.

Es gibt sechs Ballonfghrer, einen in jedem Zuhouse-Bereich der Welten. Die
Ballonfahrer bringen Dich von einer Well zur anderen, wenn Du bestimmie Ziele
erreicht host. Aber keine Angst, wenn Du nicht weiBl, welche Ziele das sind -
siec werden es Dir schon sogen. Diese Zeitgenossen nehmen ihre Auigabe
nomlich sehr ernst.

BONUS-SCHATZRUNDEN

Du findest Schotzrunden, indem Du etwas Besonderes tust, zum Beispiel einen
Felsbrocken abschieB! oder ein Plattformriitsel lgst. Auch die Drochen kénnen
Dir verrolen, wo Du eine Schatzrunde findest, also hér ihnen qut zv. Das Ziel
besteht hierbei darin, innerhalb einer vorgegebenen Zeit bestimmte Rufgaben zu
losen. Wenn Du zum Beispiel Gnorc-Soldaten, Fiisser oder Schatztruhen siehst,
muBt Du sie mit Deinem Fever vernichten. Wenn Du Torbigen oder Reifen siehst,
muBt Du hindurchfliegen. Fir jedes zerstorie FoB8 und jeden durchflogenen
Reifen erhdltst Du zusiitzliche Zeil. PaB ouf, daf8 Du nicht obstiirzt, ertrinkst oder die Zeit iiberschreitest. In
all diesen Fillen wirst Du gelfragt, ob Du es noch einmal versuchen machtest [TRY AGAIN' - Never Versuch).
Wihle 'YES' (Ja), um einen neven Anlouf zv starten, oder ‘NO' (Nein), um nach Hause zu gehen.

Fiir jede erfillte Aufgabe bekommst Du 60 Juwelen - insgesamt bis zu 300 fiir jede Bonus-Schatzrunde. Sebald
eine Aufgobe abgeschlossen ist, kannst Du es trolzdem noch einmal versuchen, erhiltst dafir ober keine
weiteren Juwelen. (Auf dem Ergebnisbildschirm fiir die Bonus-Schotzrunde erscheint ein Hakchen, um
anzuzeigen, dof} Du die jeweilige Aufgube erfolgreich obgeschlossen hast.)

Wenn Du alle Aufgaben innerhalb der vorgegebenen Zeit erfilllen konnst, liuft die Zeit beim niichsten Versuch
vorwiirls. Probier doch mal, Deinen eigenen Rekord zu brechen, oder fordere einen Freund dazu herous. .

EXTRALEBEN

Wenn Spyro einen Level besucht hat, kann er jederzeit dorthin zuriickkehren. Aber wiihrend die besiegten Gegner
beim ersten Mal Juwelen hinterlassen haben, gibt es diesmal fiir jeden besiegten Gegner elwos anderes, dos
Spyro weiterhilft. Manchmal ist es ein Schmetterling, mit dem Sparx seine Gesundheit oufbessern kann, dech
normalerweise besteht die Belohnung in kleinen Perlen. Wenn Spyre 20 selcher Perlen gesommelt hat, erhilt
er ein Extroleben. Manchmal kann es sehr niitzlich sein, in Level zuriickzukehren, die Spyro schon ahgeschlessen
hot, domit er genug Leben sammelt, um die schwierigeren Level zu iiberstehen.

v/




DIE DRACHENWELTEN
DIE ARTISANS (KUNSTHANDWERKER)

Diese sonftmiitigste aller Drachenfamilien schenkl der Well Kunstobjekte voller

¢ | Kultur und Schinheit. Sie komponiert Lieder, schafft Skulpturen und Gemiilde. Sie

E: 3 ist sehr gesellig und trifft sich gerne zv Liederabenden und Kunstausstellungen in
| den sonften griinen Hiigeln und-fruchtbaren Tilern ihrer Heimat.

DIE PEACE KEEPERS (FRIEDENSSTIFTER) [F

Diese groBen und starken Drachen sorgen fiir Recht und Ordnung in der Welt, |
Sie sind die stirksten aller Drachenfamilien und wissen am besten, wie man ™
seine Gegner bekiimpfl. Sie leben in den Sanddinen d ' ben |-

- ‘wnd Eishohlen und
ai b S i F? \‘; ? _‘-f; =
Iy '

| b
1 DIE MAGIC CRAFTERS (ZAUBERBASTLER)
Die Drachen aus dieser Familie verbringen ihre Zeit damit, magische Gegenstinde
% herzustellen, die von allen Drachen der iibrigen Welten benutzt werden. Sie sind
| etwas scheu und bleiben doher Eebq-f%llein. Sie fithlen sich ouf ihren abgelegenen
| Berggipfeln und Eisklippen ‘oder in Hohlen sehr wohl, wo sie in Ruhe ihrem
Handwerk nachgehen konnen.




DIE BEAST MAKERS (TIERSCHOPFER)

Diese Drachen sind fir alle neven Arten von Lebewesen verantwortlich, die in
den Welten ouftauchen. Sie leben in Simpfen, auf wockligen hilzernen
Plattformen, auf Stelzen in den Feuchtgebieten und in hohlen Biiumen im tiefsten
Urwald. Hier finden sie Lehm, Wurzeln und ondere notiirliche Bestandteile, die

sie fiir |hre Firbmﬂ brouchen.

b 4,'
£ -I'r -
T

¥

DIE nRenM WEAVERS [TRFIUMWEBER} A

Diesaﬂm:hen snrqen fiir stonh@lrai& Hu hte. )fnn ihrer Insel in den Wolken

st:]iten sie die Triume andere Wesen m  der Welt und achten darauf, doB die
| Drunhan in der ﬁﬂi‘.‘hl nicht von Alptriiumen qeplﬂﬁ werden. Jeder, der unler
Iﬁmﬁuumnn I’eqdei kann diese Drachen um Hifa bitten.

. T f." :*' r.. ; .I:

i
GNASTYS WELT
Das ist ein diisterer, unheimlicher Ort.
Sei vorsichtig!
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Precaucion

« Este disco compacto contiene software para la consola de videojuegos PlayStation®. Jamas lo utilice en olra maquina, porgue
podria estropearse. e Este disco se ajusta a las especificaciones de PlayStation® para el mercado europeo, y no debe usarse en
ias versiones de PlayStation® para fuera de Europa. e Para garantizar un empleo correcto, lea atentamente el manual de
instrucciones de PlayStation®. e Inserte el disco en la PlayStation® con la cara que lleva el titulo impreso mirando hacia amba.

« Cuando maneje el disco, procure no locar la superficie y sujéteio siempre por los extremos. # Mantenga siempre el disco impio y
evite rayario. Si se ensucia, limpielo cuidadosamente con un pano suave. e No deje el disco cerca de fuentes de calor, no lo
exponga a la luz solar directa y evite que entre en contacto con la humedad.  No intente usar un disco gue este combado o
rayado, o en el gque se haya utilizado algun tipo de adhesivo, porque ello podria provocar erreres de tuncionamiento,

Recomendaciones

e Descanse 15 minulos aproximadamente por cada hora que utilice la consola. @ No utilice la consola si esta muy cansade o si ha
dormido poco. « Emplee la consola en una habitacion bien iluminada y mantenga una distancia adecuada con respecto a la
pantalla. # Las luces o formas luminosas parpadeantes que se encueniran en nuestro medio ambiente cotidiano pueden provocar
ataques epilépticos a cierlas personas, lo que las hace susceplibles de sufrir un atague mientras ven la television o utilizan
videojuegos. Incluso aquellos jugadores que no hayan tenido jamas un ataque, pueden padecer de epilepsia sin saberlo. Si sulre de
epilepsia, consulle con su especialista antes de utilizar videojuegos. También debe acudir al médico si, durante el juego,
experimenta alguno de los siguientes sintomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimientos
involuntarios, desorentacion, confusién mental y/o convulsiones.

En la ultima pagina de este manual encontrara los numeros de teléfono de atencion al cliente
(Customer Service No.) y del servicio de asistencia directa (Reiatiad-

Gama © Spyro the Dragon™ & © 1998 Unwersal Interactive Studios, Inc. Al nghts reserved. www. universalstudios.com. "DUAL SHOCKT is a trademark of Sony Computar
Enterainment inc. FOR HOME USE ONLY. Unauthonsed copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, public perormance and
intamet, cable or other telecommunications raNSMESSoN, SCCESE OF uSe ane pronibied. Dstnbution o extraction of this product o any trademsark of copynghnt work that forms part
of this product are prohibited Library programmes & 1993-1999 Sony Campuler Enterainment Ine. Exclusively Licensed 1o Sony Computer Enlertainment Europe. Published
by Somy Computer Emertainman Europe. Developad by insomniac Games, Inc.
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Llamame Sparx. Estoy sequro de que hos oido hablor mucho de mi amige Spyro N
€l dragén, jpero debes saber que todo dragon necesita una libélula que le saque de |
apuros! Yo me encorgo de ocompoiior o Spyro pora oyudarle cuando lo cesa se pone
fea. Pero ya hablaremos de esto mas adelante... s

INSTALACION

Instale tu PlayStation® siguiendo las instrucciones del manual adjunte. Introduce el CD de SPYRO THE
DRAGON™ y cierra la cubierta del disco. Enciende la PlayStation® colocando el boton POWER
(ENCENDIDO] en la posicion ON. Se recomienda no introducir ni sacar periféricos o torjetas de memeria
vna vez encendida la consola. Antes de empezar a jugar, aseqrate de que tienes suficientes blogues libres
en la tarjeta de memoria.

NOTA: Todos los imagenes del juego ilustrades en este manual pertenecen a lo version inglesa del mismo.
Algunos de estas imagenes mueslran panlallos incompletas, por lo que seran dislintos o los que oparecen
en la version acoboda del juego.

BOTONES

BOTON / IEER

BOTON /

@ BOTON
BOTON DE DIRECCION ® BOTON
& BOTON
LA PALANCA
[ZOUIERDA @ BOTON

BOTON START
(COMIENZO)

BOTON SELECT
(seLeccion)

INTERRUPTOR DE MODO ANALOG (ANALOGICO)




BOTONES BASICOS
Puedes jugor o SPYRO™ utilizando los botones de &mmn 0 lo polenca izquierda del mondo onalégico
[DUﬂL SHOCK™). Si vas o usar In pulum:n izquierda, - asegrale de hober aclivado antes la modalidad
oje). Cuando jueques o SPYRO™, tu mando analégico (DUAL
omaticame .Puedes qctwuf y desactiver lo funcion
vibratoria del mando unulnqu:n [I]U AL S BCK] en el fim:nl‘: de IZIFCIU!IHE ol que accederds desde el meni de
pousa (consulta lo seccion ‘Opciones’ que aporece mds adelante en este manval).

I

Spl]m caminard o correrd, $equn como muevas la palonca izquierda.

Caminar/ correr. ._ | Eihlu de direccion o palonca hﬂiﬂ |

Saltar. | | Bllil D
Utiliza los hnlms de direccion o lo pnlum:u izquierdo pora que Spyro
salte en cualquier direccion.

Lonzar Tlamas. . L — H @®

Embestir. Botén @)

Empezar, detener Botén ST WT[C&IGNIO]

y reanudar la pnrlign. |
Inventario. ‘E._ =y = mm Wﬂﬂl

Pulsa lm Botenes de direccion o la pﬂ'Tm:n lzquie:du -/ =
parg nc;eder“ al lh'venhrm (consulla o seccion IH%NTRRI[I de
este manual). \!




Cuonto  més tiapn Spyro siempre lanza llomas Hunien pulsd el hotu @

mantengos pulsado el en lo direccion en lo que cvando utilices los botones
boton €3 o mas altura apunta su cabeza. de direccion o la palanco
saltar  Spyro. izquierda, pora embestir

durante m s tiempo o poro
persequir o tus enemigos.

BOTONES AVANZADOS

Spyro posee muchos mas habilidodes. jPora encontror lus joyes y derroter o Gnasty Gnore, lendrds que
oprender a dominarlas!

Volar. Pulsa dos veces el boton @.
Aterrizar. Boton @.
Mirar alrededor (Spyro-Visidn). Mientras estas parado, mantén pulsado el boton @ y utiliza los

botones de direccion o lo palance izquierdo.

Dar una voltereta hocio Botones Rl o LI.
la izquierda/ derecha.

Girar lo camora hacia Botones R2 o L2.
lu izquierdo/ derecha.




=

Sipnisns el boton €3 ome dlorsic

e |

Para ue Spyro oterrice Da volteretas pu evadir @
vez, hors que Spyro salte. cvando esté volande, pulsa el tus enemigos o o sus balas.
Para volar m s lejos, pulsa el boton @.

boton €3 cuando Spyro
alcance el punto mas alto.

COMO EMPEZAR

SELECCION DE IDIOMA

€l idioma seleccionado por defecto en el juego es el inglés. Para combiar de idioma, sefial la opcion ‘ENGLISH'
(INGLES) en la pontalla de presenlacion, y combic de idiomo con los botones de direccion
IZOUIERDO/DERECHO. Si grabas la portida en lo tarjeta de memoria, tombién grabards el ultimo idioma que
seleccionaste. Recuerdu que una vez empieces la portida, no podrds cambiarlo.

COMO EMPEZAR UNA PARTIDA NUEVA

Pulsa el boton START (COMIENZO) cuando estés en la pantalla de presentacion. De esta forma, aparecerd
la ventana de opciones iniciales. Si no hes introducido una tarjela de memoria, selecciona la opcion ‘START
GAME' (EMPEZAR PARTIDA) pulsando el botén €. En caso controrio sedala la opcion ‘NEW GAME'
(PARTIDA NUEVA) y pulsa el botdn €3. Utiliza los botones de direccion o lo palanca izquierda pora sedalar

un archivo grabado, y pulsa €3 para seleccionarlo. De esta forma, dord comienzo la avenlura de Spyro.

NOTA: Si introduces una tarjeta de memoria una vez comenzada la partida, no podras grobor tu pesicidn.

Una vez que elijos al principio de la partida la ronura de lo tarjeta de memoria en la que vas a grobarlo, no |
podrds hacerlo en otro ronura o en otra torjeta de memoria.

s



COMO CARGAR UNA PARTIDA GRABADA

Para cargor una partida de SPYRO grabada con anterioridad, debes introducir una tarjeta de memoria que
contenga ung, en lo ranura 1 o en lo ranura 2. €n la ventana de opciones inicioles, uliliza los botones de
direccion o la palanca izquierda pora sefialar la opcion 'LOAD GAME' (CARGAR PARTIDA) y pulsa el boton
6. Utiliza los botones de direccion de nuevo para seialar el archivo grabado que deseas cargar y pulsa el
boton €3 para cargarlo. Pasards directomente al dltimo nivel en el que te quedaste.

MENU DE PAUSA

Joyas encontrodaos Dragones rescatados Vidos

€20 4 X5

JUH
C¢EY I NUE
OPTIONS
I NVENTORY

_QUIT Gan

Pulsa el boton START (COMIENZO) durante la partido para detenerla. Ademas de los opciones del menu,
verds iconos que indican el nimero de joyas que has encontrado, los dragones que has rescatado y los vidas
que te quedan.

En el meni de pausa podrds elegir lo opcion 'CONTINUE' (CONTINUAR) poro reanuder lo pertida,
'OPTIONS' (OPCIONES) para acceder ol menu de opciones, o 'INVENTORY' (INVENTARIO) pora acceder
al inventario. Utiliza los hotones de direccion o la polanca izquierda pora recorrer las opciones y pulsa el
boton €3 para seleccionarlos. En lo mayeria de Tos niveles también tendrds la opcion de "EXIT LEVEL
(SALIR DEL NIVEL) y regresar al nivel ‘HOME' (CASA) anterior. No obstante en los niveles 'HOME' puedes
elegir la opcion 'QUIT GAME' (ABANDONAR PARTIDA) para regresar a la pontallo de presentacion.



MENU 'OPTIONS' (OPCIONES)

Utiliza los botones de direccion para sefialar una opcidn. & F?’t

'SOUND €FFECTS' Utiliza los botones de direccion P/U DO )BRECHO o lu palonca
(EFECTOS DE SONIDO) izquierda pora subir o bojar el volumen dedlos sun:du

'MUSIC YOLUME' Utiliza los botones de dlrectmn [Il]

(VOLUMEN DE LA MUSICA)
'SPEAKER SETUP'

para subir o bajar el xelumen de o

l. ﬁmﬁuﬁlu ;bén mqulenle ¢

‘CAMERA' [@Mnnnl ot
"SCREEN HNUST ' eleccmuﬂ la opcion Hﬂ_ 'Dl#ﬂL puruf mover lu puniulln hacia
[AJUSTAR PANTALLA) la txqmertlu/derechﬂ izando ~ los  botenes ~de” direccion
IZOUIERDA/DERECHA. Stﬂecm a VERTICAL' pora mi ver lu pantalla
hacia  orribo/gbojo  ulilizande los’ hutun'eﬁ de direccion
S!,IPERIDR/IHFERIDR Saleccrl_nag LISTG aro  regresar @l

B e g

‘DONE™ EL’[JT[I],# T Puksu el hoton €3 paro ) confirmar los cambios req iz idos y regresar ol meni
| /4 de pausa. 51

= '.‘._'-'r‘ fq:f-:_ “;‘_ ! ; J "_|I".

OPCIONES CHMGRH

Existen dos modalidades de camara enlre los que elegir. Puedﬁts selecclnnﬂﬂns una de estas modalidodes

desde el menu de pavso: | r

* Lo cdmera 'PASSIVE' [PASIVA) se mueve mds despacio - para que puedes ver bien el panoramo.
Te sique, pero no se mueve cuando lte desplazas de un lado o otro.

* La camara ‘ACTIVE' (ACTIVA) te sigue por todos ludos y le permute ver exactomenle donde te diriges.
i€s muy rdpido, debes estar ol loro... bueno, ol dragon!




AL PRINCIPIO, lus cinco families de drogones vivion en armonio en los cinco mundos. Eron felices
y pacificos... jhasta el dia en que un Gnore infringio los leyes! Gnasty Gnore
es una criolura desogradable que nunco se lava. €s aproximadomente
ihorrible! y su personalidod combina muy bien el mal genio de los gnomos
con lo agresividod de los orcos!

Gnasty envidiaba @ los familias de dragones, porque se dedicaban en exclusiva
a pasarlo bien y o's felices. Perp lo que mas deteslaba eron sus preciosos
joyas relucientes, e;ins que podia ver reflejoda su horrorosa cara codo vez
que las miraba. Gn 1y se ‘convirtid en tal molestia que los dragones acabaron
deslerm&l?—d.mmdu -basura. Los dragones detestaban este mundo, pero
era perfeclo para Gnosty. Tanto que nada mds lleqor, le puso el nombre de
Mundlf{ie Gnasty.

Gnusﬁ; émpezo a mt'eahqurl] o hacer experimentos con los heqﬁ(r%lquns Al final cunmqum encontrar
los dus hechizos que queria: un poderoso hechizo para encerrar n.ils dru?unes dentro de un cristal, y una

pocion magica pu cnnvari lns qamna md’inniﬂ.s en soldados Gnorc. ﬁuundn vio el poder que tenia en sus
8. q

Rt

!; nuﬁ'ﬂrl’ﬁ Indus ]qﬂ’qﬁﬁs que pudo encontrar en sus Ileles secuaces. Inclu L

En unadi !:-'-fi lmdl Ghastylenzd el hechizo de congelacion, oprisionando a Tos drage

Spyro, el unico drogon que no estd cuﬂqelu -"-'_,:. .-1 o lus Seis
mundos (incluido el mundo industriol de Goasly) pare libqy o todos Jos
dragones y recuperar los joyas robodas. Hleﬂﬁps tanto los sécunces: de

Gnasty estdn haciendo tedo lo posible para dalaneMpqm no estd solo...
los dragones que libera le dan pistes, y duranle su avenlura’ laq;umpnnu su
mejor amigo, lo libélvla Sparx. R
Aungue achicharrar Gnores parezca una actividod muy divertida, supone un
gran desofio paro el joven Spyro. ;Su destino se habrd cumplide cuando se
enfrente a Gnasly Gnore durante lo batalla final!

A POR €LLOS, Spyro!




LA LIBELULA SPARX

Es hora de que te hable un poco mds sobre mi. Spyro es mi mejor amigo y voy a hacer todo lo posible
pora ayudarte. Me pueden herir 3 veces, pero a la cuarta me largo, y te quedas to solito. Mi color
indica lo cantided de energia que me queda:

Dorado Energia a tope (puedo recibir 3 impactos mlisN .
Azul  Energio media [puedo recibir 2 impactos mas)
Yerde Energio bajo (jsolo puedo recibir un impocto mas!)

Si me queda poco energio, o me he largado, achicharra algunas
de esas criaturas que sueltan moriposas cuando los males pora
gue vuelva. Me encontan las maripeses, y cada une que me como
supone un punto de energio mas para mi organisme, hasta que
consiga recuperarme por completo. ;Estdn riguisimas!

iENFRENTATE A TUS ENEMIGOS!
Gnosty Gnorc ha ordenado o todas las crioturas que detengan a Spyro. jPero puedes lanzarles Tlamas y
embestirles pora derrotarles!

Gnasty ha equipado olgunos de sus secuaces con
ormaduras y escudos. jNo podrds corbonizorlos, asi
que embistelos!

iNo podras embestir o enemigos de gran tomaiio!
jAsi que abrasalos!




QUE HACER PARA SALVAR EL MUNDO

JOYAS
Puede que pienses que salvar el mundo de los hechizos magicos de Cnasty es facil... bueno, pues eslas

equivocado. Gnosty no solo ha converlido olgunos de los joyas de los drogones en sus guerreros, sino que
también ha robado el resto de las joyos. Rlgunas de ellas eslan dentro de los cofres, otros estan esparcidas
por ohi (Gnosty no es solo el Gnorc mds desogradable de tode el universo, sino que tombién es el

mas descuidade).

Te vuq o ayvder o recoger lodas las joyos que estan esparcidas por

ohi. jAunque soy un poco pequeiio, Spyro y yo formemos un equipo
genial' Para obrir los cofres y coger los joyas, puedes lanzarles
fuego o embestirles.

<AL LADRON!

Gnosty ha convertido una megnifica coleccion de joyas en un grupo de maolvados secuoces.
Y, por si fuera poco, también ha invilodo o varies lodrones a unirsele o la ‘fiesta’ y esldn
robande los huevos de los dragones! ;Alrapo o esos desquiciados y recupera los huevos antes
de que desaparezcon poro siempre su especie!

LOS DRAGONES

Para que el reino de los dragones vuelva o la normalidad
necesitos liberor o todos los dragones de sus prisiones de
cristal. Para liberor o un dragon, acércate a él y deshaz el
hechizo. Si los rescalos te lo agrodeceran dandote una pisto
0 consejo.




COMO GRABAR LA PARTIDA
X

Yo no soy el unico omigo que tiene Spyro en el mundo de los drogones. Hay canlided de hodes que )

lombién le oyudon. Puede que eviten que se caigo o que le ensefien el comine que debe tomar...
€l Hada Roja es el mas importonte de todas.

'SAVE GAME' (GRABAR JUEGO)

'REPLAY DRAGON' (REPRODUCIR DRAGON)

- # 5 A
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‘CONTINUE’ [CONTINUAR)

Cuando rescoles o un drogon y te subas o lo plotaforme, habras olconzode un punto de continuacion. Si le
derrolon después de gonor ese punio, regresords o esa misma plataforma. No obslante, si esperos sin
moverle aparecerd el Hoda Rojo y te dord lo oportunided de grabar tu pesicion en lo torjela de memoria (o
volver o escuchar el mensoje del drogén por si se te ha olvidedo). Utiliza los bolones de direccion o lo
palanco izquierds pere seiialar una opcidn y pulsa el boton €3 paro seleccionarla.

NOTR: Si introduces una larjela de memoria en medio de uno porlido, no podras grober tu posicion.
Se recomienda ne introducir ni socar lo tarjeta de memoria una vez encendida la consola. Anles de empezar
o jugor, osequrate de que tienes por lo menos un blogue libre en esla lorjeto.

FIN DEL JUEGO

Cuando Spyro pierdo todas sus vidas oporecerd la pontalle de 'GAME OVER'. Pulsa el boton START
(COMIENZO) pora continuar lo partida desde el nivel CASA del vltimo mundo donde posaste un punto de
conlinuacion/ grabar. Empezards la partida con los objetos y las joyas que tenia Spyro, mas 5 vides.




EL INVENTARIO
En cado mundo hay contidades distintas de joyos y de dragones, que aparecen en el invenlario. Poro acceder
al éste, pulsa el boton SELECT (SELECCION) o elige lo opcion ‘INVENTORY' del mend de pausa. Pura ver
todos los objetos del inventario que has ocumulodo duronte el nivel, uliliza los hotones de direccion
IZQUIERDO/DERECHO o la palanca izquierda.

l. Joyes encontradas

Drogones rescalodos

Porcentaje del juego completado
No de huevos rescalados e
€] mundo en el que le encuentras T ie b
Niveles del mundo que has visitado s e— ,-1“5 o o .’ e
Contidad de joyas encontrodas / 78/ 109y 2/
numero fotal en cada etapo

Dragones encontrados / nimero total
en cada elapo
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MEDIOS DE TRANSPORTE
COMO VIAJAR POR LOS MUNDOS Y POR LOS NIVELES

Para que lleves esta aventura a tu ritmo, puedes entrar y salir de los mundos y
de los niveles cuando quieros. Los porlales de los niveles CASA’ conducen o
otros niveles distintos. Los platoformas giratorios en espiral 'RETURN HOME

(VOLVER A CASA) de los niveles, te Nevordn de vuelta ol mundo casa en el
gue le encueniros.




Para atroper o Gnesty Gnore, tendrds que otravesar los cinco mundos de los
dragones, y consequir asi entror en el mundo de Gnasty.

Hoy seis aerostotas, uno en code munde. Los ceroslalas te llevan de un
mundo a otro si logras cumplir ciertos objetivos. Pero ;qué objectivos? Si no
los conoces ellos se encorgaran también de decirtelo. Son unos lipos muy
serios, jde verdad!

Para encontror rondas de joyas necesilas hacer algo especial como, por ejemplo,
disparor o una roca o resolver un ucertijo de plataforma. Algunos dragones puede
que le digon donde encontror uno ronda de joyos, osi que escucholes con
atencion. Tu objetivo es realizar una serie de laress dentro de un plozo de tiempo
limitado. Por ejemplo, si ves soldudos gnorc, barriles o cofres de joyas, debes
destruirlos con tus Tlomas. Intenta atravesor volande los arcos o aros que veas,
yo que recibirds tiempo exira por cada borril que destruyas o aro que atrovieses.
Ten cuidudo de no estrellarte, ahogarie o quedorte sin tiempo. Si te sucede esto, se te prequnlara si quieres TRY
AGAIN' [INTENTALO DE NUEVO). Selecciona YES' [SO) para volver a intentarlo o ‘NO' para regreser o cesa.

Por codo tarea que completes recibiras 60 joyos; con un maximo de 300 por cada ronda de joyos extro. Una
vez que hoyos completodo una larea, podrds volver o redlizarla, pero no recibirds ninguna joya odicional (en la
pontalla de rondas de joyas extra oporecera el signo del visto pora indicar que has cumplido esa lorea).

Si consigues cumplir todas los tareas dentro de un plazo de tiempo limitado, el cronometro empezara a contar
hocio orriba lo proxima vez que lo intentes. Intenla superar tu tiempo anterior o desafia o un omigo o balir
tv récord.

VIDAS EXTRA

Una vez que Spyro haya visitado un nivel, podrd regresor cuando quiera. Cada vez que derrote a un enemigo,
le dord alquno coso pora oyudorle. Se puede trator a veces de una mariposa pora olimentor o Sparx si no
le queda mucho energia, pero normalmente lo recompensa es alguna perla pequeda. Si Spyro recoge 20 de
estos perlas, recibird uno vido extra. A veces, vale lo pena regresar o un nivel que yo has completado paro
acumulor vidos extros y poder complelar algunos de los niveles mas dificiles. Recuerda que lo supervivencia
de lo especie esta en tus manos.

e,




LOS MUNDOS DE LOS DRAGONES
LOS ARTESANOS

Esta fomilic de drogones se ha especiolizodo en crear orlefoclos de cultura y
belleza pora el mundo. Escriben canciones, hacen esculturos, pintan cuadros, y son
lo fomilia de drogones mas encantodora de todes. Son unos seres muy sociables y
| les encanta reunirse para cantar en grupo y pora admirar la bellezo notural de los
suntuosos valles y de las verdes colinos de su tierra notivo.

A LOS PACIFICADORES

Estos inmensos y poderesos dragones imponen armonia en el mundo. Sonla |

familia de drogones mis fuerte de tode g son muy m en ¢l M vm‘ Bt :
en los dunas del desierto, en las minas de carbén y en los ]

oljewl principal es evilar 1ue ningun

k.5 Es ioqu:u que Gnor
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LOS HECHICEROS ©
Los dragones de esta fomilia se dedicon o creor ortefactos magicos para sus
congéneres de los olros mundos. Son muy timidos y les qusta estor soles. Sen
| felices estudiando su arte y viviendo franguilomente en las cumbres de las montaiias
remolas, y en los ocontilados y cuevas de hielo.




LOS CREADORES DE BESTIAS

Estos dragones son los responsables de haber dudo vide o lodas los nuevas
especies de criaturas del mundo. Les qusta vivir en ciénagas, en plolaformas de

madera en rvinas, en los barrizales, y en los arboles huecos de los bosques

densos. Aqui pueden encontror arcillo natural, reices y oires maleriales con

los Epalrtbuﬁr a gusto.
£ | i
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™ ﬁ(m’“@mpnas son gumﬂt:nd&ré iql noajm '&Mn en las nubes sobre una isla,

_ r‘ y revolotean por las s suefios de los ntrm criaturas del mundo para asequrarse de que
" “los d'ugum!s no tienes pesadilles mientras duermen. Si una criotura tiene un mal
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€L MUNDO DE GNASTY

Es un lugar oscuro e inquietante.
ilen mucho cuidado!
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Precauzioni

Questo dischetio contiene soltware per la console PlayStation™. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine paiche
potrebbe danneggiarsi. @ Questo dischetto inaltre & adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e
non pud essere quindi ulilizzato su altre versioni della PlayStation® e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di
istruzioni della PlayStation®. e Inserire il dischelto con la parte stampata rivolta verso ['alto. @ Non toccare la superficie del
dischetto ma alferrarlo dai lati. # Mantenerlo pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbido.
e Non esporre il dischetio alla luce diretta del sole, a umidita eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore, @ Non provare mai
ad utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poiché potrebbe causare errori di funzionamento.

Per la salute.

e Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di wilizzo. @ Non glocare se si & stanchi o si & dormito poco.
Giocare in una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Al soggetti
sofferanti di epilessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o a
motivo luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi
potrebbero determinare un attacco. Va ricerdato incltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero
comungue essere soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco
dovesse insorgere uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari,
perdita dell’'orientamento, confusione mentale efo convulsioni.

| numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell'Assistenza Videogiochi
si trovano sul retro di questo manuale.

Game © Spyro the Dragon™ & © 1998 Universal Interactive Studios, Inc. ANl rights reserved. www universalstudios com “DUAL SHOCK® is a Irademark of Sony Compoler
Entertainment lnc. FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying, adaptation, remal, lending, re-sale, arcade wuse, charging lor use, broadeast, pubbe perormance ond
internat, cable or other telecommunicahons rRNSMISSIoN, AcCass OF use are prohibited. Distnbution or extraction of this product or any rademark or copyngh! work thal famms parn
of this product are prohibited. Library programmes § 1983-1998 Sony Camputer Entartainment Inc, Exclusively Licensed 1o Seny Computer Entertainment Eurcpe. Published
by Sony Compider Enlertainment Eurcpe. Developed by Insomniac Games, Inc.
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hiamami pure Sparx. Chissa quante ne hai sentite sulle imprese del mio amico
Spyro il drago, ma senza di me sorebbe di sicuro nei guai! Lo sequo dappertutto e,
quando le cose si complicano, faccio di tutto per sivtarle. Ma di questo ti parlerd

iv tardi... =

INSTALLAZIONE
Installa la PlayStation® sequendo le istruzioni del manuale. Inserisci il disco di SPYRO THE DRAGON™!
e chivdi il coperchio vano disco. Accendi lu PlayStation® premendo il tasto ACCENSIONE. Si consiglia
di non inserire o rimvovere periferiche ¢ memory card quondo lo console & accesa. Prima di iniziore o
giocare accertati di avere blocchi liberi sufficienti sulla memary card.

NOTA: tutte le videate per questo manuale sono state tratte dalla versione inglese di questo gioco. Rlcune
di esse potrebbero mostrare schermi non definitivi che differiscono leggermente da quelli presenti nella
versione finale del gioco.

COMANDI
TASTO MSH / =R TASTO IGER / IEFN
D=
o SONY
-0)

TASTI DIREZIONALI <=

! A TASTO @
@D] mﬁ > E:} @}\—- TASTO ®

i[ ®re (2% TASTO &
LEVA DI " =77\ 4

SINISTRA / \
TASTO SELEZIONE U \_/ TASTO AYVIO

INTERRUTTORE MODALIT ANALOG (ANALOGICA)




COMANDI PRINCIPALI

Puoi giocare a SPYRO™ usando i tasti direziondli o, se disponi di un controller analogice (DUAL SHOCK™),
con lo leva di sinistra. Se usi lo leva di sinistra, accerlali di aver occeso 1 interrutlore della modalita
analogica [si illuminera lao spio rossa). fl controller m«lm’lcn (DUAL SHOCK) dovrebbe selezionare
automaticamente questa modalita qunrﬂo qﬁuchi o SP'I’R(] “Puoi ottivare o disaltivare la funzione di
vibrazione del controller anclogico (DUAL 'SHOCK) dol menu opzioni o cui si accede dal menu pavsa [vedi
lo sezione Opzioni' pit avonli nel presente manuale).

Comminare / correre

Sallare

Sputare fuoco
Andare oll assallo

Avvio,
pausa/riprendere

Inventario

Tasti, direzionali o leva di sinistro
A secondo della direzione in cui muoverai la leva di sinistra, Spyro
COMMINera oppureé correra

Tasto €9

Puoi far saltare Spyro in qualsiasi direzione usando i tasti direzionali o lo
leva di' sinistro

Toste @ -~
Tosto @

Tasto avvio

Tosto selezione

Premendo i tasti direzionali o la leva di sinistra 4= / = potroi visvalizzare
linventario per liintero gioco (vedi la sezione inventario piy avanti nel
presente manuale).




e T~ R R e
Quante pit o lungo terrai Spyro sputa fuoco sempre Tieni premuto il tasto @
premuto il tasto €3 tanto piv in nella direzione indicata quando usi i tasti direzionali /
alto potrai far saltare Spyro. dallo testa. leva di sinistra per andare

all'essalto dalla lunga distanzo

0 per inseguire i nemici.

COMANDI AVANZATI

Spyro naturalmente pué disporre di un sacco di altre tattiche. Dovrai impararle tutte se vuoi trovare il tescro
e sconfiggere Nasty Norc!

Planare Premi il tasto €3 due volte

Scendere mentre ploni Tosto &

Guardarli inforno Quando sei fermo, tieni premuto il tasto D ¢ uso i tasti
(Spyro-Visione) direzionali o la leva di sinistra.

Rotolare verso destra o sinistra Tasti RI or L1

Ruotare lo telecamera o destra Tasti R2 or L2.

o a sinistra



Lo primo volta che premi il Per for atterrare Spyro in un Rotola per soltrarti ai
lasto €3 Spyro saltera. Se determinato punto mentre nemici o ai loro colpi.
yuoi farlo planare il piv sta planando, premi il
lontano possibile, premi il tasto .
losto €3 quando Spyro ha
raggiunto il punto piv alto del
suo salto.
AVVIO

SELEZIONE LINGUA

L'inglese verra outomaticamente selezionato come lingua utilizzata nello partite. Nel coso volessi combiare
linguo, evidenzio 'ENGLISH' (INGLESE) sulla videata inizidle, quindi usa i tasti direzionali
SINISTRA/DESTRA per scegliere una lingua diversa. Se salvi la tua portita, sulla memory card verra
salvota T'vltima lingue utilizzato. Tieni presente che non potrai cambiare la Tingua scelta una volta iniziata
la portita.

NUOVA PARTITA

Premi il tosto AVVIO sulla videato iniziale. Apparira la finestra di diglogo con le opzioni pre-portita. Se
non disponi di una memory card, seleziona T'opzione 'START GAME' (INIZIO PARTITA) premendo il tasto
9. Se invece hai uno memory card inserita nella PlayStation®, evidenzia 'opzione ‘NEW GAME' (NUOVA
PARTITA) e premi il tasto €3. Usa i tasti direzionali o la leva di sinistra per selezionare un file di
sulvataggio e premi il tasto €3. In questo modo verrai condotto all'inizio dell'avventura di Spyro.

NOTR: se inserisci altre memory card dopo aver iniziolo una partita, non potrai salvare i tuoi progressi.
Una volta che hai scelto, all'inizio della partita, un determinato ingresso per lu memory card, puoi salvare
i luoi progressi sollanto in questo ingresso e nella rispettiva memory card. Non puei utilizzore uno diverso
memory card inserila in un diverso ingresso.

.. - @000



CARICARE UNA PARTITA SALVATA

Per caricare una porlita salvata, devi disporre di uno memory card che contenga un file solvato di SPYRO
inserito nellingresso 1 o nell'ingresso 2 per le memory card. Quando ti trovi sulla finestra delle opzioni
pre-partita, usa i tasti direzionali o la leva di sinistra per selezionare 'LOAD GAME' (CARICA PARTITA),
quindi premi il tasto €9. Usa ancora i tasti direzionali per selezionare il file salvato che desideri caricare,
quindi premi il tasto €9 per caricarlo. In questo modo ti troverai direttamente nell'ultimo livello in cui hoi

salvato la portita.

MENU PAUSA

Tesoro trovalo Draghi liberati Vite

€320 X4 WS-

' PAUSED

COREY I HUE
OPTIONS
INVENTORY
QUIT GAAE

Premi il tasto AYVIO mentre slai giocando se vuoi fare una pousa. Oltre olle opzioni del menu, saranno
visuglizzate delle icone che indicono quonti gioielli hai trovato, quanti draghi hai liberato e quante vite

li restano.

Dal menu pausa, puei selezionare 1'opzione ‘CONTINUE" (CONTINUR) per continvare la partita, andare ol
menu 'OPTIONS' (OPZIONI) o esaminare il tuo 'INVENTORY' (INVENTARIO). Usa i tasti direzionali o lo

leva di sinistra per scorrere le opzioni e premi il lasto €9 per selezionarne una. Nella maggior parte dei
livelli, potrai anche disporre dell'opzione ‘EXIT LEVEL' (ESCI DAL LIVELLO) e tornare ol precedente

livello ‘"HOME' (CASA). Comunque nei livelli 'HOME' puoi scegliere 1'opzione ‘QUIT GAME" (ESCI DALLA
PARTITA), che i riportera allo schermo inizigle.




MENU 'OPZIONI ’ ‘?
Usa i tosti direzionali per selezionare un'opzione. /

'SOUND EFFECTS' Usa i tasti direzionali SIHISTIﬁ'-'I/ Tl?ﬂ leva di sinistra per
(EFFETTI SONORI) aumentare o diminvire il volume degli.effetti sonori.

'MUSIC VOLUME' Usa i tasti direzionali 'i"‘i': 'STRH E}E leva di sinistra per
(VOLUME MUSICA) uumenture 0 dumnmre il volume de

_u musica. i ;_
'SPEAKER SETUP" ﬁysluzmnu dﬂ“ mmnnia da

Se stai usando un controller nnuluqlcn (buAL SHUtK], puoi usore
il toslo @ per impnslnre lo funzione di whra wsuy ON'

'-] Vndt::/l}l/ _ G .
L T HUR[IUNTH'J-'; [Uﬂ‘lllﬂmﬂLﬂ per muovere ]u schermu
orizzontalmente usond

e i tosti direzionali SINISTRA/DESTRA.
Seleziona 'VERTICAL' WBRT}CH[@] per muuruﬁ‘ lo schermo
verticalmente ‘vsando i tasti direzionali SU/ Gll; Seleziona ‘DONE'
(FATTO) per tornare meny UF’{ TONS'. ?’(

'CAMERA" (TeLecAme

'SCREEN ADJUST
(Scherm aanpassen)

‘DONE’ P 1 PI'EH'II it Tuﬂu a-llar miel!nure le tue Jhndliu:he e tornare al
Y " | menu pauso. |

OPZIONI ‘CAMERS |

Puoi scegliere tra due hpl di telecamera. Puoi scegliere il llpn di telecmnem dal menu pavsa.

* La telecamero PFISSIVE (PASSIVA) si muove lentamente cunsanlendvuh di osservare bene lo scena.
Ti seque, ma rimone stabile mentre ti sposti in giro. |

* La telecamera ‘ACTIVE' [ATTIVA) si muove insieme @ te in qualunque direzione, permettendoti di vedere
esatlomenle dove stai ondondo. Questa telecomera si sposta velocemente, quindi fai ottenzione!




UN TEMPO, cinque famiglie di draghi vivevano in armonia nei loro cinque mondi. Ma poce e felicita ebbero
inesorabilmente fine il giorno in cui un Norc trasgredi lo legge! Nasty Norc
era una creatura sqradevole dolla testa sudicia alla punto

dei suoi lerci stivali. Non aveva di certo un bell'aspetto e la sua personalita
combinava il temperamento irascibile di uno gnomo ad atteggiomenti da orco!
Nasty invidiava la felicita delle fomiglie di draghi e, piv di ogni altra coso,
detestova i loro sp idi gioielli che gli mostravano il riflesso della svo
orribile faccia ogni 'm che li guordova. Nasty divenne presto un grosso
prnblamu e cosi fu iﬁm nell immondezzaio dei draghi. Questo mondo non
piaceva mi i hi, ma Naosty ci si trovava perfetiamente o suo agio.
Cosi ppena Tn raggivnse, lo ribattezzo il mnndu di Nasty.
Nust' _ ;,‘mmmu a pr’utu:ura lo magio e llupu un po’ di tempn riusci_

rovare

ire « svei ordini. Comincid persino o lrusfurmure i mondi dei draghi
| 0y:8pyro, un drogo cosi piccolo che Tincantesimo non iy %‘?

ﬁdesan ‘S'pqm Tunico. drnqu nnn*t:‘ﬁnqeiuin deve viaggiore otiraverso i sei mondi;* Eumprj’u ﬂ' mondo
industricle di Nasty, liberando tutti i draghi e recuperando il loro tesoro mﬁuLJJ ,igltinh di Nasly
noturalmente faranno di tutto per fermarlo. W ;qrn givtoto..
i droghi liberati gli daranno dei consigli, e ~miglio ﬁ"-ﬂgl\liu 5|mrx I
libellula, To accompagnera per tutto il viaggio. 2 \

Il divertente passalempo di sputore fiomme sui Ms: lrusfunnerﬁ ben
presto in un'avvincenie avvenlura in cui verrd messa a r&pMaqthp vita del

giovane Spyro. Quando questi incontrera Nasty Norc per lo scontro finole
il suo destino sara compiuto!

DAI, PRENDILI, SPYRO!




SPARX THE DRAGONFLY

€ ora che mi presenti. Spyro & il mio migliore amico e quindi fard qualsiosi cosa per civtarti. Posso
ricevere 3 colpi, dopodiché sone fuori dal gioco e devi continuare da solo. Se vuoi sapere come slo
bosta che quardi il mio colore:

Oro Piena salute [restano 3 colpi)
Blu Salute media [restano 2 colpi)
Yerde Salute scarsa (resta solo 1 colpo!)

e le mie energie stanno diminuendo, o sono esaurile del tutto,
devi solo sputare fiomme su alcune piccole creature che liberano
forfalle e saro di nuovo in forma. Adoro spuntini di farfalla e
quando ne mangio uno, ottengo un punto di solule fino o
recuperarla completomente. Mmmmm!

AFFRONTA 1 TUOI NEMICI!

Nasty Norc ha ordinate a creature di ogni tipo di intralciare il viaggio di
Spyro. Ma se usi le fiomme e vai all'assalto, polrai sconfiggere qualsiasi
nemico!

Nasty ho protetto alcuni dei suoi soldati con scudi o
armature in modo che non possano essere bruciati.
Quindi vai oll'assalto!

Nemici veramente grandi non possone essere
asssaliti! Quindi sputa fiamme sv di loro!




SALVARE IL MONDO IN 3 FASI

GIOIELLI

Forse pensi che solvare il mondo dagli incontesimi di Nesty sic un'impresa focile..be’, ti sbagli. Non solo
Nasty ho trasformate molti gioielli dei droghi in swoi guerrieri, me ha onche rubalo il resto del tesore
Alcuni gioielli sone chiusi in cosse, allri sono sparpagliati un po’ doppertutto [oltre ad essere il Norc piv

ripugnonte, Nasty & anche i pii disordinato).
—Z

Ti oivtero o recuperare il tesoro che & sparpagliate un po’ ﬂvunque.\
Forse sono un po’ piccolo, ma quando siomo insieme, io e Spyro siemo |
proprio forli! Gli scrigni del tesoro sono un'altru storia. Usa le fiamme

o vai oll'assalto per aprirli e prendere i gioielli. i

ALT' AL LADROMN

Nasty ha trosformalo dei gioielli roffinoti in una sgongherole bende di guerrieri. Per
peggiorore le cose, hao invitale dei lodri nel regno dei droghi e quesli stanne rubando le loro
vova! Collurali e recupera le vove di drogo prime che questi lestofanti le usino per farsi
una [ritiolo!

DRAGHI

Non é possibile riportare il regno dei draghi alla normalito
se prima non vengono liberati tulli i draghi rinchiusi nelle
prigioni di cristolle. Per liberare un drogo, avanza verse di
lvi e rompi lincantesimo. Quando T'ovroi salvato sari
ricompensalo con un suggerimento o un consiglio.




NG SALVA LA TUA PARTITA

5
Non seno l'vnico amico di Spyro nel monde dei draghi. Ci seno anche un sacco di fole in grodo di sivtarlo.
Possono solvarle quande sta per codere o indicorgli lo prossime mele. Lo fole rossa & lo pio importente.

'SAVE GAME' [SALVA LA PARTITA)

'REPLAY DRAGON' (RIASCOLTA DRAGO)

‘CONTINUE'

Ogni volta che salvi un drago e sali sulla piattaforma, ollieni un punto Continua. Se vieni sconlitto depo ‘
quel punto, tornerai su quello piotlaforma. In ogni cose, se ospelli sulla piotlaforma, ti apporira le Feto
Rossa che ti offrira V'opportunita di solvore i tuoi progressi su uno memory card (o di riascoltore il
messaggio del drogo, nel coso T'avessi dimenticoto). Uso i tosti direzionali o lo leva di sinistra per
evidenziore un'opzione e premi il tosto €3 per selezionarla.

NOTR: se vengono inserile delle memory cord dope che hai inizioto una partita, non potrai salvare i luei
progressi. Nen inserire o rimwovere memory card dopo aver acceso lo console. Prima di iniziare o giocare,
accertoti di avere a disposizione almeno un blocco libero sulla memory cord.

FINE DELLA PARTITA

Quando Spyro avra perso tulte le vite o sua disposizione, apporira lo schermo ‘GAME OVER' (FINE DELLA
PARTITA). Premendo il tasto AVVIO potrai continuare dal livello HOME dell'vitime mondo in cui sei passato
sopra un punto Continua/ Salva. Inizierai la partita con gli oggetli e i gioielli di Spyro recuperali e con 5 vite.

i
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L'INVENTARIO

Ogni mondo contiene diverse quantita di gioielli e draghi. Premi il tasto SELEZIONE oppure sceqgli dal menu
pausa l'opzione che ti permette di rivedere l'inventario. Premi i tasti direzionali o lo leva di sinistra, verso
SINISTRA o DESTRA, per rivedere il tuo intero livello di invenlario

1. Tesoro trovalo

2. Draghi liberati

3. % di portita completoto e -

G. N* di vova salvate z - .

XA ESANS i

9. Mondo dei draghi in cui ti trovi —. "'"'—-!m-—{g @ " o et

6. Livelli del mondo visitati HoaE , 18/108, 2/4
gl o B SToNE HILL X 1«0‘, ' 3/200 274

7. Quantita di tesoro trovato / quantita [ skx HoLLov © 307100 0/3

totale per ogni livello Tovd SQUARE ® 200/200 474
8. Draghi trovati/ numero lotale di JEEREEEEE SN F=00) 0/300
draghi di cristallo in ogni livello

TRASPORTI
VIAGGIARE ATTRAVERSO MONDI € LIVELLI

i Puoi entrare e uscire do mondi e livelli tutle le volte che vuoi, e questo li
' consente di continuare l'avventura olla velocita che desideri. Le porte che
troverai nei livelli 'HOME' ti permetteranno di entrare in livelli diversi. | e

piottaforme o vortice 'RETURN HOME' (RITORNA A CASR) che troverai nei
livelli ti riporteranno nel mondo Home da cui sei partito. € vig!

RETURN T




Per cotturare Nosty Norc, dovrai ottraversare tutti e cinque i mondi dei
draghi, quindi entrare nel mondo di Nasty.

Ci sono sei aeronauti, uno in ciascuna zona Home di ogni mondo. Se esequi
determinati compiti l'veronauta ti portera da un mondo oll'cltro. Non
preoccuparti se non soi quali sono i compili, saranno gli slessi oeronauti a
dirtelo. Vedrai, sono lipi melto seri.

Troverai dei giri bonus del tesoro se forai qualcosa di speciale, come far saltare
una roccia o risolvere un indovinello di una dota piottaforma. I draghi potrebbero
anche dirti dove trovare un giro bonus del lesoro, quindi ascollali ottentomente.
L'obiettivo in questo caso ¢ quello di esequire determinati compiti in un Timite
di tempo fissato. Ad esempio, se vedi soldati Norc, barili o cosse del tesoro,
devi distruggerli con le lve fiamme. Se vedi degli orchi o dei cerchi, devi
ottraversorli in volo e quadagnerai del tempo supplementare per ogni barile
distrutto o per ogni cerchio attraversato. Fai attenzione o non schiontarti, offondare o esourire tutto il tempo o
la disposizione. Se dovesse succedere, apparira Topzione 'RETRY' (RIPROVA). Seleziona 'YES' (Si) per fare
un altro tentativo o ‘NO' per tornare a coso.

Per ogni compito portato o termine otterrai 60 gioielli fino a un massime di 300 per ogni giro honus del tesoro.
Una volta portato a termine un compito puoi esequirlo di nuove ma non otterrai altri gioielli

[sulla videata dei risullati del bonus giro del tesoro apparira un contrassegno che indichera che hai completato
quel compito).

Se riesci a portare a termine tutli i compiti entro il tempo limite, al prossimo turno il tempo verra calcolato in
modo incrementale. Vedi se riesci ad ottenere un tempo migliore oppure sfida un amico a battere il tuo record.

VITE EXTRA

Dopo che Spyro ha visitato un determinato livello, pué tornarci quando vuole. € sebbene i nemici sconfitti abbiano
dovuto rinunciare ai loro gioielli, ogni volta che Spyro sconfigge un nemico gli loscia qualcosa che gli sord utile
nel suo viaggio. Puo trattorsi di una forfalla per cibare Sparx se & o corto di energie, ma di solito queste
ricompense assumono la forma di piccole perle. Se Spyro ne raccoglie 20 otterra una vita extra. A volte lornare
su livelli gia portati a termine puo essere estremamente utile per aiutare Spyro ad ottenere un numero di vite
sufficiente a completare i livelli piv difficili.

R




I MONDI DET DRAGHI
GLI ARTIGIANI

Questa famiglia fornisce al mondo dei draghi prodotti ortistici molto belli e roffinati.

= € la piv colta tra tutle le fomiglie di draghi e comprende poeti, pittori e scultori.

B . Sono draghi molto socievoli e spesso si ritrovano per cantare insieme e assistere o
| spettacoli fra le dolci e rigogliese colline e le verdi vallate in cui risiedono.

. o in-tatliche per scuniquem i nammi -
Yivono mﬂle _tlgne snbbmsa del deserto. in pozzi di cntrume e}enfm di

ghiaccio e sono wr;pl‘e di vedetta per individuare oM .. U

GLI STREGUNI

[ draghi di questa famiglia quscnnﬂag‘l loro tempo fabbricando oggetti magici che
| vengono ulilizzoti da tutti i quﬁ degli oltri mondi. Sono draghi timidi e riservali
. gk y che amano lo solitudine. Sena felici di vivere sulle vette di montagne lontane,
- scogliere di ghioccio e caverne difficili do raggivngere dove possono dedicarsi in

tutta tranquillita alla loro arte.




I DOMATORI

Questi draghi hanno il compito di introdurre lutte le nuove specie di creature..
viventi nel monde. Viveno in puludl piatiaforme di legno in rnﬁnn. puluhtte

costruite in pionure fangose e all'interno di alberi cavi in foreste lus,sureqqmnll
In questi luoghi possono trovare urq:l]u naturale; rodici e altro materiale per

realizzare in put:a il ‘.Ipru lavoro.
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| TESSITORI DI sumu

ﬂnﬂﬂ draghi_sono pacificutori ﬁhﬂuml Bulh Iorb isolo tra le nuvole, possono
- passore velocemente :ﬂtrevursn i sogni di oltre crealure del mondo, per accertarsi
é& nﬂ,sun incubo Jl;!ll"ln i draghi durante il sonne. Chiungue faccio brutli sogni di

= Hgﬁi chledero?‘ loro aivto.
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IL-MONDO DI NASTY

Questo luogo ¢ buio e frequentato da fontasmi.
Stai ottento!
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Waarschuwingen

Deze disc beval software voor de PlayStation® home video spelmachine. Gebruik deze disc nooit op een ander soort machine: dit zou
beschadigingen kunnen opleveren, Deze disc voldoet alleen aan de PlayStaton® specificaties voor de Europese markt. Hij kan niet
gebruikt worden op PlayStation® machines die voor landen buiten Europa zijn gemaakt. Lees zorgvuldig de PlayStation® Instructie
Handleiding om er voor te 2orgen dat je de disc op de juiste manier gaat gebruiken. Wanneer je de disc in de PlayStation® siopt,
moet je er altijd voor zorgen dal de kant waar de titel op is gedrukt naar boven ligl. Als je de disc beelpakl, moet je er voor zorgen dat
je het opperviak niet raakt. Houd de disc aan de randen vast. Zorg er voor dat de disc schoon biijft en dat er geen krassen op komen.
Wanneer het opperviak toch vuil is geworden, moet je de disc voorzichlig schoonmaken met een zachte doek. Laal de disc niet in de
buurt van hittebronnen liggen en voorkom dat de disc in direct zonlicht of in een vochiige omgeving biijft liggen. Probeer nooit om een
gescheurde of kromgetrokken disc te gebruiken, of een disc die met plakband is gerepareerd want dit kan aanleiding geven tot
besturingssysteemfoutan.

Gezondheid

» Neem na een uur spelen altijd 15 minuten pauze. = Speel niet wanneer je heel moe bent of siaap tekort komt. = Speel in een
goed verlichte ruimite op voldoende afstand van het TV-scherm. « Sommige mensen krnijgen een epileptische aanval wanneer ze in
hun dagelijkse omgeving te maken krijgen met flikkerende hichten of patronen. Deze mensen kunnen ook aanvallen krijgen terwijl
ze lelevisie kijken of video-spelletjes spelen. Zelfs spelers die nog nooit een aamval hebben gehad, kunnen onverwachis last van
epilepsie krijgen. Als je wee! dat je epileptisch bent, moet je conlact opnemen met je huisarts voordal je een video-spel gaal
spelen en dit moet je ook doen wanneer je last krijgt van één of meerdere van de volgende symptomen tijdens het spelen:
duizeligheid, veranderd zicht, spiertrekkingen, andere onwillekeurige bewegingen. je bent je niet meer bewust van je omgeving,
geestelijk in de war zijn, en/ol stuipen.

Zie de achterste pagina van deze handleiding voor de telefoonnummers van de Klanten Service

(Customer Service No.) en de

Game € Spyo the Dragon™ & © 1398 Unwerssl Interactive Studkcs. Inc. Al rights reserved. www.universalstudos com DUAL SHOCK" 5 a trademark of Sony Compute:
Entonainment Inc FOR HOME USE ONLY Unauthonsed copying. adapiation. rental. ending, re-sale, arcade use, charging for use. broaccast, public pedormance anc
irternet, cablo o olhor ERCCOMMUNICABONS BANGSMKSON, S00ess of use #re probiblied. Distribution or extracton of s product of any frademark or copynghit work that forms pay
of Thes product e prohibied. Library programmes © 1993-1999 Sony Computer Entertanment nc Exchusively Licensad o Sonwy Computer Entertainment Surops. Publshe:
by Sony Computar Enteramman Europe. Devaloped by Insomnas Games= Inc.
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NEDERLANDS (VERHUUR IN BENELUX TOEGESTAAN)




oem me maar Sparx. Je hebt natuurlijk of veel gehoord over mijn vriend
Spyro the Dragon™ (Spyro de Drack), maor een draak zonder drakehulpje
stelt natuurlijk niet veel voor! Ik volg Spyro op de voet en ik help hem als hij
et moeilijk heeft. Dat zal ik je later allemaal nog wel eens vertellen...

VOORBEREIDINGEN

Stel je PlayStation® in volgens de instructies in de gebruiksounwijzing. Plaats de SPYRO THE
DRAGON™ disc in de en sluil het disc-deksel. Druk op de POWER toets om je PlayStation®
IN te schakelen. Wij roden je oon geen randapparatuur of geheugenkoarten te plaatsen of te
verwijderen als je de stroom eenmaal ingeschakeld hebt. Controleer of er voldoende lege blokken

op je geheugenkaart zijn voordat je begint te spelen.

OPMERKING: Alle schermafdrukken voor deze hondleiding komen vit de Engelse versie van dit
spel. Sommige van deze schermafdrukken kunnen elementen bevatten die ontnomen zijn vit een
nog niet voltooide versie van het spel. Er kunnen dus kleine verschillen optreden in vergelijking

met het definitieve spel.

CONTROLS
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JOYSTICK / g * = Ldk

/ IGER TOETS

® TOETS
@ TOETS
& TOETS

® TOETS

SELECT TOETS U \)\

ANALOG MODUSSCHAKELARR

START TOETS




BASISBEDIENING

Je kunt SPYRO™ spelen met de richtingtoetsen of met de linker joystick als je de analoge
controller (DUAL SHOCK™) gebruikt. Zorg er wel voor dat de schakelaar voor de analoge modus
ingeschakeld is (de LED is dan rood) "glg_;;jg_.,gl_g linker joystick gebruikt. Je analoge controller
(DUAL SHOCK) selecteert ‘deze modus in principe automalisch als standoardmodus dls je
SPYRO™ speelt. Je kunt de vibratiefunctie van de onaloge controller [DUAL SHOCK) via hel
Opties menu in- en vitschakelen. Je opent dit menu via het Pouze menu (zie ook het gedeelte
'OPTIONS' menu', verderop in deze handleiding).

Bewegen/rennen. Riehlhqloatui,;-ol linker joystick
- Afhankelijk van de ploots waar je de linker joystick verplaatst, gaat Spyro
lopen of rennen. "

Springen. D t@nts |
| - Gebruik-de_richtingtoetsen.of de linker joystick om Spyro in een
willekeurige richting te Taten springen.

Vuren. '.@ toets
Schieten. _ @ toets
Beginnen, ST ART toets
pouzeren/ heryatten.

Uitrusting. SELECT toets

Druk op de richtingloetsen of de linker joystick 4= / = en je\Uitrusting

= o

voor het volledige spel wordl afgebeeld (zie het gedeelte ‘U [TRUSTING',
~verderop in deze handleiding).

... .- - - .- . - e




Hna ]unqer je de @ iuets Spyro wvuurt altijd in de Hnud da @ lneis mqedrukt

ingedrukt houdl, hoe hoger richting waarin hij kijkt. als je de richtingtoetsen of

Spyro springt. de linker joystick gebruikt
om over een longe ofstond
te schieten of om vijonden
op le jogen.

GEAYANCEERDE BEDIENING

Natuurlijk kan Spyro nog veel meer. Je zult al zijn trucjes moeten leren als je alle schatten wilt
vinden en Gnosty Gnorc wilt verslaan!

Zweven. Druk twee keer op de €9 toets.

Vallen uit zweefviucht. O toets.

Om je heen kijken Houd in stilstand de @ toets ingedrukt en gebruik de
(Spyro-visie). richlingtoetsen of de linker joystick.

Naar links of rechts rollen. R1 of LI toetsen.

Camera links- of rechtsom roteren. R2 of L2 toetsen.
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Als je voor hel eerst op de &3 Laat Spyro rollen om aon
loets drukt, laol je Spyro de @ toels om hem op een zijn vijanden en hun schoten
springen. Druk op de @ loels bepuald punt te laten londen. te ontsnappen.

ols Spyro op het hoogste punt
van zijn sprong is. Don zweefl

bk AAN DE SLAG
EEN TAAL SELECTEREN

Engels wordt automatisch geselecteerd als de taal die tijdens het spel gebruikt wordt. Als je dit
wilt veranderen, selecteer je 'ENGLISH' (Engels) in het titelvenster en gebruik je de
richtingloetsen LINKS/RECHTS om de gewenste taal te selecteren. Als je je spel opslaat, wordt
de taal die je het loatst gebruikl hebt, opgeslagen noor de geheugenkaart. Let op: je kunt de
toalselectie niet wijzigen als je het spel eenmaal gestart hebt.

EEN NIEUW SPEL STARTEN

Druk op de START toets in het Titelvenster om het venster mel de aan het spel voorafgaande opties
of te beelden. Als er geen geheugenkaort is, selecteer je de optie 'START GAME' (Spel beginnen)
door op de €3 toets te drukken. Als je een geheugenkaort in je PlayStation® geplaatst hebt,
selecteer je de optie 'NEW GAME' (Nieuw spel) en druk je op de €9 toets. Gebruik de
richtingtoetsen of de linker joystick om een opgeslagen bestand te selecteren en druk vervolgens op
de €3 toets. Dan beginnen Spyro's avonturen.

OPMERKING: Rls je een geheugenkaart geploatst hebt nadat je een spel hebt gestart, kun je je
voorvitgang niet opslaan. Als je aon het begin van het spel eenmaal gekozen hebt naar welke
geheugenkaart-aansluiting je wilt opslaon, kun je olleen maar naar deze geheugenkaart en deze
geheugenkoart-aonsluiting opslaan. Het is niet mogelijk dun noor een andere geheugenkaart in een
andere geheugenkoart-aansluiting op te slaan.




EEN OPGESLAGEN SPEL LADEN

Je kunt olleen een opgeslagen spel luden als er zich een geheugenkoart met een opgeslagen versie
van SPYRO in geheugenkaori-oansluiting 1 of geheugenkoort-oanslviting 2 bevindl. Gebruik in het
venster met de oon het spel voorafgoande opties de richtingtoetsen of de linker joystick om 'LOAD
GAME™ (Spel loden) te selecteren. Druk vervolgens op de €3 toels. Selecteer met de
richtingloetsen het opgeslagen bestand dat je will laden. Druk op de €3 loets om hel bestand
le laden. Het spel wordt dan begonnen met het niveou dat je het loatst hebt opgeslagen.

PAUZE MENU

Gevonden schatten Bevrijde droken Levens

Je pouzeerl hel spel door lijdens het spelen op de START loels le drukken. Behalve de Menu-oplies worden
ook schermpictogrammen afgebeeld. Deze laten zien hoeveel juwelen je hebt gevonden, hoeveel draken je hebt
bevrijd en hoeveel Levens je nog over hebl.

Het Pauze menu beval de opties om door te guan met het spel [CONTINUE), het ‘OPTIONS MENU' (Opties

menu) te openen of je INVENTORY' [uitrusting) te bekijken. Gebruik de richtingtoetsen of de linker joystick
~ om door de opties le bladeren en druk op de €3 toets om een oplie le selecteren. De meesle niveaus bevatten
ook een oplie om het niveau te verlolen [EXIT LEVEL] en terug te keren noor het vorige HOME' (thuis)
~ niveou. In de "HOME' niveaus kun je echter ook kiezen het spel te beéindigen [QUIT GAME'). Als je deze
‘ oplie kiest, keer je lerug noor hel Tilelscherm.

I N I o



OPTIONS' MENU x

Gebruik de richlingloetsen om een optie le selecteren. / cé( \ 7

'SOUND €FFECTS'  Gebruik de richtingloetsen LINKS/RE ‘I%lmr ogilick om
e "fﬂ'heﬂ.

(Geluidseffecten) het volume van de gelvidseffecten te

'MUSIC VOLUME' Gebruik de richlingloetsen LINKS/R HTS of L Egkur joystick om
(Muziekvolume) het volume van de mwziek te v I1 ver A
'SPEAKER SETUP Druki op de %9 toets om te schakele tus reké(nsteﬂmqen
(Luidspreker-instellingen) “STERE0" en "MOND" 3

'VIBR: Als |e een unulnqe controller (DUAL SHOCK) qubl‘tul:i kun je met

[vmmtiu] N

.tl.!ssm da vibratiefuncties ‘ON' [cml uit).
‘CAMERA’ | 4 oy

'SCREEN ADJUST. | ¢
(Scherm oenpassen)

cleer wuﬁarmluits of
hts te vefplaatsen met de richtintoetse LiNKS/RE(:Hr& Selecteer
'VERTICAL' [verticaal) ¢ W&r - boven of naor beneden te
verplaotsen mel ~de- richtingtoetsen OMHOOG/0 "’c Selecteer
'DONE’ (Gereed) om terug te keren naar |

‘0PTI
'DONE’ — W‘OWW te beuﬁen en om lerug le
[Geraod}""’ hren]nuw het Pauze menu.

cnuewﬁ“ﬁmes Ny ey

Er zijn twee cumarusushmen I /4

Je kunt in het Pauze menu de gewenste cumerrmstallmq hezan

* De ‘PASSIVE' (passieve) camera beweegl lungzoom zodat je het landschop goed kunt bekijken.
De camera volgt je, maor je kunt rondrennen zonder de comera le verploatsen.

* De 'ACTIVE' [octieve] camera volgt je overal op de voet, zodet je precies kunt zien waor je
loopt. Deze camera beweegt snel, dus loat je sandacht niet verslappen!

..



IN DEN BEGINNE leidden de vijf Drokenfomilies een vreedzaom bestoan in hun vijf Drokenwerelden. Ze
waren gelukkig en levreden.. toldal op een dag een Gnorc olle regels
overirad! Gnasly Gnorc wes van de lop ven zijn ongewassen hoofd lot in
de punlen von zijn smerige tenen een oncangencom wezen. Hij had een
okelig karokter, want hij was vreselijk driflig en zijn instelling was erg
negalief! En mooi was hij ook ol niet!
GCnosty had een grondige hekel oon de gelukkige Drokenfomilies, en don
. glanzende juwelen die niet alleen mooi waren om
Hgszleeds zijn lelijke gezicht weerspiegelden als hij
sty qed’rueq zich zo slecht, dat hij verbannen werd naar
de D -vui]nishpll De Droken hielden niet van deze wereld, maar
Gnasty vond het ef wel prettiq. Zodra hij er oankwom, gaf hi '}l l een
nieuwe noom: Gnus!qs Wereld. { A
Gnns_llj heqon te experimenteren met toverformules. Na een tijd ad hij de twee formules die hij zocht:
nule of ken te je.om ol die glanzende juwelen tol
in Gnorc-soldaten. L
d bememqsinrmule uil. Hq kristalliseerde alle droken en hij

Spyro de ﬂmak Spyro was o Klein dot de formule over zijn hoold heen
Nu moel Spyro, de emqa met bevroren Drag a__,,

alle Draker Ilq{luden en |IJn
per. prnheren 0 rlijk
steeds le verhinderen. G&iukhq heeft Spqru noqwel wat vrienden, de
Draken die hij vrijlaat, geven hem tips en tijdens de hele“missie wordt hij
bijgestaan door zijn beste vriend, Sparx het drakehulpje. T —
Wat eerst een prellig tijdverdrijf leek, wordt al snel hel grootste avontuur
van Spyro's jonge leventje. Als hij oog in ocog komt te staon met Gnasty
Gnore voor het ultieme duel, kan hij zich waarmaken!

HAK ZE IN DE PAN, SPYRO!




SPARX THE DRAGONFLY

Het wordt tijd dat je mij leert kennen. Spyro is mijn beste vriend en ik zal mijn viterste best
doen om je e helpen. Ik kan drie schoten hebben, mear dan ben ik er geweest en moet je je
olleen zien te redden. Je kunt oon mijn kleur zien hoe het met me goot:

Goud Helemaal gezond (nog drie schoten over) \
Bloww Gemiddelde gezondheid (nog twee schoten over)
Groen Slechte gezondheid (nog maar één schot over!)

Is hel niet goed mel me goat of als ik er niet meer ben, hoe
je olleen moor te vuren op die kleine wezentjes die viinders
vrijlaten en don kom ik weer lerug. Ik ben gek op vlinderhapjes
en als ik eenlje eel, krijg ik één gezondheidspunt toldal ik weer
vollediq gezond ben. Hmmmm!

TROTSEER JE VIJANDEN!

Gnasty Gnorc heeft bevolen dat alle wezens het Spyro moeilijk moeten maken. Moar als je
goed gebruik maokl van je ammunitie, kun je ze allemaoal versloan!

Gnosty heeft sommige helpers vilgerust met
beschermende schilden of pantsers.Deze typen
kun je niet verbranden, dus je moet op ze
schieten!

Deze enorm grole vijonden kun je niet
beschieten. Die moel je dus zien le verbranden!




DE WERELD REDDEN IN DRIE EENVOUDIGE STAPPEN
JUWELEN

Je denkt misschien wel dot het gemakkelijk is om de wereld vit de klouwen van Gnasty's magische formules
te redden, moar dot is niet zo. Gnosty heeft niel olleen vele juwelen uit de Drokenschat veronderd in zijn
helpers, maar hij heeft ook de rest van de Schal gestolen. Hij heeft gedeelten van de Schat verstopt in
kisten, moar hij heeft ook vele juwelen rond laten slingeren. [Gnasty is niet olleen een bijzonder

onaongenome Gnorc, hij is ook erg slordig.) V

k help je met het oppukkan van de rondslingerende Schat. Ik
ben dan wel klein, moar samen zijn Spyro en ik heel sterk! Voor
de Schatkisten geldt dit niet. Deze moet je eerst open zien te
krijgen met vuur of kogels en dan kun je de juwelen eruit halen.

HOUD DE DIEF!!

Gnasty heeft een prachtige juwelenverzomeling veranderd in een groep vervelende
helpers. En om het nog erger te maken heeft hij dieven hel koninkrijk der Draken
binnen laten komen en zij stelen nu de Eieren der Draken. Yang deze idioten en
herover de Cieren der Draken voordat ze voorgoed verloren goan!

DRAKEN

Het is wel duidelijk dat het koninkrijk der Draken pas
weer terug kan keren tot de orde van de dag als alle
Draken bevrijd zijn vit hun kristollen gevangenis. Je
kunt een Draok bevrijden door noar hem toe te lopen
en de ban te verbreken. Misschien geeft hij je wel een
oanwijzing of een tip als dank.




NG JE SPEL OPSLAAN

g

Ik ben niet Spyro's enige vriend in het land der Draken. Er zijn ook veel feeén die hem kunnen helpen. Feeén
*\_kunnen hem redden als hij valt of hem een duwje in de juiste richting geven. De belangrijkste fee is de Rode Fee.

'SAVE GAME’ (Spel opslaan)

'REPLAY DRAGON’ (Tip draak opnieuw afspelen)

'CONTINUE" (Doorgaan)

Als je een Drook gered hebt en op het platform stapt, kom je bij een Doorgaan punt. Als je doorna

verslagen wordt, keer je terug noor dot platform. Als je echter op het platform wacht, verschijnt

de Rode Fee. Zij geeft je de kans je voorvitgang op te slaon noor een geheugenkaart [of om de

boodschap van de Drack nog een keer af te spelen, voor het geval je die vergelen was). Gebruik
- de richtingtoetsen of de linker joystick om een oplie te selecteren en druk op de &3 toets om
~ deze le kiezen.

f

OPMERKING: Als je een geheugenkaort plootst nadat je een spel hebt gestart, kun je je
vooruitgang niet opslaan. Wij raden je aan geen geheugenkaarten te plaatsen of te verwijderen als
de stroom ingeschakeld is. Zorg er voor dat er tenminste één leeg blok op je geheugenkaart is,
voordat je begint te spelen.

SPEL YOORBIJ

Als Spyro al zijn levens verloren heeft, wordt het GAME OVER' (Spel voorbij) venster afgebeeld.
Druk op de START toets om door te gaan vanaf het HOME niveou van de loatste Wereld waarin
je een Doorgaan/Opsloan punt bent gepasseerd. Als je het spel weer begint, krijgt Spyro zijn
vitrusting en ol zijn juwelen terug plus vijf levens.

T



JE UITRUSTING
ledere Wereld bevat verschillende hoeveelheden juwelen en Draken. Druk op de SELECT toets of

kies een optie in het Pouze menu om je 'INVENTORY' te bekijken. Gebruik de richtingtoetsen of
de linker joystick, LINKS of RECHTS, om je gehele Uitrustingsniveau te bekijken.

1. Gevonden Schatten

Bevrijde Draken

% van het spel voltooid

Aantol in veiligheid gebrachte eieren
De Drokenwereld waarin je je nu bevindt
De Wereldniveaus die je bezocht hebt
Hoeveelheid gevonden schatten / ':-T"H‘E HILL

totale hoeveelheid voor iedere fose 2azk HoLrov @ 3 0 107100 0/3
TovN SQUARE ® 2007200 4

SUMNY FLIGHT 0 3{313

T 9 Gl W e

8. Gevonden Droken / totale aantal
gekristolliseerde draken per fase

TRANSPORT

REIZEN DOOR WERELDEN EN NIVEAUS

Je kunt zo veel werelden en niveaus binnengaan en verlaten als je wilt. Zo
kun je de snelheid van het avontuur wanpossen. De portalen in de 'HOME'
(Thuis) niveaus leiden naar verschillende niveous. De dragiende 'RETURN
HOME' (Terug naar huis) Vortex-platforms in de niveaus brengen je terug noar
de Thuiswereld woorin je je bevindt. En dear guan we dan!




Je moet alle vijf Drokenwerelden doorlopen en vervolgens Gnasty's Wereld
hinnengagn om Gnasly Gnorc te kunnen versloan.

Er zijn zes ballonvaorders, in het Thuis-gebied van iedere Wereld vind je er één.
Als je bepaalde doelen hebt bereikt, nemen de ballonvaarders je mee van de ene
wereld noor de andere. Maak je geen zorgen, als je niel weet welke doelen je
moet zien te bereiken. Zij zullen het je wel vertellen. Deze jongens zijn namelijk
nogal serieus aangeleqd.

Je vindt Schatrondes als je een bijzondere prestatie levert, als je bijvoorbeeld een
steen rackt of een platformpuzzel oplost. Luister goed naor de Draken, want zij
kunnen je ook vertellen waar je een Schatronde kunt vinden. Je moet een aontal
taken binnen een bepaalde lijdslimiet zien te voltooien. Als je hijvoorbeeld Gnorc-
soldaten, tonnen of schatkisten ziet, moet je deze verwoeslen mel je vuurwapens.
Als je bogen of hoepels ziet, moet je er doorheen vliegen. Je krijgt extro tijd
toegewezen voor iedere ton die je verwoesl of iedere hoepel woor je doorheen
vliegl. Pos wel op dat je niet valt, verdrinkt of in tijdsnood raakt. Als dat gebeurt, verschijnl er een aanwijzing woorin
je gevrangd wordt of je het nog een keer wil proberen (TRY AGAIN'). Selecteer 'YES' (Ja) als je het nog een keer
wilt proberen of 'NO' (Nee) om terug te quan naor huis.

Yoor iedere voltooide taok krijg je 60 juwelen, maximal 300 per Bonus Schatronde. Als een taak voltooid is,
kun je proberen de taok nog een keer vit te voeren, maar je krijgt dan geen extro juwelen. €r wordt dan een
vinkje afgebeeld in het Bonus Schatronde resultatenvenster om aan le geven dat je de laok volbracht hebt.

Als je er in sloagt clle taken binnen de tijdslimiet te voltooien, begint de klok bij je volgende poging te lopen
vanal dat moment. Don kun je proberen je vorige lijd le verbeteren. Je kunt ook een vriend vragen of hij je
record kan verbeteren.

EXTRA LEVENS

Als Spyro een niveau heeft bezocht, kan hij door op ieder gewenst moment naar terugkeren. Maor terwijl
verslagen vijanden juwelen hebben achtergelaten, als Spyro eenmaal een vijand heeft verslagen, loal deze
iels achter om hem verder te helpen. Soms een vlinder om Sparx le voeren als hij wat energie nodig heeft,
maar meestal bestaot de beloning vit kieine porels. Als Spyro 20 van zulke kleine parels heeft, krijgt hij
een extra leven. Het kan dus nutlig zijn om lterug te gaan noor reeds afgeronde niveaus, dan kun je Spyro
namelijk helpen om genoeg levens te winnen om de moeilijkere niveaus te kunnen voltooien.



DE DRAKEN WERLEDEN
DE ARTISANEN I

Deze Drakenfomilie schenkt de wereld voorwerpen van kunst en schoonheid.

% . | Ze componeren liedjes en maken beeldhouwwerken en schilderijen. Zij zijn de
W™ sachtoardigste Drakenfomilie. Ze zijn heel sociaal en vinden het fijn om elkaar

~ | in de vruchtbare, glooiende heuvels en de groene valleien van hun land te
ontmoeten om samen te zingen of kunst te bekijken.

DG VREDESTICHTERS f'{. ;

Zij leven in mddumen in de wnestiJ ﬁ e
houden- altijd mé [n de gaten uf er mlsschl er ';_m_ die [Ie rust L= :

é a

] DE TOVENAARS =

™ | Draken vit deze fomilie houden zich bezig met het maken van magische
~ | objecten die door dlle Drui(an in alle andere werelden gebruikt worden. Ze
4 zijn verlegen in qezelschup en m zijn het liefst olleen. Ze kunnen heel
tevreden zijn op hun afgelegen bﬂrqluppen en ijshergen en in ijsqrotten,
waar ze in alle rust hun kunst kunnen bestuderen.




DE BEESTENMAKERS

Deze Draken zijn verantwoordelijk voor het creéren van alle nieuwe
levensvormen in de wereld. Ze wonen graag in moerassen, in bouwvallige
houten platforms, op stelten in moddervalleien en in vitgeholde bomen in

. ondoordringbare bossen. Daar vinden. ze klei, wortels en andere
materialen die ze nodig hebben om hun werk in alle rust te kunnen doen.

DE DROOMWEVERS 4

Deze Draken zijn de vfedastlﬁltgrs van.de nacht. Vanuit hun eiland in de
wolken zweven m;duur de drm!nen van anaere wezens in de wereld om er

“voor le zorgen. ;Idl "de draken in hun slaop geen lust hebben van
mh@rrms ’ﬂﬁuq deze Draken om hulp dls je last hebt van nore dromen.

\ - atﬁ" h"'
'. GNASTY'S WERELD

Dit is een donkere wereld waar het spookt.
Wees voorzichtig!

—




CREDITS

Ontwikkeld door Insemnioc Games®, Inc.

Mel bijzondece donk nen

John Fiarile
Jored Hordy
ilex Haostings
Brion Hoslings
Dan Johnson
Aloin Moindron
Chris MeNully
Ted Price

Alex Schosfer
Croig Still
Chuck Svong
Oliver Wade
Mall Whiting
Kirsten Yon Shreven-Builer, Pefer Hoslings

Geproduceerd door Universal Interactive Studios

Producenl:

Uitvoerend producent:
Produktieco " rdinelor:

Muziek door:

Soundtrock-Ingenieor en coproducent;
Ontwerp Spyro en Droken:
Drokenstemmen:

Stem Spyro:

Diglogea:

Geluid:

Mel bijrondece dank oon

Hichwel John

Mark Cemny

Jockie Evonochick

Stewort Copelond

Jell Seitz

Charles Zembillas

Cloncy Brown, Corles Alazrogui, Michoel Gough, Jomie Alcrofl, Michoel Connor
Corlos Mlazrequi

Peter Kleiner

Universal Sound

Wike GaBlom, Row Horwitz, Kevia Spewrs

Poul Rioux, Done Long. Sesan McCready, Helly Gommer, Decek Power

Gepubliceerd door Sony Compuler Enterteinment Americo

Producent:

Senior Produceal:

5r. Morkeling-manager

Sr. Public Relotions-manager:
Produkt Morkeling specialisi:
Monager kwaliteitscontrole:
Haoldonalist:

Assi. hooldonolisien:

Seth Luisi

Perry Rodgers

fmi Matsemoro- Blere

Molly Smith

Hemer Velosgue:

Mork Penlek

Chrislion Davis

Hondy Blake, Benjomin Brivnes, Chrislopher Keith




Minolisten:

VP Marketing

St Markeling- directonr-
5. Promolions directeur:
Licenlie-monoger:
Ontwerpgroepen:
Copywriting hendleiding:
Met bijzondere dank oon:

Jo Hrogones, Yernon Corter, Bruce Cochemne, Al Dullen, Mshil Hokik, Christopher Levy, Duone 0'Brien, Donovam Salo, lvan
Kougaenko, lun McGuinness, Eric Moling, Tobin Russell, Steve Szokal, Andrew Woodworth

RAndrew House

Peler Dille

Shoron Shepirn

Toku Imasaki

Beeline Grovp

Hanshaw lnk

Heidi Adums, Donno Armentor, Shelley Ashitomi, Brion Balistrerl, Moggie Boquers, Gary Borth, Kuctis Buckmoster, Lori Chase,
Joyce Clement, Jobn Cromption, Brion Dimick, flimee Duell, Emily Fronks, Pogqy Gollogher, Gerry Gentile, Brion Hole, Phil Horrison,
Koz Hirmi, Keny Hopkins, Jefl Huichinson, Groee Koo, Tine Kowslewski, Lisa Lunger, Morie Macespoc, Colin Mocleon, Fronk
0" Malley, Kirston Meril, Dovg Mukoi, Joel Pambid, Bill Poul, Ouina Phom, Brell Robinsen, Rick Rooney, Riley Russell, Yronne Smith,
Jock Tretton, Michelle Vercelli, Marilgn Weyont, Fleishman-Hillard, TEWR,/ Chiol Doy, Merrill Resasrch

Sony Computer Entertoinment Inc. (Japan)

Prodocenten:
Morketing-monoger-

Shubei Yoshide, Masahilo Shimizu, Rysichi Hasequwn, Junichi Kobayashi
Mequmi Hosoys

Sony Computer Entertainment Europe

Producenl:

Senior Producent:
Markeling-menager:
Public Relotions-monoger:
Editor hondleiding:
Ontwerper:
Printproduktis:
Goedkeuring hondleiding
Monoger kwoliteilscontrole:
Hoold interne lesis.
Interne teslco rdinator
Hooldiester:
Lokelisatieco rdinetor.

Interne ootwikkeling lesiers

Lokalisslietesters:

Testers:

David Bowry

John Roberts

Kenng Mathers

Elizobeth Ashford

Jim Sangster

Steve 0'Meill

Mortin Peorce

Lee Travers, Slephan Grifliths

Geoll Rens

Steve Archer

Jim McCabe

Mati Ekins

Ed Yolienle

Dominic Berzins, Phil Bromhill, Richard Buna, Dove Burke, John Cassidy, John Corcormn, Pol Cowen, lun Conliffe, Anthony Gill,
Phil Green, Kevin Moson, lon McEvoy, Dee Norfolk, Carl McKane, Andy Mocoy,

Teresa Coggiono, Lucie Dupoirieox, fina Moo Juorer Ordoier, Christo Leonords, Andren Masneri, Arianon Povin. Sesans Olge
Poredes-Alcoroz, Closdio Schuldl,

Tim Adoms, Dovid Boker, Dove Beanell, Mike Bygroves, Mall Choiney, Mork Christy, Joha Conwoy, Loma Craasdale, Posl Deluce,
Neil Dudley, Paul Essue, Paul Evisen, Glonn Flaberty, Peler Gawthorne, Nick Gasley, Corl Goinney, Tom Holmes, Neil Jomes, Gary
Jones, Mork Le Breton, Mirondu Lotham, Colin Meddock, Terry Motthews, Poal McCartan, John Helooghlin, Dove McMohon, Neil
Morse, Mall Ng, Mark Pittom, Brian Power, Russell Pawer, Pele Riley, Miles Rothersm, fady Sim, Neil Smith, Joy Stewort, Mol
Wilsen, Mork Youny

Jonine Brodbuny, Poul Jones

B N e B




Customer Service Numbers

FOR GAME HELP

« Australia 1902 262 662*

1 902 262 662*

(ITM Calis charged a3t $1.50 per min. Get parents’ OK to call )

» Osterreich 0450 199 000 500"

0900 970 111*

*(Der Amruf unter dieser Nummer kostet max.
41 Groschen/ Sek.)

* Belgique/Belgié/Belgien 011 /301 306

0900 000 00*
*(6.05 Bfr. 20 sec/ 40 sec)

» Danmark (+45) 33 26 68 20 +45 33 26 68 20
Aben Man-Tors 16.00-19.00 Aben Man-Tors 16,00-19.00

* Suomi (0600) 411 911 0600 411 911
4.70 him/min + ppm avoinna ark 17-21 4. 70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21

* France 0803.843.843 08 36 68 22 02*
(2.23 F la minute)

* Deutschland 01805 / 766 977 0190 578 578*
(1, 21DM/mm. Kinder und Jugendliche soilten

vior dem Anrufen der PlayStation-Hotline die

Ehtern/Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen.)

» Greece (00 301) 6777701 090 2322 00*
* Xpewon xAnong 184 Spy. 1o Aento ouv DI1A

MNapaxkaloupe npiv KOAEOETE TOV ApIOUG auTod

nrioTe TNV £yYKPLOT TOU MPOoWNou nou

nAnpwvel To Aoyapiaoud H mieguwviky ouvdeon

unoomneileral and ™ Mediatel

* Ireland (01) 4054022 1550 13 14 15 (R.O.1. only)*
(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (inc. VAT)

* Israel 972 - 3 - 6465643 972 - 3 - 6465643

AN YA YW Y Tabn DY 933 17:00
12:00 Mywn 1'a 00 naYpnn Mp

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
For Game Help, please call your local PowerLine number.

.
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Customer Service Numbers

FOR GAME HELP

* [talia 147 B28384° 166 814 814"
‘fal coata o ung chigmata urbana) (De mincvenne chiedere il permessa al genitont. Il cosio oelia

telefonatn & ob LI 1.524 al minuto+IVA - ISICOM Srl - Roma)

* Malta 344700 344700
* Nederland 0495 574 B17 09 09 9 000 000*
"(0.89 HN./ min)

* New Zealand (09) 415 2447 0900 97669*

‘(Belore you call this number, please seek the
permission of the person responsible for paying
the bill. Call cast §1.50 (+ GST) per minute).

* Norge 2336 6600 820 85 050

Apen 24 timer NOK *8,75 pr. min.
* Portugal (01) 318 7450 (01) 318 7450
« Espana 902 102 102 906 333 888"

“(Tarifa punta. 57.84 pis/min + IVA de lunes a viernes de
8.00h a 14.00n. Tarifa normal: 47 .04 pis'min + IVA de lunes a
viernes de 17.00h a 22.00h. Tarifa reducida; 37,025pts/min +
VA de lunes a viemnes de 22.00h a 8. 00h. Sabados da
14.00h a 24.00h. Domingos y festivos las 24h del dia).

» Sverige 08-587 610 00 _ 0719-310 311*
Oppet Mand-Frd 17.00-21.00 *5:-/samtal

» Schweiz 0900 55 20 55 0900 55 20 55 / Ein Anruf kostet
*(Fr. 1. -/min.) *(Fr. 1. -/min.)

Kinder und Jugendliche sollten Kinder und Jugendiiche sollten vor dem Anrufen der

vor dem Anrufen der Holline die Eltern oder Hotlline die Eltern oder Erziehungsberechtigen
Erziehungsbarechtigen um Erlaubmis fragen um Erlaubnis fragen,

* UK 0990 99 88 77 09064 765 765 (incl. NI)*
Calls may be recorded for training purposes “Touch Tone activated service. Calls charged at 60p per minule

("Correct at December 1998). Piease seek permission from
the bal payer belore calling. Service provider - Telecom
Potential, PO. Bax 66, Clevedon, BS21 70X,

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
\ For Game Help, please call your local PowerLine number. /
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