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Précautions

» Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation®. Ne lutilisez jamais sur une auire machine car vous pourriez |'Eﬂdﬂmmagel_
» Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé sur des versiong
étrangéres de la PlayStation®. ¢ Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation® pour savoir comment l'utiliser. * Lorsque vous insérez
ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. « Lorsque vous manipulez le disque, évitez de
toucher sa surface. Tenez-le par les bords. « Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, & la lumiére directe du soleil ou prés d'une source d'humidité,

. N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scoiche, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

__—_______-__———

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu video

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecte a un écran, jouez & bonne distance de cet écran de
t&lévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 3 gquinze minutes foutes les heures.

Avertissement sug I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide dimages ou répétition de figures géometriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'gxposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de

telles stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)

en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'etre
particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisee, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit, Le PIRATAGE nuit aux consommateurs,
aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des
informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre senvice consommateur national dont le numéro figure au verso de ce manuel.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

1999, 2000 Square Co., Ltd. Tous droits réservés. Usage privé uniquement. Il est interdit de copier, adapter, louer, préter, revendre, utiliser dans une salle de jeux,
charger, publier, transmetire par cable, utiliser en public, distribuer ou extraire ce produit, toute marque ou tout copyright en faisant partie. Publié par Square Europe Ltd.

Développé par Square Co., Lid.
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En 2020, on assiste d ' 8mergence de I'usN [Efars Unis
du Nouveau Continent] aprés |'unification des confinents
nord ef sud americains.

En 2026, es provinces asiafiques du pacifique, incluant le

Japon, forment I'ocu [Union Communautaire de I'0c@anie].

En 2112, est créde une nouvelle nation, la Republique
Populdire de Da Han Zhong [IHZ].

Nous sommes en elle. Efudiant en sciences ef fechnigues,

Hazuki Takemura esk pilote d°essai pour une compagnie
construisant des Wanzers, |a Hirishima Industries. Lors
d'une livraison de routine d la base de Yokosuka, Hazuki
et son ami Ryogo Kusama sont les emoins d'une
explosion hors du commun.

085 lors, ils vont se frouver projefs au ceur d'un
complof d'envergure infernationale.

> WANZER

adoptas dans le monde entier.

les aufres fypes de vahicules fouf ferrain.

IE_—' I RN T

Un vehicule militaire de combat aux mouvements comparables
a ceux d'un &fre humain. Du fait de leur adaptabilit a n'importe quel
fupe de ferrin, de leur capacif@ a fransporter un large @ventail d'armes,
ef de I'avantage de ne nacessiter qu'un seul pilofe, les Wanzers onf gt

|'engouement pour le Wanzer a engendre une baisse de |a demande pour

]
=
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Commencer d iﬂlJEf

Il est déconseillé d'insérer ou de refirer des accessoires o
MEMORY CARD une fois la console allumee.

Installez votre console de jeu PlayStation ®en Suivant les
instructions du mode d'emploi. Assurez vous qu'elle esk ateinte
avant dinsérer ou de refirer un C0. Inserez I disque de Front

. Mission 3™ et fermez le couvercle du compartiment a disque.
Connectez les Manettes de jeu ef allumez la console PlayStation.
 Lorsque I 8cran fitre apparalt, différentes options peuvent gfre
sglecrionn@es en ufilisan es tuucnes dliﬂtnunnelles haut / bas.

fctivez 'opfion choisie g >

en pressant Ia
fouche €.

LOAD:

' CONTINUE: Selectionnez cefte opfion afin de

CONFIG:

> SAVING

Dans Front Mission 5 vous pouvez sauvegarder les donnges qﬂ el de deuy
mﬂmies differentes : la methode conventionnelle lorsque fecran
Intermission vous offre 'option Save Dafa, Ia deuxieme consistant d

créer une sauveqarde lors d'un combat. Pour Sauvegarder vous devez

> MENU DE DEPART inssrer au praalable une MEHORY CARD dans le port T de valre console
. STAAT:

Choisissez cette option afin de PlayStation. Les sauvegardes conventionnelles [Save Dafa] requierent 2
commencer une nobvelle partie. blocs alors que les sauvegardes en cours de combar necessitent 4 blocs.
Vous verrez alors debufer a scéne Intermission Screen
dintroduction. Cefte scéne peuf &fre  Cet Goran apparait une fois un combat ferming. Selectionnez Save dans le
eludee en appuyant Sur Ia fouche START. - menu et appuyez sur Ia touche € pour confirmer.
Enumissrez gerlar_uplityun nour reurenﬂﬂre Battle Saue
Une partie a partir dUne SAUVEQAIle. — ponyyay yy Jg touche START durant un combat afin d'accéder a la fendlre
gg}’g S“gfgidn” ainsi au HEMORY CARD goc ontinns Slectionnez Battle Save et confirmez vatre choik en

' appuyant sur la fouche €.

reprendre un combat & partir dun Bate N@me Entry -
save. Cetfe opfion ouvre I'6cran des Pel aprés le debuf du jeu, un ecran apparai

Battle Save de [a MEMORY CARD. Vous permetfant de changer le nom du

S6lectionnez cette option pour changer  Personnage principal Pilof Nafa

|a fonction audio MONO / STERED, et Reqistrafion). Choisissez les lefires en

acfiver ou desacliver Ia foncrion Ufilisant Ies fouches directionnelles er en

vibrarion de |a Hanette Ainalogique  confirmant volre choix avec Ia fouche &». Apres avoir enlré e nom desiré, =
[OUALSHOCH™]. pressez Ia touche START pour entrer le nom en mémoire.

Woo’ Ciu!sg.tsagpm'm
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Touches L1 / R

«Parmel, (2 faire ua Lour d'horizen s la carte

oPermet |2 passage 0'une liste d I'autie sori&cren Sek Up
=(hange le type de Defence [(1ass] lors des préparatifs avent ua cembat

fouches L2 / e
& Choisir tn Wanzer quin’ @ pas encere attaqué fors de Ia Plager Phase

«Chaisir une cible parmi les enngmis qui sent 3 votre portée
o[hanger de personnage sur I'écran Set Up et Upgrade

* Touches directionnelles
= [iEpiacer le curseur

| e mode analogique [LER: Rouge])

Joystich pauche

o [Eniacer le corseur [seulement

Touche SELECT

Touche A
o Fit appareftre fa précision [Rocuracy) de [a ripast e eanemie.

Yotre Recurecy s'affiche d'elia-méme & 'Ecren durast les combats
«Qutre fa fenLres des piéces ce Wanzer lorsque veus gtes sur [Boran Set Up
© Duvre I3 fengtre Meny lorsgue vous Ebes sur f Ecren Retiork

Touche ©

o finnuie Loute commande et vous reméne 8y meny précédent

« [Evoile 13 position des unites ennemies
cachees derriere des ohstacles sur I'Ecren des combats

Interrupteur de mode ANALOG [analogique]

Touche X

efiction
= Faire 08filer les messages oy dialogues gui sont en encadid

*fictive / Césactive e Moda Raalagiqe

Touche 1

=([hoisir uae arme en cours de combat

NOTE: lesjogsticks de s Manette Analogigue (BURLSHECH] ne peuvent Joustich droit
étre utilises qu'ea Mode Raalogigue (LED: Rouge]. La fonction Yibration pest
aussi etre utilisz en mode digital [LED: BFF). Pour activer / désactiver la

» Déplacer Iz curseur [seulement en mode analogique [LED: Rouge])

feaction Vibration. accéder a foption Config dans Ie menu de départ.

NOTE: IaMHanette et la NEMORY CARD ne peavent Blre ntilisées gue si Touche START

Yous les insérez daas la fente et le port de Manetten® |

=0uvre 13 fentre System lors des combats
+Permet de sauter les dizlogues, messages, EvEnements,
et sequences cinEmatiques

¥ous passedez peut-&tre une Hanetie
. comme celle-ci. Si oui, utilisez les Louches
- Correspondantes ci-dessus
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PErsonnages

L

e Kazuki Takemura

Rge: 13

Taille : 183 cm

Poids - 75 Ko

Drigine - Union Communautaire de

| Oceanie (0CU} Japon

8 Profession : Efudiant en sciences el
techniques ef pilote d'essai pour
Hirishima Industries.

Profil - K& @ Yokosuka. Son pere, Isao
Takemura, est un colonel du JOF. 53

8 mére est morte des suites d'une
maladie alors quil avait 12 ans. Kasuki
2 gussi une seur adoplive, Alisa.

A
Ayogo Kusama }
fge <13

Taille: 172 cm

Poids : 60 g

Brigine : OCU Japon
Profession : Efudiant en sciences ef
techniques ef piloe d'essal pour
Hirishima Industries.

 Profil - Aimi de Hazuhi depuis le
coliege.

Emir [Emma] Klamsky
fge : 2¢

Taille : 168 cm

Poids - 55 ke

Origine : Efats Unis de la Kouvelle
Amerigue [USK]

Profession - Directrice du laboratoire
militaire de recherches de [USK.

Profil - Elle 5'est rendue au Japon
afin d'enquéter sur I'explosion qui a
ey lieu 4 la base de Yohostha. I
semblerait qu'elle soif russe, mais
personne n'en saif plus sur efle.

Rlisa Tekemura
fge: 19

| Taille - 166 cm

Poids : 49 Ho

Origine : OCU Japon

Profession - Etudiante @ | Universif
de Teihoky.

Profil - S@ur de Hazuki. Elle esi
adopte par Isao Takemura d la
mort de ses parents. Elle est alors
dgée de 9 ans.

WO FUISLISIP]O MMM
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2y [ennis Vicarth

fige ; 35

Taille ; 180 cm

Poids : 75 kg

Origine ; USK

Profession ; Rgent du FAI [ agence
d'espionnage de I'U5K]

Profil - Envoue au Japon aux cotes
d'Emma afin d'enqueter sur 'accident de
|a base de Yokosuka. Dennis est un vrai
pro pour qui I'accomplissement de
chaque mission est une priorite absolue.

Yun Lai Fa

fige: 17

Taille ; 155 cm

Poids ; 45 ko

Origine : OCU Singapour
Profession : pirate informatique

Profil ; Travaillant @ Son compte, elle
acceple n'importe quel fype de contraf,
dllant de I'espionnage au piralage de
systémes informatiques. Indépendante
depuis son plus jeune age. on Saif pey
de choses sur elle sinon qu'elle est
orpheline.

Lukav Minaev
fige: 28

Taille : 185 cm

Poids : 78 kq

Origine : USK

Profession ; Aoent du FAI

Profil : Froid ef efficace, Lukay est [e
supBrieur hierarchigue de Dennis.

T — |

=23 Hei Fong Liu

fige : 3¢

Tailie ; 175 ¢m

Poids ; 80 K

Origine ; Republique populaire de Da Han
thong [DZ]

Profession : Raent des services secrets du
0a Kan Zhono.

il Profil : Un espion au sanq froid s'adaptant @

toutes les sifuations.

|sao Takemura

flge : 42

Taille : 178 cm

Poids : 74 K

Origine ; OCU Japon

Profession : Colonel du JOF [Japanese
Oefence Force].

Profil ; Pare de Hazuhi. Sa femme est morte
il y @ plusieors anndes. Son seul enfant

=3 |oqilime est Hazuki. Pourtant il considere

fllisa comme sa propre fille.

Marcus Armstrong

fioe : 43

Taille ; 185 cm

Poids : 82 Ho

Origing : USH

Profession : Capitaine dans I'USH army.

Profil : Personnage décontfracte qui fravaille
a son rythme. Il a rejoint les ranas de IS
army afin de proteger sa famille. Ses
antecedents milifaires sonf impressionnants

el il est un chef appracie par ses soldals. ‘
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personnanes

Jose Astrads

fge: 35

Taille ; 183 cm

Poids - 72 Ko

Origine ; OCU Philippines

Profession : Tireur d'8life de |'armée des
Philippines (0C0)

Profil : K& dans une zone ob les conflits font

/= rage enfre I gouvernement ef s foces

anti-gouvernementales. I perd foute envie de
combattre aprés que Sa femme aif &f2 fuge
lors d'une opération milifaire menée conre
les rebelies.

L1 Kiang Mel

floe : 43

Taille : 170 cm : I
Poids : 83 Ho

Origine : Republique Populaire de Da Han 2hong
Profession ; Mercenaire

Profil - Quitte 'armée du DHZ apres que sa
familfe ait &8 décimee lors d'un raid du DR
sur son village nafal. Il devient alors une sorfe
de chevalier errant, mettant ses qualites de
pilote de Wanzer au service des villages
environnanis. Il e pose en rempart contre
'oppression du DHZ.

Lan Kiao Hua

flae: 4

[aille : 162 cm

Poids : 63 ko

Origine : Republique Populaire de 0a Han Zhong
Profession : Commandant en second des froupes
d'Blites du DHE. appeiees Rapid Reaction Force.

Profil : Porfraif fype du soldat parfait qui se

aml contente d'exécuter les ordres sans poser de
& (uestions. Peu loquace, elle prefere s

concentrer sur les objectifs du quarfier a@neral.

fige : 28

Taille : 176 cm

Poids : 65 Ko

Origine ; OCU Australie

+ W Profession : Agent du confre-espionnage
‘% [Central Intelligence Unit : CIU) de I'ocy

» 1 Profil: Enjouse ef rieuse, elle @ pour

hahitude de prendre les choses au Secopg
deqré. Bien qu'elle aif un faible pour fg jay
¢t |'alcool mondain, elle ne faillit jamais 3
sd mission. Les défails de Sa mission ep
COUFS sent inconnus.

Pham Luis
fige: 17

Taille : 155 cm

Poids - 45 K ,
Origine : OCU Philippines
Profession ; Goerillero

| Frofit: Arrogante, Egaste ef dépourvue

d'esprit d'Bquipe. Elle se fiche Eperdument

&5l de ce qui se passe autour d'elle ef voit

rouge Si les choses ne sonf pas failes d sa
facon. Elle a rejoint les rangs de la querilla
pour les sensations forfes.

Miho Shinjo

flge : 23

Taille - 165 cm

Poids : 57 Ho

Origine : OCU Japon
Profession : Dfficier de Police

Profil - Officier de Police assigné d Ia
circulation. Hino est plutat reservie,

4 silencieuse et infelligente. Elle est fres
o [nlvifive.

IO SUHISLISAIDTO A AL A
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Front Mission 3 est un jeu ob 'aventure se poursuit @ mesure que cerfaing
evenements ou combats on eIé accomplis. Des boufiques sont aussi accessibles
sur 1'écran des 8venements.

www.oldi

L'8cran Intermission apparaitra occasionnellement au cours du jev, vous
permettant enfre autres de Sauvearder.

inter Mission

5céne de combat Infermission

[0 —————— — — = = =

e — e e

déroulement de | histoire

| > DEUX SCENARIOS POSSIBLES Debut du Jeu
Front Mission propose deux scénarios ind@pendants. Chacun d'entre

eux offre des sifuations ef des lieux particuliers, des personnages : fE_El:li:]fﬂﬂf_lﬂ _
d N TITS ' T e fi JOIS UR GES SCenanos
uniques, et un panel dallies ef d'ennemis differents. conmencs vy 2 s pessi
e refour en arriere.

Scenario 'Emir (Emma]  Scénario d'Rlisa

]
-]
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Les combats se déroulent sur I'cran des combals, voir ci-confre. Une fois que les u_nilés u
ioueur ont ferminé leurs actions, la phase du joueur cede Ia place d celle de 'ennemi,

permettant aux unités ennemies d'organiser leur offensive.

> COMPRENDRE LES INFORMATIONS
CONCERNANT VOS UNITES

1] Portrait du personnage
2] AP actuels / maximum [voir page 10} 1

3) AP requis pour effectuer une aftaque avec I'arme
de votre choix (.
4] |icone représentant votre arme est affiché a cofd de  e—
3 categorie [Class). Les dagats potentiels sont matérialisés & I écran par la [puissance d'attaque] X (e nombre datfaques
de voire arme]. Le symbole oo [infini] indique que l‘nnﬁi 0'a pas de limite de munitions.

0] Les HP aﬁcruels sont représent@s pour chague partie du Wanzer par une barre bleue accompaanee d'un chiffre.
Les digdts occasionnes sonf représentas en noir.

> DEPLOIEMENT DES UNITES

Le joueur doit @ certain moments du jeu choisir des personnages parmi ceux dont il dispose, leur allouer un cerfain nomore d'AP,
el dfinir leur position au début du combat. Utilisez les fouches directionnelles pour deplacer le curseur, puis la fouche &3
00ur confirmer I'emplacement que vous avez choisi. R&férez-vous & la page 10 pour en savoir plus sur la distribution des AP,

7

Ritribuez un Wanzer @ chaque membre Attribuez des AP g chacun de vos Une fois safisfair par volre
de volre 2quipe en ufilisant les fouches DRrSonnages. configuration, appuyez sur END Sur
directionnelles droife / gauche ou la |'5cran de positionnement pour

Manefre Analogigue. ferminer |3 manwuyre.
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Durant les combats, il est possible d'activer Ia fenéfre des nulinns en ﬂuuuuﬂnr sur I touche STRAT. Cette action n'est
realisable que lors de Ia phase d'action du joueur. Yous avez ainsi acces a des options felles que sﬂuvegnrﬂer pendant le
combar, changer les parametres du jeu. ou encore ferminer le four du joueur. ;

=51 Yictory

e
b, o p '._-.‘1-"".-1 = =
S Medals

menu combat

End Turn
Selectionnez cette option i vous desirez meftre fin a volre four.

Victory
Les combals se deroulent en alfernance. Lors d'une l]hﬂEE |ouenr ef ennemis deploient leurs unités sur I'2cran de combaf
choisissant ensuite les actions d mener. Le jouenr es victorieux Siles unités ennemies ont ate dafruites ou si 'objectif de
|a mission esf atteint. Dans Ie cas inverse, [a parfie s-acheve.

(1] e —— =i L
Medals e 2 :
fiprés chaque mission, un compte-rendu apparall @ I'8cran. L Average Damage est e rapport
entre les dommages subis par volre 2quipe durant a mission et le nombre de combas
effectugs pour la mener d bien. L'Average Weapon Level est le niveau moyen de compétence
des armes Ufilisees en atfaque ef contre-attaque au cours d'une mission. Plus ces deux
parametres seronf bas ef plus I'appréciation de la mission sera bonne. Le montant d‘argent
que vous recevez d Ia fin de chague mission depend du nombre d'ennemis anantis.

Battle Save
Selectionnez ceffe opfion afin de Sauvegarder au cours d'un combat [voir page 2].

Configuration
Plusieurs parametres du jev peuvent &ire modifies grace a cette option. Dans le cas od Skip
Battle est acfive, les scénes de combat peuvent &lre avitaes en appuyant sur €.
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~ d'arme dont vous étes &quip@. Yotre nombre d AP decroit aussi lorsque vous utilisez un objet

sisteme des AP

" Accuracy [ACC]

~ Chague action codfe des AP.

> UTILISER LES AP

Yos déplacements sur I'écran de combat vous codtent des AP (1 AP par case). Il en va de
meme pour vos attaques. Le nombre d'AP necessaire pour une attaque depend du fype

o bien quand vous confre-affaguez.

> REPARTITION DES AP

Chaque personnage est dot2 de 14 AP au debut du jev. Au fil de I'aventure le joueur obfient un plus grand nombre d'AP ef est
donc en mesure de les r@parfir enfre chacun des persannages. Cette opération est possible en selectionnant |'option Sefup,
durant la phase de selection des personnages précédant les combats, ou encore lors d'un &change de Wanzer ov autre

vehicule de combat. Chaque AP allou & une categorie permet d'accroitre son efficacita durant les combas [voir categories

-~ ci-dessous]. Choisissez la cat@gorie @ laquelle vous désirez allouer des AP en ufilisant les touches directionnelles haut ef bas
¢l deferminez le nombre d'AP @ allover avec les fouches directionnelles droite/oauche. Appuyez sur & pour confirmer la

reparfifion. Quel que soif e nombre d'P dont vous disposez, volre personnage ne pef
descendre en dessous de 12 AP.

Defence [Defence Class]
liminue les dommaaes causes par I class d'arme contre laguelle vous avez choisi
de vous proteoer (I: Impact / F; Flame-thrower/ P: Penefration]

L@ précision de |'arme avec laguelle e Wanzer est @quipa va varier selon e nombre
d'AP aftribuas.

Evasion [EVA]
Represente Ia facult? de voire Wanzer a 8viter les atfaques ennemies. Elle augmente elle aussi selon le nombre d'AP gui
|ui sont alloues.

WO BUISLISAIP[O" MMM
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> AP RECOVERY

Chaque pilore se voit gralifié de 12 AP au début de chaque phase. Il est cependant impossible d'excader le nombre maximal
0°AP dont un personnage est dotd

> RECEVOIR DES AP ET DES ACE POINTS

H chaque fois qu'un pilote defruit une partie d'un vehicule de combat ennemi. i recoif
des fice Points (affiches d I'ecran sous forme de medailles). Chaque bras Bquivaut 3 2
poinfs de meme que les jambes, fandis que le corps rapporfe 3 points. Une fois un
certain nombre de Ace Points obrenu, Ie pilote augmente Son Ace Rank (affiché sur Ia
fiche signalefique du pilote] ef son nombre maximum d'AP. Les différents niveauy de
fice Rank sont symbolisés par des afoiles % une Etoile équivaut & un niveay

. S ==l
- —

=
TEE "

-
bk k3 Fdek
fio . BE

Fri-Ues 3 -

Une fois un ennemi défruit, une Dans |"opfion Skatus, Ia fengtre Pilol Une fois une cerfaine quantité de Ace
fenatre montrant le nombre de fAce Vous permef de visualiser le nombre Points obfenue, le nombre maximal
Points obrenus apparait a | 8cran, de Ace Poinfs en volre possession. de AP de volre pilofe augmente.
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> MOUVEMENTS

Le périmatre de mouvement de chacun des pilofes est représenta par des cases bleves.
Déplacez le curseur jusqu’ la destinafion desiree ef appuyez sur I fouche €.

Si vous décidez de ne pas deplacer un de vos Wanzers, appuyez directement sur a
touche ¢ pour afficher Ia fengfre des actions.

Limitations de mouvement
Vofre périmétre de deplacement depend du fupe de jambes dont vous @fes 8quipes. Selon le terrain, vous devrez &fre Bquipd
de jambes possedant a capacité <Booster» afin de pouvoir monter ef descendre les denivelas.

Codt en AP
Une case equivaut & un AP ulilise.

> ATTACK 1

Une fois le deplacement effectug, Ia fendtre des combats apparait. Pour réaliser une attaque,
placez le curseur sur Atack ef appuyez sur la fouche &.

Portée des attagues
8s lors que vous avez sélectionne I'option Atfack, la portée de I'arme donf vous &fes équipe

est représentee d I'acran par des cases oranges. Dans les cas of le pilote n'a plus assez d'AF.
oll le bras 2quipe avec I'arme Selectionnge a &ta datruit, ov alors lorsque |'arme est
dechargee, les cases sont enfourdes en orange ef vides a |inférieur.

WO TUISLISAIPJO MMM



www.oldiesrising.com ‘

> CHANGER D'ARMES

Mainfenez Ia fouche @ enfoncee pour faire apparaitre Ia fenélre de salection des armes.
four en maintenant Ia fouche @ enfoncee, appuyez sur les touches directionnelles haut el
bas pour changer d'arme. Relachez la touche @ une fois volre Sélection effectude.

> DESIGNER LA CIBLE

eoigues

[il]

a1 plusievrs ennemis e frouvent d volre portge, I'ennemi le plus proche est aussitdt désian@ comme cible. Vnus uuuvez alnis
permuker d'une cible d I'aufre au moyen des fouches L2 e R2.

-m%:
ﬁ-—?\f__-__f_":h?—"r_-—_'_u_—--: --*7...‘:'4.:.__!_£ i-!..

Lcuﬂter

Donn@es du pilote ennemi. e e
AP. Nombre actuel ‘AP / Nombre d'AP requis pour attaquer. ol 2
| Donnaes du pilote qui attaque.

) firme avec laquelle le pilofe ennemi est en mesure de contre-attaguer.

J Wanzer ennemi. La jauge de vie est représentée en orange aux pieds
du Wanzer.

0N1S 5

cra - W —

de cumhﬂr [ opf

Precision des attagues
tn appuyant sur la fouche @ aprés avoir selectionnd une cible, vous avez la possibilitd de visualiser la ureclsmn e Ia '
conire-aftaque de I'ennemi,  I'inf@rieur de la flche orange.
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Les armes et les AP

Le nombre d'AP depenses en atfaquant depend de I'arme ufilisée. L atkaque du
Flame-hrower est modulable par exemple. Le joueur a le choix du nombre d'AP qu il
desire ufiliser, fout en sachant que plus il utilisera de AP, plus il causera de dommages.

-

Destruction des obhstacles

Cerfains obstacles sur I'ecran des combats peuvent subir une attaque et ainsi étre datruits
[oDjefs marques d'un frianale]. Il est parfois nécessaire de Se frauer un passage en detruisant
ues obsfacles. La destruction d'obstacles rapporte aussi des poinfs d'expérience d votre Skill Level.
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> EJECT

Lorsque | action Eject est sélectionne dans le menu des actions, le pilofe Se refrouve sur e
cases adjacentes a son Wanzer [chaque carr@ de deplacement codte 1 AP].
Le pilofe ject ne peut pas accomplir d'action jusqud Ia prochaine phase.

> EN

Celte opfion n'est valable que pour les Wanzers quipgs d'obiefs. Uliser un objet
codte 4 AP. Les objets ne peuvent 8fre utilises que par le Wanzer qui en st
pourvy ou alors Sur un Wanzer Sifue sur une case adjacente.

> STATUS

Lorsque I'option Stafus a éIe sélectionnge, Ia fendtre Stafys apparaif a Iecran.
Yous y frouverez des informations ufiles sur I'8fat du personage. Yous pouvez
aussi obtenir des informations Sur vos alliés ef ennemis dans I'2cran des N\
combals, en placant vokre curseur sur un Wanzer. el s\ L

- 1) Condition actuelle du Wanzer
2] Phofo
5] Détail de 12 situation du Wanzer

> PARTIES DU WANZER

Nom de Ia partie, barre des HP, HP actuels / HP maximum de chaque partie.
fAppuyez sur 1a fouche & pour faire apparaitre les donnges de Ia parfie choisie.

1] La fenétre des donnges de chaque parfie apparait en maintenant
a fouche & enfoncee.

¢] La réparfition des AP st aussi representae a I'ecran.

R Bcoy :
: : ZE.HEE!.-E.E’_ ———— :' L=
leros
RAck

leros

Yongsai 3
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> ARMES

Cette oprion affiche Ie nom de I'arme dont le Wanzer est actuellement equipg, sa Class,
son genre, le nombre d'AP requis pour aftaquer, Ia puissance de son attague, e nombre
de munifions restantes, ef e niveau de comparence du pilofe.

fippuyez sur la fouche ¢ pour faire apparaitre @ I'2cran I'Atfack Range ef | Accuracy
L@ précision depend de Ia distance et des variations de niveau dv ferrain.

2 F IO TIE

L.es informations concernant I8 pilote sont localisees dans cefte fenéfre. Nom,
HF. changements d'etaf, Ace Rank, fice Points, SKill Level et Battle Skills g sonf
[e0roupas.

> DESTRUCTION DES PARTIES

Un Wanzer est consfifue de 4 parties : corps, bras droit ef gavche, ef jambes. Chague partie est pourvue de Hif Points
Independants. Une fois que les HP d'une partie atteignent 0, |a parfie est detruite. Lorsqu'un bras est hors d'usage il en va
de meme pour |'arme avec laquelle il est equipa [idem pour les armes d'@pavle]. Si les jambes sonf datruites, le Wanzer ne
peut se daplacer que d'une case par four. Si le corps est defruif, c'est le Wanzer fout enfier qui cesse de fonctionner e
disparait de I'acran de comba.

Lorsque les AP du pilofe sont d 2810, Ie pilofe ne peur plus commander son Hanzer, mais e Wanzer reste sur ['ecran de
combat. Il en va de méme quand le pilofe est gject.

> CONTRE-ATTAQUE

Le joueur a [a possibilite de riposter quand un des pilotes de son 8quipe est atfaque, i
celui-ci n'a pas utilise tous ses AP lors de sa phase d'action. i il lvi reste un nombre
suffisant d'AP ef que I'ennemi est @ portee de fir, il peut alors contre-attaguer. Le nombre
0'AP consomme par la confre-attaque equivaut d la somme des AP ufilisés par |a riposte el
de ceux necessaires d I'utilisation de I'arme choisie. La confre-affague codte plus ou
moins d'AP selon 1a distance entre e pilote ef son ennemi. Plus I'ennemi esk proche, plus
la confre-aftaque codfe en AP

Appuyez sur Ia fouche € apres avoir seleckionne |'arme pour confre-aftaguer.
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> CHANGEMENTS D'ETATS
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aurd I'opportunire.

Surrender _ : =
Ces alferations ne concernent que |'ennemi. 5i un ﬂnversmrg voit ses P baisser de facon consequente ou s'il subir une
série d‘atfagues consecufives, il peut se démoraliser et décider d'abandonner. Un drapeau blanc apparalt alors ef si le

joueur aftaque de nouveau, | unite engemie capifulera
parvenir au meme resulfar sans avoir d atfaquer.

Confused

Ce changement d'efaf affecte
aleafoirement les personnages
ennemis et allis. Une unife ainsi

« froublee » ufilise plus de AP pour
effectuer ses ackions.

Un point d'inferrogation
designe I'2faf de confusion.

Lors d'un combat. les attaques portes aux personnages [alliés ou ennemis) peuvent altgrer leur eta.

=1 Ejection forcee
SLE ' L'ejection forcée Se produif au hasard lors d'une atfaque. Lorsquun alli en est victime, I
= joueur doi choisir 'emplacement o le pilofe Sera §ject® puis appuyer sur le bouton &9 afin
&= de complater Iaction. Les Wanzers dgpourvus de pilote sont affiches en oris a I'ecran. I est
== 0 W neanmoins possible de réint@grer I'unife Wanzer lors du four suivant. Si un pilofe ennemi est
=0 4 jecte ef que le joueur Iignore, ce pilofe essayera de remonter dans son Hanzer des qu'il en

une fois pour foute. En cas d'encerclement, il est possible de

Stunned

Stunned affecte les ennemis ef les
alligs au hasard. Aucune action n'est
nossible — afkaquer, confre-
affaguer ou bouoer — fan que
votre pilofe est gtourdi.

Un Eclair indigue une unife
assommee.

W0 FUISLISIIP[OM MM
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> SYSTEME D'EJECTION DU PILOTE

Le systeme d'@jection permet aux pilotes d'echanger leurs vehicules / Wanzers afin de combattre plus efficacement. Ulilisez la
commande Eject pour Sorfir du Wanzer occupe par vofre personnage. Yous pourrez intéarer un autre anzer libére pour cause
d'ejection forcee, d'abandon ob par [a perfe de son pilote. I est 2oalement possible de s emparer d'un helicoptere abandonna sur

[a cene de combat ef de lancer des affaques ariennes par 1a suite. En bref, touf hupe de vehicule peut elre aborde des lors que

vous etes sur |a Scene de comba.

¢ pilofe ennemi est 2jecte Prendre possession du Continuer e combat d bord du
de force. Wanzer ennemi. Wanzer nouvellement oblenu.

Obtenir un Wanzer

Il est possible de stocker des vahicules ennemis & Ia fin d'un combat Si Ceux-ci n‘ont pas
de pilote ou s un allie occupait e Wanzer en question. Cependant, fous les fypes
0'equipement ne sonf pas récuperables : sevles les differentes piéces de Wanzer (incluant
les bachpacks) peuvent fre prélevaes.

>C AN Y S TEN

Ce suysteme concerne d la fois les Wanzers ef les armes. Concernant les Wanzers, la Class permet @ 'unitd d'étre mieux protegee
contre un cerfain fype d'arme [voir ci-dessous). Pour changer a Defence Class d'un Wanzer, pressez les fouches L1 / A lorsgue
Vous vous frouvez Sur I'ecran de distribution d'AP. L'Artack Class d'une arme definit ses attributs en comba.

Flame / Anti-Flame : firmes Sappuyant sur la chaleur (ex : flame-thrower] / Permet une dafense plus efficace conre
ce fype d'arme.

Impact / Anti-Impact : fArmes de confact comme le baton / Permer une défense plus efficace contre ce fype d'arme.

Penetration / Anti-Penetration : ftmes de | famille du fusil ov de la mitrailleuse / Permel une defense plus
efficace confre ce fype darme.
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2 SKLEESIBVEL

Chaque personnage recoif des points d'expérience lorsqu'il utilise une arme en combat.

Ces points d'expérience lui permettront d'augmenter Son niveau de competence pour ce fype
d‘arme. Aprés avair amasse un cerfain nombre de points d'expérience, les Skill Levels du
pilote s'améliorent également. La puissance d'attague du pilote augmentera dans le meme
temps, mais uniquement pour le fupe d'arme ufilise. Il est @ noter que ces changements
n‘affectent pas Ia puissance d‘attague de I'arme en elle-mame. La condition des Skill Levels
d'un pilote est disponible Sous le menu Status Window.

S || st divise en 4 cateqories qui sont affiches @ I'ecran comme Suit

el | — Ik — H*i{i; .6 ¢
Augmenter de niveau dans Front Mission 3 -
La varjere est de mise dans Fronf Mission 5. Recevoir un Level UP en AP améliore I'2fendue des
mouvements du pilote. Un progrés dans vos Skill Levels ameliore |'Attack Power du fupe d'arme ufilise, un Uparade augmente
les aplitudes de base des parties de votre Wanzer. Par exemple, Accuracy ne depend pas des Shill Levels mais d'on Upgrade
parficulier pour les bras.

WOY’ FUISLISAIP[O'MMM
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Lorsqu'un Battle SHill est active pour Ia premigre fois, un menu d'enreqistrement apparait

> BATTLE SKILLS

Lors des combas, les personnages apprennent des apritudes parficuliéres appel@es Battle Shills. Chague piece d'un Wanzer
d [a possibilit d'apprendre un Baftle Skill. Au comba, si les condifions sont optimales et que le Wanzer est équipé d'une
piece quelconque, celle-ci peut acquerir le Bartle Skill correspondant. Les Batfle Skills ainsi obtenus sonf enreqisiras sur
|'ordinateur de bord ef 5 enclenchent des lors de facon aleatoire. Une fois enregistr, il n'est plus nacessaire d'dfre aquipe
de |a parfie vous ayant permis de |'obtenir pour activer e Battle Skill. 5i I'ordinateur a plusieurs Battle Skills en mémoire, ils
peuvent s'enchainer lors d'un combat, créant ainsi un combo.

Obtenir des Battle Skills

Les Bartle Shills 5'activent av hasard lors des batailles. Il existe quatre types de piaces : le corps, les bras droit ef gauche,
el les jambes. Chaque parfie peut activer un Battle Skill de facon aleafoire. Cependant, un Bartie Skill ne s'enclenche pas Si
le Wanzer ne remplif pas les condifions requises. Rinsi, Si un Wanzer est @quipa avec des bras qui sont susceplibles de
lancer « Double Punch | », ce Battle Skill ne peut s'acfiver que si les deux bras sonf 2quip@s d'armes de mél@e. Sans ce
préalable, le Wanzer peur se battre encore ef encore Sans jamais apprendre « Double Punch | ». Lorsquun Battle Skill
s'acfive en combat, le nom de celui-ci s‘affiche en blew pour |e joueur ef en rouge pour I'ennemi.

Enregistrer des Battle Skills

apres le menu oo sont indiques les points d'experience acquis. Les Battle Skills doivent aftre
enregistras sur l'ordinateur de bord. La probabilife de voir un Baftle Skill active dépend de la
nature de celvi-ci. Une jauge sous le nom du Battle Skill [zone en vert) indigue la mémoire
necessaire d son enregistrement. Il ne vous sera pas possible d'enreqistrer des Baftle Skills
QUi requierent plus de memoire que celle disponible dans vofre ordinateur, mais Si vous " -
appuyez sur la fouche & yous pourrez neanmoins stocker le Baftie Skill en question. Les aptitudes ainsi stockees pourront
Blre mémorisées par |'ordinateur de bord grdce d la commande Set Up [voir page 20]. Lors des combats, seuls les Battle
Skills enreistres sur ordinateur sont visibles [@ gauche] dans le menu d'enregistrement.

——oo, Battle Skills multiples
| L2 joueur peut obtenir plusieurs exemplaires d'un Battle Skill deja appris. Tout depend de la

memoire necessaire d la sauvegarde de I'aptifude. Sila capacite de mémorisation de

‘Ordinateur est de 6, « Double Punch | » [prenant 2 espaces) pourra &fre enreqisire frois

0is. Le faux d'activation d'un Baffle Skill augmente si la meme aplitude est enregistre

4 plusieurs fois. finsi, si « Double Punch | » est enreqistré 3 fois, il aura plus de chance d'gfre
acfive ef pourra méme s'enclencher frois fois lors d'une méme affaque. -
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> SETUP
L joueur peut changer de Wanzer, changer les piéces ef les armes, approvisionner gs

| > SYSTEME D'ASSEMBLAGE MULTIPLE

Ce.susteme offre une arande ﬂexihilit'é QUi vous permef de personnaliser Vo5 Wanzers. Vous pouyez ameliorer !e,munﬁle
original grdce aux Uparades disponibles pour chaque partie, ou encore créer un Wanzer enfiérement personnalise.

Backpachs en objers, e enreqisfrer des Battle Skills. Ces possibilies ne sont cependant
offertes que dans [a limife de poids disponible.

Inler Mission

e |,‘efficacite au combat est meilleure lorsqu'une unifé beneficie d'un complement de
puissance. Lorsque |a puissance d'un Wanzer est 2levee, | Attack Power des armes de
mel@e sameliore.

£ 3

Parts 5

0 nouvelles pieces de Wanzer [bras droit ef gauche, jambes et backpack) peuvent dtre

BOuipees d partir de cet acran. Dans 1a Stock List I8 joueur doit sélectionner les pigces a

Bquiper en appuyant sur les fouches directionnelles haut / bas, puis €. Nans la fenélre des

donnees ab bas de I'cran, les informarions Sur les pigces gue vous avez sélectionnaes sonf
affichees. Yous pouvez obtenir des informations plus defaillaes en pressant la fouche &.

e faffle Skills : s apparaissent fout au long du jev. i vous changez les pieces e vos Wanzers ef que vos personnages
acquierent de nouveaux Baftle SHills, vous aurez Ia possibilité de meftre en place des strategies de combat.
.es noms ef effets des Battle Skills resteront inconnus jusqu'a leur obtention, mais certains Signes sur leur possible
activation sont indiques lorsque vous appuyez sur la fouche @ dans I'2cran Sef Up.

Weapons

Les armes peuvent étre equipaes a parlir de cet ecran. Sélectionnez I'arme @ équiper en
pressant les fouches directionnelles haut / bas dans 1a Stock List, puis validez volre choix avec
| fouche «. Les donnges de I'arme que vous avez sélectionnge apparaitront dans la fengfre
d'informations en bas de I'ecran. Yous pouvez obrenir un supplément d'information en pressant
I fouche &.

iy If\ﬂ‘gl TTCOY YO SIS T *Ad Ad Ad
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ltems
Les objefs ne peuvent éfre stockes et fransporfes que par les unités pourvues de Backpacks.
Selectionnez un objef que vous souhaitez equiper a partir e la Stock List en vous servant des
fouches directionnelles, puis pressez Ia fouche «» pour placer cet objet dans volre Backpach.
Les objefs ufilisent des espaces dans le Bachpach [Zone verte Sur la jauge en dessous du nom)
el ce dernier ne peuf confenir plus d'objets que sa capacité maximum ne le permet. Pour
deplacer un objef du Bachpach a la Stock List, utilisez I fouche directionnelle droite afin que
I8 CUrSeur Indique le Bachpack, puis Selectionnez 'objet @ bouger en
pressant 6.

Wanzers
Le joueur peu changer le nom ef |a couleur dv Wanzer.

Pilot - Computer
Cefte section du menu permer au joueur de gérer son ordinateur de bord. Chague ordinateur a
des capacifes / fonctions differentes [ex : faux d'activation des Battle Skills plus ou moins
eleva). 5electionnez le Pilor Computer désiré d |'aide des fouches directionnelles haut / bas,
puis validez avec €.

Pilot - Battle Skill

Certe section concerne |a gestion des Battle Skills. A parfir de |a liste proposée, sélectionnez un
Battle Skill en vous servant des fouches directionnelles haut / bas puis confirmez avec €.
Chaque Bartle SKill occupant de la mamoire, il estimpossible d'en enreqistrer plus que ne le
permer |a capacife de I'ordinateur de bord. Pour enlever un Skill de [a mémoire de volre
ordinafeur, pressez la fouche directionnelle droite afin de placer |e curseur sur |'ordinateur.

En appuyant sur &9, vous deplacerez le Battle Skill vers le Stoch.

Pilot - Distribution d'AP

Un nombdre minimum d AP est necessaire pour combatire. Chaque AP restant en exces du monfant
[BQUIS peur fre ufilise pour ameliorer les capacites du Wanzer. Choisissez une catégorie orace
aux fouches directionnelles haut / bas, puis allovez des AP @ |a capacite voulue en appuyant sur
|es fouches droire / gauche. Concernant Ia defense, a Defence Class peut @fre chang@e a | aide
des fouches L1 ov A

systame d'assemblage multiple
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> UPGRADING

Dans les magasin, le joueur peut améliorer les performances des anzers en ufilisant
'option Uparade. Une fois la partie du Wanzer que vous souhaitez améliorer choisie,
slectionnez une carégorie d'Upgrade puis pressez Ia fouche €.

HP Upgrade

Permet d'augmenter les HP des différentes parties d'un Wanzer [corps, bras et jambes). Choisissez un niveau d'Upgrade 3
|'aide des fouches directionnelles haut / bas, puis pressez Ia touche € pour confirmer. |

Defense Class Upgrade
e i Conceme le corps. Ceffe ﬂmellu['ahun permet de réduire les dommages causes ainsi que les
= e (150UES d'aliErafion d'2far.

: {
B fAccuracy Upgrade

SR o (0nCerne les bras. Cer Uparade ameliore a précision de Iarme ufilisée par le bras considére.
—— 4 || esi necessaire d'ufiliser cef Uparade sur les deux bras.

Euasflun Upgrade
Concerne les jambes ef ameliore les chances d‘@viter les attaques ennemies.

& | Booster Upgrade
Concerne les jambes ef ameliore les capacites Dash ef Booster.
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> BOOSTER AND DASH Vi

Ces deux capacifes concernent les jambes. La capacité Booster permer au
Wanzer de passer des obstacles lorsque le sol est irrégulier. Quant & la
capacifa Dash, elle augmente les possibilits de mouvement du Wanzer,
rendant possible de plus long deplacements. Dash ne rend pas possible le
passage d'obstacles ou de surfaces trop irr@qulieres. Le niveau d'ameliorafion
I des performances depend du fupe de jambes ufilisé. Les jambes de fype

« Hover » [aéroglisseur] ne peuvent pas bengficier de la capacité Booster.

85 distances qu'un Wanzer peut effectuer en Dash sont indiquées en bleu
ONCe. .-

,es Wanzers aquipes de la capacifa Booster peuvent
saufer jusque sur le foif des bafiments.
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systeme d'assemblane multiple



> SHOPS

Les magasins permeftent |'achat, Ia vente ef I'2quipement des piéces de Wanzer, d'armes
ainsi que d'objers.

Le joueur peut acheter des objefs ef des pieces de Wanzer lorsqu'il est en phase de SefUpou
qu'il utilise les réserves qu'il a en soch. Selectionnez I'arme ov la piéce désirée en appuyant &
sur les fouches directionnelles haut / bas, puis ¢ pour confirmer votre achaf. L option Equip
fifter Sale permer au joueur de ne pauer que Ia difference de prix enfre le nouvel achar ef |a
valeur marchande de |'2quipement @ vendre. Appuyez sur les touches L2 ou A2 pour changer de Wanzer. Yous pouvez également
effectuer des selections d partir de Ia Stock List (pour passer d'une liste @ |'autre, pressez L1 ou R1). Yous pouvez changer I3
quantite d'objets que vous sounaitez achefer en ufilisant les Iﬂuches directionnelles gauche / droite.

Pieces / Armes : aide

Body [P e
ofiP - Hif Points [Points de vie] (Sl
e}eight : Poids S
«Polwer ; Puissance - Leg
of. Skill : Baftle Skills pouvant 1 / oiP - Hit Points [Points de vie]
efre obfenus . * Height ; Poids

. oMove : Nombre de cases qu'il est uussihie

e parcourir 5ur la Scéne de combaf
eJl|pe : Type de jambes
eflooster : Nombre de paliers qu'il est possible de sauter
- ofsh : Capacir@ Dash [voir p.23)
of. Skill - Battle Skills pouvant &tre obrenus :

Hrm

off - Hif Points [Paints de vie]

e}{einht ; Poids

efice. : Precision en atfague

off, Skill : Battle Skills pouvant
Afre obrenus

Backpack
Il existe deux genres de Bachpacks : Pour stocker des
oDjers ou augmenter |a puissance du Wanzer B
»eight : Poids :
e [apacify : Capacia de stockage
efddifional Power : Permer au Wanzer de

supporter plus de poids

Computer -

e[apacity : Nombre te Baftle Skills stockables

function ; Chague fupe d'ordinateur est
different
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lleapons

e[| pe : Categorie d'arme

o[lass ; Type daftaque

ol{eight : Poids

| eficc. : Precision

ofiange : Poree de I'affague

efittach : [Force de frappe] x [Fréquence fir / coup]

ofif - Nombre de AP nacessaires d | atfague

eficc. Down : Influence de Ia distance sur la pracision

efimmo. : Munifions

eflounds / AP Used ; Quantife de munitions utilisee / nombre de AP ufilisés.
Ne 5'applique qu'aux Flame-throtwers

o Jurahilify : Nombre de fois od un bouclier peut 8fre wlilisé

o[imq : Profection apporfae par les boucliers

(oll g
[ B
&=
—
[T
= s )
(ol g}

Shields : equipement et protection

ans Front Mission 3, les boucliers @quipent les bras. Lorsqu'ils sonf selectionn@s lors d'une phase de combat, les
boucliers absorbent les dommages recus. Oe plus, les deqdts n'affectent que le bras equipé [cependant, si le bras est
defruit, les dommaoes Se reporferont sur les aufres parfies du Wanzer]. Un bouclier ne peut
efre ufilise qu'on nombre limita de fois par combat au-deld desquelles Ie joueur ne peut
plus | faire appel. L'objet Shield Repair permet de restaurer 1a moitie de |a Durabilify.
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> NETWORK

Le Nefwork est une mine d'informations inferessantes. Le nombre de sifes disponibles auomentera au fur ef @ mesure de
|'histoire. Dans Front Mission 3, 1es personnages peuvent egalement s envouer des e-mails. D'avtres possibilitas sont offertes
nar le Nefwork, @ vous de les decouvrir. . .

Select Forum
Cefte option permer d'obrenir des informations sur les sites web ef les bases de donnees de

differentes oraanisafions ef entreprises. Pour acceder d ces sites, le joueur @ besoin
d°obrenir leur adresse. Cerfains sifes requierent des Passwords, ceux-ci pouvant éfre
obrenus aillers dans le jeu ou entras manuellement selon les situations.

Check Mail
selectionner I'oprion Check Mail ouvre la Mailbox. Cerfains personnages présents dans le jeu peuvent
Vous envouer des messaqes, ils seronf alors affichés dang la Mailbox. Certaing indices inafrendus
peuvent yous éfre revelas par ce moyen, il est donc utile-de vérifier vos e-mails réguliérement.
Enfin, 1l est possible d'envouer des messages aux personnages possédant une adresse e-mail.

ohop i
Il st possible deffectuer ses achals en ligne.

Desktop
L@ configurarion du Nefwork peut fre personnalisée grdce a ceffe option. Les fextes
BT Images qui ont &2 (elachargas sont eoalement disponibles sous cet infifulé.

Simulator
Les fechnigues de base du combat sont disponibles sous Tutorial. Servez-vous du Baftle Simulator pour les perfectionner.
flu fur ef @ mesure que vous avancerez dans I'histoire, vous augmenterez le choix des endroits ol
YOUS pourrez vous enfrainer. En effef, cerfains des combats que vous aurez gagnas vous
permefiront d'ajouter des lieux dans le Battle Simulator. Une fois I'entrainement ferming vous
gagnerez des points d'experience, de Iargent ek des Ace Points. Si de nouveaux Battle Skills
sackiven lors d'une simulation, vous pourrez les enreqistrer sur votre ordinateur de bord. Selon Je
liew que vous aurez choisi pour vous entrainer, les ennemis seront plus ou moins difficiles @ batfre.

NOTE : Les combals effactugs en simulafion ne vous permettent pas d'obtenir de Wanzers ennemis.
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SOUARE Co., Ltd.
Producteurs exacutifs

Producteur

Realisateur

Pianification du systéme
Planification des niveau
Scenario

Planification des évanements
Programmation des combals
Programmation carfe SLG
Programmation du sustéme
Programmlion du réseay

Programmation des &yénements

Programmaion des données
Programmation EIC

Cration des

personnages principaux
braphismes principaux
Crealion carfe SLG
fioencement & carte de zone
Husique

Programmalion sonore

DEPARTEMENT OE LOCALISATION
Directeur g@néral

Birecteur général délegue
Oirecteur de Ia localisation
Specialistes localisation

Tomayuki Takechi,

Hironobu Sahaguehi, Hisashi Suzuki

Hoji Yamashita

Toshira Tsuchida

Hou Safo, Yasuhiro Sate
Hideo lwasaki

Norihiko Yanesaha, Hazuhiro Mafsuda

Takashi Tanegashima
Hamoru Oyamada
Chikara Yanagimachi
[akahiro Malsuzowa
Hiljotaha Akaza
Masato Shimajiri

foru Hemigoshi
Halsutoshi Yamamoto

fAikiniro Yamada

Atsushi Domoto

Yoichi fubo

Shinichiro Hamasaha

Hauato Mafsuo, Hoji Hayama,
(with Shigeki

Hinoru Akao

Hoji Yamashifa

Riira Hashiwagi

Yoshinori “Goro” Uenishi
alo Endo, Rlexander 0. Smith

SOUARE SOFT Inc.

EQUIPE LOCALISATION
Spacialistes localisation

Editenrs
Producteur associe

EQUIPE ASSURRNCE QUALITE
Directeur A.0.
fissistant A.0.
fAinalyste principal produit

Haki Yamane [Lead],

Yoshinobu Kobby Matsuo, Brizn Bell
flichard Amtower, Brian Bell

ki Hozu

Jon Williams
Hike Givens
favid “Ribs” Carrillo

SOUARE EUROPE Ltd.

Président
firecteur Produits

Harketing / Relations publiques

Coordinatrice production
superyiseur A.0.

Lead Tester/ Traductrice A.0
aupport Technique

Hanuel francais

Hanuel espagnol

Manuel Italien

Hanuel allemand

Hanuel néerlandais

Equipe A.0.

Remerciements parficuliers a -

Yuji Shibata

td Yaliente

Stephanie Journay

Lara Sweeney

Marc Smikle

flison Law

flex Moreshy

Kalrin Darolle, Seb Ferey
Honica Costoua, Jan Rameken
fichilles Hilmi

finne Driesslein, Frank Jordans
Thorsten Schaefer

UTRAX. Holland

Chris Poole

David Markwart
Jean-Christaphe Gouin
Hatthien Berthélems
Oliver Higus

Harim Bakhit

fintoine Bousquet
Harco Franceschini
Hartin Schiemmer

Tom, Niko, Paul, Junko, Bee &
fed Pepper Desian,
ACB Yerfaalbureay,
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fAce Points : Points d'@lite

fAice Rank : Rang d'&lite

AP (Action Points] : Points d'action

Arm : Bras

fach : Affaque

Rtack Power : Puissance daffaque

Rttack Range : Portée d'une atfaque

fverage Damage : Dommaoe moyen

fiveraoe Weapon Level : Niveau de compéfence
mouen d'une arme

0. Bachpach : « Sac d dos »

11. Baltle Dafa : Données de combat

1. Batfle Save : Sauvenarde en combaf

13. Baltle Simulafor : Simulateur de combat

14. Battle Skills - Apfitudes de combat

5. Board ; Aborder / Prendre pnssessgnn

16. Body ; Corps

1. Booster : Turbo

18. Capacity ; Capacire

19. Class [Defence / Attack / Dmg [Damage]] :

alegorie [02fense / Attague / Dommages)

cl. Computer : Ordinafeur de bord

cl. Confused : Confus

co. Counteraftack : Confre-atfague

od. Check Mail : Verification messages

c4. Dash ; Accelerareur

o5, Nafabase : Base de donn@es

eb. Deskfop : Configuration du bureau

of. Destroyed : Detruit

of. Durability : Resistance

od. Eject ; Ejection

30. End Turn ; Terminer four

- L] " ' :::L:l_
-

-

31. Enemy Phase / Plauer Phase ; Phase
de I'ennemi / Phase du joueur

3e. Flame / Anfi-Flame : Chaleur / Anfi-chaleur

33, Forum ; Site du réseau

34. P : Points de vie

35. Image Dafa : Donnees visuelles

36. Intermission : Ecran intermediaire

37. Item - ODjet

38. L8qs : Jambes

39. Level UP : Auomentation de niveau

40. Medals : Medailles

41. Memory : Memoire

42. Morale ; Moral

43. Movement Capacity : Capacite de
mouvement

4. Nefwork : Reseay

45. Parts : Parfies / Piaces

46. Passtword : Mot de passe

47. Pilot ; Pilote

48. Range ; Porfee

49. Save Dafa : Sauveoarde des donn@es

50. Sef Up : Montage / Assemblage

51. Shield : Bouclier

G2. Shop ; Magasin

53. SHill level : Niveau dans une aptifude

54. Skip Baitle : Eluder le combat

55. Sfafus : Eraf

56. Stunned : Sonn@

5. Surrender : Abandon

58. Upgrade : Amelioration

59. Victory ; Yicroire

60. Weapons : Armes
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/ Custoi'ner Service Numbers

___ Games Hotlines}

*(1, 21DM/min. Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der PlayStation-Hotline die Eltern/Erziehungsberechtigen um
Erlaubnis fragen).

e Australia 562 662* . =
[ Al *(IT™ Calls charged at $1.50 per min. Ge.lt p?a?a%ts? g% tEEa!I.)
e Osterreich 045 000 500* — . 1*
L . il *(Der Amrut unter dieser Nummer kostet maxp491%9c}gc?hgn} gek-}
e Belgique/Belgié/Belgien— 011/ 301 306 0900 000 00*
L. *(6.05 Bfr. 20 sec/ 40 sec)
e Danmark (+45) 33 26 68 20 — +45 33 26 68 20
| : Aben Man-Tors 16.00-19.00 _I
o Suomi (0600) 411 911 (0600) 411 911
= 4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21
e France 0803.843.843 08 36 68 22 02°
[ *(2,23 F la minute)
e Deutschland 01805 / 766 977 0790 578 578"

" o Greece (00 301) 6777701 - 090 2322 00~
* Xpéwon KAiong 184 dpy. o Aemtd ouv OIA. HHFJGKU?\UUL}B TPV KAAEoeTe ToV aplOuod autd {nTroTe TNV EYKPION
TOU TPOCMITOU TIou MANP®VEL TO AoYaplaoHo H mAegwviki oivdeon unootnpizetal and ™ Mediate!

*(al costa di una chiamata urbana) “(Se minorenne chiedere il permesso ai aenitori. Il costo della
telefonata & di Lit. 1.524 g mFi)nutml‘s!A - 1SICOM S.r.l. - Roma)

~ o Ireland 01) 4054022 = ST onish
1) “(Calls cost per min. 44p50f?-gegk3ra}£ 5.!3;? p(egkgte (inc.\yng} |
» [talia 147 828384" 166 814 814"

— » Nederland 0495 574 817 09 09 9 000 000*
*(0.99 Hfl./ min)

¢ New Zealand (09) 415 2447 0900 97669*
jBefnre you call this number, please seek the permission of the person responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute).

~ ¢« Norge 2336 6600 820 85 050
Apen 24 timer NOK *8,75 pr. min.

e Portugal (01) 318 7450 (01) 318 7450
~ o Espafia 902 102 102 906 333 888*

*(Tarifa punta: 57.84 pts/min + IVA de lunes a viernes de 8.00h a 14.00h. Tarif : 47.04 pts/min + IVA de lunes a
viernes de 17.00h a 22.DDhFTarifa reducida: 37,025pts/min +IVA de lunes a vierneg genéjé%%lh a?B.UD%. Sabados de 14.00h a

24.00h. Domingos y festivos las 24h del dia).

~ « Sverige 08-587 610 00 S5 s 03T
Oppet Méand-Frd 17.00-21.00 *5:-/samtal

-

 Schweiz 0900 55 20 55 0900 55 20 55 / Ein Anruf kostet
*(Fr. 1. -/min.)Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen.
* UK 08705 99 88 77 09064 765 765 (incI.NI?

Calls may be recorded for iraining purposes. “Touch Tone activated service. Calls char%_ed at 60p per minute. (*Correct at December 1958).
e

Please seek permission from the bill payer before calling. Service provider - TelecomPotential, P.O. Box 66, Clevedon, BS21 7QX.

——— .

Please call these Customer Service Numbers only for PIayStatim; Hardware Support.
_ Details of call costs apply only to Games Hotline numbers.
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Immerse your senses

9 different experiences waiting to he discovered
WWW.S(uare-europe.com
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« A = and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainmeént In. i
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