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Zur Beachtung
Nigses st ginn CE-ROM e die FlaySiation@ Videdospislkonascia, Sha st auesciliaBich zur Abspdalan aul afnes Playtialionm
gesking:, die den europeiachss Spezdikationss antspricht. Bits lessn Sie dg Bedisnungsanlaitung zus lhrar PlaySiaticn® genau
durzh, bowe: Sie s ot in Bebich nebimen. Legen Sie die G0-ROE imomner e der baschiftaten Saita nash oben . Halan
Siedia CO-ROM nur am Rand, und varmsiden Sie, die schewasen Stariiiche g CO-ACHW wu badiibren. Dig GO-REA mul stols
saubier gettalen wardst und dart nicht 2ersratzt werden. Benutzen Sie za Reinigung nur eln waiches Tuch. Bewahren Sle gle GO-
ROM nichd m der Mahe von YWarrrssgeellen anl, und seleom S s nich] disgklar Sannese nslranlung oder eximemear Feuchlighes
gus. Henutzen S nierals sine geknickts, verbogsns cder zerbrochens CC-ROM, ca diess zu Betisbsfehlern {0hren kann.

Hinweise fiir lhre Gesundheit

¥ Bai ldngerem Spelen sollle nacht e Sondo ging Facse woi aa 15 Minuten sinpalksgh vwosden. 8 Spiesen S Sille nichl, wenn Sie
epnidet sinc. ® Soleden Sia 0 einerr susrechend helar Reum. und sstaan Sie sien so wai wa magich vorm Bildschirm antfarnt.

®_Boi ginom schr kKlenen Fuodsmisaty van Persoren kanm s 20 epilegtischian aridllen ko, wenn sle beslinrien Uohiatekian oaoar
Lichirrisstarn eusgeasizt wertsn, densn mman heuts Uosrsl Begagnal. Menchmi wird bat dszan Persorsn ain spibplisches Arfall ausgalksst,
varrin se biestirinle FerrcehiElcer belschlen ocern Wideceplea eplelan Auch Saleser de zover nosh ree alnen Antal fabien, kianies an
bizher ncht exkannisr Eplecsts leden, Wenn Sie a0 Eplapsa leidar, sushen Sie Be vor dem Gebrauch son Videespislen lhren Arzt af
Festwsiifersn Sie i At soleet, wenrowdhiend des Solelkens alnas dar Tokardan Symgdome aullredsn soilbe: Schvlndegedin,
Sehetérangan, Mushalzusken cder Eglichie At unkortrclierks Bewegung, Bavaflainsearhes), Desoriantirurg snidodes Krmmpks

PIRATERIE

Cive wneckndan Bepradukton des Spiels. sei es ganz adar lBilwesa, sowle das anedaubts Yerwenden von 2ngetizgenas
YWarenzelcien elnd rechiew org. PIRATERIE schadat dam Werbmaucher abanss wia dan rechtmaligen Ertvicklam, Herausgebem
und Harebem: Wenn Sis vermeen, dal} dieses Saigl ping anfmchimalkos Rape Sl edar wann Sia infareatiorsss dbee unrschingtRige
Kapisn fabien, weaden Sie sich bite an Fren Silichen Kundendisast, Dla Murmmer iinden Sie hinten indlesem Handbuch,

Talefonnummer fhr Kundendienst (Customer Service Mo} siehe leizie Selie des Handbuchs

O CAPCORM-COL LT 1893, Ale Pechi wrtmhaten S dan Pavsaceboeach, Lreranklag Kaiamee, sdapinnen, Yarslalan, Yedakan, Wallava-kaden, vVersarler
in Spiebalier. Banvtzung mk Gednrasorhabung, verdtorlichsn, ¢ ckransoes Joxingen, dtaniiches Suffihre, Vordolon oda Bacvizen wibsaser Aussios s desee
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= Vislen Dank fiir der Erwerk von DING

5 CHISJE fir Ihre PlayStation@-Spietkonsole.
& Wir beil CAPCOM ENTERTAINMENT sind

Htt}Fz thnen diese spannande neue
Enweiterung Ihrar Yidaospiel-Samimiung
anbieten zu kﬁnnen.
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MEMORY CARDS.

Um Einstellungen und Ergebnisse speichern oder ain Spigl v:ﬁm ginem gespeicherten
Spielstand aus fortsetzen zu kénnen, stecken Sie sine Memory Card in Memory Card: 4
© Steckplat 1 oder Memory Card-Steckplatz 2 der PlayStation, BEVOR Sie lhr Spial boginnen, #

Spaicharblocks sind,

RESET-Thrtw
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FLINER Horazicunhls

VOR DEM START
Schiielfen Sie |hre PlayStation®-Spielkonsole so an, wig es im PlayStation-Handbuch
baschrieban ist. Stellan Sie sicher, dald das Gerdt abgeschaltat ist, beyvar Sie eine Disk
ginlegen oder antnehmen. Legen Sie die DIND CRISIS Disk ein und schlialan Sia das CD-
Fach. Schlielen Sie Controller an die PlayStation an und schalten Sie sie an. Folgen Sie den
Arweisungen aul dem Bildschirm, urm ein Spiel zu starten.

Wir raten Ihnen davon ab, Memory Cards oder andere F'El‘iph_etiegeréte' einzustecken oder
abruziehan, withrend die PlayStation eingeschaltet jst.

~Stellen Sie vor dem Spielen sicher. dald auf lhrer Memory Card genigend freie
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MERCEY CARRD Baackplaie |
MEREEY CARD Sackriatz &




!'-TE I.J E RU Nc‘.‘. L2 Taﬁtm FIE Taste  |[8
e L1 Taste m Taste |M
sl MENUS
2 Etal‘"t-TEEtE—E bst m‘f‘
pielstart ‘u’|de¢:s abbruLhen & Taste
{ Fause oder Spiel fortsatzen ﬂhm- - pa 3
Select-Taste —Clptln::nnrsﬂ'tenu im Spiel . I|I 1 ; ﬂ g & i 1@ ﬁ 'r @ Taste |
aufrufen | B ] S ]
Hicht unﬂ_s‘!a&tan A4 pionen auswihlen iy J“ _ @'«& . M Tasts
» -Taste « Auswah| bestatigen / Weiler NHEP o Taste
e A Tiatan Auswahl abbral;henf Meni Htchtungstastﬂn S intt Taaie
- sohlielen 4] Select-Taste
BN ] : : |
'l W-Taste - Burch Disloge strollen ! Mate: Compatible only in Bigital and Snalog mods.,
b INVENTAR |

. @ -Taste — Inventar El-fjfnen und schlieen STEUERUNG DER HEUREH
A-T : 4] Richtungstasten
-Taste — Untermenl verlassen A Vorwarts gehen i Gegenstande
schieben

X -Taste - Untermeni affnen / Auswahi /
Entscheidung treffen :

i Bichtungstasten :

B8 4 Untermanus umschalten { Vorrate

¥ Rickwarts gehen
=% MNach rechts d'rnhu:n
4 MNach links drohan
X -Taste — Aktion (Turen: 6ffnen, Objekie

Aussuchen

: ; 41 1) e L ! benutzen, bei gehaltener R1-Taste: Waffa

¥ Varrate, Objekte oder Ausriistung abfeusrn)

auswahlen W Taste - Lsiifan

R1-Taste (halten] - Waffe zighen

o R R L1-Taste - Ziel wechsaln

imweis: Hierbei hande!t es sich um die E 2 : o
U::»ram::l;pllung{der Steuerung, Biese konnen Sie RZ-Taste ; sehnetlesd-Diehung
mitiels darauf Seite 4 baschriebanan Option E
warandarn: Dot kEonnen. Sl auch dié Vibddabons- jmwnrais: Womd |r"1 enutrenf L ", 1Ty
Funktian des. ﬁ.ﬂalﬁﬁ ':untrclller (DAL SHOCK! '3 (=1 {-r‘ -lllfia Fh‘lll i T Ty
ginstgllen. Um aus dem Spisl haraos und zurick 5“: L-:-r. Pe qh_ﬁn NER S o A
zum Titelbild zu gelangen, delckan Sia im Spial dig ? ﬁ ,Ii pisUngEn | P s
Salact- Tas%e und watien Sie die RESET- = ptian a. Fwn Al : [85er-seme. B ity o




SO KOMMEN SIE INS SPIEL |

1. Drucken Sie i Telbild die Start-Taste, -
iy das Hauptmani aufzurufen, DINO CRISIS
2, ‘Wihlen Sie NEUES SPIEL und. driiclen s
. Sig'START oder die X-Taste. iii]
3. Wahlen Sie mit den Richtungstasten
_eirien Schwierigkeitsgrad: EINFACH

4 oder NORNAL.

B 1 Driicken Sic START oder die X-Taste,
: und das Abentever 7u beginnen.

 OPTIONEN EINSTELLEN
# \Vihien Sie OPTIONEN im Hauptment und driicken Sie START oder die X Taste.
B - Wittels der Richtungstasten nach-oban und unten wihlen Sie eine Option, die
Richtungstasten nach links und rechis Bndern ihre Einstellung.
» Driicken Sie die X-Taste, um das Untermanii einer Option zu-6ffnen; drilcken Sia die &
Taste, um eine Auswahl HblubIE:ﬂ;hEﬂ.

. OPTIONEN
BF TASTENBELEGUNG Hier kéinnen Sie eine van drei Contraller-Konfigurationen wahlen und
33 die Vibrations-Funkticn {nur fir Analog-Controller (DUAL SHOCKH
2 ainstellan.
SOUND Hier wihlen Sia das Audio-Ausgabeformal (Sterea oder Monol und

stellen die Lautstarke fir Hintergrundmusik sowie Soundeffekta ain.

BILDEINSTELLUNG Hier kiinnen Sie die Helligkeit des Bildes regeln {funktioniert nur bai
Fernsehern, die dies zulassen).

NEUSTART Stallt die Vorgaben wieder her und bringt Sie zum Titelbild zuriick,
ENDE Bringt Sie ins Hauptmeni zurick,




SPEI{:HERN UND LADEN VON 'SPIELEH

Um Ihre Daten speichern zu kdnnen bendtigen Sie eine Memory Card (separat arhaltlil}hi. : 15'.
Um:-ein Spiel laden zu kdnnen benotigen Sie eine Memory Card mit gespeicherten Spielstanden. &

e

L e
o

o e e A oy =
Rt :f,l"?." e
e ot o ke n b b Bl R e &

e

'

SPIELDATEN SPEICHERN

Soie kdnnen ein Spiel bairm Verlassen
Pbestimmter Raume speichern. Wann Sie
den Raum verlassen, werden Sie gefragt,
ob Sie die Spieldatan speichern mochten.

-

Faility 1F

Zum Speichern: o Game Mode b
1. Wihlen Sie JA und driicken Sie die %-Taste. Hateule B Rty
2 ST ; Play Time. LO-06:00
2. Wahlen Sie die Memory Card, auf der Sie Claar T : B3 R
1 thren Spielstand speichern mdchten und A2 712 39 ey b b p s R
._ dricken Sie dig X-Taste. SPIELDATEN LADEN

Wenn Sie mehrere Spié#sténde
gespeichert haben, benutzen Sie die
Richtungstasten, um den Spielstand zu
wahlen, den Sie Uberschreiben mochten.

Wenn Sie mindestens einen Spielstand
aespeichert haben, kéhnen Sie Ihr Spiel
vom Hauptmen(s aus fortsetzen.

t AL . - Laden eines gespeichertan Spisls;
3. Driicken Sie dig X-Taste zum Speichern. 5 {iazaly H g
' : s : + 1. Wahlen Sie die Laden-Optian im 3
elsie DMERIE A Mo mOchton. Hauptrngnil und driicken Sie die ®-Taste.
mﬂBSEﬂ Sie dies gin weiteres Mal mit JA VIR Flko: S e Wis it o red St dIEI
h;stangen und die X-Taste drilcken. R (8 o s s Sl bl Vel o9 B e und
4. Wiahlen Sie ENDE und driicken Sie die driicken Sie die X-Taste.
skt 2. Wahlen Sie mit der‘--HichLungﬁ.tasten 3

ginen Spielstand aus.
3. Dricken Sie die ®-Taste zum Laden.
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wrde. Fiir di msistan war der gesamite Vorfall nur
ra ﬁH'lE.‘ wmt-s.-re WO we!&n Nachrrchtan

g Fruher in diesem J'-:hm hrarhte. &ir Muhtﬂfﬂgent von einet Mission guf |bIE=

& Leben iET: upd seing Forschungen: in einer militérischen Ell‘lrlchtung r!Fr

Spesdalagentin Ragina it auf dém Weg ru der abgslagenan Insm

EI N E GEH EiMN ISVﬂLLE KATASTRBFHE

Viar.drei dahran kam ein mehrfach’ ausge&emhm}tar
WiEEE.‘HEEthﬂE‘.F D, Ecbward Kirk, bei ginem seiner
EHI.LEHH’!GHW Lms Laben

DEEEI'T arbmtral:e ar an dar EnmmeL;Ing BiNEr reinen s
Enargletechnﬂmgm mit: Endendmen .Dritte Erergia®,  Ddagns 12k s st nss

__________________

Die unem_aﬂete-Explusrﬂn e-rergnatq sich kurze £eit
raghderm: dic Regigrung die Forderung des Projektas e
gestrichen halte, da s als unproduktiv angesehen i e LA A

Island ubEft’HbLhEﬁdE mfﬂrmatl:;nﬂ»n zuruck. Er berichiete, dﬂll D, Kirk arm

Republic BCIFQ.II'I;IEI‘r fartsetst,

Sie wird von ihrem Team begleitet, einet Elite Elnﬂatzt}‘upnﬁ |:||E -ddrur
Lrainiert wurda mit:sensiblen Situationen umgugehen Jad-as Mltgllﬂd des
Teams ist 2in Exﬂar{e aufzeinem Gﬂhlﬂ“t !

Ihr Auftrag: die Insal mhltnf-ren, Elr kKirk finedan und i unverlatzt
zuriickbringen. ' )

Es sah alles nach ainam weiteren Boutine-Einsatz dus .,



_j_-u_ l;fs,pND?EfﬁH EITEN DER STEUERUNG
DIE WAFFE zi'r.i-'l'EH
s _:Drut:ken und halten Sie R1, um Ihre Waffe 20 ziehen.

= Driicken und halten Sie R und benutzen Sie die
- CRiehtungstasten, um mit vorgehaltener Watfe zu gehen,

SCHMELLE 180°-DREHUNG

e j'.j]rl'_]cl@ﬂr‘l ISia dié HE-TEaste. urn sich schnell umzidreken.

« Schrielle Drehungan sind sehr nitzlich, wenn Sie
wor einem Gegner flishen missen.

e Bia kdnneh sichonicht schnell herumdrehen,
- awenn Sie sich bewegen ader thre Waffe gerogen:ist.

GEGEMSTANM DE 5£HIEBEH
{13 DIE‘hF‘r‘I Sie lhrm Splﬁlﬁgnr 7u-gingem Gl}}ekl das Sie

Hu::ljtun_gstas_tﬁ-_ 1'|E|_vl;ll“.! ul:_ren_ge_druckl _' A ; - .

'+ Wenn sich das Objokt -hewegq'n' r’&m; wird es geschaban,

: T{}REH ﬂFFHEH 5 KLETTERN

s Driicken Sie dis Altionstaste {Vorgabe: X- Taste]
um Turen vy Offnen, Treupen Zu steigen oder jr;:‘;
hmab?ug@han sowie Leitern und alle anderen - 2
mugllchﬂn Objekta zu Frkhmmt‘n : ; ]




Ohne ihr Inventar hatte Regina keine Chanee, ihre
gefahrliche Mission zu beenden. Zudem wire sie
ohne es nicht lang am Lehen!

Dricken Sie die Inventar-Taste (Vorgabe: @-Tastal, um
das Inventar zu offnen. Benutzen Sie die vier
Hauptbuttons OBJEKT, EQUIF, KARTE und MIXEMN, um
das Inventar zu verwalten.

+  Benutzen Sie die Richtungstastien, wim ainean
Gegenstand auszuwahlen und drucken Sie dann .
die Alktionstaste (Morgabe: X-Taslel. reehe

«  Wahlen Sie eine Aktion und drucken Sie die 5 EATRETRLEEEE P
Aktionstaste, disntaaiy -

+  Dracken Sie die Invenlar-Taste, um zur Mission
Zurtckzukehren {oder wahlen Sie den ENDE-Buttan wund
drucken Sie die X-Taste),

OBJEKT

Benutzen Sie diese Funktion, um die Gegeanstande
anzusehen, die Sie bei sich haben.

Versorgl Sie mil Kugeln und Medizin, 5ie konnan nur
ginen begrenzien Vorral bei sich tragen.

AUSRUSTEN Schiijssel und Gegenstande zum
Lissan von Ratseln, Solche
Gagenstande lassen sich in
unbegrenzler Zahl tragan.

BEMLUTZEN Zum Benutzen eines Gegenstands:

PRUFEN Untersucht eine Watfe oder | st rts B
ainen Gegenstand. '

SORTIEREN Kombiniert ahnliche

Gegenstande (nur Vorratel.



EQUIP

Machen Sie gine Waffe zur Standardwatte oder
sehan Sie sie sich an. Wehn Sie cine Watte
gewahll haben, wihlen Sie ging Aktion:

AUSHEIST‘EN Macht eine Watfe ader
Munition berait.

PRUFEN Untersuchl eine Waffe
oder Munition.

MIXEN
Mil dieser Funktion schaffen Sie einen
neuen Gegenstand oder verbessern einen
durch die Kombination zweier Gegenstande.
Wenn Sie einen Gegenstand gewahit haben,
withlern Sie gine Aktion:

MISCHERN Zwei Gegenstande mischen,

PRUFEN Einen Gegenstand
uherprifen.

SORTIEREN Kombinigrt ahnliche
Gegenstande inur Yorrate ).

GEGENSTANDE MISCHEN
Benutzen Sie die MISCHEN-Funktion, um
Geganstande zu kombinieren und neue zu schaffen.
Wenn Sie 2B, ein Blulstiller mit giner
Vervielfaltigungs-Basis mischen, erhalien Sie 2wel
Blutstillar,
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Wenn Reging eine neue Waffe einsammalt, ist sia
- noch nicht einsatzberelt. Sio landet |adiglich im
- Anventar. Lim sie benutzen zu: kéinhen, mussen Sia sie-

erst samit Munition als aklive Walfe wahlen.

Ym eine Walfe oder Munition aufzusammeln, gehen
Sie zu ihr und: dricken Sie die Aktionstasie (Vorgabe:
#* - Tastel, Der Gegenstand landet dann in lhrem
thventar, Hegina'bEginrﬂ ihre: Mission mit einer ader
mehreren Waflfen - ja nach Schwierigkeitsgrad.
Bevor Sie eine Waffe benutzen konnen, mussen Sie
sie samt ihrer Munition als Ausriistung wiahien.

M So machen Sie eine Waffe sinsatzberail;
# 1. Driicken Sie die Inventar-Taste (Vorgabe:

® Taste), um.das nventar zu i‘fnﬂ’nm

& 2 Waihlen Sie EQUIP und driickert Sie die

Aktionstaste,!

i 3. Wihlen Sie GEWAHLTE WAFFE, um eine

anders Waffﬁn U w&hhan und driicken
Sig die Aktlﬂnstasta .

Um'gine andere Waffe zu wahlen,
driicken Sie die Richtungstaste nach
rachts, U dia WAFFEN Lista 7u dffnen.
Benutzen Sie dis Richtungstasten nach
aben und unlen, Um eine Waffe 2u

- wahien und driicken Sie die
Aktionstaste. Driicken Sig die

. Aktionstaste nochmal, um die Waffe

- henutzen zu kbnnen

EEN T
It T ok

Wahlen Sie als Nachstes GEWAHLTE
MLUMNITION und drilcken Sia:dia
Aktianstaste, um:hre Waife mit anderer
Munition zu ladern.

Um andere Mumnition zu wahlen, druck.en
51& die Hmh{ungﬁtasﬂe nat:h fEGl'l[S urn die
MUNITIONS Liste fur dig _ngahﬁq Wyaffe
7u Gffnen. Wahlen Sie gine Munition und
driicken Sie die Aklionstaste. Drilcken Sie
die Aktionstaste frochmal, o die Waffe

2 ladar. saregs 4o '

Driicken Sig den Inventar-Button, um
das Inventar zu schlieBen und mit einar
geladenen Waffe zur Mission
zurlickzukehren.




Wann Regina verletzt ist. halt sie thren Arm ~ oder
kann irgendwann kaum mehr laufen. Sie benétigt
dann medizinische ‘-.I’érsarﬂung — (& eher, desto
besser.

' Dic kbnnen zwai Artan medizinischer Vorrate finden:

MEDIZIN Heilt Wunden,

BLUTSTILLER  Stoppt Blutungen.
Um diese Gegenstinde 20 benutzen:
1. Offnen Sie das [nventar,

2. Wahlen Sig BEMUTZEN, driicken Sie die Aktionstaste,
uim das Gegenstand-Unterment zu offrern.

2. Wahlen Sie gin MEDIZIN ader BLUTSTILLER aus
der Lista und drilcken Sie dis Aktlunstas,te_

- _E'rrudwn Sie- dt'.':.'- Aktmnata&t& nochmal,; um sich die
Medizin 2o verabraichen.

'Hinwe_is: Lesen Sie auch unter Schaden” auf Seite 18

nach, um zu erfahren, wie Sie mit Verletzungen der
Figuren umgehen konnen.




I BENUTZUNG PER KARTE
I ;Eiﬁa'l'i:.a:.r‘tﬁ halt Sig auf dem Laa__yfénd&n. Benutzen Sie
sig, wmherguszufinden; wo-gie sich befinden, und
wievie| von eiper Ebene Sig noch erkunden missen.
Aaf-det: F.._ém:e werden auch verschlossena Turen
angaezeigt. Wean etwas Gefahrliches geschieht (siehe.
Seite 15, wird auf der Karte gezeigt wo, Saien Sie
wachsam und erforschen Sie salche Bereichs
umgehend.
B0 wird dig Ka rte EEIEH.U{'ETI':

s 1 B Dricken Sie die Inventar-Taste (Vargabe; @ -

© Tastel, um das Inventar 2o 6ffnen.

- E "n"h"'EhIEI‘I 5|e KARTE und drilcken Sie die
Al-:tmnammce 1 die Hﬁ?‘te anzusehen.

3 Dr{r&ken aie e HIthurlﬁb[dEﬂEﬂ nach oben und
“ouritenrnadie verachnedénen Ebanam der
Emrlchtu_r_lg a_u_:j?uE;_Enhﬁﬁ.

T

KARTENMLEGENDE
Blauer Raum  ” = Reginas Aufenthaltsort
Roter Raum Zielpunkt
Kompassnadel = Bewegungsrichtung : ' 1% i
Rote Felder = Verschlossene Turen -
oa = Speichergeleganheit 5
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BENUTZUNG VDN ERSTEHIL’FE BﬂKEN

Erstehilfe-Boxen befinden sich an den Wanden in
der Emr'ln:htung DiE heben verschiedens Nutzen:

+  Sig nnihaltnn madizinischa Gumr atf dig: Sm Hm
Molfal 5{.hr_1_el! sunrefen I':-:Jn_nen

1 Higr konnen Gegenstande gelagert werden,
damit Regina mﬁg]iehaiiwe’nig el sich tragt.

C Wenn Sie eine Erstehilfes Bu:nx- ginmal gebffnet
haben, knnan. Sie sphater zu ihr EUI"UGkEEhF?E:rT
um Gegenstande ziu fialen oder hinterlassen,

C+ Mit Hilfe des ZUGRIFF Bafahls einer Erstehiife
1 Box kdnnen Sie antlere bareits gedffnete Kisten

benutzen, die drEEEihE F'arl::ne wie die gerade
':-henl.ﬁ?te hatian.

Werin Sie SORT n:sgri‘tiemn] benutzen; kaonnen Sie
L rdendnhah siner

‘Erstehilfe-Box und des Versargungs-inventars sortisren.

Erstehiife-Boxen sind entwedar rot, grin oder gelb.
Sie bﬂﬂﬂtlgﬂt‘l urwerschmdhchﬁ Anzahlen von
Stgekern, uim due_rem.aalnen Farhwpen offnenzu -
"kliinripn Wann Sie versuchen, eina Erstehilfe-Box zu . 1§
@ffnen wird hinen angeze:gL wie wele Steckar 54& iy
'. dazu benttigen. :

-ED werdan Erstehilfe-Boxen bonuitst:

f: 1 Gehen Ele 4 die Bax heraﬂ unek drueken e dTE :
X _Aktt-::nstﬂste urn sie zu Bfnen. Eine Liste des Inhalts wird
'frbEr‘l angezelm ‘Feginds Vorrate werden unten angezeigl.

Tt Benatzen Gie die Richtungstasten nach oben und unten, um
b dun:h die Liste zu scrollen, driicken Sig die Htch‘tungstastan
ndr:h Imkﬂ ur!d. rechis, urm die Seiten UnrzubidtlErn



v Beweden won Gegenstanden:

ST RS S
foilneestind

1. Wahlen Sie den Gegenstand, den Sie bewegen g
michilen, und dricken Sie die Aktionstasta. Ein i
igarer, Platz in der anderen Liste tentweder der Box A .
odar Reginas Inventar) wird automatisch markiert. R TP e e ey
‘2. Bewegen Sie die Markiarung mit.den
Richtungstasten nach oben und unten,
3. Driicken Sie die Aktionstaste, um den Tausch
- auszufiibren.
+  Miann Sig ainen Ee:genglancl als . Ziel" markiert
hahen S0 wird ar m:t dem anderen ausgetauscht.
«Wenn kein Gegenstand markioet ist, findet ein
einfacher Transtar statt. :
DPDDK-SCHLOSSER
_I:mtge Tdren i der Einrichtung sind mit ginem DDK- &
Geral verschlossan. Sowird eine DDK-Tilr gedffnat: :
1. Finden Sie Code-Disk und Eingabe-Disk. Benutzen’ nes
Sig die Disks an dem Gerat naben daer Tar. ""1.‘
praay : Lo i
2. Entziffern Sie den Code und geben Sie die Antwaort ein,
. Wihlen Sia mit den Richtungstastan
rod Buchstaben und Zahlen aus.
% - Driicken Sie die Aktionstaste, um ein Zeichen ; EARHE
$ einzugeben. Um ein Zeichen zu lGschen, : : __\ S
e wihlen Sia DELETE (léschen) und driicken e e
3 o Sie die Aktionslasle. e @fﬂ o
*ﬁ' . Wenn Sie mit der Eingabe fertig sing, dricken : '
@ Sie EMTER. Wann der Code rchtig ist, Gffhet
" q i ] TR
i zich dia Tilr R -fﬁ“‘ -
ke R e e A Y, : : -
F;.}.& mﬁ}% gﬁ%}: '-":-'i*-_":‘rsh__ AL e S e :
R e T e i e R e B ol L T R T e




i I{AMPF KNGWHC}W

: 'hl"illLUST VON WAFFEN

II_ Wahrend eines Angriffs k_anﬁ 'Hegina die Waffa aus der
- Hand geschiagenswerden. Wenn das passiert, zeigt ein
- blaver Pfeil auf die Waffe. Fihiren Sie Regina an die
Waffe heran, um sie aufnshman zu konnen.

RMFTFELBER

Jé.n vielen Stellen im Komplex kiinnen Kraftfelder
uﬂtﬂ;"!.rleﬁ werden, Lm Eindringfingen den Zugang e
‘%mahren Wenn ain h:mf!:fald aktiv.ist, blockipren saine
{ﬂ‘tﬂn Strahlan don Wed. Erleuchtora grina Schaltar:
|'bfmm=n auf abgeschaltete Kraftfelder hinweisen.

r UmicKraftfelder U alﬂnu:eranfdeaktwmren

1. Fihren5is Regina an.den Schalter heran: Unct
.5 _' ﬂmckrn Sie die Aktionstasto, Sig wardan flﬂr'ln
N _ gefrﬂg't oh Sig das Krﬂﬁfe]d an- oder
R HUES-I:hdHE:I'I munht-E!n .

L WVahlen Sie JA und driicken Sie die Aktionstaste,
1 umedas Feld zu aktivigren oder deaktiviarsn.

‘[';ﬁgrAHHLchE: EREIGN|SSE

WWenn DANGER" (Gefahrl im Bild blinkt, geschient

If}garadﬂ etwas Bedrabliches. Drilcken Sie ineginam:

! 'sdlchen Fall alle Controller-Tasten aufier Start und
EEJE{.’E go schnell und so oft wie r’r‘r::lghu:h Je schneller

ElE dricken. und je mehr Tasten Sie wiederholt
1 {il;ucimn, ‘dasta hoher sind lhee Ubarlebenschancen.




"..iC HADEH

Regina h:i.‘rrﬁmt 71t Schaden, wenn sig von Gegnern
angegriffen wird. Jg nachdem, wisviel Schaden sie
: abhakommit, Wir'l'] sich ihre Situation ]Jd-l'la{;h wmtﬁr
ia '-:.rersnLhIE{.htErr':

KORPERLICHE VERFASSUNG

Achten Sie auf Reginas Bewegungen, urm zu sehen,
wie o= ihrgeht. Je schwacher sie z2u sein scheint,
desto mehr hat sic abbekommen. Benutean Sie
Medizin {siehe Seite 11); um Verletzungen zu heilen.

T
A

BLUTUNGEN

Mangchmal erscheint cine Blutspur, die andautet, dafs

ihrer Figur biutet. Wenn Sie nichls dagegen

unternehman, wird Begina hierdurch geschwacht.

Benutzen Sie ein Blutstiller (sishe Seite 111, um dig _:
Blutung zu stoppen. Qi

SPIELENDE-BILDPSCHIRME

SPIELEMDE: ; _
Wenn Rrginas Starke vollstdndiy versiegt, dann stirbt
e - siel Wenn Sienoch Continups haban, Ersc:hemt das
491 Fortsatzen Menl.

2% FORTSETZEN-MENU
B/E  VWihlen Sie in diesem Menl FORTSETZEN, um das Spiel
=% in dem Raum fortzusetzen, in dem Begina gestorben ist.
Die Zahle |hrer Continues ist aut fiinf begrenzt.

ENDE

s Wahien Sie ENDE, um das Spiel zu beenden und. s 7 :
% Hauptmenil zurickzukehren. Wenn Sie keing : PRt I R
q: L 1 L=

E::Jnl:n.we-% mehr haban, ist gies Ihre einzige Oplion,

i
o

S

iy



REGINA
VAL Elite-Mitglied: einer Sondereinsats - Truppa ist
~ Regina Watfenaxpertin. Sie kann harvarragend mit

- allen Feuernwaffen umgehen Esist 1hr Hﬂhbﬁ;,
| Waﬁen Zl n'iﬂd'[flziar&r‘r

: Regina. |st apﬂrl:lmh um:l perfekl fur Geﬁenmemaatze
: gemgnrt Sin 1nal'y$1art alla Ettuatmn&n uan handalt
Cifren Emachatzuﬂgen em:&prafr:hend

PR. KIRK

ﬂer Fﬂrscher [irt Kg_r‘I{ 15t angeblich vor drei Jabren-in

ﬂer Explosion seines Labors ums Leben (pekomHTIET.
_'Tru-fz seines geringen Alters ist Kirk eine Autontat in der
E-EﬂergLeﬁnrsi:hung Als es 7u der Explﬂmﬂn kam,

e ;‘_B-!‘hErHtE! BF AN B ner saul:neren Enerig efarm namens
! E:u itha Enargtﬂ Dieses E._l] nzentrischa Geme TSt nran

B .sgl_neT_Fprsrhung interessiert und k_ummn;zrt_su:h_ richt

darun, wie sie dis Gesallschaft heeinflussen konnte. Er

B ,'._Ist EIEHEIStSLII:htIQI auE.e:st emotional und nicht in der

! _-LagE Recht ton dnrﬁﬂht Z2U unterschaldan. Er wird wor
b nichts Halt: H‘,tElE‘hEH um seine Forschungen zu beenden.




E|r| erfahr&nﬂr \s-‘etgaran dm ﬂuf d|eser
M!ssmn mit Regina zuSﬂmmendrbelte‘c Er
 hat sich sginen Rul durch sein ciskaltes
Urrenlsverm{xgaﬂ und eingn starken
\Villen erarbsitet,

R ihn st eine Mission wie sine
ELI“IHH'!IFEITIIE 1{::‘,31?}5 Elament —Teamn-
Mnglladm inklusive - ist Bin Werkmug, das
beﬂenkeﬂlas mariq:ruhmt werden kann..

RICK
Rick hat eine grofie Zahl an Talenten, 7u
denen auch der Umgang mit Computern,
medizinischas VWissen sowie die
Handhabung von schweremn Gerdt und

.Fﬂhrzeugen-éﬁhlen. Es ist human eingestelli:

und stellt die Bedirfnisse seiner Enllégﬂn
' stets iber seine sigenen. Sein Mitgefiihl fir
Freund und Feind glﬂichermaﬁﬁn' LR 0
- manchmal ein Hinderais fir den Abschluf
einer Mission. 1o

==
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WAFFEH

PISTOLE
Die Glock 34 feuert Bmim Farahellum l{ugeln und wird von der:
Glock Company hergestellt.

PISTOLE (MODIFIZIERT)
: Eiﬂzﬁiﬂﬂk 35 ist ging Sgﬁzla]f&;ﬁqn der Glock 34, Sie kann 9mm
. _Fra'raheuum-rs:ﬁggm eb_ﬁns'_aij; abfausrn wie 4058W-Kugeln,
" 9AAM PARABELLUM-KUGELN
Ststnda-rd-Mumtl.un fc;r' die Glock 34 und Glock 35-Pistolen,

4DSEW*HUGE1H
Mumtmn fiir dig Glock 35 - starlcer als die Bmm
Parabellum:-Munition,

4 SCHROTGEWEHR (MODELL PA3)
Ein Pump-Action-Schratgewehr van der L. Franchi Company.

BETAUBUNGSPFEIL
 Murition fiir das PA3 oder SPAS12 - betaubt Dinosaurier
o Flir eine kurze Zeit,




AR # L S
KAMPF-FELDHANDBUCH
WAFFEN-BESONDERHEITEN

Jede Waffe 186t sich aushauan und mit mehraren Arten
Munition laden.

PISTOLE

Richtet verhaltnismakig geringe Schiiden an, ist aber
leicht zu handhaben.

SCHROTGEWEHR

Richtet grofie Schiden an, hat aber einen enormen
Rickschlag.

KAMPF

= Jeds Waffe verfigt Uber eine automatische
Ziglfunktion.
Wann Sie mit gezogener Waflfe gehen kiinnen Sie
schneller angraifen.

Bureh einen Angriff kann Regina die Waffa aus der
Hand geschlagen werden, Sammeln Sie sie so schnall
wie maoglich wieder aufl

FLUCHT

- Benutzan Sie 180°-Drehungen, um vor Angreifern
Highen zu konnen.

Manchmal kénnen Sie Gegnstande benutzen, um
ainen Gegner zu blockieren.

Viorsicht! Einige Dinosaurier kénnen Thren offnend




Einige Objekte {Regale, Kistan etc.) kinnen geschoben werden.
Auf diese Weise konnen Sie hilfreiche Gagenstande findean.

Prifen Sie Akten und Gegenstande auf Hinweise,

Untersuchen Sie alles mbglichst genau,

MISCHEM

steflen Sie Betaubungspfeile und Medizin durch Mischan von
Gagenstanden her.

Mischen Sie gleiche Gegenstande fur stérkers Varsionen, Mit einjgen
Kombinationen konnen Sie die Anzahl der Gagenstande erhohen,

Praobieren Sie verschiedene Komhbinationen aus und sehen Sia, was
Sie grzeugen kbnnen|

Versuchen Sie diase Mischungen:
Betdubungspfeil S- Ein Treffer betéubt Dinosaurier;
der Effekl halt langar an,
Betaubungsapfeil M - Ein Treffer betdubt Dinosaurier.
Betaubungspfail L - Mehrare Traffer batauban Dinosauriar,
Hinweis: Einige Gegner sprachen auf Batdubungspfeile nicht an.

Medizin 5 - Heilt thre Figur vollstindig und stoppt Blutungen.
Medizin M - Heilt [hre Figur vollstandig.
Medizin L — Heilt lhre Figur teilweise,

Biutstiller — Stoppt die Blutung |hrar Figur,
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