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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou
ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de senfido quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisao.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s0 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando €
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracoes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsées, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE estd desligado. Conecte o
joystick 1.

2. Coloque o cartucho SHINING FORCE 2™ no console (veja figura),
conforme explica 0 manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. SHINING FORCE 2™ € para um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do cartucho

Entrada do cartucho

Entrada do
Ejﬁ;ﬁiak{?{g joystick 1




O SEGREDO DE GRANSEAL

Os cidadaos do Reino de Granseal sdo bons trabalhadores. Dentro do
castelo, 0s centauros se concentram praticando o combate com lancas
e tiro ao alvo enquanto os magos comparam teleportacéo e
feiticarias. Granseal ndo esta em guerra, mas tém ocorrido encrencas
com monstros nas redondezas do reino, e o rei ordenou que suas
tropas varram a area e expulsem as criaturas.

Todos percebem as nuvens de tempestades que estdo circundando o
castelo. Ndo s6 a chuva é incomum para a estagdo do ano, mas
também a tempestade ndo parece ser normal.

A tempestade € um aviso do que estd para acontecer - esses
acontecimentos mudardo Granseal e sua vizinhanga para sempre.
Um antigo demonio se libertou, e estd se expandindo atraves da
terra de Rune, devastando tudo o que ele toca. Existira alguém, ou
algo, que consiga deté-lo?

Comece a aventura e descubra!




ASSUMA O CONTROLE!

BarcieiD (Birecional) Botdo Start (Inicio)

Botdo C

Botco B

Botdo A

Botao Direcional (Botao D)

¢ Seleciona Options/Items (Opgdes /Itens).

e Move os personagens.

e Move a caixa de selecdo.

* Acelera as mensagens (Pressione e mantenha pressionado).

Botao Inicio
¢ Pula as Telas da Historia.

Botao A
e Abre as Telas de Options (Op¢oes) e as Telas de Status (Situacao).
¢ Acelera as mensagens (Pressione e mantenha pressionado).

e Seleciona um personagem na Tela de Entrada do Nome.
(Name Entry).



Botao B

¢ Cancela as Selecdes.

e Acelera as mensagens (Pressione e mantenha pressionado).

» Faz aparecer o cursor do personagem durante as cenas de batalha.

e Apaga um personagem escolhido anteriormente na Tela de
Entrada do Nome.

Botao C

» Abre as janelas Options (Opgoes) e Status (Situacao).

» Acelera as mensagens (Pressione e mantenha pressionado).

» Comeca as conversacoes quando estiver proximo a um
Personagem Nao Jogador (NPC).

» Seleciona um personagem na Tela de Entrada do Nome.

o Comega a busca por um objeto que estiver proximo.

Nota: Os Botoes X, Y e Z do Joystick de 6 Botdes ndo tém funcdo
neste jogo.

O QUE ESCOLHER...

Apés o logotipo da Sega, o Shining Force II comega com a histoéria
que precede a sua aventura. Pressione o Botao Inicio a qualquer
momento para ir para a Tela de Titulo, depois pressione o Botdo
Inicio novamente para comecar a sua aventura.

Vocé podera colocar dois jogos
na memoria. Se vocé ja tiver
um jogo salvo, vocé tera quatro
opcaes disponiveis: Start (para
comecar um novo jogo), Cont.
(para continuar um jogo
previamente salvo), Del. (para
apagar um jogo), ou Copy
(para copiar 0 jogo).




Se voce estiver jogando pela primeira vez, apenas a opcao Start
(Comecar o Jogo) estara disponivel. Pressione o Botao A ou o Botao
C, depois pressione o Botdo D para a esquerda ou para a direita para
selecionar o espaco onde vocé quer guardar as informacdes do jogo,
depois pressione o Botao A ou o Botao C novamente para gravar.

O gue tem em um nome?

Vocé nomeara o Lider da Shining
Force na proxima tela. Vocé podera
= escolher até sete personagens na Tela
& de Escolha do Nome, ou deixa-la em
CEEESEIRLETNEIEETEEE s branco e usar o nome jd escolhido ,

abodetihi tk innopors tuvesar = i ; )
|otesascven. -12a°  pEL END| Bowie”. Pressione o Botao D para

: ' selecionar um personagem, e

pressione o Botao A ou C para
escolhé-lo. Se vocé errar, pressione o
Botao B para desistir do personagem. Quando voceé terminar,
selecione End (Fim) e pressione o Botdo A ou C para comegar 0 jogo.

Apagando e Copiando o Jogo

A funcao Del. (Apagar) permite que vocé abra espago para salvar um
novo jogo apagando outro. Escolha o jogo que vocé quer apagar, e
pressione o Botdo A ou C. Vocé poderd copiar (Copy) um jogo para
tentar uma determinada estratégia tendo a opgdo de voltar mais tar-
de e tentar de novo se as coisas ndo derem certo. Use o Botdo D pa-
ra escolher o jogo que vocé quer copiar e pressione o Botao A ou C.

Nota: Vocé 50 poderd copiar um jogo se tiver um espaco vazio para
ele. Se ambos os espacos estiverem ocupados, vocé terd apenas duas
opcdes: Cont.(Continuat) e Del. (Apagar).




A SUA AVENTURA COMECA

Como estudantes do mago Astral, vocé e seus amigos estudam todas
as matérias comuns: ler, escrever, luta com espadas. A sua aventura
comeca onde deve ser o seu tltimo dia de aula, isso para nao dizer a
tiltima vez que vocés verdo a sua casa e ate mesmo a sua terra natal.

Coisas tenebrosas estdo acontecendo na ilha de Grans. As duas joias
que selavam a Porta da Escuridao foram roubadas da Antiga Torre.
Essas j6ias eram as barreiras que prendiam Zeon, uma criatura de
um assombroso poder maléfico, na Torre. Descobrir onde as joias
foram levadas, e porqué, € uma tarefa que apenas 0 mais corajoso
dos aventureiros ousaria aceitar.

COMANDOS DA MISSAO

Vdrias opcoes estardo disponiveis em cada situacao em que voce e 0
seu time irdo se encontrar.

Nas situacoes fora de
batalha, pressione o Botao
A para ver as suas opgoes e
pressione o Botao B para
abrir a janela de Options
(Opgdes). Nas batalhas,
pressione o Botao B, mova
os colchetes brancos de
selecao para uma area
desocupada do mapa e
pressione o Botdo A para ver as suas opcoes especiais de jogo. (Veja
mais adiante neste manual)




Opg¢oes de Caminhada

Nas situacoes fora de batalha, vocé podera acessar as suas Opcoes de
Caminhada pressionando o Botdo A ou C. Se o seu Lider estiver de
pé préximo a alguém, comece uma conversagio pressionando o
Botio C. Da mesma forma , estando em frente a um item e
pressionando o Botdo C permite que vocé verifique o item. Voce
podera encontrar algo util!

Member (Membro): Selecione esta opgao para
ver as informagdes sobre um personagem. Mova
a caixa seletora para o nome do personagem que
vocé quer ver. Pressione o Botao D para a
esquerda ou para a direita para ter informagGes
sobre pontos e pressione o Botdo A ou C para ter
acesso as suas Estatisticas.

Item: Se vocé quiser usar um ifem que um de
seus personagens esta carregando, selecione esta
opcdo e um segundo conjunto de Opgdes ira
aparecer na Tela. Veja mais adiante a segao ltem
Options (Opgdes de Item).

Search (Procura): Use esta opcao para abrir arcas
do tesouro, olhar objetos e explorar dreas que
parecem suspeitas. Voceé devera usar este
comando em determinadas situacOes.

Magic (Magica): Este comando permite que voce
use feiticos mdgicos. Veja mais adiante neste
manual as explicacbes para os feiticos magicos.

Nota: Com excecao dos feiticos Detox, os feiticos magicos nao
funcionam em areas fora de batalha.




Opcoes de ltem

Estas opg¢des permitem que 0s seus personagens fagam varias coisas
com os itens que eles estao carregando. Primeiro, escolha o que vocé
quer fazer com o item. Depois, selecione o personagem que esta
carregando aquele item. Os itens que cada personagem estiver
carregando serdo mostrados. Pressione o Botao D na direcao do item
desejado para seleciona-lo, e pressione o Botdo A ou C. Para sair da
janela, pressione o Botao B.

Use (Usar): Este comando permite que vocé use
qualquer item que qualquer um dos seus
personagens estiver carregando. Veja mais
adiante para obter maiores informagoes sobre
itens.

Equip (Equipar): Use este comando para equipar
um personagem com uma arma.

Drop (Largar): Use este comando para descartar
um item que alguém esta carregando.

Give (Dar): Use este comando para transferir
itens entre os personagens. Selecione o item
como foi explicado acima, e selecione o
persenagem para o qual vocé vai dar o item da
mesma forma.
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Opcoes de Compras

Ha normalmente duas lojas em cada cidade - uma vendendo armas e
a outra vendendo itens especiais e porcOes de cura. Essas lojas tém as
vezes uma placa do lado de fora que tem a figura de uma bota ou de
uma espada. Entre, ande até o balcdo, pressione o Botao C, e o
vendedor ird lhe perguntar o que vocé quer.

Buy (Comprar): Quando estiver comprando, use 0
Botdo D para selecionar a sua escolha, e pressione
o Botdo A ou C para confirmar. O vendedor ira lhe
dar o preco. Pressione o Botdo D para selecionar
Yes (Sim), depois selecione o personagem que ira
receber o item, selecionando o seu nome e pressionando o Botao A
ou C. Vocé podera recusar uma compra selecionando No (Nao) e
pressionando o Botdo A ou C, ou pressionando o Botao B a qualquer
momento.

Nota: Se o personagem nao puder usar uma arma, o vendedor ira lhe
perguntar se vocé quer comprar o item mesmo assim. Nao compre
um item que vocé nao possa usar a ndo ser que vocé va transferi-lo
para outro personagem.

Sell (Vender): Quando estiver vendendo um item,
selecione o personagem que tem o item que vocé
quer vender e pressione o Botdo A ou C. Depois,
selecione o item que vocé quer vender. O
vendedor ira lhe dar um preco. Se o prego estiver
bom, selecione Yes (Sim) e pressione o Botdo A ou C. Recuse uma
venda selecionando No (Ndo) ou pressionando o Botdo B.

Repair (Reparar): Se vocé quiser consertar um
item, selecione o personagem que tem o item
danificado e pressione o Botdo A ou C. Depois,
selecione o item com o Botdo D e pressione o
Botdao A ou Cnovamente.
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Deals (Acordos): Se voceé quiser saber quais itens
especiais estdo a venda, selecione esta op¢ao. Se
algum item especial estiver disponivel voce podera
compra-lo como vocé compraria outros itens.

Opcoes de Caravana

Vocé ird sem duvida cruzar com o estranho Dr. Rohde durante a sua
jornada. Rohde passou a sua vida estudando livros que explicam
sobre uma estranha méagica chamada “mecanica”. Eventualmente
voceé ird cruzar com uma maquina antiga chamada Caravana, e se
alguém pode fazé-la funcionar novamente, este alguém € Rohde. E
qual é a utilidade da Caravana para vocé? Continue Jendo!

Para usar a caravana, apenas mova o Lider na sua diregdo e
pressione o Botao C. As seguintes op¢oes aparecerao:

Join (Juntar): Este comando permite que vocé troque
membros do time de excursao com outros que estao
esperando dentro da Caravana. Pressione o Botao A
ou C para ver as tropas de espera. Selecione a
pessoa que ird se juntar ao grupo e pressione o Botdo A ou C.
Selecione o personagem que ira trocar de lugar com essa pessoa e
pressione o Botdo A ou C novamente para trocar os membros.
Cancele pressionando o Botdo B.

Item: As Opgdes de Item sdo iguais as que foram
descritas anteriormente.

Purge (Expurgo): Use esta op¢éo para colocar os
membros da sua parte na Caravana quando eles ndo
forem necessarios. Selecione o personagem que voce
quer ter esperando na Caravana e pressione o Botdo
A ouC.




®

Nota: Vocé podera colocar quantos personagens voce quiser na
Caravana (exceto o Lider), mas tenha em mente que ter muito
poucos personagens ao seu lado na batalha pode ser mais perigoso
do que ter personagens demais.

Opc¢oes de Armazenamento

A Caravana tem uma grande drea para cargas que voce podera usar
para guardar os itens que voce podera usar mais tarde mas nao quer
carregar agora. Itens de uso especial, armas incomuns e até mesmo
ervas que curam poderdo ser guardadas na caravana e tiradas a
qualquer momento.

Look (Olhar): Esta opcao permite que vocé dé uma
olhada em um item guardado na Caravana.
Selecione um item e pressione o Botao A ou C.
Astral ira explicar que tipo de item € aquele, como e
quando ele é usado, e 0 preco que ele alcanga em
uma loja.

Derive (Derivar): Esta opcao permite que voce
pegue um item na Caravana e o passe para um
personagem. Selecione o item e pressione o Botao A
ou C, depois selecione o personagem para o qual
voce ira passa-lo da mesma forma.

Drop (Largar): Este é o mesmo comando de largar
que foi descrito anteriormente.

Deposit (Depositar): Esta opcdo coloca um item na
bagagem da Caravana. Selecione o personagem que
esta carregando o item que vocé quer guardar,
depois selecione o item e pressione o Botao A ou C.
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Op¢odes do Mosteiro

Em todas as cidades que vocé passar, existirdo padres que poderao
ajudé-lo de vérias formas. Se o padre lhe fizer perguntas, responda
pressionando o Botdo D para selecionar Yes (Sim) ou No (Nao) e
pressionando o Botdo A ou C. Selecione os personagens que serao
promovidos selecionando o seu nome na Lista de Personagens e
pressione o Botao A ou C.

Save (Salvar): Esta opcao salva o seu jogo enquanto
ele estd sendo jogado. Se vocé for comprar itens ou
armas nas lojas, equipe 0s seus personagens antes
de salvar o jogo para ganhar tempo depois.

Raise (Ressurreicao): Se um ou mais personagens
tiverem se esgotado na batalha, vocé podera
restaura-los com forca total voltando para o
mosteiro mais proximo e pedindo ao padre que 0s
faca ressuscitar dos mortos.

Promote (Promover): Assim que um personagem
chegar ao nivel vinte ou maior, vocé podera
promover aquele personagem para uma nova classe
de luta, que capacitara o personagem a usar armas
ou feiticos mais poderosos.

Cure (Curar): Alguns inimigos poderao infectar os
seus personagens com doengas ou venenos. A nao
ser que um dos seus magos saiba os feiticos corretos
ou alguém esteja carregando os medicamentos
corretos, vocé precisara levar o personagem de volta
para o padre rapidamente. Caso contrario vocé precisara de uma
Raise (Ressurreicao) no lugar de uma Cure (Cura)!

Nota: Ressuscitar e Curar personagens exige uma doacdo, e a melhor
maneira de evitar este gasto excessivo de dinheiro € proteger os seus
personagens! Nao os coloque em situagdes perigosas até voce ter



certeza que eles tém experiéncia suficiente para derrotar o inimigo.

Opcoes de Combate

As forcas do mal estdo ficando cada vez mais fortes e a mdo do Caos
estd dando as criaturas da noite reino livre para atacar com uma
ferocidade cada vez maior. Em palavras simples, as coisas estdo indo
de mal a pior. Vocé ndo tem que descobrir apenas uma maneira de
levar Zeon de volta para a sua dimensdo, mas também como nao ser
destruido pelos seus diabolicos ajudantes.

Todos os desfiladeiros, florestas e rios podem esconder um bando de
criaturas diabolicas esperande por vocé. Quando uma batalha
comecar, a primeira coisa que voce precisa fazer é descobrir o
numero e a forga dos seus oponentes. Use as Op¢des Especiais de
Jogo (Veja mais adiante neste manual) para verificar a sua situacdo
antes de planejar a sua estratégia.

Assim que a batalha comecar, os seus ; el
1 : {ian R et 158 o
personagens provavelmente estarao JEE o=
agrupados, perto de um canto da area de e '
batalha. Assim que um personagem
puder se mover (0s personagens se
movem em ordem, o personagem mais
rapido se moverd primeiro e o mais lento
por ultimo), a sua janela aparecera na
canto superior direito da tela, e o efeito
que o terreno tiver nos seus movimentos aparecera em uma janela no
canto superior esquerdo da tela. O personagem sera capaz de se
mover apenas pela area que estiver piscando, e s6 poderd se mover
para um espaco que nio estiver ocupado por outro personagem.

Mova o seu personagem usando o Botdo D. Quando vocé tiver
chegado ao lugar onde vocé quer parar, pressione o Botdo A ou C.
Se vocé quiser reconsiderar e mover o seu personagem novamente,
pressione o Botdo B e mova o seu personagem para a nova posicéo.

13
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Uma vez decidido onde o seu personagem ira parar, pressione o
Botado A ou C para ver as suas opcoes de combate. Se o seu
personagem estiver proximo o suficiente do inimigo para ataca-lo, o
selecionador ird aparecer na Opcao de Ataque, e se 0 inimigo estiver
fora do alcance dos personagens, o selecionador ird aparecer na
Opcdo Parado. Mova o selecionador para opcao desejada e pressione
o Botdo A ou C.

Attack (Ataque): Escolha esta opcdo para comegar o
seu ataque contra um inimigo (se algum estiver ao
seu alcance). Uma grade de quadrados piscando
aparecerd, mostrando para voce a distancia
alcancada pelo personagem. Se mais de um inimigo
estiver dentro do alcance, use o Botao D para mover os colchetes
brancos para o inimigo que voce quer atacar e pressione o Botao A
ou C.

A Tela da Batalha aparecerd em seguida. A janela das Estatisticas do
seu personagem aparecera sobre ele, e a janela de Estatisticas do seu
inimigo aparecera embaixo. O dano que 0 seu personagem causar no
inimigo aparecera no marcador de Pontos de Vida do seu inimigo.

[tem: Se vocé quiser usar um item que voce esta
carregando, selecione esta opcao. As Op¢oes de Item
sdo as mesmas que ja foram explicadas anterior-
mente, com excegao de que voceé so podera dar um
item a um personagem que esteja proximo a voce,

Stay (Parado): Esta opcao faz com que 0 seu perso-
nagem pare onde ele estiver, e termine a sua vez.

Magic: Se o seu personagem souber algum feitico,
selecione esta opc¢ao para langar um feitico em um
colega ou inimigo. Para maiores detalhes sobre
feiticos, veja mais adiante neste manual.
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Opc¢oes Especiais de Jogo

Durante as situactes de batalha, um outro conjunto de opcdes estara
disponivel. Para ter acesso a estas opgoes, pressione o Botao B a
qualguer momento desde que seja a vez de um dos seus personagens
se mover. Uma caixa selecionadora branca aparecera em volta do
personagem.

» Mova a caixa para qualquer personagem que esteja no campo de
batalha (incluindo os inimigos) e pressione o Botdo A para abrir a
folha completa da situacdo do personagem.

® Pressione o Botao C para ver a janela de situacdo do personagem
selecionado. Isto podera ser ttil quando vocé for enfrentar um
inimigo que vocé nunca viu antes. Pressione o Botdo B para voltar
para o personagem que devera se mover.

Mova os colchetes brancos para um local desocupado no campo de
batalha e pressione o Botdo A ou C para ver as seguintes opcoes:

Map (Mapa): Selecione esta opgao para ver um
pequeno mapa de todo o campo de batalha,
mostrando onde esta o seu time (em verde) e todos
o0s inimigos (em vermelho).

Member (Membro): Esta opcao mostrara o quadro
de estatisticas dos membros da Shining Force (Veja
mais detalhes na secdo Opcdes de Caminhada neste
manual).

Quit (Desistir): Selecione esta opcao para desistir do
jogo. Se vocé tiver certeza de que quer desistir,
pressione o Botdo D para selecionar Yes (Sim) e
pressione o Botdo A ou C. O seu jogo sera
automaticamente salvo naquele ponto.
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Speed (Velocidade): Esta opgdo permite que vocé
altere a velocidade de todas as mensagens. Mude a
velecidade do texto movendo a seta com o Botao D.
Um ¢ a velocidade mais lenta e quatro a mais
rapida. Vocé também podera desligar o texto que explica cada golpe
e a quantidade de moedas ganhas quando um imimigo é derrotado,
Niveis, pontos de experiéncia e itens especiais que voce ganhar
também aparecerao nas mensagens.

REQUISITOS DA MISSAO

Lembre-se sempre da sua responsabilidade como Lider da Shining
Force evitando colocar-se em situacoes perigosas sem ter ample
apoio. Quando o Lider de um time € denrotado, o time volta
automaticamente para o dltimo lugar onde o jogo foi salvo, menos
metade do seu ouro.

Se a situacdo de batalha se tornar muito intemsa, use o seu feitigo
Egress (Escape) para recuar com seguranga, ou procure descobrir se
alguns membros estdo carregando Asas de Anje (veja mais adiante
neste manual) para leva-los todos de volta a um mosteiro.

Assim que chegar em um mosteiro ou outra area segura (como uma
cidade), os Pontos de Vida e Magic Points (Pontos Magicos) dos seus
personagens serao totalmente restaurados. Porém, os personagens
que ndo foram curados continuarao aturdidos, envenenados ou
almadicoados e os personagens que ficaram esgetados numa batalha
ndo estardo presentes na proxima. Lembre-se deir a um mosteiro.
Raise (Ressuscite) todos os personagens que estiverem esgotados,
Cure (Curar) todos os que foram aturdidos, envenenados ou
almadicoados, e Promote (Promova) todos os que tiverem alcancado
um nivel suficiente.

Entao, compre todos os suprimentos de que voeé precisa e depois
salve 0 jogo. Se voce desistir do jogo neste ponto, voee serd capaz de
recomecar diretamente da acao da proxima vez gue voeé jogar.



O TIME DA SHINING FORCE
O Lider da Shining Force

Como lider da Shining Force, vocé é um
excelente lutador, rapido e preciso.
Vocé tambem sabe o feitico Egress
(Escape), que permite que vocé e o seu
grupo escapem de situacOes perigosas e
voltem para a ultima cidade ou reino
onde vocé gravou as suas aventuras.

Raca: Humano
Classe:  Espadachim
Posicdo: Heréi

Jaha

Vocé e Jaha tém uma longa historia.
Vocés dois se tornaram amigos o dia
em que ambos estavam atrasados para
a escola e tiveram de passar o dia
limpando canetas de porco. Jaha é um
rapaz poderoso para a sua idade e
planeja crescer e ficar mais forte.
Ninguém teve coragem de lhe contar
que andes nao crescem.

Raca: Anao
Classe: Guerreiro
Posicao: Gladiador

Nota: Com a ajuda de um item especial, Jaha podera ser promovido
a Bardo.
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Chester

Chester € um guerreiro poderoso e um
mestre nas tecnicas de arremesso de
lancas. Ele gosta de estar no pelotao da
frente, onde a batalha é mais drdua.
Certifique-se de que ele ndo se esqueca
de tomar cuidado e se encrenque.

Raga: Centauro
Classe: Cavaleiro
Posicao: Paladino

Nota: Com a ajuda de um item especial, Chester podera ser
promovido a um Cavaleiro Pégaso.

Sarah

Sarah tem sido sua amiga desde a
infancia, e prometeu proteger a sua
vida a qualquer custo. Ela é uma 6tima
curandeira, e tentara manter vocé e o
resto dos membros da Shining Force
nas melhores condicoes.

Raca: Elfo
Classe: Padre
Posicdo: Vigario

Nota: Com a ajuda de um item
especial, Sarah podera ser promovida a um Monge Mestre.



KRazin

Nao deixe o comportamento timido e
triste de Kazin enganar vocé - ele
esconde alguns feiticos na manga e ird
certamente ajuda-lo quando os
inimigos estiverem contra voce.

Raca: Elfo
Classe: Feiticeiro
Posicao: Mago

Adicoes futuras

Slade

Este é 0 homem (quer dizer, rato)
responsavel por toda a confusao. Para
a sorte de todos, ele resolveu corrigir o
seus erros passados. Voce terd um
guerreiro extremamente poderoso
aqui.

Raca: Rato Gigante
Classe: Ladrao
Posicdo: Ninja
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Ash

Ash @ uma das ultimas aves Fenix, as
legendarias criaturas que ressuscitam
das suas proprias cinzas depois de
morrer. Ash viu vocé lutando e
concluiu que somente vocé podera
derrotar Zeon.

Raca: Fénix

Classe: Fénix
Posicao: Fenix

May

Esta charmosa centaura esta pronta
para lutar, e o seu grande alcance lhe
dara um o6timo apoio.

Raga: Centauro
Classe: Ranger
Posicao: Cavaleiro com Lago



FERRAMENTAS DE TROCA

Rune é uma terra fantastica de magica e tecnologia, onde vocé ird
batalhar com feiticos e misseis, lancas e laseres. Vocé podera, de vez
em quando, adquirir armas dos inimigos que vocé derrotar nas
batalhas mas voeé ndo podera pega-los se as suas maos estiverem
cheias, portanto tente nédo lotar os seus personagens.

Nota: Alguns dos Tipos de personagens listados abaixe néo estao na
lista do time da Shining Force II. Adivinha quesm eles sdo...?

Personagem Classe Personagem Classe
AFqUeIro.........oo....... ARCH Badtes, i PRST
Lwtador Passaro.....BDBT RETIPEr s, RINGR
Homem-Passaro.....BDMN Barao Vermelho ..... RDB®™
Cavaleiro ¢/ Laco ...BWNT RODO e . RBT
Artibeiro de Latdo .BRGR Franco Atirador .....SNIP
Gladiador................. GLDT Brino. o SORC
Golem........c..ccc.o..... GLM Espadachim............. SDNN
Bosdi ..o uaa HERO Eadrac e THHE
Cavalleifo...ocoveureininnn KNTE NICaTio G i i VICR
Feitieeire................... MAGE (SHETTRITD. osvinsacinies WARR
Monge Mestre ... MRMK  Bardo Lobo............... WEBR
0T (IR A ININJ Lobisomem .............. WEMN
Cavaleiro Pégaso ... PGNT MADOL o WZRD

Fenix........ PHNK ou PHNX

Nas pagiras seguintes estardo listadas algumas armas que poderdo
ser emeombradas nas terras de Rune, e quem podera usd-las. A classe
que pode wsar cada arma serd mostrada a direita da arma de forma
abreviada. Maturalmente, os persenagens podem usar armas
mellhores sempre que forem promovidos.
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Setas

Arma Usuario Atague
Seta de Madeira ARCH, RNGR, BWKT, SNIP, BRGR +5
Seta de Ferro ARCH, RNGR, BWKT, SNIP, BRGR +7
Seta de Aco ARCH, RNGR, BWKT, SNIP, BRGR +12
Seta Robin ARCH, RNGR, BWKT, SNIP, BRGR +17
Dardos e Lancas

Arma Usuario Ataque
Dardo de Madeira KNTE, PLDN, PGKT +3
Dardo Curto KNTE, PLDN, PGKT +6
Lanca de Bronze KNTE, PLDN, PGKT +9
Dardo KNTE, PLDN, PGKT +12
Lanca de Aco KNTE, PLDN, PGKT +16
Dardo de Forca KNTE, PLDN, PGKT +20
Machados

Arma Usudrio Ataque
Machado Curto WARR, RDBN +5
Machado de Mao WARR, RDBN +9
Machado Médio WARR, RDBN +13
Machado de Forcga WARR, RDBN +17
Machado de Batalha  WARR, RDBN +21
Varas e Armas Magicas

Arma Usudrio Ataque
Vara de Madeira PRST, MAGE, SRCR, WZRD +3
Vara Curta PRST, MAGE, SRCR, WZRD +5
Vara de Bronze PRST, MAGE, SRCR, WZRD +8
Vara de Ferro PRST, MAGE, SRCR, WZRD +12
Vara de Forca PRST, MAGE, SRCR, WZRD +18



Facas e Laminas Ninjas

Arma Usuario Ataque
Faca Curta THIF +5
Punhal THIF +8
Faca THIF +12
Punhal de Ladrao THIF +17
Espadas
Arma Usuario Ataque
Espada de Madeira SDMN, BDMN, RDBN,

HERO, BDBT, NIN]J +3
Espada Curta SDMN, BDMN, RDBN,

HERO, BDBT, NIN]J +5
Espada Média SDMN, BDMN, RDBN,

HERO, BDBT, NIN]J +8
Espada Longa SDMN, BDMN, RDBN,

HERQO, BDBT, NIN]J +12
Espada de Aco SDMN, BDMN, RDBN,

HERO, BDBT, NIN]J +16
Espada de Aquiles HERO +19
Manuais
Arma Usuario Ataque
Anel de Couro MRMK +26
Luva de Forca MRMK +33
Nos de Latao MEMK +39
No6s de Ferro MRMK +43
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ltens

Ha uma grande quantidade de itens que vocé ird encontrar em suas
viagens. Voceé encontrard alguns em arcas do tesouro, outros no
campo de batalha; outros nas lojas das cidades e vilas que vocé
visitar.

Itens Comestiveis: Geralmente sdo encontrados em arcas do tesouro,

esses bens aumentam o poder, velocidade ou habilidade magica do

personagem que os usar.

Erva Medicinal: Este item baratissimo pode ser comprado em
qualquer loja de Rune. Ele aumenta 10 HP (Pontos de Vida) para um
personagem quando ele usa-lo.

Antidoto: As folhas dessa planta dissolvem venenos no sangue. Com
a quantidade de zumbis e outras criaturas semimortas rondando por
ai, vocé precisara deste item em algum momento.

Semente de Cura, Gota de Cura: Mais caro que a Erva Medicinal,
estas pogoes restauram um grande numero de HPs (Pontos de Vida)
de um personagem quando ele os usar.

Asa de Anjo; Este item magico permite que o usudrio volte para a
cidade onde ele esteve pela tltima vez. Geralmente o Lider da
Shining Force usa o Feitico Egress (Escape) para tirar o grupo do
perigo, mas poderdo haver horas em que isso nao sera possivel.

Anéis: Durante o jogo, vocé ira cruzar com aneis com varios usos.
Deixe que varios personagens experimentem o anel para ver quais
sdo os seus efeitos.



Feiticos

No inicio de sua jornada, os seus feiticeiros poderdo acertar apenas
um oponente por vez, mas conforme as suas habilidades forem
melhorando, eles serdo capazes de destruir varios oponentes com
um unico feitico! Abaixo, ha uma lista de alguns feiticos que cada
tipo de feiticeiro pode usar:

FEITICOS DE ATAQUE

Blaze (Fogos): Uma tempestade de fogo caira sobre o(s) inimigo(s).
Este feitico € particularmente util contra os semimortos.

Freeze (Congelar): Este feitico cria um redemoinho de gelo no ar em
volta do(s) oponente(s), abaixando a temperatura naquela drea a
niveis inacreditaveis.

Blast (Explosdo): Este feitico se dirige ao(s) oponente(s) com raios e
ventos de redemoinho

Bolt (Raio): A energia é canalizada da terra e através de um
feiticeiro, que funciona como uma Vara. A energia € solta entdo
como eletricidade, provocando grandes danos no inimigo.

Muddle (Confusdo): Cria uma parede de neblina em volta do
Nimigo.

Desoul (Desalmar): Este feitico invoca os Antigos Deuses da Morte
para virem e levaram a alma do seu oponente. Este terrivel feitico so
podera ser usado pelos feiticeiros do mais alto nivel, uma vez que
apenas o pensamento deste feitico poder dar errado € muito para os
mais fracos.

Sleep (Dormir): Este feitico coloca o(s) seu(s) oponente(s) em um
sono profundo deixando-os iméveis até eles acordarem - se eles
acordarem.

Slow (Devagar): Este feitico faz com que os seus inimigos fiquem
bem mais lentos, dando mais tempo ao seu time para atacar.
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FEITICOS DE DEFESA

Egress (Escape): Este feitico é reservado ao Lider da Shining Force.
Se voce se vir em apuros, use o feitico Egress (Escape) para
transportar vocé e o seu time de volta para o dltimo local seguro
onde o jogo foi salvo - geralmente um mosteiro.

Heal (Cura): Esse feitico restaura alguns Pontos de Vida do
personagem. Carregar pogoes e ervas restaurativas é uma boa idéia,
mas se vocé estiver fora por um longo periodo, vocé estara arriscado
a ficar sem esses itens.

Detox: Qualquer personagem que tiver sido envenenado por um
inimigo podera ser curado por este feitico.

Aura: Este poderosissimo feitico restaura Pontos de Vida de todos os
personagens que estiverem na zona de influéncia do feiticeiro.,

Dispel (Desfaz): Parecido com um ima de feiticos, este feitico evita
que qualquer feitico lancado pelo inimigo funcione. Usado na hora
certa, este feitico pode ser devastador contra poderosos feiticeiros
inimigos.

Quick (Rapido): Este feitico aumenta incrivelmente a velocidade do
seu time.

Boost (Aumento): Este feitico aumenta o poder de ataque,
velocidade e agilidade do destinatario por um tempo limitado.



ULTIMO AVISO DE ASTRAL

* Se vocé ndo falar com os personagens que encontrar nas cidades
ou viajando, vocé podera estar perdendo uma valiosa
oportunidade de ganhar novos membros. Vocé também podera ter
outras noticias e informacodes sobre a sua aventura! Fale, fale, fale!

o Tenha em mente que todos 0s membros tém 0s seus proprios
pontos fortes e fracos, como velocidade para se mover ou a
habilidade de Jutar bem contra um determinado oponente.
Mantenha os seus guerreiros bem proximos um do outro para
evitar que alguém se separe do grupo e seja cercado, mas lembre-
se de que isto torna o grupo vulneravel aos ataques magicos.
Tente manter o Lider e os membros mais fracos do grupo o mais
protegidos possivel.

e Entrar na batalha sem tomar precaucdes nao é a marca de um
grande Lider. Para derrotar o seu inimigo, vocé deve primeiro
saber o que ele é capaz de fazer. Use a Opcdo Especial de Jogo
explicada anteriormente para dar uma olhada nas folhas de
Estatisticas do seu oponente e descobrir onde estdo os guerreiros
mais fortes. Depois use esta informacao para planejar o seu
ataque.

» Preste atengdo nas caracteristicas de cada campo de batalha. Os
seus inimigos tentarao usar os diferentes tipos de terreno para
tirar vantagem. Vocé também deveria fazé-lo.

* Sempre que um personagem atingir o nivel 20, ele podera ser
promovido para uma nova classe de luta. Quando ele for promo-
vido, ele crescera em Pontos de Vida, Velocidade e Forca de
Ataque, e seréd de capaz de usar armas mais fortes e avancadas
que antes. Porém, o personagem poderd perder alguns feitigos
aprendidos anteriormente, ou alguns Pontos de Vida. Mantenha
alguns membros do seu time (como Cavaleiros e Arqueiros) na
reserva e promova ¢ Lider e os feiticeiros 0 mais cedo possivel.



 Varios personagens irao se juntar a vocé durante a sua missdo, mas
como o Lider do time, vocé sabe que apenas onze guerreiros
poderdo acompanhaé-lo na batalha. Nao tome muito cuidado com
um membro apenas porque ele é novo, e ndo mantenha outros
membros na equipe apenas porque vocé esta acostumado. O seu
time, assim como voce, sabe que somente com os melhores
guerreiros vocés terao uma chance de derrotar Zeon.

e Esteja preparado para lutar até o fim se ndao houver jeito de
escapar, mas lembre-se de que se o Lider for derrotado, ndao
interessa se sobrarem um ou vinte monstros - vocé tera de
recomecar do inicio daquela batalha. Quando as coisas parecem
impossiveis de serem solucionadas, um tolo continua lutando e
um guerreiro sabio recua, repensa a sua estratégia e tenta
novamente.

* Cada membro da Shining Force tem a sua prépria velocidade para
andar ou voar, portanto voceé ird descobrir que alguns membros
logo se distanciardo de outros. Lembre-se, porém, que o seu
objetivo nao sera alcancado apenas com velocidade, mas com
planejamento cuidadoso e conhecimento dos pontos fortes e fracos
do seu time.

Cuidados com o seu Cartucho

e Nao danifique ou molhe o seu cartucho.

® Nao o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a qualquer
outra fonte de calor.

* Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé e o
cartucho Mega Drive possam descansar.

©1994 SEGA. Todos os direitos reservados.



TEC TOY

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacio
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal

comprobatoria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
Neca ()34 906570

PRODUZICONA ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
2v. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266






