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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes,
alteragao de luz de tela de televisao, computador, luz
estroboscdpica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia ¢ uma doenga que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisao.

e Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando €
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagao, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.



IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d ) Todas as acima
(b ) Praticar esportes (e ) Nenhuma das acima
( ¢ ) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Voceé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletronico
de todo 0 mundo, o que, em outras palavras, significa diversao
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prdtica de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a saide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza € a tinica
fonte de vida que nds temos, e sua devastacao indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para voceé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé nao deve ser
deste planeta!!

Este teste ¢ apenas uma maneira que ndés encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, € essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o
joystick 1.

2. Coloque o cartucho Comix Zone™ no console (veja figura),
conforme explica 0 manual do MEGA DRIVE,

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. Comix Zone™" é para um jogador,

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

5. Quando a Tela do Titulo aparecer, pressione o Botao Inicio para
ver Sketch mergulhar nas paginas de sua propria histéria em
quadrinhos!

Entrada do cartucho

‘ Entrada do cartucho

==

Entrada do

‘ Entrada do
joystick 1

joystick 1




ASSUNA O CONTROLE!

Botao Inicio Bﬂtﬁeﬁ X Ye?Z

. F
* Comega *17' ]USO- * Seleciona e usa rapidamente
* Pausa/ Continua. os itens do inventario:
Botao X - item da Esquerda
Botao Y - item do Meio

Botao Z - item da Direita
‘(apenas para o Joystick 6 Botoes)

Botao C

* Seleciona item do inventario
(apenas para o Joystick 3 Botoes)

* Faz o Movimento Especial

L (apenas para o Joystick 6 Botdes)

Botao B
e Pula.

Botao A

e Acao.

* Usa os itens do inventdrio quando a
caixa de selecao estiver ativada.

Botao D
* Move Sketch em todas as direcoes.
e Faz varios socos e chutes em
- combinag¢ao com o Botao de Acao
(vejas as pags. de 15 a 17)
* Abaixa (pressione-o para baixo).
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2% 7 0 que stio essas criaturas,
M, Alissa, elas estiio saindo

Cale a boca e mexa-se Tobol! Nos
apenas feremos de agiientar até
aquele maldito resgate chegar!




Suas trlulurua nmenlus

Vocés vio pagar caro por .7~
usha dia. Mullu [urul |/
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' Mais tarde, no Quartel-General
[dn Novo Império Mundidl..

Vocé esti louco! 4f
Tudo que eu estou pedindo ,‘
| ¢ um homeme 2

voce recusa?! &

0 seu Imperador ndo estd louco,

General Cyan. Ele apenas estd

fentando preservar o lugar ao sol

pelo qual lutamos tanto.
£ Tmﬂ pena a4l b

que Tobol ndo esteja mais ¢ § i B %K.

R aqui pora ficar a foa no sev A3578 |8

A "Lugar conquistado 0 A==
uras penas”. «

Precisa o Imperador

lembra-la, NOVAMENTE, _ &5




destruiu quase foda a ci
suﬁemns. Os sn!:
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“0 Grande Desastre Matei’qriw de1998
|

: reyiventes de EussT mundo
se engajaram em |s|;ussnas e
conquistar ferras. Felizmente, as forcas dc
Deshruseu‘rru ¢ produziram o que foi
uz no |mt$stune para todos, um

sob uma bandeira de paz, amor e
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0 que ha de - & [ engracado porque jd ouvi isto
E“Q’“F‘?dﬂ_ﬁm tudo \ 1) W tudo antes! Mas a piada serd
istor? o sobre nds a ndo ser que

ponhamos um ponto final
nos capangas de Mortus e seu
indicato de renegados!




' “Operacdio Solo” é a solugdo para
R ocabar com o suposto Mortus e
2% seus “Renegados” que somente
: "\ vocé e o seu infeliz assistente

e, WA, . -

. “ PRp— . . F.
Senhor Imperador! /" Senhor Imperador! ~ € £
Noticias de um ata 0 Reconhecimento  ©
mostra alguns tipos de
7" Aparelhos do Juizo
#igz Final” localizados nos 43
g e otois do
il Nova Zelandia!
2! Enos temos fotos de
ferriveis mutantes

o -
océ pode ficar sentado no seu trono e falar o dia 1
todo, Alteza - - mas ha uma tempestade a caminho e
alguém precisa fechar as janelas!

Paciéncia e Fé nos fardo
atravessar, Generall - - Nao
desafie o sev Imperador!




mas consequirei 0 meu
agente especial...

| mutantes que
apareceram na
Costa da...

f"hi";

".‘_-.‘.

| e pois ndo preciso desses
malditos relatorios da
sequranca para saber que ha
uma conspiracao uﬂui, ou
X que ela é liderada por...
S




Precisamos daquele
Operativo Especial,
¢ precisamos dele
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Control (Controle)

e Configure os Botoes de A¢ao,
Pulo e Selecao/Movimento
Especial.

e Designe um Movimento Especial
(BLOCK (Bloqueio) ou qualquer
um dos MOVIMENTOS
ESPECIAIS) quando estiver

usando um Joystick 6 Botdes.

OPCOES

Na Tela do Titulo, use o Botao D
para selecionar Options (Opgoes)
e depois pressione o Botio Inicio.

. Selecione uma categoria na Tela

de Opgoes e pressione o Botao
Inicio.

3. Use o Botao D para selecionar

opc¢oes diferentes e mover entre
as suas escolhas.

s
L]

o
-l

5..: . F
i NTROL & BOTTON
i 2 B i

. 51;?'::::&&",# - LT
B el =
R e o i
e YWl Lo yTEN R

“ CUSTOrE | BLOCH

FRaAaL SLOCHNG:

Nota: BLOCK (Bloqueio) é o Movimento Especial padrdo. Se vocé
escolher um Movimento Especial diferente, Sketch ira bloquear

automaticamente durante as lutas.

Jukebox (Caixa de Musica)

¢ Ouca suas melodias favoritas em Comix Zone.

Exit (Saida)

e Volte para a Tela do Titulo.




NMOVIMENTOS BASICOS |

» Pegue 0s objetos movendo Sketch até eles e pressionando o Botéo
D para baixo.

* Empurre objetos ficando préximo a eles e pressionando o Botao D
para a esquerda ou para a direita.

* Pule e se pendure pressionando
o Botao B embaixo de um cano,
plataforma ou outro lugar onde
VOCé possa se segurar.

* Movimente-se quando estiver
pendurado pressionando o
Botao D para a esquerda ou
para a direita.

e Chute, quando estiver pendurado, pressionando o Botiao A
+ 0 Botao D.

e Puxe alavancas ficando préximo a elas e pressionando o
Botao A.

* Quando estiver usando um Joystick 3 Botoes, pressione o
Botdo C para selecionar os itens do inventario e pressione o Botao
A para usa-los.

Nota: Os movimentos de Sketch sdo os mesmos com um Joystick 6
Botoes ou com um Joystick 3 Botoes. |
|




MOVIMENTOS DE LUTA

Aqui estdo os ataques Esmagadores de Mutantes que vocé e Sketch
precisarao dominar para escapar da Comix Zone. Lembre-se...

e Os ataques com o Botdo A mudam conforme a dire¢ao em que €
pressionado o Botio D.

e Pressione o Botdo D antes ou ao mesmo tempo que o Botao A para
fazer muitos movimentos.

e Pressione repetidamente o Botido A para um dos trés ataques em
série. Os inimigos poderao tentar bloquear, mas assim que vocé
acertar trés golpes vocé poderd acabar com eles com um
movimento especial!

e Vocé poderd enganar os inimigos com Movimentos Combinados.
Os inimigos ndo poderao bloquear ataques alternados rapidos!
Portanto, acerte-os uma vez, depois, rapidamente acerte-o0s
novamente com um movimento diferente.

e Faca experiéncias para descobrir movimentos especiais letais.
Notas:

e Todas as combinagoes dos Botoes mostram os ataques para a
direita. Inverta a direcdo do Botdo D quando for atacar pela
esquerda.

e As combinacdes dos Botdes usam o Botdao A como o Botao de
Acdo. Vocé poderd reconfigurar os controles dos Botoes na
Tela de Opc¢oes. (Veja na pag. 12).

» Ataques em série e Combinados apenas funcionardo durante as
batalhas com humandides inimigos.




Soco Duplo em Série +@

Os antigos socos diretos ainda sdo as melhores armas de um lutador,
nos quadrinhos ou fora deles. Dé um monte desses seguidos, consiga
dar trés socos seguidos e Sketch terminard com um chute tesoura!

Chute Tornado em Série
E®-+®

Um chute alto simples ird se transformar em um tornado de chutes
giratdrios pressionando os botdes repetidamente. Acerte o inimigo
trés vezes para terminar com um chute giratorio!

Chute Baixo em Série
E@+®

Este ataque baixo termina com um furioso chute direcionado quando
se pressiona rapidamente o Botao.

Mande os seus inimigos da rua para
a lua com este golpe!

Rasteira 2

Acerte-0s 0 mais baixo que puder!

|l‘




Chute para tras/ Vira ]
p e

Satisfaz tremendamente quando vocé estiver cercado entre dois
inimigos. Ou pule sobre um inimigo e chute-o antes que ele se vire!

Chute Giratorio com

Salto ¥
. depois |

Pegue o maximo de ar para um
terrivel chute giratorio.

Otimo para ataques, recuos e para e e e sty e erereroe VD
subir!




Chute do Dragao Voador I
@) e @
” c®+ depois  (A)

Nunca subestime este classico do Kung-Fu! ‘ |

Agarre-um-Mutante |

Fique em frente deles..

@ pressionado @ novamente

. para acerta-los com um chute tesoura, ou ...

@ pressiﬂnad{} @]+® novamente ‘

.. para arremessa-los.

Rolar

depois

Uma excelente forma de evitar alguns ataques.




SOBREVIVA EMVI
COMIX ZONE!

Sketch Turner esta nisto até a tinta. Mortus
estd desenhando terriveis criaturas para lutar
contra Sketch em cada quadro da
revista. Se Mortus destruir Sketch, este
Mutante megalomaniaco ira se tornar
real... e a Terra sera dominada por ele!

Mas ainda ha esperancas. Agora que
. se tornou um super-heroéi dos
e quadrinhos, Sketch pode fazer
A uma série de proezas.
;/  Instantaneamente Sketch pode lutar como
~ um verdadeiro exército de um homem s6!

Tem mais! O ramster de estimacao de Sketch, Roadkill, se
transformou em um roedor matador. Sketch pode solta-lo
contra os Mutantes de Mortus que levarao choques incriveis.

Além disso, Alissa Cyan esta ajudando Sketch com constantes
relatérios sobre a sua situacao e conselhos de batalha. Sera que
Mortus tem planos para ela tambem?

Comix Zone tem trés episédios. Cada episédio é do tamanho de
duas paginas de revista, cheios de quadrinhos com muita agdo. Cada
quadrinho contém um perigo, quebra-cabeca ou obstaculo que
Sketch devera controlar.

Sera que Sketch conseguira chegar ao final da revista? Podera ele
derrotar Mortus e voltar para o mundo real? O futuro esta em suas

maos...




A TELA

Inventario

Medidor
de Saude

Seta de Direcao

Medidor de Saude

Aqui vocé verd quanta vida Sketch ainda tem. Quando a barra verde
desaparecer e um alerta vermelho aparecer, melhor tomar logo um
(Cha Gelado (Recarregador de energia).

Dica de Saude:

Sketch perde parte da sua satide quando faz movimentos especiais
ou acerta objetos sélidos. Portanto, seja inteligente. Nao gaste
energia quando pode usar o cérebro (ou explosivos!) para fazer o
trabalho sujo.

Inventario

Mostra os seus itens. Vocé podera carregar até trés itens, a0 mesmo
tempo, no Inventdrio. (veja na pag. 20).

Seta de Direcao

Uma seta piscando indicard o préximo quadrinho para o qual Sketch
deve seguir quando completar o quadrinho em que se encontra.
Algumas vezes Sketch podera escolher entre dois caminhos.

Boa Sorte!




ITENS DO INVENTARIO

Procure por estes itens essenciais em todos os quadrinhos durante as
viagens de Sketch em Comix Zone. Pegue o maximo que puder! Para
pegar um item, fique proximo dele e pressione o Botao D para baixo.

Roadkill

Este é o ramster de estimacao de Sketch. O seu rabo
ficou eletrificado durante a mutagao, portanto deixe-o
usar a sua nova habilidade a seu favor... Choque neles!
Nao se esqueca, Roadkill tem um bom faro, ele podera
farejar bens escondidos!

Cha Gelado

Um gole desta bebida refrescante ira restaurar
parcialmente o seu medidor de saude. Guarde alguns
para os piores momentos!

Super-heroi

Este pulso transforma Sketch em um fortissimo super-
heréi!!! Use-o quando as coisas ficarem pretas.

Faca

Uma boa e antiga arma. Otima para acender
interruptores e detonar explosivos a distancia.




Granada

Alguns inimigos dificeis de serem acertados estao
dificultando o servigo? Atire uma dessas neles e veja a
explosao!

Bomba

Perigo - altamente explosivas! Uma arma de dinamite

que explodird tudo o que estiver a sua volta... inclusive
o Sketch!

Surpresa

Pegue 0 “?” e vocé conseguird qualquer um dos outros
itens, ou... Cabumm! Logo, ndo toque em um destes se a
sua saude estiver baixa!




LISTA DE MUTANTES

Conheca os seus inimigos! Eles espetam, mordem, chocam e acertam

com a leveza de uma locomotiva. Quando vocé os destréi, Mortus
desenha mais.

Gravis, o Bala

r

it

b}/ Este androide apenas parece ser
7Y/, bobo e lento. Cuidado com os seus
// ataques sentinela.



Strigil, o Assassino

Essas sombras assassinas tém uma
habilidade terrivel com
lancas...

Mutante Melecoso

-~

" . H;-,) A verdadeira forma do Mutante? Nao

L

© T tente agarrd-lo ou vocé descobrird!




Mongoria &=

Seus ataques super-rapidos podem ser

mortiferos, assim como o proprio
Mortus. Eles se odeiam
mutuamente ... use isto a seu favor.




Escorpiao Cocoon

Usadas como fonte de alimento para 0s novos
Mutantes, essas criaturas irdo picar nao

Y LN importa quem voce seja!
e=(n

Styx, o Monge

Da um incrivel show de
ginastica enquanto o
afasta de seu staff

i1 hidraulico com seu salto.




.
oy

" '
\i/ Pelagus

. h Uma lula? Um homem? Um

" Demonio? Cuidado com a sua -

bola dangante e os ataques mola.

Criatura Voadora

Nao muito dificil - alguns pulos ou ganchos acabardo com
ela. Mas cuidado - essas criaturas sao partes de um ser
bem maior...




EPISODIO

Noite dos Mutantes
Vivos

Os canos de esgoto estdo cheios de
Mutantes, armadilhas e becos sem
saida. Eles estao guardando o
lugar com suas vidas...

Porqué?? Tenha paciéncia.

Bem vindo ao Templo
- Nao!

Lute pela sua vida, enquanto uma
multidao pede a sua cabeca.

Este cemitério de carcagas guarda
um terrivel segredo.
Serd que a histéria acaba aqui???

Comix Zone e todos os personagens relacionados sao marcas registradas de SEGA. ©1995
SEGA. Todos os direitos reservados.




DISNEY'S ALADDIN

rocurando aventura? Suba no tapete e entre nesta incrivel histéria, que
vem diretamente do maior sucesso do cinema para o seu Mega Drive! Agora
voce e Aladdin, que vivia aprontando com seu fiel amigo Abu, até descobrir
sua grande paixao: a Princesa Jasmine! E nao foi s6 ela que vocé encontrou.
Atraves dos perigos da Caverna das Maravilhas vocé achou a lampada. E o

mais fantastico (e lunatico) ser do universo: o Génio!

Sao 16 Mega que garantem toda a qualidade dos desenhos Disney. E com a
trilha sonora vencedora do Oscar da Academia® Considerado o melhor jogo
para Mega Drive pela revista americana Electronic Gaming Monthly! Aladdin, a

Princesa Jasmine e até mesmo Abu garantem: seus proximos dias serdao das
arabias!

© Disney. Virgin Games é marca registrada de Virgin Enterprises, Ltd.
Oscar da Academia é marca registrada de

MEGA DRIVE Academy of Motion Pictures and Sciences.



CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacio
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a parhr da data de sua
compra. . .
Em caso de defeito, d1r1]a-se a um Posto de Assmtenc:la Tecmca
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
cnmprobatorla da cnmpra para obter os servicos Cmbertns por esta
garantia. . . - e
A presente garantla Cnntud_n nao r:c:-bre defem::s Urlgmadﬂs p{}r
| uso indevido, tentativa de violacio do cartucho e cmnsertﬂs S por

pessoa nao autorizada. . .
A presente garantia também nao cobre fretes de e:nwa e/ ou
retorno a uma Asmstencm Tec:mca Autorizada TEC TOY.

TECTOY |

|

Neco 034108723 4) |

PRODUZIDONA ZONAFRANCA DE H.I-H.I.I...II
h

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266
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