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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDEO GAME 5YSTEM
OR ALLOWING YOUR CHILDREN TO
USE THE SYSTEM
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AVVERTENZA A PROPOSITO
DELL'EPILESSIA
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Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive’Genesis

o deacribed in its iInstruction
manual. Plug in Control Pad 1.

2 Make sure the power switch s OFF,

Than insert the Sega cartridge into the

consoke,

A Turm the power switch ON. In a faw
moments, the Tithe screen appears.

4. if the Title screen doesn't appear, tum
the power swilch OFF. Make sure

your system is sel up comectly and the

cariridge is properly inseried. Then
tum the power switch ON again.

important: Always make sure that the
Console is lumed OFF when inserting or
removing your Mega Drive/Genesis
Cartridge.

Note: This game is lor one player only.
1 Sega Carindge
@ Control Pad 1

Mise en route

1. Installez volre Sega Mega Drve/
Geness System de la manidre decrite
dans ce mode d'emplol. Branchez e
bloc de commande 1.

2. Assurez-vous que Nnterrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introcussez la canouche Sega dans ia
ConSoke.

3. Meter Nnterrupleur dalimentalon sur
OM. Peu aprés, 'écran de litre
apparait.

4. Si lécran de titre n'apparail pas,
mettez Ninterrupteur sur OFF. Vérihez
gue o systéme es! installd
correctement e que la cartouche est
bien insérée. Remetiez Ninterrupteur
sur ON.

Important: Assurez-vous loujours que
FNinterrupteur @ alimentation est sur OFF
avant d'insdrer ou de retirer la canouche

Remarque: Ce jeu es! pour un joueur
LU meni.

1 Canouche Sega
2 Bioc de commands 1

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Mega
Drve'Gonesis como se describe en
su manual de insirucciones. Enchule
ol controlador 1,

2 Aseguress de gue el inermuplor de
abmentacion esta en la posicion
OFF . inserte antonoes ol carucho
Sega en la consola.

3. Ponga a! interruplor de alimentacion
en ON. Después de un momento,
nparecerd o pantalis del tiulo.

4, Si no aparece la pantalla del titulo,
ponga en OFF el interruptor de
alimentacion, Asegurese de que el
cartucho esté correctamente
insartado, Entonces, vusha a poner
on ON al interruptor do
alimentacion.

Importante: mw'ﬂt
que ol mierruplor de alimentacion esté
en OFF antes de insertar o de sacar el
carnucho.

MNota: Este juego s solo para un
jugadar,

1 Carucho

* Controlador 1




4. Se lo schermo del iMoo non appare,
spagnero l'apparecchio (OFF).
Accertarsi che || sistema sia montato
corettamente e che la cartuccia sia
Inserita nel modo appropriato. Cuindi
attivare di nuovo 'aimentanons
(OM).

l'apparecchio sia spento (OFF) pama di

inserine la cartuccia Sega o quando la s

toglie.

Nota: Questo gioco & per un solo

piocatore.

1 Cartuccia Sega

@ Pulsantiera i controlio 1

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genes:s
aan roals dal beschreven stanl in o
handiesding. Shuit controller 1 aan.

2. 7ot de Mega Drive/Genesis UIT.
Stop nu de Sega Cassetie enn.

3. Zet de Mega Drive/Genesis AAN, Na
een momeaent rie e hel Tielscham,

4. Als jo peen titelscharm zist, moet je
de Mega Drive/'Genesis weer UIT

retten. Kijk goed na of alles goed is
aangesioten en of de cassetie er
goed in zit. Zel hem daama weear
AAN

Let op: Zorg ervoor dat de Mega Drive/
Genesis altijd UIT staal als jo een
cassefle enn stopt of enut haalt.

N.B.: il is een spal voor é&én speler.
1 Sega Cassefie

& Controlier 1

1. Kytke Sega Mega Drive-jarjesteimasi
; o

kiytbohjekinasan
mukaisest. Kytke peliohjain 1
palkaliean,

2. Varmista, efta virtakytkin on kytketty
pois toiminnasta (OFF), Tybnna sen
jaleen Sega-kasett konsolin,

3. Kytke wirtakytkin toimintaan (ON).
Otsikkokuvaruutu imestyy esin
hatken kuluttua.

 hytke virtakythin pois Igiminnasta
(OFF). Varmista, aftd jaresioimis
on kytketty oikein ja ettd kasatti on
kunnollksesti konsolin sis8lla. Kytke
vinakytiin sen jAlkeen uudelieon
{ON).
Tirkedh: Pida mina huolta sits, etta

(OFF), ennenkuin asatat kasetin sisdin
tai otat sen ulos.

Huom: Tami peli on tarkoitetiu
ainoastaan yhitd pelaajaa varen.
1 Soga-kaset
@ Peliohjain 1




Story

The year is 1897 and the long-
lasting battle between Dracula and
humans has finally come to an end.
Dracula was senl 1o his etemal rest
by Kincy Marris, descendent of the
Belmond Family.

Europe was al paace lor a time. But
then World War | broke out,

the Prince of Austria in Sarajevo in
June 1914. But what people do nol
know is that there had also been a
woman behind the scenes.

Elizabeth Bartley. In the early 15th
century, Bartley, a female vampire,
had sucked the blood of nearly 800
. for which she was executed in

mnmnmmmn
was revived into this world by a
witch, one Drotia Tzuentes. Using a
Ceremony of Evil, Bartley started
the war to all the human
souls of Europe in an effor o revive
her dead uncle-Dracula.

Geschichte

Wir schreiben das Jahr 1897, und
der lange, blutige Kampl zwischen
Dracula und den Menschen hat
schiiefiich ein Ende :
Dracuta wurde von Muorris,
ainem dar

Abkdmmiing
Familie, zur ewigen Ruhe geschickt.
Nun droht emeut Gefahr...

lorigine de la Premiére

Mondiale est 'assassinal, en 1914 &
Sarajevo, du Prince d'Autriche.
Toutelois, ce que peu de gens
savent c’'est qu'une femme tirail les
ficelles en coulisses.

Elizabeth Bartley. Au débul du 15¢
siécle, Bartiey, une femme vampire
avail bu le sang de prés de 800
jeunes filles, ce qui avait conduil &
son exécution dans une ville de
Transylvanie, en Roumanie. Une
sorciére nommée Drolia Tzuenles
décida plus tard de la ranemer & la
vie. Aprés une Cérémonie du
Diable, Bartley partit a la conquéte
de loutes les ames de I'Eurcpe
dans e dessein de redonner vie a
son oncle Dracula.

La Historia

El affo es 1897 y la larga batalla
entre Dracula y los hombres por fin
legd a su término. Dricula fue
enviado a su elerno descanso por
Kincy Morris, el descendiente de la
familia Belmond,

Durante un tiempo Europa estaba
an paz. Pero luego estallé la
Primera Guerra Mundial, hundiendo
a Europa en un mundo de
oscuridad, masacre y destruccion.
El Gnico hecho que condujo a la
Primera Guerra Mundial fue el
asesinato del Principe de Austria en
Sarajevo en junio de 1914, Pero lo
que nadie sabe de la historia s que
habia una mujer oculla detras del

Europa y resucilar a su tio muerio,
Drécula.




Storia

Siamo nell'anno 1887 & la lunga
fra Dracula e gli esseri
& finaimente lerminata.
Dracula & stato inviato al suo riposo
eterno da Kincy Morris, un
mﬁﬂlFm

L‘Ewnplﬂnm“h:
qualche tempo
Prima Guerra Mondiale, la

per

Principe Ereditario d’Austnia

n-::oﬂmﬁm:u.
la gente non sa & che dietro

hmwmhmﬁw

strega, Drotia Tzuentes, la aveva
ia in vita. Par mezzo di una
Cerimonia Diabolica, Bartley aveva
dato inizio ad una guerra per la
conguista di tulte le anime
dell'Europa, nello sforzo di riportare
in vita il defunto Dracula, suo 2o,

ledde till forsta var
mmmmmi
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kvinna bakom scenan.

Familie, naar zijn laatsle rustplaats
gestuurd.

Even heerste er vrede in Europa, ol
de Tweede Wereldooriog uitbrak.
Een donker met moord en
wrrw'ngh uropa brak aan. De

mﬁPﬂHmﬂuﬂmrﬂ:h
Serajevo in juni 1914 is de

e ware porzaak van hel

ultbreken van de Eenste
Wereldooriog. Er was echier ook

Elizabeth Bartley. Barlley had in het
begin van de 15de eeuw de
doodstral gekregen omdat zij het

leruggegeven. Met een Ceremonie
van Kwaad gaat Bartley op stap en
probeert alle mensen in Eurcpa le
varslaan om zo haar gestorven oom
Dracula weer tot leven te brengen.

prinssin salamurha
kesdkuussa 1914, Multa mita
ihmisel eivil tiedd: tapahtumien
takana ol myds nainen.
Elizabeth Bartley. Varhain 15.
ofi imenyt ldhes BOO tytdn verta,
minkd vuoksi hinel leloitettiin
Transylvaniassa. Romaniassa.
Mutta hanet heratti jalleen henkiin
tahén maailmaan noita Drotia
Tzuentes. Fnhnjlnmlﬂ
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And now, iwo man draw naar o
Castle of Dracula. John Marris, child
of Kincy Morris who died to
vanquish Dracula, has been fighting
vampires day and night, as desliny
would demand of a descendant of
the famous Belmond vampire-
hunting family. And then there's Eric
Lecarde, who, from the moment he
leamed of his fate from a
mysterious old man, began
experiencing the strange and
mysterious. He now comes 1o lake
revenge on Bartley for having
changed his fiancee into a vampire.

Predestined long ago by the fate of
the Belmonds, the baltle is about to

begin again!

Und nun ndhern sich zwel Manner
msmm»mnnrmm

uhuhlngll: um Dracula zu
beseiligen, huTnguﬁHld'l

Aujourdhui, doux homimeas
s'approchent du Chiteau de
Dracula. L'un est John Morris, fils
de Kincy Morris qui mourut pour
vaincre Dracula; il s'est battu nuit ot
jour contre les vampires pour

a tradiion de la famille
Belmont. L'autre esl Erc Lecarde
qui, dés IN'instant ou un vied homme

¥ ahora, dos hombres se acercan al
Castillo de Dracula. John Morris, el
hijo de Kincy Morris que murid al
derrotar a Dracula, ha venido
luchando contra los vampiros dia y
noche, su debar como
descendiente de Ia famosa familia




Och nu dr tva man pa vag till
Draculas sloit, John Morris, bam till
Kincy Morris som dog for att gbra
siut pa Dracula, har slagits mot
vampyrer dag och nalt precis som
man kunde vinta av en attling till
den berdmda vampyrjagande
tamiljen Belmond. Sedan ar det Enc
Lecarde som, frdn del Ggonblick
han larde kanna sitt ode frdn en
gammal man, bonade uppleva
konstiga och mystiska saker. Han
kommers for att hamnas pa Bartley
for att hon gion hans fastma till en
vampyr.
Forutbestami sedan lange av
Belmonds ode ar allt nu klart for
kampen att borja!

man is Eric Lecarde. Shl:hdndng

waarop hij zijn lol van een

geheimzinnige man heeft
vemomen, zijn hem diverse rare en

mysieneuze gebeurtenissen
overkomen. Hij staat nu klaar om
wraak te nemen op Bartley die zijn
veroolde in een vampier haeft
veranderd.

Lang, lang geleden reeds mat hal
lot van de Belmonds bepaald, gaat

de slag nu weer beginnen!

Ja nyt, kaksi miesta lahestyy
Draculan linnaa. John Morris, Kincy



Playing the Game

Select either John or Enc lor your
character. Each will have different

weapons. Clear stages by killing the
enemies and Boss in each stage.

Life decreases each time a player is
damaged. When a player’s lives
have bean used up, thal player is
out. The game ends when all the
players are oul. You can select
Continue 1o resume a game from
the middle of a stage. When you
continue a gamea, the number of
jewels, weapons’ upgrades and
attack items are reset. Only at the
EASY level do half ol the jewels
remain. The number of times you
can continue depends on the
difficulty level of play.

10

Spielweise

Wihie entweder John oder Enc
aus, den du dann sleuersl, Jeder
von ihnen hal unterschiediiche
Waffen. Du Uberwindest die
sinzelnen Stages, indem du de
Gegner und dan Boss in jadar
Stage tolest.

Deine Labenskralt vermindert sich
jedesmal, wenn ein Spieler verietzl
wird. Wenn die Lebenskraft eines

Speelers volistandig aulgebraucht
wurda, kann er nicht mehr

weiterspielen. Das Spiel endet,

La durée de vie diminue chaque fois
qu'un joveur es! blessé. Lorsqu'un

reprennent leur valeur d'ongine.
Seul le niveau EASY (lacile) parmet
de conserver la moitié des joyaux.
Le nombre de fois ol vous des
autorisé a reprendre la partie
dépend du niveau de difficullé.

Modo de jugar

Selecciona a John o Eric como tu
personaje. Cada uno tendra
distintas armas.

Pasa los niveles matando a los
enamigos y a su jefe en cada nivel.
La vida disminuye cada vez que el
jugador es dafiado. Cuando se

agote la vida de un jugador, tal
mmmﬁm.ﬂ




continuazione del gioco, il numero
di gioiell, ke armi & gh altn dispositivi
di attacco vengono riportati ala
condizione iniziale. Solamente al
livello facile (“EASY™) rimane meta
dei gioielli conquistati. Il numero di
volte che il gioco put essere
continuato dipende dal livello di
difficolta prescelta per il gioco.

Spelets gang

Vaij antingen John eller Eric som
din figur. De har olika vapen. Klara
av nivaer genom att dbda fiender
och bossar i de enskilda nivaema.

Liv sjunker for varje gang en figur
skadas. Nér en figurs liv ar slut, ar
ocka spelet slut for honom den
gangen. Spelet kommer till en anda
nér alla figurers liv ar slut. Du kan
valja Contmue for att Ateruppta ett
spel i mitten av ett steg. Nér du
fortséitier eft spel kommer antalel

Spelen van het spel

Kies John of Eric als karakter. Zij
hebben verschillende wapens.
Probeer in een voigend niveau te
komen door vijanden en de Boss in
een niveau te vernietigen.

Je leven wordt verkort wanneer je
(de speler) word! geraaktl. Jouw
slag is verloren wanneer al j@
levens zijn gebruikt. Het spel eindigt
zodra beide spelers geen levens
meer hebben. Je kan Doorgaan
kiezen om een spel ergens vanuit
28N niveau voort te zetten.
Wanneer je een spel voortzet,
worden hel aantal juwelen,
wapenversierkingen en aanvalitems
teruggesteld. Alleen mel hel EASY
eanvoudige niveau hou je de halft
van het aantal juwelen. He! aantal
keer dat je door kan spelen, hangt
al van de moeilijkheidsgraad van
het spal.

Pelin Pelaaminen

Valilse sankariksesi joko John tai
Eric. Molemmilla on erilaiset aseet.
Selvita tasot tappamalla kunkin
tason viholliset ja Pomo.

Elama lyhenee joka kerla kun
pelaaja saa iskun. Kun pelaajan
elamamittan tyhjenee, pelaaja on
hévinnyl, Peli loppuu, kun kaikki
pelaajat ovat pelista pois. Voit valita
Continue {iatkopali) -
mahdollisuuden, kun halual aloittaa
pelin uudelieen kesken naytoksen.
Kun jatkat pehd, jalokivien
lukumaara, asemaara ja
hydkkaysvarusteel nollautuval. Vain
HELPOLLA (EASY) tasolla jai
puoclet jalokivisti. Se kuinka monta
kertaa voil valita Jatkopelin, rippuu
pelin vakeustasosta.

1




You can resiore lile and gain
special attack powers by taking
cenain items during play.

Whan you kill the Boss at the end of

each stage, a magic crystal will
come lalling from the sky. Take the

crystal lo completely restore your
lives.

Using the Control Pad
This is a one-person game.

Connect the Control Pad to the
game machine’s control lerminal 1.
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Du kannst deine Lebenskrall wieder
harsiallen und basondars
Fahigkeiten Hir den Angrifi
erwerban, indem du wihrend des
Spiels bestimmie Gegenstinde

Wenn du am Ende der jeweiligen
Stage einen Boss eredigl hast, fam
@in magischer Knstall vom Himmael.
Sammie diesen Kristall auf, um
deine Lebenskraft wieder

Verwendung des Control

Dies ist ein Spiel fir eine Person.
Schiiefle das Control Pad an das
Control Terminal 1 der Spielkonsole

Vous avez la possibilité de restaurer
volre vie el de gagner divers
moyens de combat en vous
emparani de cerains moyens de
combat au cours de la partie.
Aprés avoir éliming le chel des
ennemis, a la fin d'un niveau, un
cristal magique tombe du ciel.
Saisissez-vous du cristal pour
disposer & nouveau de loutes vos
VIS

Utilisation de la boite de
commande

Ce jeu se joue seul. Branchez la
boile de commande sur la prise de
commande 1 de la machine de jeu.

Tu puedes restaurar la vida y ganar
potencias de ataque especiales
cogiendo determinados objelos
durante el juego.

Cuando mates el Boss al fin de
cada nivel, un cristal magico bajara
del cielo. Toma el cristal para
restablecer completamanis us
vidas.

Modo de usar el Control
Pad

Este es un juego para una persona.
Conecta el Control Pad al terminal
de control 1 de la magquina del
juego.




Si pud recuperare la vila ed
ottenere speciali polen di attacco
sé, nel corso del gioco, si nesce ad

impadronirsi di certi oggetti spaciali.

Quando si uccide il Capoccia al
termine di ogni fase, dal cielo cade
un cristalio magico. Prendere
questo cristallo per risanare
compiatarmenie lutte le proprie vile.

Uso della tastiera di
comando
Il gioco & per un solo giocalore.

Collegare la tastiera di comando al
terminale di comando 1

dell'apparecchio per il gioco.

Du kan ateruppvackas till liv igen
och erhilla speciella
attackmoglighter genom att ta vissa
saker under spelets gang.

Nar du dodar Bossen i slutel av
varje steg kommer en magisk
kristall aft falla ner fran skyn. Ta
kristallen 1or att helt Aterstélia dina
liv.

Att anvanda
kontrollpanelen.

Detta ar et spel for en person.
Ansiut kontrolipanaden till spelets

Je leven kan weer worden verlengd
en je kan speciale aanvalkrachten
verdienen door bepaalde items
tijdens het spel op te pikken.

Een magische krisial valt uit de
hemel wanneer je de Boss aan het
eind van ieder niveau uit de weg
ruiml. Pak de kristal zodal je levens
weer worden hersteld.

Gebruik van het
bedieningspaneel

Dit is een spel voor één parsoon.
Verbind het bedieningspaneel met
aansiuiting 1 van de spelmachine.

Voit saada elamaa takaisin ja

erikoishybkkaysvoimaa
tiettyjd esineita pelin kuluessa.
Jos tapal Pomon kunkin naytoksen

lopussa, putoaa taivaalta
taikaknstalli. _Pmmmnm

Peliohjaimen Kaytto

Tama peli on yhtd pelaajaa varten.
Liitd peliohjain pelikonsolin porttiin
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Basic Operations

(1) Direction button: Moves the
player and selects the mode.
— — Movas horizomally.

t Climbs steps.
| Descends sleps. Squals,

(2 Starl button: Starts game, sels
mode and pauses (freezes
screen) during game.

I A button: Aftacks using weapon
and sels mode.

%) B button: Jumps.

(5 C button: Attacks using altack
ftem,

* Button assignments can be
changed on the Oplions screen.

gin (der Bildschirm wird

eingetroran).

@ A-Taste: Angriffe mit einer
Watfe und Einstellung des
Modus.

@) B-Taste: Sprunge.

& C-Taste: Angriffe mil ainem
Angrifisgegenstand.

*DeT kann auf
dem Options Screen verander
warden.

Opérations de base

1) Bouton de direction: il déplace
le joueur et parmet de choisir le
mode.

o = Déplacement horizontal.

t Montée des escaliers.

| Descente des escaliers.
Accroupissament.

@ Bouton Start: il parmet
lancer la jeu puis de choisir la
mode ou dinterrompre la partie
(lmage loumie par I'écran ast
figee).

& Bouton A: attague avec les
armes el validation du mode.

@) Bouton B: saul.

& Bouton C: attaque avec un
moyen de combal.

* Vous pouvez modifier le role des
boutons griice au mode Options.

Operaciones basicas

(1 Boton de direccion: Muove el
jugador y selecciona el modo.
- == Mueve horizonlalmenta,
| Asciende escaleras.
| Desciende la escalera,

Agachado.
(2 Boton de inicio: Inicia el juego,
fija el modo y hace una pausa
{inmoviliza la pantalla) durante el

juego

1 Botdn A: Alaca usando armas y
fija el modo.

(@) Boton B: Salta.

& Botén C: Ataca usando objelos
de ataque.

* Las asignaciones de |os bolones
pueden cambiarse en la pantalla
de opciones.
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Starting the Game

Press the Start button when the
Title screen appears. The Mode
Selection screen appears. Use the
Direction button to salact the
desired mode and press the Start

button again to start the game in
that mode.

START: Games stars.

PASSWORD: Restart game
midway through after inputting
password,

OPTIONS: Displays Options
screen.

M
I Fcticviama

LS m;l.r' = ERED
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Beginn des Spiels

Driicke die Start-Tasle, wenn der
Titel-Screen erschaint. Daraufhin
erschainl der Modusauswahl-
Screen, Verwende die Richiungs-
Taste, um den gewinschien Modus
auszuwdhlen, und driicke die Stari-
Taste emeut, um das Spiel in dem
betreffenden Modus zu beginnen,

START: Das Spiel beginnt.
PASSWORD: Neustart mitten im
Spiel nach Eingabe eines Code-
Worles.

OPTIONS: Anzeige des Options
Screens.

Pour lancer le jeu

Aprés affichage de la page de litre,
appuyez sur le bouton Start pour
lancer le jeu. La page de sélection
de mode s"affiche. Uitiisez le boulon
de direction pour choisir le mode de
lonctionnemen! désiré puis appuyez
une nouvelle fois sur le bouton Start
pour lancer l@ jeu dans les
conditions du mode retenu.

Début (START): le jeu commence
Mot de passe (PASSWORD):

reprise de la partie aprés frappe
d'un mot de passe.

Options (OPTIONS): affichage de
la page Options.

Inicio del juego

Presiona el bolon de inicio cuando
aparazca la pantafla del titulo.
Aparece la pantalla de seleccién de
modos. Usa el botdn de direccion
para seleccionar el modo deseado y
luego presiona otra vez el bolon de
Nicio para iniciar @l juagao an tal
modo.

Inicio (START): Inicia el juego

Contrasefia (PASSWORD):
Reanuda el juego en al medio
después de regisirar la contrasena.

Opciones (OPTIONS): Visualiza la
pantalla de opciones.



Avvio del gioco

Dopo la visualizzazione dello
schermo del titolo premere il tasto di
avvio. Appare cosl lo schermo di
selezione delle modalita. Usare il
tasto di direzione per selezionare la
modalita desiderata e premere di
nuovo il 1asto di avvio per iniziare i
gioco in quella modalita.

Avvio ("START™): Il gioco ha inizio.
Parola d'ordine (“PASSWORD™):
Per tar ripartire il gioco dal punto in
cul lo sl @ra inferrotto, nel caso in
cui sia stata opportunamente
mamonzzala una parola di
nconoscimento.

m

PASSWORD : Starta om ett spel
milt | efter ait ha matat in ett

PASSWORD: Opnieuw starten van
het spel door een code in le voeren.

OPTIONS: Toont het opliescherm
OPTIONS : Visar Valskdrmen.

Pelin aloitus

Paina Aloitusnappainta
Otsikkoruudun imestyessa.
Pelimuodon valintaruutu (Mode
Sihﬂim:lh.tlunihwlh Valitse

mieleisesi pelimucto
Wﬂhaﬂhpﬂ
painamalla Aloitusnappdintd
uudelleen,
START (aloitus): Peli alkaa.
PASSWORD (Salasana): Aloita
keskeytetty peli uudelieen sen

jalkeen kun olet syottanyt
salasanan.

OPTIONS (vaihtoehdot): Tuo
Vaihtoehtoruudun (Options)

nitytiosn.
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* Game Start * Start des Spiels * Début de la partie * Inicio del juego

Select “Stant” to display the Player Wihle “Start”, um den Choisissez “Stant” pour afficher la Selecciona “Start” para visualizar la
Selection screen. Use the Direction  Spielerauswahl-Screen aufzurufen,  page Player Selection. Utiisez le pantalla de seleccion del jugador.
button to select John or Eric and Verwende die Richlungs-Taste, um  boulon de direction pour Usa el boldn de direccion para
press either the A or Start bution 1o entweder John oder Eric zu wthlen  sélectionner John ou Eric puis seleccionar a John o Eric y luego
sel your character. und dricke entweder die A-oder die  appuyez sur le bouton A ou sur le presiona @ boldn A o el boton de
- p aed Starl-Taste, um die von dir gewdhite  bouton Stant pour valider le choix. inicio (Start) para fijar tu personaje.
SPIGAE 2t DEERED: * Mot de passe * Contrasefa (Password)
Choose PASSWORD o go to the * Code-Wort
Password Inpul screen. When you Choisissez PASSWORD pour Escoge PASSWORD (Contrasena)
input the password, you'll be able to  Wahle PASSWORD, um aul den afficher la page d'entrée d'un mol para ir a la pantalla de entrada de
start playing from the slage Screen fir das Code-Worl de passe. Aprés avoir tapé le mot Password. Cuando introduzcas
lollowing the stage you iast umzuschalten. Wenn du das Code-  de passe, vous serez en mesure de  password, podras iniciar @ juego de
completed. The game will not start il  Wort eingibst, kannst du das Spiel jouer en commencant par le niveau  nivel siguiente a la que has
you input the wrong password. The  von der Stage aus fortsetzen, die du  qui suil le demier niveau franchi. I lerminado. El juego no podra
password is displayed on screen zuletzi erfolgreich abgeschlossen n'es! pas possible de jouer sans empezar si WU introduces el
after you kill the Boss al the end of hasl. Das Spiel beginnt nicht, wenn  taper correctement le mol de passe.  password incomecio. El password
each stage. du das faische Code-Worl gingibsl. Le mol de passe s'affiche aprés la se visualiza en la pantalla después
Das Coda-Waort wird auf dem mort du chef des ennemis, & la fin que mates el Boss al fin de cad
Screen angezeigl, nachdem du am  de chaque niveau. nivel.
Ende der jeweiligen Stage den Boss
erledigt hast.
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* Avvio del gioco

Scegliere la voce "Start” per
visualizzare lo schermo di selezione
del giocatore. Usare il tasto di
direzione per scegliere John o Ernic,
e premere il taslo A o il tasto di
avvio per altivare il personaggio.

* Parola d'ordine

Scegliere la voce PASSWORD
("Parola d'ordine”) per passare alla
funzione di insenmento della parola
stessa. Digitando la parola di
riconoscimento si polra iniziare a
giocare dallo stadio successivo a
quelio completato prima di
interrompere il gioco. Il gioco non si
avvia se la parola inserita non @
quella corretta. La parola d’ordine
viene visualizzata sullo schermo
dopo che & stato ucciso il capoccia,
al termine di ogni stadio.

* Spelet startar

Valj Stant 1or aft erhdlla visning av
Spelarvaiskarmen. Anvand
rikiningsknappen 16r att valja Enc
eller John och tryck antingen pd A

knappen eller startknappen for att
bestamma figur.
* Losenord
vﬂFhSSWﬂHDrﬁlnhhmp
for osenord.
MNér du matat in ett ldsenord kan du
starta spela rin stegot efter det du
just avslutal. Spelet kommer inte att
starta om du matar in fel losenord.
Lésenorde! visas pa skirmen efler
att du dodat Bossen i slutst av varje
sleg.

* Spel start
Kies “Start” om het
spelerkeuzescherm te tonen. Kies
WmmEmmdn

en druk op de A of
Starttoets om het gekozen karakler
vast te leggen.
* Password
Kies PASSWORD om het
invoerscharm voor ean password op
te roepen. Nadal je het password
hebt ingevoerd, kan je een spel
vanal het laatst gespeeide niveau
voortzetten. Het spel kan niet
worden gestari indien je een
verkeerd password hebl ingevoerd.
Het password wordt op het scherm
getoond nadat je de Boss aan het
eind van ieder niveau uil de weg
hebt geruimd.

* Pelin aloitus

Valitse “START" saadaksesi
Pelaajan valintaruudun (Player
Selection) nayttoon.

Valitse Suuntandppéaimelld joko
John tai Enc ja varmista sankarisi
painamalla joko A- tai

Aloitusnappainta.
* Salasana

Valitse vaihtoehio PASSWORD,
kun halual edeta Salasanan

salasanan, pyﬂrllhiﬂmnpﬂn
viimeksi pelaamaasi vaihetta

seuraavasta vaiheesta. Pali ei ala,
jos sy6tat vaaran salasanan.
Salasana nakyy ruudussa sen
jalkeen kun olet joka valheen
lopussa tappanut Pomon,
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Inputting the Password

Select the itemn in the Select column
using the C button.

Use the Diraction button to move
the inputl column cursor and input

by pressing the A button.
Press the B button o cancel the
password.

After inputting, press the start
button to set your password.

* Only when you are at the EASY
gamae level can you change
players by inputting the password
and displayina the Player
Selection screen.

With the A butlon depressed, press
the Start button to retumn to the
Mode Selection screen.

Eingabe des Code-Worls

Wahie mit der C-Tasie die Position
in der Auswahlspalte. Verwende die
Richtungs-Taste, um den Cursor
nnerhalb der Eingabespalte ru
bawegen, und fihre dann die
Eingabe mit einem Druck auf die A-
Taste durch.

Mit einem Druck auf die B-Taste
kanns! du das Code-Won wiadar
aschen

Nach der Eingabe druckst du die
Start-Tasle, um dein Code-Worl zu
bestatigen.

* Nur wenn du den
Schwierigkeitsgrad EASY
(einfach) gewahit hast, kanns! du
den Spieler wechsein, indem du
das Code-Wort eingibst und den
Spielerauswahi-Screen aufrulst.

Halte die A-Tasle gedrickt, und
dricke die Start-Taste, um zum
Moduswahl-Screen
Zurbckzrukehren.

Frappe d'un mol de passe

Au moyen du bouton C, choisissaz
un poste de la colonne Select

Utilisez le bouton de direction pour
déplacer l¢ curseur de la colonna
d'entrée et validez en appuyant sur
la bouton A

Appuyez sur le bouton B pour
effacer le mol de passa.

Aprés la frappe du mol de passe,
appuyez sur le bouton Stan pour
vahder celui-ci.

* Vous ne pouvez changer las
joueurs par frappe du mol de
passe el alfichage de la page
Player Selection que si vous
n'avez pas encore lranchi le
niveau EASY.

Tout en maintenant la pression d'un
doigt sur le bouton A, appuyez sur
le bouton Star pour afficher &
nouveau la page de sélection de
mode

Registro de la contrasena

Selecciona el objeto en la columna
de seleccion usando el botdn C,

Usa & bolon de direccion para
mover al cursor de la columna de
registro y registra presionando el
boldn A.
Presiona el boton B para cancelar
la contrasefia.

Después del registro, presiona el
boldon de inicio para fijar tu
contrasena.

* Sélo cuando estés en el nivel del
juego EASY, podras cambiar
jugadores registrando la
contrasefia y visuahzando la
pantalia de seleccion de

jugadores.

Con el botén A oprimido, presiona
&l botén de inicio para regresar a la
panialla de seleccién de modos.



Inserimento della parola d’ordine

Scegliere il testo nella colonna di
selezione, facendo uso del tasto C.

Usare il tasto di direzione per
spostare il cursore di inserimento
della colonna, @ memorizzare la
lettera desiderata premendo il tasto
A

Per canceliare |a parola d ordine
premere il tasto B.

Terminata la selezione, premere il
tasto di avvio per memorizzare ia
parola d'ordine prescelta.

* Il cambio di giocatore eseguito
inserendo la parola d'ordine e
visualizzando lo schemo di
salazione del giocatore pud
essere affettualo solamente al
livello di gioco “tacile” ("EASY™).

Per tornare alio schermo di
selezione della modalita, premere i
tasto di avvio mentre si iene
premuto il tasto A

Inmatning av losenord

Vil del | valkkolumnen med hjalp av
C knappen.

Anvénd rikiningsknappen for att
fiytta inmatningsmarkoren i
kolumnen och mata in genom att
trycka pd A knappen.

Tryck pa B knappen lor alt radera
eff bsenord.

Efter inmatning, tryck pé
startknappen 16r att bestdmma ditt
losenord.

* Endast néir du dr pd nivil EASY
kan du Andra figur genom att
mata in lbsenordet och erhalia

visning av Spelarvalskarmen.

Med A knappen intryckl, tryck pa
startknappen tor ait ga tilibaka till
skiarmen for funktionsval.

* Adleen met het EASY eenvoudige
niveau kan jg van spelers
wisselen door hel password in e
voeran en hel

spelerkeuzescherm ta tonen,

Houd de A toets ingedrukl en druk
op de Starttoels om weer naar het
tunkliekeuzescham le gaan.

Valitse kohta Valintapylvaasta



* Options screen

Change the level of play difficulty
and listen 1o BGM (background
music) in the Options screen. Press
the Direction bution up and down 1o
select settings and left and right to
change them. Press the Start button
to retumn 1o the Mode Selection
snoreen.

Press the A button to listen to BGM
or SE (sound effects). Press the B
button 1o stop.

QUICK DEMO

DISPLAY - Look at the Demo
screen.

SKIP - Skip the Demo screen.

* Options Screen

Im Options Screen kanns! du den
Schwierigkeitsgrad des Spiels
varandem und dir die BGM
(Hintergrundmusik) anhoren.
Dricke die Richlungs-Taste nach
oben und unten, um die
Einstellungen zu wahlen, und nach
links und rechis, um Sig zu
verindem. Drucke die Start-Taste,
um zum Moduswahl-Screen
#urbckzukehren

Dricke die A-Taste, um BGM
(Hintergrundmusik) oder SE
(Toneftekte) anzuhdren. Dricke die
B-Taste, um sie zu stoppen.

QUICK DEMO Kurzdemansiration
DISPLAY - Du kannst dan

Deamonstrations-Screen batrachien.

SKIP - Du kannst den Demonstra-
tions-Screen dberspringen.

* Page Options

Vous choisissez le niveau de
difficulté et 'écoule de la musigue
de fond grice & la page Oplions.
Appuyez, vers le haut ou vers le
bas, sur le boulon de direction pour
effectuer une sélection, el vers la
droilé ou vers la gaucha pour la
modifier. Appuyez sur i@ bouton
Start pour afficher une nouvelle fois
la page de sélection de mode.

Appuyez sur le bouton A pour
entandre la musique da fond el les

effets sonores. appuyez sur le
bouton B pour les interrompre

QUICK DEMO Deémonstration
rapide

DISPLAY - Pour regarder la page
de démonstration.

SKIP - Pour ne pas regarder la
page de démonsiration.

* Pantalla de opciones

Cambia el nivel de dificultad del
juego y permite escuchar la musica
de fondo (BGM) en la pantalla de
opciones. Presiona hacia arriba (up)
y hacia abajo (down) el bolon de
direccion para saleccionar las
fijaciones y hacia la derecha (right)
y hacia la izquierda (left) para
cambiarias. Presiona el boton de
inicio para volver a la pantalla de
seleccion de modos.

Presiona el boton A para escuchar
la musica de londo (BGM) o electos
sonoros (SE). Presiona el boldn B
para cesarios

QUICK DEMO Demostracion rapida
DISPLAY - Mira la pantalla Demo.
SKIP - Has pasa la pantalla Demo.




* Schermo delle opzioni

In questa posizione si pud
modificare il livello di difficolta del
gioco o avviare 'ascolto della
musica di sottofondo. Usare il tasto
di direzione verso l'alio o verso il
basso per selezionare la posizione
desiderala. ed il tasto verso sinistra
o destra per modificaria. Per torare
allo schermo di selenone della
modalita agire sul tasto di avvio.

Per I'ascollo defla musica di
sottofondo (BGM) o degli eletti
sonor (SE) premere il tasto A.
Premere B per arrestare il tutto.
QUICK DEMO Dimostrazione
valoos

DISPLAY - Guardare lo schermo.
SKIP - Per passare oftre.

* Valskdrmen

Andra svarighetsgrad och lyssna pa
BGM (bakgrundsmusik) med
Valskdrmen, Tryck pa
riktningsknappen upp eller ner 1or
aft valja instaliningar och hoger eller
vanster for alt &ndra dem. Tryck pé
stantknappen for att tervanda till
Funktionsvalskarmen

Tryck pa A knappen f&r att lyssna
pa BGM eller SE (fjudeffeikier).
Tryck pa B for att ta borl.

QUICK DEMO Snabb Demonstra-
tion

DISPLAY - Se
demonstrationsskammen.
SKIP - Hoppa Over
demonstrationsskamen.

le kiezen en naar links en rechis op
de instellingen e veranderen. Druk
op de Startioels om weer hat
funktiekeuzescherm te tonen.

Druk op de A loets voor weergave
van achtergrondmuziek (BGM) of
geluidseffekten (SE). Druk op de B
toats om de weergave te stoppen.
QUICK DEMO Snelle demonsiratie
DISPLAY - Voor het bekijken van
het demonsiratiescherm.

SKIP - Sla hel demonstratiescherm
over.

* Vaihtoehtoruutu (Options)

Muuta pelin vaikeusasle ja kuuntele |
taustamusiikkia (BGM)
Vaihtoehtoruudulla.

Valitse saaddt painamalla
Suuntanappainta ylos ja alas seka
muuta saadol painamalla sita
vasemmalle ja oikealle. Painamalla
Aloitusnappéinta palaat Pelimuodon
valintaruudulle (Mode Selection).
Kun halual kuulla taustamusiikkia
tai Adnitehosteita (SE), paina A-
nappdinta. Nama lakkaaval
kuulumasta, kun painat B-
nappainta.

QUICK DEMO Nopea esittely
DISPLAY (Nayttd) - Katso
Esittelyruutua.

SKIP (Ohitus) - Ohita Esittelyruutu.
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The Screens

(1) Score
@ Player Lile Meter
(3 Boss Life Maler
When battling the Boss, the
Enemy Lile Meter is displayed
@) Attack ltems

24

Die Screens

(1) Punktzahl

@ Lebensanzeige des Spielers

(3 Lebensanzeige des Bosses
Wenn du gegen den Boss
kiimpfst, erscheint auch die
Lebensanzeige des Gegners aul
dern Screen

{@) Angrifisgegenstande

Pages écran

(1) Score

2 Mesure de la vie du joueur
@ Mesure de la vie du chel
(4) Moyens de combat

Pantallas

1) Puntuacion
2 dicador de vida del jugador
(3 Indicador de vida del jele (boss)
del enemigo
Cuando luchas con el jele, se
visualiza el indicador de vida dal
enemigo

4) Dbjetos de ataque




Indicazioni dello schermo

(D Punteggio
& Misuratore della vita del

giocatore
(3 Misuralore della vita del

Quesio misuralore viene
visualizzalo quando si comballe
contro il Capoccia.

@ Oggetti per attacco

De olika skdrmarna

(1 Poéing
@ Spelares livmatare
3 Boss's livmétare

Ruudut

(1) Pisteset
(@ Pelaajan Elamamittan
(@ Pomon Elaméamittari
Kun taistelet Pomoa vastaan,
nakyy Vihollisen Elamamittari
@) Hybokkéysvarusteel

25



& Jewels

® Stage
The current stage and section

@ Remaining Lives

® Juwelen ® Joyaux (® Piedras preciosas
& Stage @& Niveau @® Nivel
Das gegenwirtige Stage und die Le nom du niveau actuel et de la Se visualizan los nombres de
section sont affichés. nivel y seccion.
werden angezeigt (@ Vies restantes @ Vidas restantes
(#) Verbleibende Leben




& Giotelli
® Stadio

Nomi delio stadio e della sezione Innevarande niva och sektions

del gioco in cui ci si trova.
@ Vite imanenti

B Juveler
& Niva

@M VIS3s.
@ Aterstdende liv




Operations

* John Morris

Whip Attack

Horizontal direction + A button
Upward slant + A button
Direction button pressed up dunng

down = A button -+
Direction button pressed down
during jump.

Kampftechniken
* John Morris

Horizontalrichtung - A-Taste

Schriig aulwéarts + A-Taste -+
Aulwansnchiungs- Taste wahrend

Gerade abwiérs - A-Tasle -

Abwartsnchlungs- Taste wahrend
des Sprungs

Direccion honzontal - Botdn A

Inclinacitn ascendiente - Boton A
- Boton de direccrdn ascendiente
durante el salto

Bajada recta - Botdn A - Botdn de
direccion descandiente durante el
salto.




Funzionamento

* John Morris
Attacco a frusta

Dirarione orirzontale » Tasio A
Verso l'allo in chagonale - Tasto A
» Tasto di dwericne verso Nalio nel
corso del salto.

Verso il basso in verticale -+ Tasto

A -+ Tasto di direzione verso il
basso nal corso dal salto.

Funktioner
* John Morris

Horisontal rikining + A knapp

Uppét lutning + A knapp + Upp
riktningsknapp under hopp.

Raki ner + A knapp + Ner
rikiningsknapp under hopp

Bediening
* John Morris

Horizontale richting + A loets
Omhoog schuin = A toets +
Richlingstoets omhoog tijdens
sprong.

Rech! omlaag * A toels +
thmmm

Toimenpiteet
* John Morris

Vaakasuora suunta + A-nappdin

Vinosti yléspéin + A-nappéin
Yids-suuntandppdin hypn aikana

Suoraan alas + A-ndppdin - Alas-
suuntandppain hypyn aikana



Rope Hook Movement

Crack the whip diagonally upwards
during a jump to pierce the ceiling
and make a Rope Hook. The Rope
Hook can normally only pierce the
ceiling of blocks. You will swing
suspended from the ceiling as long
as the A button is kept pressed
down. However, if your body

Seilhaken-Bewegung

Schiage die Peitsche wihrend
eines Sprungs diagonal nach oben,
um die Decke zu durchstofen und
einen Seilhaken zu bilden. Der
Seilhaken kann normalerweise nur
die Decke aus Biocken
m Du schwingst von der
Decke herabhéngend solange du
die A-Tasle gedrickl halist. Wenn
jedoch dein Korper eine Wand
berGhr, l6st sich das Seil von der
Decke. Die Gegner kdnnen dich
nicht verietzen, wihrend du dich am
Seilhaken hingend bewegst, aber
du kannst sie verlatzen, wenn du
sie trifist. Du kannst sie jedoch nicht
mit Watfen oder
Angriffsgegenstanden attackieran,
wenn du den Seilhaken verwendes!.

Seil verlangemn + Abwdrnsnchiungs-
Taste

Seil verkirzen - Aulwérnsrichlungs-
Taste

Movimiento del gancho de cuerda

Mueve el lazo diagonalmente hacia
arriba durante un sallo para perforar
el lecho y hacer un gancho con
cuerda. Normalmente, el gancho
con cuenda puede perforar
unicamante techos de bloques. Tu
estaras suspendido del techo todo
el tiempo que mantengas
presionado el bolon A. Sin
embargo, si tu cuerpo foca una
pared, la cuerda se separara del
techo. Los enemigos no podran
henre mientras estés moviéndole
usando el gancho con cuerda, pero
U puedes dafarios si los golpeas.
Ti no puedes atacar con armas o
items de ataque cuando estés
utilizande el gancho con cuerda.

Alarga la cuerda - Bolon de
direccién descendenta

Estrecha la cuerda + Bolon de
direccion ascendienta




Movimento della fune uncinata

MNel corso di un salio, lanciare la
frusta diagonalmente verso 'alto
per forare il soffitto e produrre una
fune uncinata. Normalmente, la
fune uncinata put solamente forare
soffitti a blocchi regolari. Si potré
rimanere sospesi a dondolarvisi sin
tanto che si tiene premuto il tasto A
Se pert il corpo viene a contatio
con una parete, la fune si stacca dal
soffito. Quando si & in movimento
con la fune uncinata non si pud
assere feriti dai nemici, ma & invece
possibile danneggiarii urtandoli.
Fare perd attenzione che quando si
usa guesta fune non si possono
portare attacchi con armmi, o altri
altrezzi per attacco.

Allentamento della fune - Tasto di
direziona verso il basso

Serraggio della fune - Tasio di
direzione verso l'alio

Rephake-rorelse

Piska med piskan diagonalt uppét
16r att gbra hal | taket och gora en
rephake. Rephaken kan i normala
fall endast penetrera et tak av
block. Du kommer aft kunna

dig hangande fran laket s lange
som A knappen ar intryckt. Men om
din kropp ror vid en vagg kommer
repet aft lossna fran takel. Fiender
kan inle skada dig nar du ror dig
med hjdlp av en rephake, men du
kan lorstora dem genom att sid till
dem. Du kan inte anvinda vapen
aller attackioremal for attack nér du

anvander rephaken.
Forting rep + Ner rikiningsknapp
Dra &t rep - Upp rikiningsknapp

Touw-haak aanval

Sla de zweep diagonaal omhoog
tijdens een sprong om het plafond
le doorboren an een touw-haak te
maken. Met de touw-haak kan je
normaliter alleen sen plafond van
blokken doorboren. Je kan zwaaien
als je aan het plafond bent
bevestigd, zolang de A loets is
ingedrukl. Het touw schiel echler
van het plafond los wanneer je
lichaam een muur raakt. Vijanden
kunnen j@ niet verwonden wanneer
e de touw-haak gebruiki, maar jij
kan hun wel beschadigen als je ze
raakt. Je kan niel met wapens of
aanvalitems aanvallen wanneer je
de touw-haak gebruikt.

Verlengen van het touw +
Richtingstoets omlaag

Vastknopen van touw *
Richtingstoets omhoog

Koysikoukku-liike

lehdakses: basviig
kbysikoukun.
Kéysikoukku voi tavallisesti lavistas
aincastaan esteiden kaltoja. Keinut
katossa kiinni niin kauan kuin A-
Mutta jos vartalosi koskeltaa
seindd, koysi padsee kalosta inti,
Vihollisel eividl voi vahingoittaa
avulla, mutta sind voit vahi

Koysikoukkua
Kéyden pidennys + Alas
suuntanappdin
Kayden tiukennus + Yibs-
suuntanappain

3



* Eric Lecarde

Spear Attack
Horizontal direction + A button
Upward slant + A button -

Diraction button up

Straight down + A bution
Direction button down.

Spin + With A button pressed
Direction button

* Eric Lecarde

Speer-Angriff
Horizontalrichtung + A-Tasle

Schriig aulwérts - A-Taste -
Autwirnsnchtungs-Taste

Gerade abwéarts + A-Tasle -
Abwartsrichtungs- Taste wihrend

Durmg + Bei gedrickier A-Taste
+ Richtungs-Taste

— —————

* Eric Lecarde

Attaque a la lance
Direction horizontale + Bouton A

Vers le haul el légérement incling

Bouton A + Bouton de direction
vers ke haul

Vers e bas el verticalemant -+
Boulon A + Boulon de direction
vors lo bas au cours d'un saul

Mouvement tfourmnant + Lorsque
vous appuyez sur le bouton A
Bouton de direction

* Eric Lecarde
Atagque con lanza
O : A

Inclinacion ascendienle + Boldn A
+ Botdn de direcciin ascendiente

Bajada recta + Boton A + Bolon
de direccion descendiente duranta
al salto

Vuelta + Con el botdn A
presionado + Boldn de direccion J




* Eric Lecarde * Eric Lecarde
Attacco con la lancia Spjutattack
Direzione orizzontale + Tasto A Horisontal rikining + A knapp

Verso I'alto in diagonale + Tasio A  Uppdl lutning + A knapp + Upp
+ Tasto di direzione verso 'alto riktningsknapp

Diritto verso il basso + Tasto A - Rakt ner » A knapp + Ner
Tasto di direzione verso il basso riktningsknapp under hopp
durante il salto

Spinn + Med A knappen intrycki =+  Draaien -+ Met A loets ingedrukt =
| Richtingstoets

Rotazione + Con il tasto A premuto  Rikiningsknapp
+ Tasto di direzione

* Eric Lecarde
Speeraanval
Horizontale richling + A toets

Omhoog schuin + A toets +
sprong + Recht omlaag + A loets

* Eric Lecarde
Keihashyokkays
Vaakasuora suunta + A-nappain

Vinosti ylospdin + A-nappdin -+
YiGs-suuntanappain

Suoraan alas - A-ndppain - Alas-
suuntanappain hypyn aikana

Pybrinta » A-nlppahllu_



Spear High Jump
(for jumping three times higher than
usual)

With the Direction button pressed
down, press the B button.

It you keep the Direction button
pressed down, and press the B
button, Eric's image will flicker on
and off, and you will be able to do a
high jump. Enemies cannot hurt you
during a high jump but you can
damage them.

Speer-Hochsprung
(hiermit kannst du dreimal héher als

normal springen)

Wahrend du die Abwarisnchiungs-
Taste gedrickt halst, die B-Taste
dricken.
Wenn du die Richtungstaste
gedrilckt haltst und die B-Taste
drickst, beginnt das Bild von Eric
zu blinken, und du kanns! einen
ausfihren. Die Gegner
kéninen dich nichl verlelzen,
wahrend du einen Hochsprung
machst, aber du kannst sie
varietzen.

Saut en hauteur avec lance
{pour sauter trois lois plus haul que
d'habitude)

Appuyez sur le bouton B tout en
maintenant la pression sur le bouton
de direction vers le bas.

Si vous maintenez la pression sur le
bouton de direction et appuyez sur
le bouton B, I'image d’Eric clignote
el vous serez en mesure de faie un
grand saul. Les ennemis ne
peuven! pas vous loucher quand
vous faites un grand saul, mais
vous pouvez les blesser,

Salto alto con lanza
(para saltar tres veces mas allo que
la normal)

Con el botdn de direccion
descendiente oprimido, presiona el

Si mantienes presionado el boton
de direccion y presionas el botén B,
parpadeard la imagen de Eric y
podras saltar allo. Los enemigos no
pueden herirte durante un salto alto
pero Wi si puedes danarlos.



Salto alto con la lancia
(per saltare ad una altezza tre volle
quella normale)

Tenendo premuto il tasto di
direzione verso il basso, premere il
tasto B

Se si prema il tasto B con il tasto di
direzione premuto, lNimmagine di
Eric appare @ scompare, e si potra
fare un gran salto. Nel corso di un
gran salto non si pud essere feriti
dal nemici, ma i si pud
danneggiare.

Jattehoppet
(1ér att hoppa tre gagner sa hogt an
normalt)

Med ner riktningsknappen intryckt,
tryck pa B knappen.

Om du haller nkiningsknappen
intryck och trycker pa B knappen
kommer Eric’'s bild att flimra av och
pé och du kan gora eft hagt hopp.
Fiender kan inte skada dig under
hbga hopp, men du kan forstdra
dam.

Hoge sprong met stok
(drie keer hoger dan normaal

Druk op de B toets met de
richtingstoets omlaag gedrukt.

Wanneer j@ de richlingstoels
ingedrukt houdt, knippert de

van Eric en kan j@ hoog
springen. Vijanden kunnen je tijdens
@en hoge sprong niet verwonden
maar jij kan hun wel beschadigen.



Weapons & ltems

John gnd Enc usa difersn! waapons. John
uses A whip 1o kil anemies, and Enc uses
i spear, i you pick up & coal of arms ilem,
your weapon will go up a power level.

i

Leathe: whip
Chain whip (short)

THITHE
i3 §¥
i 33
i 4

i
i!
1
!
i

deiner Waffe um sinen Level
Paitscha

Loval 1 Ledorpatschs
Lovel 2 Katinnpafsche (ourz)
Levai 3 Hattenpaitsche (lang)
Lowei 4 Wellenpaische
Bpear

Lawvad 1 Kurzrar Spaor

Level 2 Langer Speer

Laovei 3 Langer Spesr (Dreizack)
Level 4 Flammanspest

Armes el Moyens
Armes

John et Eric disposent d'armes difémntes.
John lue ses annemis au moyen d'un
loust. Eric A Maide Tune lance. Si wous
vous empane? dune cofle de maille, vous
BUgmentos I pursSancs da votre arma.

F ot

Mraa 1 Foue! de culr
Mrveau 2 Chafne (courta)
Miveau 3 Chaine (longue)
Hiveay 4 Foust omdulant
Lance

Mvaay 1 Lance coure
Nrveau 2 Lance longue
Mrveau 3 Lance longue (trdent)
Hveau 4 Lance embrasés

5 vous dtes Dlesssé quand votre arma a5t
au niveau 4 (lo plus haul niveau), sa
puEssance redescend au niveau 3

Moyens

* Les moyens daflsque apparasssent
lorsque vous détnuser des Douges. NI
vous suffit dCatiesndre un Moyean
aNEGuED DOUT BN DIBNONE DOSSHESN.

* Il axiste deun sories de DOuges.

(0 Bougie fina: ale conbent une SUPss

Armas y Obietos de ataque

i

Jonn y Eric utiizan difersnies armas. John
usa un Iatigo para matar los enemigos, y
Enc amplea una lanza. Si lomas un fem
dé armas, tu arma ascendand un nivel de

I ]

i G R =

(D) Vela delgada: conliens sOTprasas

@ Bougle épaisse: elle contient un moyen & Veda gruesa: contiene objeto de alague
de combat

@

@




Armi ed Oggetti
Armi

John ed Erc usano anmmi diverse. John
tilizzn una frusta per uoCHders | nemict, ad
Eric una lancia. & uno
siemma, 1 potenza dell arma usata sake di

un fvelio.

Frusta

Livalio 1 Frusta o cumed
Livelio 2 Frusia a catens |corta)
Livalic 3 Frusta a catena {lunga)
Livelio 4 Frusta ondutsts
Lancia

Lwedlo 1 Lancia cona

Livalio 2 Lancia iunga

Livelio 3 Lancia lunga (a tndente)
Livelio 4 Lancia infuocats

S0 si vieng feriti mentre o si trova al Ivello
4 (queidlo piu allo} di polenza dell arma
wsata, la potenra stesss diminuiscs al
livalio 3,

Oggetti

= Gl oggetti appaono quando si
distruggono delie candels. Per
appropriard ol un oggetic & suffickme
loccario.

= Cisono dun tipi 0 candele.

Ig Candela soltile: confiene una sorpresa

@ Candela grossa  contiene un oggetio
per attacca

Vapen och Foremal
Vapen

<John och Enc anviinder olika vapen. John
BRVANGET &N piska 157 &Nt dbda fiender och

Eric &l spjul. Om du plockar upp en
vapanskdid komemer ot vapen an oka eft
sleg | efteinivd

Piska

Mk 1 Liadarpeska

Mivh 2 K adpspiskn (Ko)
Mivil 3 Kedppeaka (LENG)
Mivh 4 Vagpisks

Spput

Mivi 1 Ko spjut

Mirvit 2 Liingi spjul

MNivi 3 Lingt spjul (Treudd)
Mirvl 4 Blotsput

Om du ér skadad nir dift vapen & av niva
4 (don higsta niviin) kommer dess effeki
At g ner i nive 3.

Wapens en ltems

Wapens

De wapens van John en Enc nijn
verschillend. John gebruikt sen rweep
waarmes hij de vijanden een lesje een
Eric gebruiki sen speer. Wanneer j& sen
laag wapenitems oppikl, word! jo wapen
Lwasp

Miveau 1 Leran rweap

Nivaau 2 Kafling rwoop [kor)
Hiveau 3 Keiling sweep (lang)
Kivaau 4 Goifslng rweep

Spaar

Miveay 1 Komne spaar

Nivaau 2 Lange Spear

Niveau 3 Lange spoer (drie tanden)
Mrvaau 4 Wiasmmande speer

aan om he! in j& bazil e knjgen.
= [Er mjn twee typen kaarsan.

1 Dunne kaam: baval een .
- Lo verassing



@ Jewel (red)
Adds 1 jewel

@) Jewel (blue)
Adds 5 jewels

& § Bag
Increases score

& Meat
Increases Lite Mater 50%

{7 Mirror of Truth
Damages all enemies on screen

@ Juwel (rot)
Du gewinnst einen Juwel
@ Juwel (blau)
Du gewinnst funf Juwelen
(% Tasche mit Dollars
Erhthung der Punktzahl
(@ Fleisch
Erhaht die Lebensmesser-
Anzeige um 50%
(@ Spiegel der Wahrheit
Vemichlel alle Gegner aul dem
Bildschirm

3 Joyau (rouge)
Gain d'un joyau

) Joyau (blau)
Gain de 5 joyaux

(85 Sac de dollars ($)

Augmente le score

Augmente de 50% la durée de
vie

(7 Miroir da vérité
Blesse lous les ennamis so
trouvan! sur ['écran

3 Piedra preciosa (roja)
Afade 1 piedra precioss

@) Piedra preciosa {azul)
Anade 5 piedras preciosas

%) Bolsa de ddlares
Aumenta la puntuaciin

Aumenta el indicador de vida por
un 50%

(7’ Espejo de la verdad
Dafia a todos ios enemigos en la




i



@ 1UP
Adds 1 life

@ Orb
Makes you invincible lor a fixed
pariod of lima

& Coat of arms
Increases power of weapon

{0 Mystery Book
Surprise item with different
effects

@& 1uUP
Ein zusiiziiches Leben

@ Ob
Macht dich Hir einen bestimmien
Zeitraum unsichibar

% Wappen
Erhihl die Wirksambeil der
Watfen

i) Geheimnisvolles Buch
Gegenslande, die eine
uberraschung mit
unterschiedhichan Effekten
bereithalen

@& 1P
Gain d'une vie
# Disque
Vous rend invincible pendant
une période données fixe
@ Cofte de maille
Elle accroil la puissance de
I'arme
{0 Livre mysténeux
Une surprise dont les effels sont
variables!

® 1UP
Afinde 1 vida
@ Orbe
Hazte invencible durante un
periodo fijo
A Item de armas
Aumenta la potencia del arma
) Libro misterioso
Itemn de sorpresa con diferentes




@ Uno in pit (1UP) ® 1P

“Aggiunge una vita Ger 1 extraliv

@ Globo @ Kiot
Rende invincibili per un certo Gor dig osynlig under en
periodo di tempo bestamd tid

@ Stemma
Aumenta ia potenza dell'arma Okar effekten pa vapen
usata i Mystisk bok

(i) Libro dei Misteri Overraskningsforemal med

Un oggetto a sorpresa con affetti skilda effekier
divers
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Attack Items Angriffsgegenstade Moyens de combat Objeto de ataque

There are three different kinds of Es gibt drei Arten von Il exisle trois sortes de moyens de Hay tres ditterentes ciases de objel
attack flem. Angriftsgegenstanden. combal. de ataque.
The amount ol damage these tems  Die GrBe des Schadens. den Les dormmages que ces moyens de  El grado de dafio que estos ilems
inflict on enemies depends on the diese Gegenstande beim Gegner combat infligent aux ennemis que impone sobre los enemigos
butlon controls and number of verursachen, hangt von den dépendent du bouton et du nombre  gepende de los botones de control y
jowels usod. Steuertasten und der Anzahl der de joyaux ulilisés. el nimero de joyas usadas.
of jpwets Taste Angzahl der ryias
usad WO wsATES
Level 1 C bution 1 Juweben Nivel 1 Boton C 1
Level 2 C button + Direction 4 Lovel 1 ©C-Tasis 1 Mivel 2  Boldn C + Boldn da 4
button upwards Lovel2 C-Tasle + 4 Dureccion hacsa arriba
Level 3 C bullon or C bullon 8 Hichtungstaste Nivel3 Botdn C o Boldn C + )
+ Direction bution autwins Boton de Dirmccidn
upwards Leveld C-Tasie oder 8 hacia arriba
C-Tasie +
You can only use Level 3 when your RAichhungstaste Puedes usar solamente el nivel 3
weapon is at its most powerful level. aulwirls cuando lu arma esta en su nivel

All Level 3 attack items change into
Ultimate attack items, unless you
have less than 8 jewels.

(i) Blessed Water
@ Ax
(3 Boomerang

@

Du kannst Level 3 nur einsetzen,
wenn deine Waffe den hochsten
Level der Wirksamkait erreicht hat.
Alle Angniffsgegenstande des
Levels 3 verandern sich zu
Angriflsgegenstanden der
Héchststule, es sei denn, daf du
noch weniger als 8 Juwelen besitzt.
1 Weihwasser

@ Axt

(3 Bumerang

mas potente. Todos los items de
ataque del nivel 3 cambian en items
de alaque final a menos que lengas
menos de B joyas.

(1) Agua bendita
@ Hacha
@ Bumerang

@




Oggetti di attacco

Vi sono tre tipi diversi di oggetti per
attacco.

L'entita del danno che questi oggetti

possono infliggere ai nemici
dipende dai tasti di comando usati @
dal numero di gioielli utilizzati.

Tasto

i}g

Tasto C 1
Tasto C + tasto di 4
dwanone verso Falto
Tasio C. o Tasto C « B
LRSI O darezions

varso Matto

Se la propria arma @ al massimo
livelic di potenza si pud utilizzare
solamente il livello 3. Tutti gl oggetti
di attacco del livello 3 si
trasformano in oggetti di attacco
finali, a meno che non si disponga
di meno di 8 gioielli.

Du kan endast anvanda Niva 3 nir
ditt vapen ar av hogsta niva. Alla
Nva 3 attackttremdl 1Grandras till
maximalt attackioremal, om du inte
har mindre an 8 juveler.

(@ Vaisignat vatten
@ Yxa

# Bumerang

nohtingatoets
Nivoau 3 C toets of C toals +
nehtinguioots omineosg
Je kan alleen niveau 3 gebruiken
wanneer je wapen het krachtigst is.
Allle aanvalitems van niveau 3
verandaren in “Ultimate”
aanvalitems tenzij je minder dan 8
juwalen hebt.
(D Heilig water
@ Bijl
(i Boomerang

Hyobkkaysvarusteet

On kolmenlaisia
hyokkaysvarusteita.

Naiden varusteiden vihollisille
aiheuttaman tuhon maara riippuu
kaytetyistad nappainsaatimista ja
jalokivien madrasta.

Nappain Kaytattyjon
jaloknen
maars

Taso1 C-nippdin 1
Taso2  C-nppdin + 4
yldsplin  * [
Taso3  C-npphin tai C-nappdin
+ Buuntanippdin yidspain
Voit kayttaa ainocastaan Tasoa 3
silloin kun aseesi on



———

Ultimate ltems

John: Water Dragon (Creates a

powerlul whirlpool on screen and
WM}

Eric: Thunderbolt Spear (Countiess

lightning bolts fly through the air in
all directions)

Stages
This game has six stages. Each
stage has diverging routes.

John: Wasser-Drachen (Erzeugt
einen starken Strudel aul dem
Screen und verletzen Gegner)

Eric: Biitz-Speer (Zahllose Blitze
sprihen nach allen Seiten und

verlelzen Gegner)

Dieses Game hal sechs Stages.
mmmm

Moyens ultimes

John: Dragon d'eau (Crée un
puissant tourbillon sur 'écran et
blesse les ennemis)

Eric: Lance & éclairs (Un nombre
incalculable de boules enflammées
traversant les airs dans loutes les
directions)

Niveaux

Six niveaus sont prévus. Chaque
niveau comporte des trajels qui

Objetos finales
John: Dragon de agua (Haz un
remolino potente sobre la pantalla

para dafiar a los enemigos)
Eric: Lanza de rayos (Incontables

rayos vuelan en lodas las

Niveles

Este juego tiene seis niveles. Cada
nivel cuenta con rutas divergentes.




Oggetti finali

John: Drago acquatico (Crea un
potente vortice che danneggia i
nemici)

‘Eric: Lancia a fulmine (Una
innumerevole quantita di lampi vola
nell'aria, in tutle le direzioni)

| consiste di sel stadi. Ogni
stadio ha delle strade divergenti.

Detta spel har sex sleg. Varje steg
har olika vagar.

Niveau's
Dit spel heeft zes niveau's. leder
niveau heeft verschillende roules.

John: Vesilohikaarme (Muodostaa
ruutuun voimakkaan pyoreen ja

Eric: Salamakeihas (Lukemattomat
salamat lentdvat ilman halki kaikkiin

Vaiheet

Téassa pelissa on kuusi vaihetia.
Jokaisessa vaiheessa on enl
suuntiin menevia teitd.



{1) Stage 1: “Dracula’s Castie”

i

"Evil Castle of Dracula™ sénes

) Stage 2: “Shrine of Atiantis”

The mysterous lost continent of
Atlantis suddenly appears in the
Aegean Sea

) Stage 3: “Leaning Tower of

Pisa”

The Tower echoes with the
scream of a monster, which lays
a curse and changes the Towar
info a strange and myslenous
place

(1) Stage 1: “Draculas Schio"

Sere “Das Spukschiol des
Dracula”

) Stage 2: “Schrein von Atlantis”

Der geheimnisumwobene
vargessena Kontinan! von
Atlantis erschoint plotzlich n der
Agdischen See

i Stage 3: “Schiefer Turm von

Pisa®

Im Turm hallen die Schraie sinas
Monsters wider, das eine
Verwiinschung ausstont und den
Turm in ainen merkwirdigen und
geheimnisvollen Ort verwandelt

i} Niveau 1: "L& Chileau de

Uracula

“Le Chileau diabohique de
Dracula™

MNiveau 2: “Le Templa da
I"Atlantide™

L& mysténaux continent,
IAtlantide, apparil soudain au
cenire de la mer Egde

i Niveau 3: “La Tour panchia de

Pisa”

La tour répond en hurlani
comme un monstre, ce qui lance
une makédiction, puis alle se
transiorme en un endrod étrange
et mysiaraunx

MNivel 1: “Castillo de Dracula”

Sere del "Castillo malvado de
Dracuta

2 Nivel 2: "Sepulcro de Atlantida™

El mistarioso continente perdido
de Atlantida aparece
subitamente en el mar Egeo

Nivel 3; "Torra inclinado da
Pisa”

La lorre resuena con el grito de
un monstruo, gue asasia una
maldicion y transforma la torre
en un lugar axtrano y mistenoso




@ Stadio 3: “La Torre pendente di
Pisa"

La Torre risuona delle urla di un
mastro, che lancia una

maledizione e trasliorma la Tome
in un luogo strano & mistenoso.

(1) Niveau 1: "Het Kasteel van
Dracula”

“Den onda Drakulas sloti” sener
“Evil Castie of Dracula” senes
@ Niva 2: “Atlanlistemplel”
Den mystiskt Kirsvunna @ Niveau 2: "De Tempel van
kontinenten Aflantis visas sig Attantis
plotskigt | Egeiska havet. Hel myslenieuze
continent Atlantis verschijnt

plotseling in de Aegaen Zee.

T_?'n“"'l "““,:":,“m“,, Sk @) Nivesu 3: “Schuine Toren van

och lomet foriindras till en Pisa™

konstig och mystisk plats. De Toren wordt vervioekt en laat
a@en echo van de schresuw van

(1) Vaihe 1: “Draculan linna"
“Draculan Paha Linna“-sarjaa

@ Vaihe 2: “Atlantiksen pyhékka™

kadotettu manner ilmestyy
yhiakkia Aigean merelle

@ Vaihe 3: “Pisan kalteva tomni”

Torni kaikuu hirvién huudosta.
Hirvid kiroaa ja muuttaa Tomin
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@) Stage 4: “The Metal Works™

(L3

A factory run by monsters that
produces weapons ol mass
destruction. Can you close the
deadly arms lactory?

@ Stage 5: “Palace of Versailles”

Whal is this apparition of Mane
Antoinetta that attacks people

avery night?

48

) Stage 4: “Die Metaltfabrik™

Eine Fabrik, die von Monstem
batrieben wird, die
Massenvemichtungswatien
produzieren. Kannst du die
1adiche Waffenfabrik schiefen?

5 Stage 5: “Schiof von Versailles™

Was hat es zu bedeuten, dai
der Geist von Mane Antoinetie
jede Macht erschaint und Leute
angreift?

{4) Niveau 4: "L aciéria”

Uné using aux mains de
monsires ol sont produiles des
armes de destruction massive
Parviendrez-vous a larmmer une
lois pour toutes cette using
dangereuse?

i) Niveau 5: “Le Falais de

Versailles”

Pourguoi ke fantbme de Marne
Antoinette attaque-1-il les gens
tous les soirs?

1) Nivel 4: "Obras matalicas”

Una fabrica explotada por los
mbnsiruos que produce armas
da destruccion an masa

. Puedes cerrar la ldbrica de
armamento moral?

Mivel 5: “Palacio de Vers lles”

¢+ Oué significa la aparicion de
Marie Antoinatie que alaca a la
gente cada nocha?



@ Stadio 4: “La fabbrica di metali’ @ Nivé 4: “Metalifabriken” @ Niveau 4: “The Metal Works® @ Vaihe 4: “Metallitehdas’

Una fabbrica gestita da mostri, En fabrik som skits av monster Een fabnek die door monsters Hirvibiden yllapitama tehdas,
che produce armi di distruzione och som producerar wordt beheersd. Er worden joka valmistaa joukkotuhoaseita.
di massa. Si riuscira a farla massiorsidrelsevapen. Kan du wapens gemaakt voor Pystytko sulkemaan tappavien
chiudens? stanga den dodliga massamoorden. Kan jij de aseiden tehtaan?
vapentabriken? gevaarlijke wapenfabriek
® Stadio 5: "La Reggia di Sika sluiten? & Vaihe 5: "Versaillesin palatsi”

Versailles™ 5: “Versailles palalset” Mikd on tima Marie Antoinetien
Che cosa & questa appanzions Vad &r det for representation ay > Niveau 5: “Paleis van Versailles™ haamu, joka hyokkaa joka yb
di Maria Antonietta che aftacca Marie Antoinelle som altackerar Wal is die spookachtige ihmisten kimppuun?
la gente tutte ke notti? folk varje natt. verschijning van Marie

Antoinetle waarmee mensen

iedere nachl maar weer worden

lastig gevallen?




(6 Stage 6: "Proselpina Castle”

A vision ol Prosaipina Castia
suddenly appears in Whitaby,
England. The final battle with
Elizabeth begins, then...
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(6 Stage 6: "Prosalpina-Schioli™

Eine Vision das Prosalpna-
Schiosses erscheint plbtzlich in
Whiteby, England. Die letzie
Schiacht gegen Elisabeth
beginnl, und dann...

([ Niveau 6: "Proselpina Castle”

Une vision du chateau de
Proselpina apparail soudain a
Whiteby, Anglaterre. La bataille

finale avec Elizabeth commeance,

ensuile

(& Mivel 6: "Castillo de Proselpina”

Uina wision del castillo de
Proselpina aparece subitamente
an Whileby, Inglaterra. El
combate final con Elizabalh
inicia, anfonces. ..



(® Stadio 6: "Il Castelio di (& Nivé 6: “Proselpina slott”
Proserpina” En vision av Proselpina sloft
A Whiteby, in Inghilterra appare visar sig | Whiteby, England.
improvvisamente una visione del Det sista slaget med Elizabeth
Castello di Proserpina. Inizia la bérjar, sedan...
battaglia finale con Elizabeth, e

(& Niveau 6: “Proselpina Kasteel” & Vaihe 6: “Proselpinan linna”

Een visie van het Proselpina

Proselpinan linnan haamu
Whitebyssi, Englanissa,
taistelu Elizabethin
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John Morris

Young man, descendant of the
Belmond Family. Use the “Vampire
Killer,” the enchanted whip handed

Personen in diesem Spiel Personnages

John Morris

C'est un jeune homme. || descend
des Belmont. Lhtilisez le “Tueur de
vampires”, ce fouel magique qui a
&t hénid de la famille Mormis pour
vaincre les vampires.

John Morris

Joven, descendiente de la familia

Belmond. Usa el “Exterminador de
vampiros”, un lazo heredado de la
tamilia Morris para exterminar a los




John Morris

Een jonge man, afstammeling van
de Belmond Familie. Gebruik de
“Vampire Kilier”, de graag-geziena
zweep die aan de Moms Familie is
overgedragen om met de vampiers
af te rekenen.



Eric Lecarde

He was a young man who wanted to
become a sculptor, bul one day, a
mysterious old man told him about
the revival ol Dracula and his
destiny as a vampire hunter. He
was rebom a hunter
because his girlfriend had been
changed into a vampire by Elizabeth
Bartley. He promises to lake
revenge for Elizabeth using a
"Wiiches Spear.”

Eric Lecarde

Er wollte als junger Mann Bildhauer
werden, aber eines Tages erzdhite
thm ein mystendser alter Mann eine
Geschichle (ber de Aufersishung
von Dracula, und daB ihn die
Vorsehung als Vampirjager
ausersehen habe. Er wurde als
Vampindger wiedergeboren, da
seine Verlobte friher von Elizabeth
Bartley in einen Vampir verwandait
worden war. Er schwor Elizabeth
Vergeltung mit seinem “verhexten
Speer”.

Eric Lecarde

Quand il était jeune, il souhaitait
devenir un sculpleur, Un jour, un
vieil homme mysléneux lui appril la
renaissance de Dracula et nforma
sur sa destinée qui ast de
combatire les vampiras. | naguit
une nouvelle lois; cette fois-ci sous
las traits d'un chassaur de vampires
car Elizabeth Bartley avait change
sa fiancée en vampire. Il promit de
se venger d'Elizabeth en utilisant
pour ceda la "Lance des Sorciéres”.

Eric Lecarde

El era un joven que queria ser
escultor, paro un dia, un misterioso
anciand la contd la historia de la
resucitacién de Dracula. Con ese
ancuentro, cambid su destino,
Decidid a dedicarse a la caza de los
vampiros también porque su novia
fue transformada en una mujer
vampiro por Elizabeth Bartley. El se
promele vengarse de Elizabeth
usando una “Lanza de brujas”.




Eric Lecarde

Han var en ung man som ville bli
shulptdr, men en dag kom en
mérklig gammal man fram till honom
och talade om Drakulas aterkomst
och hans 6de att bli vampyrdddare.,
Han aterfoddes som vampyrjagare
dérior att hans flickvan gjorts till
vampyr av Elisabeth Bartley. Han
har loval att hamnas pA Elisabeth
for an hon anvande "Haxspjutel”.

Nuorena han halusi ryhtya

vampyyriksi. Han on luvannut



Drotia Tzuentes

She is an mysterious old wilch and
a servant ol Elizabeth. She
obstructs the vampire hunters quest
by controlling demons.

Drotia Tzuentes

Sie ist sine mystendse alte Hexe
und Dienenn von Elizabeth. Sie
versuchi, die Plane der Vampirjager
mit D&monen zu durchkreuzen, die
van ihr gesieuarn werden

Drotia Tzuentes

C’est une veille el horrible sorciére
au service d'Elizabeth. Elle met des
batons dans les roues aux
chasseurs de vampires an faisani
appel aux démons.

Drotia Tzuentes

Ella es una misteriosa bruja vieja y
sirvienta de Elizabeth. Obstruye la
busqueda de los cazadores de
vampiros controlando a los
demonios



Hon &r en mystisk gammal haxa
och Elisabeths tjanare. Hon forstor
lor vampyrjagare genom at
kontrollera demoner.

Drotia Tzuentes

Zi) is san mysteneuze oude heks en
ean dienares van Elizabath. Metl
haar demonen dwarsboomt zij het

doel van de vampierjagers.



Elizabeth Bartley

She is a female vampire who
murdered girls and doused thair
blood on her own body to gain
atemal beauty, for which cruelty she
was executed. However, she was
revived from a 300-year sleep by
the witch, Drotia Tzuentes. To
revive Count Dracula and take
vengeance against humanity, she
leads Europe into war.

Elizabeth Bartley

C'est une femme vampire qui tua de
nombreuses jpunas filles et bul leur
sang pour conquérir la beauté
élemelie. Elle ful exéculée en
ratson de ses actions cruelles.
Aprés 300 ans de sommeil, alle fut
ramende a la vie grace a
I'intervention de la sorciére Drotia
Tzuentes. Dans le sordide dessein
de redonner vie au Comte Dracula
et de faire payer sa mort a
lhumanité, elle ful a lorigine de la
guerre en Europe.

Elizabeth Bartley

Ella es una mujer vampiro que
asesinG a un gran numero de
muchachas chupando su sangre
para ganarse la belleza etema. Por
esa crueldad fue contenada a la
muerte. Sin embargo, ella fue
resucitada después de 300 afos de
suefio por la bruja Drotia Tzuenles.
Para resucitar al Conde Dracula y
vengarse de la humanidad, ella
inducié a Europa a una guerra.




'Elizabeth Bartley
Un vampiro donna che uccideva le

ragazze e s cospargeva i
- corpo del loro sangue per

oo nhuﬁ:nw-rm:::n

 dal suo sonno di 300 anni dalla

~ strega, Drotia Tzuentes. Conduce
lEuropa alla guera per poter far
rinascere | Conte Dracula

Elizabeth Bartley

De vrouwslijke vampier die meisjes
heeft vermoord en hun bloed over
haar eigen lichaam heeft gegoten
zoda! zij voor altijd jong en mooi
zou blijven. Ze werd hier echler voor
gestraft, maar werd na een 300-
jange slaap weer 1ot leven geroepen
door de heks Drotia Tzuentes. Zjj
brengt weer onrust in Europa mel
haar wraakzucht en e probeert
Graal Dracula weer tol leven le



Count Dracula

This is a vampire who has
frightenad people for centunies on
end as the Devil of Darkness.
Tumed info ashes alter losing the
deadly battie with Kincy Morris, his
deep-seated hatred did not die, but
remained on earth. His evil spirit
now roams the earth in search of a
new body.

Graf Dracula

Er ist ein Vampir, der dia
Menschheit seit Jahrhunderen in
Angst und Schrecken verselzt hat.
Er ist ein Teulel der Finslemis.
Nachdem er den tadlichen Kampi
gegen Kincy Morris veroren hafle,
verwandalte er sich in Ascha. Sain
abgrundtiefer HaB st jedoch
niemals gestorben und irrt sefdem
immer noch auf der Erde harum,
Saein boser Geist irt nun durch die
Well und sucht sich ainen neuen

Korper.

Comte Dracula

C'est la Prince des ténébres, ce
vampire qui a effraye le monde
cendres au cours de la bataille qu’il
perdit contre Kincy Morris, son Ame
haie ne mourut pas mais demeura
sur terra. Son esprit diabolique
parcouri la terre, a la recherche
d'un corps & envahir.

El Conde Dracula

Es un vampiro que aterronzd a la
gente durante siglos sin interrupcion
como el Demonio de la Oscuridad.
Aunque hecho ceniza después de la
darrota en la batalla mortal con
Kincy Morris. su odio profundo no
mung, sing parmanacid en la tierra.
El espintu del diablo ahora anda
arrante an busca de un nuevo

cuerpo




Greve Drakula

Detta ar den vampyr som skramt
folk | Arhundraden utan ande si
som Morkrets Djavul. Forvandlad till
aska efter det forlorade slaget mot
Kincy Morris dor &nda inte hans hat
utan del stannar kvar pa jorden,
Hans onda ande jagar nu runt
jorden sokande efter en ny kropp.
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Handling This Cartridge

Thes Cartridge is intended exclusively for
the Sega Mega DriveGoness System.

For Proper Usage

¥ Do not mmerse in watorl

@ Do not band!

@ Do not subject to any violen! impact!

i Do not akposs to direct sundightt

& Do not damage or disfigure’

@ Do not place near any high lemperaturs
source!

T Do nol axpose 10 thinnar, benzing, elc.|

*  When wal, dry complaialy balon using.

* Whan it becomes dirty, carefully wipe it
with & soft cloth dipped in soapy water

= Afor usa, put i in i% Case,

*  Ba sure io take an occasional recess
during extended play.

WARNING: For ownem ol projection
tolevisions. Sl pictures Of IMages may
cause parmanan! picture fube damage or
mark phosphor of the CAT, Avold repaated
or extended use of video gamas on large
screen projection lolevisons,

:
!
3

|
§

N pas lasser § prommid Oune source de
chadeur

T Ne pas meding on contic avec du diuant, oe
fessance, i

»  5ivolre cartouche est moules, séches-ia
bepn avant 0f i@ reuliser

» 5iefie esi sale, frofes-la avec précaution &
P dfen cheffon humsde o 0'un peu de
Savon

»  5i vous né vOUS 8n Sever pius. mngas-ty
dans s& bolfle

' Noubler pas oo lase quakguss DaUSEs 51
VOURS joul aEEe longlemps.
AVERTISSEMENT: Pour ks propriisines de
Téviseuns & prog@chon. Les images fnes
PRLVET IFEOTITETURT ETErmeCRatilarnant i hibs
e {rmage ou apcse! du phosphione sur ke
CAT. Eviter I'ufilbsation rénélis ou prolongss
O jEux VDE0 sur les idldviseurs & progechon &

grand] ecran

Manejo del cartucho

Este cartucho astld disafado dnicaments
para @ sisterna Sega Mega Drive/Genesm

Para utilizaric adecuadamenis

* (No mojario!

|No gobiario

iNo darie golpes wlonlos!

jMo sxponserio a ia luz directs del soll
Mo dafi@ro m myario!

Mo exponetio 2 altas emparaiuras!
Mo exponerdo i diluyents, bencina, atc. !
Cuando esité himedo, sécalo por
complsio antes do usarnio.

Cuando esié sucia, limplalo con
culdado con un paho suave
humodocian an hgua con (Ebhon,

* Deapuds de usarko, coldealo on su

faeEBREEBe=E

*  Duranie un juego prolongado. loma
Egun bampo dé descansn.

AVISO: Para los usuarios gue disponan
de lelevisoros tipo proyeccion. Las
imagenes fijas pueden causar dafos
permanenias an gl lubo oe iImagen o
marcar kos fdsforos del tubo do rayos
calodicos. Mo empies repatdaments m
duranis penodos prolongados o juegos
da video an lelevisores de proyeccidn de
grances partakas

7.4




Evitare i colph wioksnti|

Non @sports alla lucoe diretta del soks!
Non danmeggiaria o colpirial

Mon lasciana vicing o fonh di calore!
Non bagraria con benzina o altro!

Duando = bagna. asciugaria bena
prirmi disll'uso.

Cusndo sl aporon, pulira con un panno
morbido inwmidite con dei’ acqua
Insaponata.

* Dopo Muso dmetiera nefla sua custodia,
*  Quando giccate & lungo. Iata una
pausa di tanio in tanio.

ATTENZIONE: Par g acqgurant di
televisor n proiezions. Fologrammi o

" AASEREes

sul fosforn dal CAT, Evitare Muso npatulo o
produngato di video giochi syl televisor a
prolezions a kargo schermo.

@

Férvara &) ndira varmakala'
Anvand inga ibsningasmadel wid rengdnng!

O tut elier nands hamnar o4 hassemen.
fiorin bort det innan saviindnng.

» O kassetten bil smutsig — ok Krsikbot
bl smutsen mad on mpui rasa fullad med
i MwAVaETREn

v Efter anvindandet: Al | kassaien |
wassetiasoen

* (b ol och 04 off uppehsll under on
lngvang speomgang

VARNING! Ciler [ropekhonsmoftsgan Hoh
shorbilcda-tv atillbider, som visas | en lingre
wiund § gangen, kan bl orsak 18 skador i
tuldetsrat eller bosformironn pd
alodsirilebddskirman Speia mhe videaspal
ofta, i heder | Nera lmmar 8 ghngan, med
deftn siags hv-bildskirmar

TR

- 2
3
4
& Oppna den e eller skada den!
0
T

3

@ Stol haem el bloot aan direct roniicht!

& Beschadig of varbusg ham niet!

& Stel ham reet bloot san hoge

lampaaturen

T Maak hem negt schoon met thinres,
benzine, enz.

*  Maak ham eerst droog ais M nal s
pEwonen
«  Manak ham schoon mat een Zachts
vochiige doek als hi; vl is geworden
* Bewans him in Ijn doos.
* Meam voldosndd paures ais & langems
e achler Slkand P00,
WAARSCHUWING: Voor sigenaars van
projeche iekrvisses, Slistaande besiden ol
pisates kunnen biipends schade
aanbrengen aan de beoldbuss of lostor van
de CAT halen Vermijd hechaaikdakij of
lang gabiruil van de videdspeian op
proothesid propectio Ieldvisins

g

Tamaén kasetin kasittely

Tamié kasefll on tarkoiefiu amoasiaan Sega Mega
v Genass Systom-Jnestslmsh vanon

0 Alf kostuta velsan

@ Ald Al

3 AlS iske kasattia kovala voimalla!

& Alii nseta alttilkei suoralle suringon parstoedie!
® Alj aiheuta vauriolta s spamuodostumial
@ Alii asola kasetisa minkidn kuuman

lampolihieen tiheisyyteen.
T Al psetn aittiins linnonlie, bansindla, ym
s los kaseiti kastuy, Kuvas 50
» Jos 38 lulee ikaiseksl, pyyhi so varovast
pehmedld, saippuavelosn kasteluls
wankaaiia.
+  Aseta se takaisin koleloonsa kiylon jaikeen
*  Pidli huolta siith, eftd pidit tauko erittiin
patkian polen aikana.
VAROITUS: Projekbotelevisiciden kiylon
yhaydessi tulee muisiaa s, BHE pysaylelyt
kuval 1l kuviol saattavat aihsuttaa pysywin
kivapuikivaurion 3 tahrata
katodisddeputken losfonila, VARR oistuvas
wmwm
suunkuvaruuiusissa

- X
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