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Thank you for selecting the SUPER MARIO ADVANCE™ Game Pak for the
Nintendo® Game Boy Advance™ System.

Merci d'avoir choisi le jeu SUPER MARIO ADVANCE™ pour le systéme de jeu
Nintendo® Game Boy Advance™.

Please read this booklet
Always save this Book for future reference,
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One night, Mario had a mysterious dream. He dreamed he was climbing a long stairway that led up
and up to a closed door, When he reached the top and opened the door, he found himself gazing out
at a world he had never seen, stretching out to the horizon. Then he heard a voice say, “This is Subcon,
the land of dreams. The evil toad, Wart, has used his magic to lay a curse upon the land. Please defeat
Wart and free us from his spell. Oh - and remember that Wart hates vegetables. Hurry! We need your
help!" And then 2 bolt of lightning suddenly split the sky, and Mario woke up to find himself on the
floor. He had fallen out of bed!

A few days later, Mario and his friends hiked to some nearby mountains for a picnic. Upon reaching
their picnic spot, they looked around and found a small cave. When they entered the cave, they were
amazed to discaver the land Mario had seen in his dream stretching out before them.

L Button
Change the camera
angle

ST)
Pause your game.

SELECT
Change the camera

A Button
+ Confirm selactians
< Jump.

B Button
+ Cancel selections.

« Lift and throw
enemies and items.

+ Control Pad

» Dash,

« Press * toenter doors.
« Press # to duck

» Press # and + ta move in these directions.

+Hold 4 touse a Super Jump.
« Press the Aand B Buttons in combination with
the 4 Control Pad to perform various actions.

START + SELECT + A + B Buttons

SELECT + R Button

Press all at the same time to reset the game.

SELECT + L Button
Press SELECT and | at the same time to cancel Sleep
Mode

Press SELECT and R at the same time to turn your
game systam's liquid crystal display off and activate
an anergy-saving Sleep Mode
[ You @an tum Sleep Mode on at any tinse, but it will not
prevent your game sy i
run out.




ver Mario Bros. 2

Insert the SuPerR MaRio ADVANCE™ Game Pak into your Game Boy

Advance™ system and turn the Power Switch ON.

On the Title Screen, select SINGLE PLAYER and press the A Button or
START to proceed to the Game Select Screen. Select SUPER MARIO

BROS. 2 on the Game Select Screen.

SupER MaRIO BROS. 2 is a single-player game, It cannot be used with

the Game Boy Advance Game Link™ cable.

. Se\ect one of the three files from the File Select Screen to begin.
« If there are previously cleared levels saved, you can use + + to

selecta level.

« When you want ta erase a game file, select ERASE and then choose

the file you want ta delete.

[]To delete ALL files at ance, press and hold SELECT, START, and the L, R, A and B Buttons at the same time when
turning the Power Switch ON. Continue holding all of the buttons for five seconds. Be carefull You cannot

restore erased game data,

{(3) Selecting a Character b
There are four characters for you to choose
from. Their abilities are all different, so choose
the one that suits you best.

LY )
Y

them on the Character Select Screen.
They are, from left to right, POWER, SPEED and

JUMP, You can use a different character for
each section, choosing the character best suited

for each stage will make it easier to dear it.

Choose a Game

Mario
His skills are the most
balanced of the characters

Peach
She can float on air for
about 15 seconds when you
hold the A Button down.

Luigi
He's got loads of jump
ability, but he's rather slow:

Toad

He has the weakest jump
but lots of power,

Wumber of Ave Coins collected

‘2@;"-!5@Meter and Life Energy )

In Supek MaRio Bros.2, you can gain and lose
life energy as well as increase your life energy
capacity. At the beginning of the game, your
Life Meter, which is displayed as a heart or 3
series of hearts, has 3 maximum capacity of

two, but thats only half full. During game play,
your Life Meter can increase to a maximum of
five hearts. When you take damage, your life
energy will decrease one heart at a time, but
your Life Meter's maximum will net decrease.

1919
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[T]When your life energy is reduced to one,
you will shrink down to normal size. 4




There are holes and waterfalls throughout the
game. If you fall into any of them, your life
energy will drop to zero! Be careful when mov-
ing around or jumping over these obstacles.

When you want to save your progress and
CONTINUE, or SAVE AND QUIT, press START at
any point during game play to display the
Pause Menu. Choose the saving option you
want and confirm your selection with the A
Button.

Standing Jumps Super Jumps

Press the A Button

If you hold + your

5

game. When you lose all five, your game will
be over. The Pause Menu will then be dis-
played, and you will have three saving options
to choose from.

[ you choose SAVE AND QUIT after your game ends,
you will start at the beginning of the world where
‘yyou saved the next time you play,

[1)1f you choose TRY AGAIN from the Pause Menu,
you will restart the curvent area from the beginning,

Running Jumps

either ® or + te perform a run-

You will have five lives at the beginning of the.

Press the A Button while pressing

Stand gver the patches of grass
growing here and there and press
the B Button to pull them out of
the ground. You'll also be i

able to dig holes in the
soft desert + ' .

Carry a Mushroom Block
Stand on top of a mushroom
block and press the B Button to

lift it aver your head. a

Successfully Avoid Enemies

Throw Mushroom

Blocks and Bambs

Press the B Button to drop
mushroom blocks and bombs at
your feet, Press tha B Buttan and
either * or + to throw them in
that direction.

a\ a\
i i‘ ® ig‘ @
Ready, Set, Dash!
Press the B Button or
the R Button while

pressing either + or
+ tadash.

Throw All Other items
Press the B Button to toss vege-
tables and anything other than
bombs and mushrooms a short.
distance. Press either # or # and
the B Button to throw them a
long distance.

Use Enemies

to Attack Enemies

Press the B Button when you
are standing on an enemy ta fift
them up, Press the B Button

again to throw the enemy
at other targets. @

Open Doors and Climb into Vases

Press + to duck and dodge flying enemies

You can alse avold enemies while jumping with
*+ or *. Use good timing and control to evade or
land on foes.

Open doors and enter by pressing *. Some doors
are locked, so you'll need keys to open them.
Toenter vases, jump on top of them and press 4.

ning jump. You can jump higher
this way than with a standing
jump, so it's easier to

@ avoid enemy attacks.
=

while flashing, you
jump very high like will be able to jump
this, 15 times higher than

normally possible. Use Bombs to Destroy Walls

Brick walls block your path in some towers and
caves. Use bombs to destroy them and clear
9

Climb Vines and Chains

Use * tograb and climb up chains and vines,
you can even grab them in mid-jumpl If you
land on top of enemies on vines you can throw
them off.

while standing still to character will begin to
jump from that spot. flash. If you jump i
You won't be able ta i|| u

the way. Some of these walls contain hidden
items, too,




Carrots, radishes and
more! Pull them out and
throw them at your enemies.

in your Life Meter.
.

Heart
Radish
Pick one of these helpful
vegetables to restore one heart

sa big, it takes time to pull

Mushroom
Blocks
Use these as steps to

reach high places or throw
them at enemies,
\

[Glant Small
Vi Vegetables POW Blocks
These monsters [et you These young vegetables Throw these to the
take out multiple enemies in may not look like much, but try ground to knock out all
asingle throw. However they're throwing them anyway. enemies on screen.
8

These will begin to
flash when you pick
them up, then they'll explode a
few seconds later.

Ace Coins
There are five Ace Coins

These may appear
when you enter a warp
to Subspace. Pick them up to

they'll slide along taking
out all enemies in their path
Enermiles hit with shells will
always produce hearts,

perarea, Collect them add extra hearts to your Life
all to get a 100 %-clear rating. Meter,

\
Shells Hearis 3
Throw these down and Hearts appear when

you pick a Heart Radish
orvanquish multiple enemies.
Grab them to recover Life

Energy.

Mo

Coins

Callact cains for the
Slot Machine. One coin
will give you ane play.

Make sure to grab
valuable 1-Up Mush-
rooms when they appear.
They'll give you extra lives.,

Keys
You'll need keys to open
locked doars, Ca:

them will not slow you down.

will sometimes produce
coins, and depending on
‘where you open the door-

way, 1-Up Mushrooms may — —

also appear.

If you pick up a magic potion and toss it down,
a door to Subspace will appear. Press + to enter
the doorway. In Subspace, the grass you pull up

Time Stop

you damage.

Cherries

When you pick your fifth vegetable,
time may momentarily stop and your
enemies will become motionless. However watch
out - if you run inta them, they will still cause

When you get five cherries on
a level, a Starman will appear,
Chase down the Starman to
become invincible for a short
period of time.

Red thy Guys ¢

If yau topple a giant

Red Shy Guy, a heart

will appear for the taking.
There are Shy Guys of different
colours; too,

Gray Snifiis

Gray Snifits shoot

nightmare bullets

from their mouths, Keep a look
out for Red and Blue Snifits as
well

Beezos are pesky air-

borne foes. Study

their flight patterns to avoid
being hit.

Flurry
You've got to hurry

to avoid these ice-
skating snow monsters.

Pidgits

These flightless

craws are the

bearers of bad dreams. They
soar through the sky an magic
carpets given to them by Wart.

ks
You'll find Sparks circ-
ling blocks and steps.
It's best to use FOW
blocks ta turn off their power,




Phantos
Phantos comes to life

when you take the key
they're guarding. Beware —
Phantos will chase you fram
screen to screen.

You'll find Cobrats hidden
in jars. When you approach,
these troublesome little
snakes will pop right out to
attack. Think twice when
jumping onto jars,

Birdo

Watch out for Birdo's
special egg attack. The:
best way to deal with
Birdo is to catch the eggsand
toss them right back.

Trouters

Trouters inhabit the

waters in the land

of dreams. They'll try to block

Pokeys
These characters can be
quite a thorn in your side.

Tryelyde

Once an outsider, Tryclyde
wasenlisted by Wart be-
cause of his evil cunning

Ostros

You've nothing to fear if
you can separate Ostros =
and their riders. Their tre- ©
mendous speed is some-
thing to beware. If you knock
them out of action, hearts will
appear.

real hotheads. You'll be
safe if you can avoid
their fireballs,

your path near rivers and You'll find them in desert and triple-strength attack,
waterfalls. areas.
Tweeters Hoopsters This flaming fiend was
Tweeters hang around You'll find Hoopsters brought to life by Wart.
with boss characters. hangir!g‘un vines and When [t gets angry, it will
They're no friends of yours, so ropes. They're real speedsters, attack by hurling fireballs.
get rid of them quickly, 50 step lively!
™
- [a1b X Mouser destroys sweet

Autobombs Albatosses were just dreams with his night-
These cannons-on-wheels average residents of Sub- mare bombs, He's ver
«can be very helpful. Steal space until Wart ordered proud and doesn't think of
them away and use them them to carry Bob-ombs about. | | himself s an ordinary mouse.
to cross areas with spiked >
floars.

- o B

These fiery flowers are Clawgrip will sudden-

ly grow as it scuttles back and
forth. Be careful - it loves ta
throw rocks, and it has a good
am.

Poreupos

These annoying crea-
tures are covered in
spines, so jumping on
them is not the best solution.

Wart is the most un-

controllable mischief

maker in all of the land

of dreams. He uses the Dream

Machine to create a myriad of
mansters.

The game includes seven worlds, six with three areas each and one with two areas — this gives a
total of twenty areas to explore. There are gates between each area, and you must have the crystal

ball to open each gate. Birdo sometimes has the crystal ball, so you must defeat her to get it.

At theend of each area, you'll meet up with a mini-boss, and at the end of each world you'll battle
a boss. You'll have to beat them all to reach the end, where you'll test your skills by fighting the

biggest baddie of all, Wart.

1

First, you must decide how many coins to [

wage. aery | G5

Wager All Coing m:r&u i&

WagerOnecoin = o i‘;&"‘
e

Wager x Picture Value = Number of Bonus Lives

After clearing each area, you'll have the chance to win extra lives on the slot machine. The number of
coins you collect in each area that you complete determines the number of times you can play.
Match the pictures on the slot machine to win,

&
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D
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Up to four people can play Magio Bros. CLassic; two, three or four can go head-to-head in MARIO
Bros, BATTLE. Check to make sure you have the correct number of Game Paks and cables. (See chap-
ter “Playing Multi Game Pak play, 1 Game Pak play”)

Mario Bros. Classic
If you are playing
one-person MARID gy

Bros. CLASSIC, —
you need only one [ I[ D
.

Game Pak,

Mario Bros. Battle
To play Mario Bros.
BATTLE, you need the
correct number of

Game Boy Advance @b
Game Link cables
and either a single
Garme Pak or a Game
Pak for each player.

Ifyou are playing
Mario Bras, Cuassic
with two or more

> _IT people, you will need ==
@ L'l— G @ the correct number [ L " ](
= = of Game Boy Advanice -
(D \(\’— h] Game Link cables and
S — LA S a Game Pak for each player,

[2)1f you are playing with multiple Game Paks, there will be no load time,
[)Game play is identical in both Single-Pak and Multi-Pak Magio Bros. Bariie.

LY N
va

system and turn the Power Switch ON. From the Title Screen, select
MULTIPLAYER and press START. The game system will then check the st
cable connections. After this is completed, press START when instructed to do so on screen.
Next, select the game LEVEL and set the FIREBALL and HANDICAP options. Use * # to select a
menu itemand + * to set that item. Player 1 should then press the A Button to send the game
setup data to the other players' Game Paks.

OTHER PLAYERS

While Player 1's game system is checking the cable :nnnectmns the GAME oY \ogc wuh he dis—
played on all other connected game systems.

After Player 1 presses START, a flashing NINTENDO logo will be displayed on all other connected
game systems, This signals that game data is being loaded.

The Mario that appears on each game screen during Ioading will be the calour of that player's
Mario in the game.

If an ERROR message is displayed, turn all of the Power Switches OFF, check the cable connections,
and begin the game setup again.

[1]Mario will run across the game screens while game data is being loaded. The loading process will be finished
when Mario reaches the right side of the screens.

[[/When playing with Game Boy Advance Game Link cables, tumn all Power Switches OFF before inserting the
cables. For more information on linking with the Game Link cables, see chapter “Playing Multi Game Pak play,

1Game Pak play”.
isf
R



PLAYER 1 (THE PLAYER WITH THE SMALL PURPLE CONNECTOR
INSERTED INTO HiS OR HER GAME SYSTEM)

esredssassssnnvasseranaonsaaaren (SO

Insert the Surer MaRIo ADVANCE Game Pak into the Game Boy Advance
system and turn the Power Switch ON. On the Title Screen, select
MULTIPLAYER then press START. From the Game Select Screen, choose MARIO BROS. and press
START again. Next, choose BATTLE then select the game LEVEL and set the FIREBALL and HANDICAP
options, Use * # toselect a menu item and + * to set that item.

After the game setup is complete, Player 1 should press the A Button to display the Mario Bros.
Battle Title Screen on all of the connected systems. There will be a different-coloured Mario for
each player, (Player 1: Red, Player 2: Green, Player 3: Yellow, Player 4: Blue)

DRV cersrravemassramre sy sprrsyovsssrargaras

After turning your game systems ON, choose MULTIPLAYER on the Title
Screen. Each game system will check the cable connections and then
ask-each player to wait while Player 1 performs the game setup. After
Player 1 finishes the game setup, the Mario Bros. Battle Title Screen
will be displayed along with a different-coloured Mario for each player. Press START to begin the
game.

Each player's Mario will be displayed under the title logo, and each will be a different colour so
players can tell which one they'll contral.

When playing Multi-Pak Mode, make sure all of the Power Switches are turned OFF before in-
serting the Game Link cable or cables, See chapter “Playing Multi Game Pak play, 1 Game Pak play”
for details.

NG

GRrAB THE COINS!
« The first player to collect five coins wins,

for each enemy character that is defeated.

AND THEN THERE WAS ONE

+ If all players but one are knocked out, then the remaining player will
be the winner.

« If you bump your rivals from underneath, they'll be stunned and be unable to move for a few
secands.

+ If you've been stunned, press the A Button repeatedly to return to normal,

« If you jump on top of a rival Mario, press the B Button to pick him up. Press the B Button again to
throw the other player at enemies or even into the trash can

« If you've been picked up by another player, press # * repeatedly to escape.

« You can jump up and hit the bottom of the POW Block to stun all of your rivals at once.

«You can pick up and carry the POW Blocks by jumping on top of them and pressing the B Button.

«To flip enemies over, jump up and hit the floor beneath them. Once they're on their backs, kick

them off the screen to get rid of them,

)

Everyone starts the game with Super Mario, When Super Mario is damaged, he becomes Mario,
If Mario takes damage, he's out of the game.
af
i
U




Spinys
Flip Spinys over and then kick them off
the screen. Be careful, though —they Il get

back up after a few seconds, and they Il be faster

than before,

i@

Flies
Fighter Flies can be stunned only when
they land on the floor. Good timing is
essential to getting rid of these flying pest:

Crabs

Crabs are pretty tough customers, 5o you
nead to bump them twice to stun them.
They're a lot faster than the Spinys, too.

A
Fireballs
If your timing is 300:!4 you'll be able to hit’
the floor beneath them just as they land
to put them out of action.

Freezy
If you don't knock this guy out quick,

he'll freeze the floors and send you sliding

away.

@@@_@

The number of coins collected by each player
will be displayed during game play.

If you press START during game play and choose
TRY AGAIN, the game will begin again from
round one.

YOU WIN or YOU LOSE
each round.

The
Loser(s)

The
Winner 8

The ml-;l;mber-;f \;1r:tu-r|es fr.‘r each player
will be displayed between rounds.

The number
of rounds

of rounds
won by
Player1.

won by
the ather

« The first player to win five munds.
wins the game.

« Press START on this screen to begin

the next battle.

Two-Player Garbage Can Gambit

When you are playing TWO-PLAYER V'S, the gartiage can will appear in p
the game,

USING IT WELL CAN SOMETIMES LEAD T0 VICTORY.

« If you pick up your rival and carry him or her to the garbage can, thelid [=
will open and you can throw that player inside. it will automatically ~ E
close and keep that opponent out of action for a while.,

« If you're in the garbage can, you'll have to wait a few seconds until the
lid openis again. When it opens, jump out and rejoin the game.

« Being trapped in the garbage can may give your rivals a chance to grab
some coins, but you'll receive a special item that may help you turn
the tables!

« If your opponent is standing on top of the can when you're trapped
inside, use the Super Jump to knock him or her off and escape.

« You will receive a random item when you jump into or are thrown into the garbage can.

« There are four items in the garbage can. One of these is an egg, which contains one of three
additional items. You never know what you'll get, but don't forget the garbage can when planning
your game strategy.

Coin
Ifyou're lucky, the egg
will contain a coin,

Heart Starman

If you get a heart, you'll You'll be temﬁorarily

become Super Mariol invincible if the egg con-
tains a Starman.

Shell
This shell will do dam-
age toanything it hits.
You need to throw it or kick it
to send it sliding away. i
[

POW Block

Throw the POW Block
down to stun all of the
enemies on screen and shrink
the rival players.

Fish Skeleton
Thisis useless. Throw it
away.




Choosea GGME

Insert the Surer MARIO ADVANCE Game Pak into your Game Boy
Advance system and turn the Power Switch ON. Select SINGLE PLAYER
on the Title Screen and press START to move to the Game Select
Screen; Select MARIO BROS, then press the A Button or START to con-
firm your choice. L
Bump the enemies from below to tip them over. Once they've been flipped, kick them nﬁthe screen
and out of the game. Defeatall of the enemies to clear that level.

PLAYER 1 (THE PLAYER WITH THE SMALL, PURPLE CONNECTOR
INSERTED INTO HIS OR HER GAME svsnM.)

system and turn the Power Switch ON. Press START on the Title Screen
ta move to the Game Select Screen, Select CLASSIC, and then press the A Button or START to con-
firm, A different-coloured Mario will appear for each player, Press START to begin the game.

OTHER PLAYERS

Turn all Power Switches ON and select MULTIPLAYER on the Title Screen. Once Player 1 presses

START, a Mario of a different colour will appear on each player’s screen. Any player can then press

START to begin the game.

(2] This game requires multiple Game Paks. When playing with two or more players, you will need one Game Pak
per player.

VAsES AND PLATFORMS

Some vases will |ead to special rooms with spinning platforms. When you find one, collect any
special iterms in the room then ride the platforms to get out.

Sc

«Inanarea with ﬂve or more enemias, use a POW Block to defeat them all and get a 1-Up Mush-
room,

» If you can take out multiple enemies with one vegetable, you'll get lots of points.

« When you pull up a giant vegetable, try to take out as many enemies as possible to score high.

« Try using different item combinations to attack your enemies,

MoRre TRICKs AND HINTS,

. Tryusmg bnmbs to binw up waIIs to dlsmvemidden objects, (ertlng upmusmoams may he use-
ful, too)

» Toss big enemies on the ground to get a heart. You can do this over and over to the same enemy.
« If you can knock out two or more enemies by throwing an item or enemy, you'll get a heart.

Enemies will bounce in different directions depending on where you hit the floor beneath therm,
+ Bump an enemy from directly underneath to send it straight up into the air.

« Hit the floor in front of an enemy to make it bounce backward.

« Strike the floor behind an enemy and to send it bouncing forward.

[£]In CLASSIC, you can get a lot of paints by hitting multiple opponents at one time.




Playing Multi Game Pak play,

1 Game Pak play

[t ADVANCE GAME LINK™ CABLE.

THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY

Necessary Equipment
Game Boy Advance syst One per player
Game Paks — Multi Game Pak piay: .One per player
—1.Game Pak play: .. One Game Pak
(Game Boy Advance Game Link cables: Tivo players: One cable
Three players: Twa cables
Four piayars: Thrae cables

Linking Instructions

Multi Game Pak play:

1. Make sure that the Power Switches on all of the game systems
are turned OFF, then insert the Game Paks inta the individual
Game Pak slots.

2. Cannect the Game Link cables and piug them into the External
Extension Connecter (EXT) on each of the game systems.

3. Turn the Power Switch on each game system ON.

4, Now, follow the instructions for Mulli Game Pak play

* When playing with only fwo or three players, do not connect any
game systems that will not be used. Garme Boy Advance and

« The playar who plugs the small, purple connector into his or her Dy ST
Game Boy Advance will ba Player 1.

ult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance systems. (Note that

Consi
ﬁ the small connector is purple and the large connector is gray.)
]

1.Game Pak play:
1. Make sure thal the Power Swilches on all of the game systems e
are turned OFF, then insert the Game Pak info Player 1's Game

Pak slol.

2. Connect the Game Link cables.

3. Making sure fo insert the small purple connactor into Player 1's
game system and the large gray conneclors into the other
game systems, insert the Game Link cables into the External
Extanslon Connectors (EXT).

4. Turn each system’s Power Switch ON.
5. Now, follow the instructions for 1 Game Pak play

* When piaying with only two or three players, do not connact any Gami Boy Advarcs and
game systems that will not be used. Game Bay Advanca Gama Link cable

Cansuil the diagram when connecling Game Link cables lo Game Boy Advance systems. (Note that
the Game Pak and the small, purple connector ga into Player 1's game system.)

Troubleshooting

You may be unable o transfer game dala or you may experience malfunctions in any of the following
situations:

»When you are using any cables other than Game Bay Advance Game Link cables.

*When any Game Link cable is not fully inserted inta any game system.

*When any Game Link cable is removed during the transfer of dala.

« When more than four Game Boy Advance game systems are linked.

» When any Game Link cabie is incorrectly connecled to any game system,

+ When the Game Pak is inserted into any system other than Piayer 1's Game Boy Advance

(1 Game Pak play), ;f
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ie Geschichie von Subeon

Eines Nachts hatte Mario einen seltsamen Traum. Er traumte von einer endlos langen Treppe, die hoch
hinauf zu einer Tiir filhrte. Als sich die Tir dffnete, breitete sich vor ihm eine Welt aus, die er nach nie
zuvor gesehen hatte. Er vernahm eine Stimme, die sagte:, Das st Subcon’, das Land der Trdume. Der
bise Wart hat uns mit einem Fluch belegt. Bitte vernichte ihn und erigse uns. Ach ja - Denk daran,
dass Wart Gemiise hasst! Beeil dich! Wi brauchen deine Hilfe!” Plotzlich riss ein gleiBender Blitzstrahl
den Himmel entzwei und Mario fand sich auf dem FuBboden wieder. Er war im Schiaf aus seinem Bett
gefallen!

Einige Tage spater machten sich Mario und seine Freunde in die Berge auf, um dort zu picknicken.
Oben angekommen sahen sie sich um und entdeckten eine kleine Hahle. Als sie die Hahle betraten,
erstreckte sich vor ihnen zu aller Erstaunen eben jene Welt, von der Mario getraumt hatte.

L-Taste
Andern der Kamera-
Perspektive

Kamera-Perspektive
anderm

A-Knopf
= Bestatigung der
Auswazhl

- Springen

Kno
= Auswahl zuricksetzen

+ Gegnet und ftems auf-
nehmen und werfen

+ Steuerkreuz

+ Sprinten

zulaufen

+ Drucke nach * oder #, um in diese Richtung

+ Driscke nach #, um Tiren zu bffnen

« Dricke nach #, um dich 7u ducken,

+ Driscke zusitzlich zum * Steverkreuz den A-
und 8-Knopf, um diverse Aktionen auszufishren

START + SELECT + A-Knopf + B-Knopf

SELECT + R-Taste

Driicke alles gleichzeitig. um das Spiel neu zu starten.

SELECT + L-Taste

Drucke gleichzeitig SELECT und die L-Taste, urn den
Standby-Medus zu beenden

Oriscke gleichzeiti SELECT und die R-Taste, um den
Bildschirm ru deaktivieren und den energlesparendan
Standby-Modus elnzuschalten.

) Dt y-Mod it aktiviert werden,
Doch wenn die Batterien tu Neige gehen, wird sich das.
Gerit auch im Standby-Modus ausschatten,



tarten des Spiels

Bros. 2 ) [chotsea Game

Mario

Seine Fahigkeiten sind am
ausgewogensten von allen.

Lusiegi

Seine Sprungkraft ist
erstaunlich, doch ist erauch
etwas langsam,

Stecke das Super Mario Apvance™-Spielmodul in deinen Game Boy
Advance™ und schalte ihn ein

Wahle SINGLE PLAYER auf dem Titelbildschirm an und driicke den
A-Knopf oder START, um zum Auswahl-Menii zu gelangen. Wahle dort
SUPER MARIO BROS. 2 an.

Ist dieses Einspieler-Spiel angewdhit, hat das Game Boy Advance
Game Link™-Kabel keine Verwendung

Toad
Seine Sprungkraft ist gering,
doch e ist sehr kraftig.

Peach
Wenn du den A-Knopf
qgedriickt haltst, kann sie
fiir etwa 1,5 Sekunden
in der Luft schweben.

+ Wahle zu Begmn einen der drei Speicherplatze aus.

+ Wurden bereits Level beendet und gespeichert, kannst du einen
anwahlen, indem du das # Steuerkreuz nach * oder + driickst.

+ Mochtest du einen Spielstand laschen, wihle ERASE (Léschen) und
bestimme dann den zu loschenden Spielstand.

[[Wenn du ALLE Spielstinde auf einmal Gschen méchtest, halte beim Einschalten SELECT, START, die L- und
ReTasten und A- und B-Kndpfe gleichzeitig gedriickt. Halte sie alle fiir fiinf Sekunden gedriickt. Aber bedenke,
dass einmal geloschte Daten unwiderruflich verloren sind.

irm wahrend des Spiels

Speicherplatz-Menii

als Reihe von Herzen, zwei Einheiten,
waovon nur eine gefillt ist. Die Anzeige kann
im Laufe des Spiels auf maximal fiinf Einheiten
erweitert werden, Nimmst du Schaden, leert
sich jeweils ein Herz, doch die Anzahl der Ein-
heiten, die du bis dahin erworben hast, bleibt

bestehen, a! E
9|9

Anahl der Asy Minzen, die
m m i ol gl e,

—

| ket b

MERIO: 5
CEHD fopim WD R gen

Dir stehen vier unterschiedliche Charaktere zur

Verfiigung. Jede Figur hat unterschiedliche
Fahigkeiten, Wahle am besten eine Figur, die

Die Fahigkeiten jeder einzelnen Figur werden unter-
halb jedes Charakters eingeblendet. Es handelt sich

dir liegt. dabei um Kraft (POWER), Geschwindigheit (SPEED) - - w Hesr
und Sprunghéhe (JUMP). Es empfiehit sich fiir jeden In Super Mario Bros. 2 kannst du sowohl Energie
Level die Figur austuwahlen, deren Fahigheiten aufstocken als auch verlieren und auBerdem [£1Sinkt deine Energieleiste auf ein gefiilites Herz,
dem Terrain am besten angepasst sind. die Anzahl der Energie-Einheiten erweitern, Zu schrumpfst du auf Normalgrafe.

Beginn des Spiels enthalt die Energie-Anzeige,

27
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Du'wirst im Lauf des Spiels auf Abgrinde und
Wasserfille stoRen. Wenn du hinunterfallst,
fallt auch deine Energie und zwar auf Null!
Sel also vorsichtig, wenn du verstichst, solche
Hindemisse zu iberwinden,

Willst du deinen Spielstand speichern und wei-
terspielen oder speichern und das Spiel been-
den, driicke zu jedem beliebigen Zeitpunkt
wahrend des Spiels START, um das Pausen-
Menii aufzurufen. Wahle zwischen CONTINUE
(Fortfahren, ohne zu speichern), SAVE AND
CONTINUE (Speichern und fortfahren) oder
SAVE AND QUIT (Speichern und beenden) und

Springen auf der Stelle

bestitige deine Wahl, indem du den A-Knopf.
drlickst.

Du beginnst das Spiel mit funf Leben. Hast du

alle Leben verloren, endet das Spiel. Wenn das

passiert, erscheint das Pausen-Menii und du er-

haltst eine Auswahl von drei Speicher-Optionen.

(1] Wahist du SAVE AND QUIT (Speichem und beenden),
startet das Spiel beim nachsten Mal am Anfang der
1uletzt gespielten Welt.

[EWahlst du TRY AGAIN (Ermeuter Versuch) im Pau-
sen-Menil, startet das Spiel im jeweils aktuellen
Level.

Supetsprung Springen aus dem Lauf
Driicke den A-Knopf, Halte das # Stever- Wenn du den A-Knopf und gleich-
wahrend die Spielfigur kreuz so lange nach zeitig das 4 Steverkreuz nach &
steht, um hochzu- unten, bis deine Spiel- I oder + driickst, kannst du hoher
springen. Der Sprung figur blinkt. Wenn du “MJ springen als aus dem Stand
aus dem Stand ist Jetzt springst, erhoht heraus. Auf diese Weise kann
nicht sehr hoch. sich deine Sprungkraft man gegnerischen

um15. Angriffen leichter aus-

e

weichen.

Z

Grasbiischel rupfen

Stell dich auf eines der Gras-
blischel, die im Spiel verteflt <ind,
und driicke den B-Knopf, um das
Gras herauszuziehen, Auf
dieselbe Weise kann

manauch »

:ilzb_lé:ke und
Bomben werfen

Stehst du still und driickst den B~
Knopf, legst du den Gegenstand,
den du gerade tragst, vor deine
FuRe. Druckst du aber zusatzlich
das # Steuerkreuz nach * oder
+, wirfst du den Gegenstand in

‘Andere Gegensténde werfen
Dricke den 8-Knopfim Stand,
urm GemUse oder shnliches ein
Stiick weit 2u werfen, Wenn du
zusatzlich das # Steuerkreuz
nach * oder * driickst, kannst du
den Gegenstand weiter werfen,

Lacherin @) (f /
den Sand ’ |
buddeln.

Pilzblock tragen
Stell dich auf einen Pilzblock
und drilcke den B-Knopf, um den

Block Gber deinen Kﬂpf ﬁ

loszuspurten,

Gegner austricksen

Ducke dich vor fliegenden Gegnern, indem du das
#Steverkreuz nach + driickst. Driicke + oder
#*auf dem * Steuerkreuz, um selbst im Sprung
Gegnern auszuweichen. So kannst du Gegner
leicht umgehen oder auf lhnen landen

Ketten- und Ranken-Klettern

Erklettere Ketten und Ranken, indem du + auf dem
# Steuerkreuz driickst. Auch im Sprung kannst

du nach ihnen greifen] Wenn du auf kletternden
Gegnern landest, kannst du sie hinunter werfen.

dle jewewlkge Richtung.

£.8)

Auf die Plitze - Fertig—
Driicke gleichzeitig das
# Steuerkreuz nach
oder #und den B-Knopf
{oder die R-Taste), um

£

Setze Gegner
gegen Gégner ein

Springe auf einen Gegner und
driicke den B-Knopf, um diesen
hochzuheben. Driicke den
B-Knopf nochmal und be-

wirf damit einen andeven
Gegner.

;&.

Tiiren dffnen und das Innenleben
von Kriigen erforschen

Driicke das 4 Steuerkreuz nach *, um Tiren zu
offnen und hindurch 2u treten. Manche Turen
sind verschlossen und man braucht zum Offnen
einen Schliissel. Kriige betrittst du, indem du auf
siespringst und + auf dem 4 Steuerkreuz driickst.

Wande zerstéren durch Bombenlegen
Manche Turme und Hohlen bergen Blockaden aus
Ziegelsteinen. Mit Hilfe von Bomben kannst du

den Weg frei machen. Manche dieser Wande '
halten sogar nitzliche Items versteckt. é




Gemiise
Radieschen, Karotten

und vieles mehr! Ernte sie
und bewirf Gegner damit!

Herzliche
Radieschen

Erntest du ein solches
Gemiise, wird deine Energie-
Anzeige um ein Herz aufgefiillt.

Giga iise [ S04
Mit Hilfe dieser

Gemise-Riesen kannst
du mehrere Gegner in Folge
aus dem Weg schaffen. Da sie
50 gigantisch sind, dauert

es allerdings ein bisschen, sie
herauszuziehen.

Pilablocke
Verwende sie entweder
als Stufen, um hoher zu

Unreifes Gemii

Digsas Baby-Gemiise

sieht zwar nach wenig
aus, aber wirf trotzdem mal
damit

POW-Blécke

Wenn du diese Blécke
auf den Boden wirfst,
lgst du wahre Erdbeben aus
und triffst alle Gegner auf dem

Bomben

Nach dem Pfliicken
beginnen sie zu blinken
und explodieren ain paar
Srkumfen spater.

Pilze
Sie ersch wenn

steigen oder als Wurigeschosse.
Ass-Miinzen

Jeder Level birgt fiinf
Ass-Miinzen, Wenn du

siealle einsammelst, ist der
Level 20100 % erforscht.

du an bestimmten
Stellen die Unterwelt betrittst.
Nimm sie auf, um deine
Energie-Anzeige um eine Ein-
heit zu erweitern.

Miinzen
Sammle Manzen, um
Bonusrunden zu er-

spielen. Eine Minze gewahrt
direinen Versuch.

1-u
Schnapp dir einen
solchen wertvollen Filz,
denn du erhaltst dann ein
Extra-Leben,

sehndmann- g

Wenn du sie wirfst,

rutschen sie am Boden entlang
und werfen alle Gegner um.

Auf diese Weise getroffene Geg-
ner geben immer Herzen ab.

Herzen

Herzen erscheinen,

wenn du ein Herzliches \._/
Radieschen pfiickst oder

mehrere Gegner fertig machst.
Sie frischen deine Energie auf.

Sehlissel

Mit ihnen bffnest du
verschlossene Taren. |hr
Gewicht verringert nicht deine
Geu:hwlndnqken. wahrend du
sle tragst.

Wenn du gine Flasche mit Zaubertrank findest
und sie 2u Boden wirfst, erscheint eine Tdr zur
Unterwelt, Briicke * auf dem # Steuerkreuz,
um sie zu betreten. Die Grashiische! in'der Unter-
welt enthalten manchmal

Miinzen und wenn du die

Flasche an der richtigen

Stelle zerbrochen hast, fin- ="

dest du sogar einen 1-Up-Pilz.

Nach dem fiinften eingesammelten o
Gemise steht fir eine kleine Weile die
Zeit still und die Geaner sind geldhmt. Doch sie

kannen dich immer noch verletzen, wenn du sie
anrempelst, also pass auf!

Kirschen

Sammelst du innerhalb eines
Levels finf Kirschen ein, er-
scheint ein Unverwundbarkeits-
Starn, der dich fir kurze Zeit
unbesiegbar macht - wenn du
es schaffst, ihn einzufangen.

Diese Kerle spucker
Kugeln! Hiite dich

Snifits.

Roter Shy

Wenn du einen solchen

Shy Guy besiegst, er-

scheint ein Herz. Es gibt auch
Shy Guys in anderen Farben,

‘tmmmm

auch vor den Roten und Blauen

Ein Beezo kann
fliegen. Merke dir
seine Flugbahn, um nicht
angegrifien 2u werden.

n

Flurry

Es handelt sich hier
um ein flinkes
Schneemonster auf Schiitt-
schuhen, Alsa mach dich flugs
auf die Beine.

Pidgit
| | Dieser flugunfihig
“ | Rabe ist ein echter

Alptraum. Er rauscht durch
die Lifte auf einem fliegenden
Teppich, denhervan Wart

at.

Einsolches Britzel-
Monster turnt auf
Blacken und Stufen herum.
Am besten wirken POW-Blacke,
um ihm den Boden unter den

e

[Fulien' wegzunehmen.
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Dieses Wesen wird erst
lebendig, wenn du den
Schliissel, den es bewacht, zu
stahlen versuchst. Vorsicht! £s
wird dich Oberallhin verfolgen!

Cobrat

Er versteckt sich in Kriigen
und kammt herausi
schossen, sobald du dich
seiner Behausung naherst.
Uberfsge dir gut, ob du in

he Kriige hiupfst.

Trauter

Die Gewdsser im
Land der Traume nennt.
dieses Wesen szine Heimat.
An Flizssen und Wasserfallen
wird es deinen Weg blockieren,

Pol

Er kann buch

Birdo

Birdo beherrscht eine
spezieile Eler-Attacke.
Fang die Eier und triff
damit den We

Tevetyta s 00
Der einstige Aulenseiter
ist nun einer von Warts

Darn im Auge werden -
ein pieksender Wiistenbe-
wohner.

Seine Ver-
enhieit und Dreifach-
e gefielen Wart,

lsmla

Tweeter

Erschart sich mit ande:

ren seiner Sorte um End-

gegner und macht gemeinsame
Sache mit ihnen. Du solltest sie
maglichst schnell los werden.

Hoopster
Du findest diese Krea-

tur an Ranken und

Seilen. Wenn es dich sieht,
kann es sehr schnell werden,
also leg lieber einen Zahn zu!

Fry Guy

Wirt hauchte diesem
Feuerspucker Leben gin.
Bei schlechter Laune spuckt er
wirbelnde Feterbille.

™

b
Die Kanane auf Radern
kann durchaus hilfreich
sein, Wenn du eine solche
in Besitz nehmen kannst,
sind mrhei:geﬂndenhel&ge

Albatoss

Ein bisher unbescholte-
ner Bewohner im Land
der Triume Ist nun von
Wart verdonnert worden, Bob-
ombs durch die Lufte zu tragen,

Er kehrt s{iRe Traume mit.
Hilfe seiner Kugeln in Alp-
traume um. Er ist von sich ein-

eriommen und halt sich nicht
r eine herkdmmliche Maus.

So wird gespiell

Dieses Spiel bietet

ben Welten, wovon eine aus 2wei Leveln besteht und die Ubrigen aus drei.
Das macht insgesamt 20 Level, éie du nach Herzenslust durchforschen kannst. Um die Tore zu den

Leveln durchschreiten zu knnen, musst du die Kristallballe finden. Manchmal musst du Birdo
besiegen, um den Ball zu erhalten und das Tor zu 6ffnen.

Am Ende jedes Levels triffst du auf einen Mini-Boss und am Ende jeder Welt gilt es, den Endgegner
2u besiegen, um schlieBlich am Ende der letzten Welt den groBten Bosewicht zu schlagen: Wart,

den Wurm!

_ )

Sobald du ein Level beendet hast, erhiltst du die Chance, um Extra-Leben zu spielen. Fir jede
gesammelte Minze darfst du einmal spielen. Du gewinnst Extra-Leben, wenn die Bilder Gberein-

stimmen.

Zundchst musst du entscheiden, wie viele
Minzen du setat.

»@» O
e

L L5

»&D

i
Jelele

und uber mit Stacheln
bedeckt. Es ware keine gute ldee,
auf seinen Rilcken zu springen!

schafft Millionen von
Manstern im Land der Traume
mit der Traummaschine,

leicht zu e ip $
Die Krabbe wichst

Panser plotzlich zur Riesen-Krahbe, ” ) & %
Ostro Das ist eine feurige wahrend sie hin und her flitzt. .
Wenn du Ostro von Blume und ein wahrer Sel vorsichtig| Sie wirft duBerst - 3 [
seinem Reiter befrelst, HeiBsporn. Sie spuckt g::hlckt mit schweren Fels- Einsatz um eine Milnze L %
hast du nichts mehr von Feuerbille, denen man lieber cken um sich. reduzieren Siebene
ihm zu befiirchten. Seine ausweichen sollte. ut Dregleihe

g

ist allerdings zu flrchten. Hau Wart ; Bilder
ihnum, urr? Herzen zu erhalten. Poreupo Erist die Durchtrieben- Einsatr um eine MUnze erhhen

Sein Korper ist Gber heit in Person und

Einsatz x Wert des Bi \nzahl der Extra-Laben (UP)




Cpiel-Auswahl

)

Das MaRio Bros. CLassiC kéinnen bis zu vier Spieler gemeinsam spielen und im MaRIC BRos, BATTLE
(Kampf) kénnen 2wei bis vier Spieler gegeneinander antreten. Achte darauf, gentigend Spielmodule
und Kabel einzustecken baw. anzuschlieBen. Siehe dazu auch Kapitel ,Multi-Modul-Spiel/Ein-
Modul-Spiel”.

Mario Bros. Batile
Um MARiO Bros.

Mario Bros. 8lassic
Spielst du Mario Bros.

BATTLE spielen zu Single-Pak (Ein-Modul Spiel) Cuassic als Einzel-

kénnen, mssen - spieler, wird natirlich

genigend Game @ ol @ nur ein Spielmodul
Link-Kabe! und bendtigt.
Splelmodule pro 4 = | b "

Spieler bzw. Sind aber zwei oder

wenigstens ein mehr Spieler be- s
Spielmodul teiligt, wird dieent- @™ =
zur Verfigung sprechende Anzahl
stehen. an Kabeln und Spiel-

modulen bendtigt

P2 Splele 112 « Spler 1775 Speter 3/ P4 = Spleer 8]

[7]Spielst du mit mehreren Spielmodulen, gibt es keine Ladezeiten,
[7)Der Spielverlauf des Magio Bros. BATTz ist bei beiden Verbindungen (Ein-Modul-Spiel und Multi-Modul-Spiel)
derselbe.

e

w7

SPIELER 1 (DER SPIELER MIT DEM SPIELMODUL)

Stecke das SuPER Mario Apvance Spielmodul in deinen Game Boy
Advance und schalte ihn ein. Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler), wenn
der Titelbildschirm erscheint und driicke START. Das Game Boy Advance-
System iiberpriift selbstandig die Kabelverbindungen. Driicke START, sabald nach aeendlqung dieser
Uberpriifung die entsprechende Aufforderung (PRESS START) auf dem Bildschirm erscheint.

Als Niichstes wahlst du den LEVEL und gibst die Einstellungen fiir den FIREBALL {Feuerball} und das
HANDICAP (Schwierigkeit) an. Driicke * % auf dem #Steuerkreuz, um das Men{-item auszu-
wahlen und stelle dieses item auf, indem du * * auf dem 4 Steuerkreuz driickst. Spieler 1 schickt
diese Einstellungen dann auf die Bildschirme der librigen Mitspieler, indem er den A-Knopf driickt.

Wihrend das Game Boy Advance-System von Spieler 1 die KabeNthmdung berprift, wird auf den
Bildschirmen der Mitspieler das GAME BOY-Logo eingeblendet.

Wenn Spieler 1 START driickt, erscheint auf den Bildschirmen aller Gbrigen Mitspieler ein blinken-
des NINTENDO-Logo. Dies zeigt den Vorgang der Dateniibertragung an.

Der Mario, der wihrend der Dateniibertragung zu sehen Ist, entspricht farblich bereits der Spiel-
figur des jeweiligen Spielers.

Sollte ERROR! {Fehler) auf dem Bildschirm erscheinen, mussen alle Game Boy Advance-Systeme
ausgeschaltet und die Kabelverbindungen Gberprilft werden. Danach kann der Datenaustausch
von neuem vorgenommen werden.

[IWahrend der Datenilbertragung lauft Mario Giber die Bildschirme der Mitspieler, Die Ubertragung ist beendet,
wenn Mario den rechten Bildschirmrand erreicht hat.
(DAlle Game Bw Muanmsyshme milssen ausqesdnlm sein, wenn sie mit Hilfe der Game Boy Advance Gunu
. Mehr ionen iiber die ndung des Game Link
erhaltst du im Kapitel , Multi-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel".




Multi-Pak play (Multi-Modul-Spiel) )

SPIELER 1 (DER SPIELER, DESSEN GAME BOY ADVANCE-SYSTEM
MIT DEM KLEINEN, LILAFARBENEN KABEL VERBUNDEN IST. )

Stecke das Super Mario Apvance Spielmadul in den Game Boy Advance [ETTAEEREES
und schalte ihin ein. Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler) auf dem Titel- [¥ess =
bildschirm und driicke START. Wahle dann im Auswahimenii der Spiele
MARIO BROS. und driicke erneut START. Als Nachstes entscheidest du dich fir BATTLE {Kampﬂ
bestimmst dann den LEVEL und gibst die Einstellungen fiir den FIREBALL (Feuerball) und das
HANDICAP (Schwierigkeit) an. Dricke * ¥ auf dem + Steuerkreuz, um das Menii-ltem auszu-
wahlen und stelle dieses Item auf, indem du * * auf dem # Steuerkreuz driickst.

Sind alle Einstellungen vorgenommen; driickt Spieler 1 den A-Knopf und blendet damit den Mario
Bros. Battle-Bildschirm bei allen angeschlossenen Systemen ein. Die Mario-Spielfigur jedes Spielers
hat eine andere Farbe (Spieler 1. rot, Spieler 2: griin, Spieler 3: gelb, Spieler 4: blau).

DIE ANDEREN SPIELER

Nach dem Emschalten des Game Boy Advance- Systerns wnrd MULTI-
PLAYER (Mehrspieler) auf dem Titelbildschirm angewahit. Jedes System
wird die Kabelverbindung iberpriifen und den Spieler auffordern, zu
warten, wahrend Spieler 1 die Spieleinstellungen vornimmt. Sobald
Spieler 1 die Einstellungen eingegeben hat, wird der Mario Bros. Battle-Bildschirm mit dem jeweils
unterschiedlich farbigen Mario jedes Spielers eingeblendet. Driicke START, um das Spiel zu beginnen.
Die Mario-Spielfiqur jedes einzeinen Spielers wird unter dem Titel-Loga in der jeweiligen Farbe ein-
geblendet, damit die Spieler unterscheiden kénnen, welche Figur sie steuern.

Versichere dich beim Multi-Modul-Spiel, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind,
bevor sie via Game Link-Kabel miteinander verbunden werden. Siehe dazu auch Kapitel ,Multi-
Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel”

- Batile-Modus spielen

« Der Erste, der fiinf Minzen sammelt, hat gewonnen.

« Fiir jeden besiegten Gegner fallt eine Miinze aus einer der aberen
Rahren.

Da WAR ES NUR NOCH EINER
« Der letzte Spieler, der librig blerbt hat gewannen

= Wenn du deine Gegner von unten anstafBt, sind sie fiir einige Sekunden betaubt

« Wenn du selbst betaubt bist, driicke wiederholt den A-Knopf, um wieder aufzuwachen

+ Springe auf einen Gegner-Mario und driicke den B-Knopf, um ihn hochzuheben.
Driicke den B-Knopf erneut und wirf ihn auf einen Gegner oder sogar in die Mulltonne.

+Wurdest du von einem Gegner hachgehoben, driicke wiederholt # #, um zu entkommen.

« Springe von unten gegen den POW-Block, um alle Gegner gleichzeitig lahm zu legen.

+ Du kannst einen POW-Block sogar mitnehmen, indem du auf ihn springst und den B-Knopf
driickst.

« Kippe Gegner um, indem du von unten gegen sie springst. Sobald sie auf dem Riicken liegen,
kannst du sie aus dem Bildschirm kicken, um sie los zu werden

Jeder Spaeker hegmm a\s Super Mario. Wird diesem ein Schaden zugefiigt, wird er zum normalen
Mario, Erleidet dieser Mario Schaden, ist das Spiel vorbei.
LAF
8




Baosewichie

2)5
Wahrend des Spiels wird angezeigt, wie viele
Miinzen jeder Spieler gesammelt hat.

Leg ihn auf den Riicken und kicke ihn
dann aus dem Spiel. Aber pass auf, denn
er dreht sich nach ein paar Sekunden wieder um
und ist dann noch scheller.

Miinz-
Status der
andesen

Spieler1 BN Spieler
Fiese ege Wird wahrend des Spiels START gedriickt und im
Erst we::e“, auf d'm Boden landet, Pausen-Menii TRY AGAIN ausgewahit, beginnt das
kann er getraffen werden. Deshalb ist hier Spiel wieder mit der ersten Runde.
gutes Timing gefragt. v
YOU WIN (Du hast gewonnen) oder YOU LOSE

(Du hast verloren) wird nach jeder Runde ein-

Krabbe n 190GHIE1E
Ein ziemlich harter Geselle, der zweimal
getroffen werden muss, um ihn zu
betauben, Er Ist viel schneller als ein Stachi.

Der/Die
Verlierer

Feuerball

Um ihn zu stoppen, musst du genau den
richtigen Moment abpassen, In dem er
den Boden berihrt, um dagegen zu springen.

2Zwischen den Runden wird die gesamte An-
2ahl der Siege jedes Spielers eingeblendet.

Anzahl der

Frosty

Wenn dieser eiskalte Kerl nicht schnell
aus dem Weg gerdumt wird, macht-er den
Boden eisglatt.

Spicler1

« Der Spieler, der als erster fiinf Runden
gewonnen hat, siegt.

» Driicke auf diesemn Bildschirm START, um den
nachsten Kampf zu beginnen.

et D 5 . AL e T R

|
l!

2weispieler-Batile-Modus

und die Miilltonne,

Wenn du im Zweispieler-Modus (TWO-PLAYER V5) kampfst, erscheint f
eine Miilltonne im Spiel.

DER SINNVOLLE EINSATZ DIESER TONNE KANN ZUM SIEG FUHREN.

= Wenn du deinen Gegner hochhebst und ihnzur Milltonne tragst, Gffnet
sich der Deckel und du kannst den Mitspieler hineinwerfen. Der Decke| E
schiieBt von selbst wieder und blockiert den Gegner fir kurze Zeit.

= Bist du selbst in der Miilitonne, musst du ein paar Sekunden warten,
bis sich der Deckel wieder offnet. Spring dann gleich wieder heraus
und spiel weiter.

« Wahrend man in der Tonne gefangen ist, kann der Mitspieler unge-
stort Miinzen sammeln, Doch man erhalt ein besonderes Item, das
moglicherweise hilft, das Spiel fir sich zu entscheiden!

« Steht dein Gegner auf der Tonne, wenn du hinaus mdchtest, dann vollfiihre einen Supersprung,
um ihn oder sie wegzustoRen.

- Wird man in die Tonne geworfen, erhilt man ein Zufalls-ltem.

« In der Tonne befinden sich vier items. Darunter befindet sich auch ein £i, das wiederum drei
zusatzliche ltems enthalt. Man wei nie, was man erhalt. Also vergiss bel deiner Gefechtsstrategie
nicht die Tonne!

halt das Ei eine Miinze wirst du zu Super Mario. Stern enthalt, wirst du
fiir kurze Zeit unverwundbar,

0, .
Miinze 7\ (Hera keits-Stern ﬂ
Mit etwas Glick ent- L‘!.“ Erhaltst du ein Herz, Wenn das Ef einen

Ficel
Sie ist vallkommen
nutzlos. Wirf sie weg!

POW-Block Koopa-Panzer [\
Wirf den POW-Block zu Der Panzer fugt Allem

Boden, um die Gegner Schaden zu, was er

zu betauben und den/die Mit- berlihrt. Wirf oder tritt ihn,
spieler schrumpfen zu lassen. damit er losrutscht.




Classie-Modus spielen

Stecke das Super MARIC ADVANCE Spielmodul in den Game Boy Advance ! I
und schalte ihn ein. Wahle SINGLE PLAYER (Einzelspieler) auf dem Titel-

bildschirm und driicke START, um zum nachsten Bildschirm zu gelan-

gen. Wahle dort MARIO BROS. und driicke den A-Knopf oder START, um

deine Wahl zu bestatigen,

Stofe die Gegner von unten an, um sie umzuwerfen. Sobald sie auf dem Ricken Iaegen kannst du
sie aus dem Spiel kicken. Um einen Level zu beeniden, miissen alle Gegner besieqt werden,

SpieLer 1 (DER SPIELER, DESSEN GAME BOY ADVANCE-SYSTEM
MI‘I DEM KLEINEN LILAFARBENEN KABEL VERBUNDEN IST.)

Sterke das Sum Mario Apvance Spielmodul in den Gamy Boy Advance [ ]
und schalte ein. Driicke auf dem Titelbildschirm START, um zum Aus- IS :
wahl-Menii zu gelangen. Wihle CLASSIC (Original Mario Bros.) und driicke dann START oder den
A-Knopf zur Bestatiqung, Fiir jeden Spieler erscheint eine Mario-Spielfigur in einer anderen Farbe.
Driicke START, um das Spiel zu starten.

Die ANDEREN 5PIELER

Alle Spieler schalten dnn Game Boy Advance ein und wihlen MULTIPLAYER (Mehrspieler) auf dem

Titelbildschirm an. Sobald Spieler 1 START drilckt, erscheint auf dem Bildschirm jedes Spielers eine

Mario-Spielfigur in unterschiedlicher Farbe. Nun kann jeder beliebige Mitspieler START driicken, um

zu beginnen.

[£] Filr dieses Spiel werden mehrere Spielmodule bentigt. Das heiBt, bei zwei bis vier Spielern braucht jeder
Spieler jeweils ein Spielmodul,

!(mse UND PLATTFORMEN

Manche Krige enthalten besondere Raume mit kreisenden Plattformen. In einem solchen Raum
muss einspezielles item gefunden und nach drauflen gebracht werden.

egner in emem Gehm sollte ein POW-Block benutzt werden,
um sie auszuschalten und um einen 1-Up-Pilz zu erhalten.

« Wirfst du mehrere Gegner in Folge mit nur einem Gemilse um, erhaltst du viele, viele Punkte.

« Wenn du ein Giganten-Gemiise pfliickst, solltest du moglichst viele Gegner gleichzeitig treffen,
um viele Punkte zu machen,

« Kombiniere unterschiedliche ltems und attackiere mit ihnen deine Gegner.

Nncu MEHR Tm-s UND TRICKS

. Zersture Wande mit Hl fe von Bomben, um versteckte Gegenstande zu Tage zu fordern.
(Es kéinnte auch helfen, Pilze aufzuheben.)

« Wirf grofle Gegner zu Boden, um Herzen zu erhalten. Du kannst denselben Gegner immer wieder
2u Boden werfen.

« Sobald du zwei oder mehr Gegner mit einem Item oder einem anderen Gegner triffst,
erhaltst du ein Herz.

FEINDE PLATT MACHEN |

Gegner purzeln inganz unters Iud-\e R\d!tu"g&'h ]e nachdem wie du sie von unten anstoft.
« Triff einen Gegner genau von unten, damit er senkrecht nach oben fliegt.

- Triff den Boden kurz vor einem Gegner, damit er nach hinten fallt.

= Triff den Boden kurz hinter einem Gegner, damit er nach vorn fallt.

i

[5] Im Mago Bros. CLassic erhalt man besonders viele Punkte, wenn man mehrere Gegner gleichzeitig trﬂik.‘ﬁ



Multi- ul-Epiel/Ein-Modul-Spiel

DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN
GAME BOY ADVANCE GAME LINK™-KABEL BENOTIGT WIRD.

Erforderliche Bestandteile
Game Boy Advance-Systeme: . Eines pro Spleier
Spielmodule - Multi-Modul-Spie! Ein Modul pro Spisler
- Ein-Modul-Spiel: Ein Madul i
Game Boy Advance Game Link-Kabsl. ........... Zwei Spieler — Ein Kabel
Drei Spieter - Zwel Kabel
Vier Spieler - Drai Kabe{
Erforderliche Schritte
Multi-Modul-Spiel:

1. Vergewissere dich, dass aile Game Boy Advance-Systeme aus-
geschallet sind und stecke die Sprelmadule in dis Madulschachte.

2. Verbinde zunéchst die Game Boy Advance Game Link-Kabel
miteinander und danach mit den Anschiussbuchsen (EXT.) der
Game Boy Advance-Systeme.

3 Schalte alle Game Boy Advance-Systame ein.

4. Folge nun den Anweisungen zum Multi-Modul-Spiel. E

* Bei zwei oder drei Spielern sollten keine weiteren Game Boy

Advanoe-Systeme angeschiossen werden, wenn sie nicht Gare By Advance und

bendtigt werden. Garma Boy Advanca Gams Link-Kabe!

« Der kigine, llafarbene Stecker wird an den Game Boy Advance ven Spieler 1 angeschlossen.
Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die Game Boy Advance-Systeme

miteinander verbunden werden. (Beachte den Unterschied zwischen dem kieinen, lilafarbenen
5 | und dem gréBeren, grauen Stecker.)

1. Wrgaw!ssmdm dass alle Game Boy Advance-Systeme
und stecke das

i den Modul-
sdmﬂfdeseame Boy Advanca von Spieler 1.

2, Verbinde zunachs! die Game Boy Advance Game Link-Kabel
miteinander und danach mit den Anschlussbuchsen (EXT) der
Game Boy Advance-Systeme,

3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ein.

4. Folge nun den Anweisungen 2um Ein-Modul-Spiel.

)

* Bei zwei oder drei Spielarn sollten keine weiteren Game Boy ﬂ AR
Advance-Systeme angeschlossen werden, wenn sie nicht 3 0
bendtigt werden. o P—

Game Boy Advance Game Link Kabsl

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, In welch
Weise die Game Boy Advance-Systeme miteinander wm‘:um!en werden, (Achte darauf, dass der kleine,
lilafarbene Stecker im Game Boy Advance von Spieler 1 steckt.)

Problemlosungen

Folgende Falle Fehler oder alnen

«Wann du keine originalen Game Bay Advance Game Link-Kabel verwendest.

* Wenn eines der Link-Kabel nicht vollstindig eingesteckt ist.

+ Wenn eines der Link-Kabel wahrend des Datenaustausches entfernt wird,

« Wenn mehr als vier Game Boy Advance-Sysleme miteinander verbunden werden.

*Wenn efnes der Link-Kabe/ nicht korrekt verbundan worden ist.

* Wenn das Splelmadul beim Ein-Modul-Spial nicht im Game Boy Advance von Spieler 1 aingesteck! ist.

480
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Une nuit, Mario a fait un réve mystérieux. Il montait un escalier interminable donnant sur une porte
close. Une fois en haut, il ouvrit la porte et se trouva face & un monde inconnu & perte de vue.
Il entendit une voix: “Voici le Pays des Songes. Wart, le crapaud Maléfique, a jeté un sort sur le pays.
Par pme, boutezr Wart hors du pays et libé de cette malédiction. Oh,

Manipulations

Bouton L
Changer langle de la
caméra.

Changez fangle dela

Bouton A
= Confirmer la sélection
= Sauter

Bouton B
= Annuler la sélection
= Lever et juter les

ol Manette &

ennemis et les objets
- Courir,

différentes actions.

+ Appuyez sur ® et ¥ pour vous déplacer
dans ces directions.

« Appuyez sur # pour passer les portes

+ Appuyez sur ¢ pour vous baisser.

+ Maintenez + pour faire un Super Saut.

+ Appuyez sur A et B simultanément en com-
hination avec la Manette s pour effectuer

START + SELECT+A+B

SELECT + Bouton R

de ceci, Wart déteste les légumes. Vite! On a besoin de vous!” Soudainement, un coup de tonnerre
déchira le ciel, Mario se réveilla, allongé sur e sol. Il était tout simplement tombé de son lit!
Quelques jours plus tard, Mario et ses amis se retrouvaient dans les montagnes pour un super pique-
nique. La se trouvait une petite caverne. En s'y ils furent ép flés de découvrir que le
pays que Mario avait imaginé en réve se trouvait devant eux.

Appuyez sur ces quatre boutons & fa fois paur
rainitialiser le jeu

SELECT + Bouton L

Appuyez sur les Boutans SELECT et L simultanément
pour annuler le Mode Veille

Appuyes suf les Boutons SELECT et R simultanément
pour activer le Mode Veille de votre console.
[2] Vous pauvez activer le Mode Veille a nimparte

m moment mais cela n'empéchera pas fes piles de se




Démarrer la partie

Insérez la cartouche de [eu SUPER MARIO ADVANCE™ dans votre console
puisallumez-la.

Sur I'écran Titre, choisissez SINGLE PLAYER (un jeueur) et appuyez
sur le Bouton A ou sur START pour avoir I'écran de Sélection de Jeu,
Choisissez SUPER MARIO BROS. 2 sur I'écran de Sélection de Jeu.
Super MARIO BrOS. 2 est un jeu un joueur. Il ne peut pas étre uti
avec le cable Game Boy Advance Game Link™

« Sélectionnez un des trois files 3 partir de I'écran de Sélection des
Fichiers.

- §'il y a déja des stages complétés sauvegardés, vous pouvez utiliser
* * pour choisir un stage.

+ 5i vous souhaitez effacer un fichier, sélectionnez ERASE (effacer) et
puis sélectionnez le fichier que vous souhaitez effacer.

(7] Pour effacer TOUS les fichiers d'un coup, appuyez et SELECT, START et I

L R, Aet Benméme

temps puis allumez votre console. Maintenez les boutons pendant cing secondes. Attention| Vous ne pourrez
pas restaurer les fichiers effacés.

L— wewroi =
[EOME MR An IO RRAR SR ARk
Sous chaque personnage se trouve inscrit feurs

Vous pouvez cholsir parmi quatre personnages.
lls sont tous différents, alors choisissez celui
qui vous correspond le mieux,

compétences sur I'écran de Sélection
des Personnages. Elles sont, de gauche a droite,
POWER (Force), SPEED (Vitesse) et JUMP (Saut).
Vous pouvez utiliser différents personnages suivant
w les stages, Choisissez donc | personnage

qui correspond le mieux au stage en cours.

Mario
Personnage avec les
compétences les plus
homageénes.

Peach
Elle peut valer pendant
1,5 secondes si vous

maintenez le Bouton A,

Luigi
Il a une bonne capacité
de saut mais il est plus lent.

Toad
Ila le plus faible saut mais
il est trés puissant.

Dans Super MARIO BROS. 2, vous pouvez gagner
et perdre de [énergie et tout aussi bien aug-
menter votre capacité d'énergie, Au début de la
partie, votre Jauge de Vie, matérialisée par des
CCBUMS OU une Série de coeurs, & une capacité

maximum de deux, mais ils sont remplis de
moitié. Pendant |a partie; votre Jauge de Vie
peut augmenter jusqu'a cing cozurs maximum,
En prenant des dégats, votre énergie diminuera
d'un cceur a la fois, alors que votre maximum
de Jauge de Vie ne diminuera pas.

CUE]

9 o=

TR o

[TILarsque votre barre d'énergie est réduite a un,

vous reprendrez une taille normale. é £
«

»



Il'y a des trous et des chutes d'eau au cours
du jeu. 5i vous tombez dans I'un deux, votre
énergie tombera a zéro. Faites bien attention
lorsque vous franchissez ces obstacles.

Lorsque vous souhaitez sauvegarder votre pro-
gression et continuer la partie ou sauvegarder
&t quitter appuyez sur START pendant la partie
pour afficher le Menu de Pause. Choisissez
entre CONTINUE {continuer), SAVE AND CONTI-
NUE (sauvegarder et continuer) ou SAVE AND
QUIT (sauvegarder et quitter) puis confirmez
votre sélection en appuyant sur le Bouton A,

Les déplacements

Sauts

Appuyez sur le Bouton
A pour sauter. Le saut
ne sera pas important.

Super Sauts

la normale

ds

Si vous maintenez +,
votre personnage
commencera & cligno-
ter. Si vous sautez
pendant le flash,
vous faites un saut
1,5 fols plus haut que

Au debut de la partie, vous avez cing vies.
Si vous perdez les cing, vous perdez la partie.
Le Menu de Pause s'a fichera alors donnant fe
choix entre trois options de sauvegarde.

[T1Si vous choisissez SAVE AND QUIT (sauvegarder et
quitter), aprés la partie, vous recommencerez a len-
droit du jeu ol vous avez sauvegardé.

[1]Si vous choisissez TRY AGAIN [recommencer) & par-
tir du Menu de Pause, vous recommencerez le
niveau depuis le début.

Sauts en pleine course
Appuyez sur le Bouton A touten
appuyant sur ¢ ou * pour effec-
] tuer un saut en pleine course.
||M Ceci vous permet de sauter plus
haut qu'un simple saut,

c'est utile pour éviter
les attaques
ennemies. ;‘fé

Arracher de I'herbe

Tenez-vous derriére une touffe
d'herbe puis appuyez sur le
Bauton B pour Farracher du sol.
Vous pourrez auss| creuser

#es\mu; dans |e sable
8%

Transporter des

Blocs Champignon
Tenez-vous sur un bloc champi-
gnion et appuyez sur le Bouton B
pour le lever au-dessus

843

Eviter les ennemis avec succés

Appuyez sur * pour vous baisser et éviter les
attagues ennemies. Vous pouvez aussi éviter
vos ennemis en sautant avec + ou * Tout est

une question de timing!

Jeter les blocs cham-
pignon et les bombes
Appuyez sur le Bouton B paur
laisser tomber un bloc champi-
gnon ou une bombe 3 vos pieds.
Appuyez sur le Bouton B et vers
* ou + pour les jeter dans cette
direction,

Avosmarques, prét, courez|
Appuyez sur le Bouton
B ou sur le Bouton R
en méme temps que
* ou + pour courir
rapidement.

b

Jetert res

| Appuyez sur le Bouton B pour

lanicer les légumes et toutes
autres choses que les bombies et
les blocs champignon a une
courte distance, Appuyez soit sur
# ousur # etsurleBouton B
pour les lancer loin,

Utiliser les ennemis pour
attaquer d'autres ennemis
Appuyez sur le Bouton B lorsque
voustes sur un ennemi pour le
soulever, Appuyez de nou-

veau sur le Bouton B puur@
jeter 'en-

nermi sur
une cible.

Ouvrir les Portes et entrer dans les Jarres
Quvrez et passez les portes en appuyant sur .
Certaines portes sont fermées & clé, vous devrez
trouver les cles permettant de les ouvrir. Pouren-
trer dans les jarres, sautez dessus et appuyez sur ¥,

Utilisez les bombe pour détruir des murs

Grimper sur les Lianes et les Chaines
Utilisez # pour attraper et monter aux chaines
et aux lianes. Vous pouvez aussi les attraper a
mi-hauteur [ Vous pouvez vous tenir sur les enne-
mis sur les lianes et les éjecter,

Des blocs de pierre vous barreront le passage
dans certaines tours et cavernes. Utilisez les
bombes pour les détruire et dégager le passage,
Certains de ces murs renferment des

objets cachés, &



Les légumes
Les radis, les et carottes
bien d'autres légumes

encore! Ramassez-les et jetez-les sur vos ennemis.

Les

lls vous permettent de
vous débarrasser de plusieurs
ennemis avec un simple lancé.
lis sont gros et lourds, vous

Cas jeunes légumes ne
ressemblent peut-étre pas aux
autres mais vous pouver aussi
les lancer.

Jetez-les au sol pour

Les cceurs
de radis

Ramassez 'un des ces
légumes bien utiles pour
gagner un cceur dans votre
Jauge de Vie.

Les Bloes POW

vous débarrasser de tous
les ennemis & I'écran.

Utilisez-les comme
marches pour atteindre des
endroits plus levés ou

jetez-les sur vos ennemis.

Les piéces
Récoltez-les pour la
machine  sous, Une
piece donne droit & une partie

Les carapaces
Jetezles, elles glis-
seront et éjecteront tou!
les ennemis sur leur passage.
Les ennemis toucheés

les carapaces donnent toujours
des coeurs.

mettrez plus de temps pour
les soulever. Les bomb
Ellesc °
Les bloes clignater lorsque vous
n les ramasserez, elles exploseront

Les pigeces Ace
Il'y a cing piéces Ace

par niveau. Récoltez-les @

toutes peul obtenir un niveau

quelques secondes plus tard complet & 100

Les champigno Les cham-

Ils peuvent appan‘tre pignons Plus

lorsque vous entrez dans Soyez attentif aux

Ie Subspace. Rarnassm les pour champignons Plus lorsqu'ils
ajouter un coeur Ils vous dannent
 votre Jauge de Vie. une vie supplémentaire.

Les clés
Vous aurez besain

de clés pour ouvrir les
portes verrouillées, En une

transporter vous ralentit,

Les coeurs
Les coeurs apparaissent
lorsque vous ramassez
un Ceeur de Radis ou lorsque
vous éliminez plusieurs

reprendre de [€nergie.

ations iques
Ramassez une pation magique et jetez-a au sol
pour faire apparaitre une porte donnant au Sub-
space. Appuyez sur + pour passer |a porte, Dans

le Subspace, I'herbe que

vous arrachez peut [aisser
apparaitre des s et

suivant lendroit ot I'herbe
a été arrachée, un champignon
Plus peut aussi apparaitre.

Stop Temps

Lorsque vaus avez attrape votre cin-
quieme légume, le temps peut sarréter
momentanément et ralentir vos ennemis.

|Faites attention, si vous leur courez dessus,

ilvous causeront quand méme des dégats,

Les cerises

Lorsque vous obtenez cing cerlses
dans un niveau, un Starman
(étoile) apparait. Attrapez-le pour
devenir invincible un court
Instant.

l.unulun

S: VOUS renversez un

Les Snifits Gris

1° [Les Beezos 4

Les Beezos sont
d'empoisonnants ennemis
volants. Etudier leur trajectoire
de vol pour ne pas étre touché.

couleurs,

Les Snifits Gris

lancant des balles
grand Maskass Rouge, cauchemars de leur bouche.
un coeur apparaitra. Il existe Faites ?i\em@nl attention
des Maskass de différentes aux Snifits Rouges et Bleus.

Les Pidgits

Les Flarry

Un conseil, évitez 3
tout prix de vous faire  —
toucher par ces monstres de
neige patinant.

sont synonymes

"

Ces vilains corbeaux
de Sparks patrouillant
cauchemar. lls traversent

le ciel sur des tapls magiques
appartenant 3 Wart.

Sparks
Vous trouverez les

autour des blocs et des
marches. Mieux vaut utiliser
des Blocs POW pour régler leur

compte.




Cobrats
Vous trouverez les Cobrats
cachés dans les jarres.
Larsque vous approchez,
ces petits serpents trouble-
fétes s'élanceront pour attaquer.
Pensez-y a deux fois avant
sautar sur les jarres.

Phantos
Les Phantos s'éveillent
quand vous prenez la

clé qu'ils gardent. Attention,
les Phantos vous poursulvront
d'écran en écran.

Trouters .?.)‘-’Rg

Les Trouters habi- (]

Jouer pour gagner

Le jeu comprend 7 mondes différents, 6 possédent 3 stages chacun et un monde rie comporte
qu'un seul stage, ce qui fait 20 stages au total 3 explorer. || existe des portes entre chague stage et
vous devez posséder |a boule de cristal pour ouvrir chaque passage. Birdo posséde parfois la boule
de cristal, vous devez donc la vaincre pour fa récupérer.

Birde

Attention a lattaque
;nufde Eird;. La mei'la
leure facon de s'en charger,
cest dattraper fes oeufs etde
les renvoyer,

Tryelyde
Tryclyde a été enrdle par

;entganss les eawi du prerl EPGIII” " r\:’::‘t ::;ﬂm Int:f‘lgena A lafin de chaque stage, vous rencontrerez un mini-boss et & la fin de chague monde, vous affron-
‘ays des Sanges. Ils essalero €3 personnages peuven 50 attaque i
de'vous barer ( passage prés | | tre ne vértabe épine gl fore, Al et I S B e

des riviéres et des chutes d'eau. dans le pied. Vous les trou-
verez dans les zones désertes

Tweeters
Les Tweeters trainent % Hoopsters

avec les boss. Ce e sont Vous trouverez des
pas vos potes, alors débarrassez- Hoopsters accrochés

Fry Guy
Ce ture de flam-
mes a 6té créde par Wart,
Quand elle sénerve, elle attaque.
en lancant des boules de feu.

o )

Aprés avoir terminé chaque stage, vous pourrez gagner plusieurs vies au jackpot. Le nombre de

vous-en rapidement. aux vignes et aux cordes. piéces que vous aurez gagnées dans chaque stage déterminera le nombre de parties de jackpot que
—— Ce sont de véritables accéléra- vous pourrez faire.
taurs, alors du nerf| Mouser
Mouser jolis
Ces canons sur roues réves avec ses bombes "
peuvent étre trés utiles. Albatosses cauchemar || est trés fier Premigrement, vous dever déterminer 1
Volez-en un et utilisez-le Les Albatosses étalent et ne seconsidére pas comme combien vous allez miser. Cerise ’ @
pour traverser |es zones des résidents normaux une souris ordinaire.
remplies de pointes. du Subspace avant que 2 ’ @
' | Wart leur ordonine de trans- Cerises

porter des Bob-ombs. CM‘ L rip %
Si vous pouvez séparer daine’m;ntmmn;aﬂt:teﬁ - $ ’ @
I'Ostros d d P: reculant rapidement. Attention, Miser une piéce
teur, vous n'avez rien & Ces fleurs flambayantes il adore lancer des rochers et en
cralndre. Attention néan- sont de vraies tétes bri- plus, il 3 un bon bras. ﬁ ’ @
moins 3 leur vitesse incroyable. Iées, Tout ira bien si vous pou- Retirer une piéce ala mise
Si vous les mettez hors combat, vez éviter leurs boules de feu.
des coeurs apparaitiont. Wart ’ @

Wart est le semeur de i fice a3 mis

Porcupos troubles e plus incon- Mouterupa plbcu i sk

Ces créatures ennu- trolable detout le Pays

yantes sont couvertes. des Songes. |l se sert de la

dépines, Pas la peine Machiné & Réves pour créér tne

de leur sauter dessus, donc.., multitude de monstres.




Un maximum de 4 joueurs peuvent jouer 3 Magio BRos. CLassic. 2, 3 ou 4 joueurs peuvent s'affronter
3 Mario Bros. BATTLE. Assurez-vous que vous possédez assez de cartouches et de cables (voir “leu

Multi-Cartouches, Jeu Une Cartouche”).

Mario Bros. Battle
Pour jouer 3 Masio

BROS. BATTLE, vous

avez besoin du bon
nombre de cibles

@ ﬂ_u 3
Game Link et d'une Tl
cartouche ou (\JLE ﬂ
d'une cartouche S

par joueur,

Multi-cartouches

Mario Bros. Plassic

Si vous jouez a MARID

Bros. CLassic un seul G e

oueur, vous avez
in que d'une

seule cartouche.

Sivous jouez & MaRIO
BROS. CLASSIC avec
deux joueurs ou plus, @ B % -

vous aurez besoin
du nombre approprié
de cbles Game Link
et d'une cartouche
par personne.

e S —

{215i vous jouez avec plusieurs cartouches, il n'y aura pas de temps de chargement.
[£] Mario Bros. Bari est identique pour les deux modes de jeu.

Démarrer le Mode Batile

Insérez la cartouche SUPER MARIO ADVANCE dans votre Game Boy Advance (]
et allumez-le. Sur 'écran Titre, choisissez MULTIPLAYER (Multijoueur) et
appuyez sur START. La console vérifiera les connexions des cables. Aprés
cela, appuyez sur START lorsqu'on vous le demande (PRESS START).

Choisissez ensuite le LEVEL (niveau) et réglez les options FIREBALL (boule de feu) et HANDICAP, Uti-
lisez *+# pour choisir un élément du menu et * * pour effectuer les réglages. Le Joueur 1 appuie
ensuite sur le Bouton A pour envoyer la configuration du jeu dans les cartouches des autres joueurs.

AUTRES JOUEURS

Quand la console du Joueur 1 vérifie les connexions, le logo GAME BOY sera affiché sur les autres
consoles,

Aprés que le Joueur 1 a appuyé sur START, un logo NINTENDO s'affichera sur les autres consoles.
Cela signifie que les données sont en train d'étre chargées.

Le Mario qui apparait pendant le chargement est de la couleur du Mario de ce joueur dans le jeu.

SIERROR! (erreur) apparait, éteignez toutes les consales, vérifiez les connexions et configurez e jeu &
nouveau.

[#]Pendant le chargement des données, Mario courra 4 travers les écrans de jeu. Le processus de chargement sera
terminé quand Mario aura atteint le bord droit de Iécran.

[i1En jouant avec des cables Game Boy Advance Game Link, éteignez toutes les consoles avant d'insérer les cables,
Pour plus d'informations sur le jeu en Link avec le Game Boy Advance, voir chapitre “Jeu Multi-Cartouches,
Jeu Une Cartouche”.




Jougur 1 (LE JOUEUR AVEC LA PETITE PRISE VIOLET INSEREE
DANS SA CONSOLE)

Inserez |a cartouche SuPER MARIO ADVANCE dans |e Game Boy Advance et
allumez-le. Sur 'écran Titre, choisissez MULTIPLAYER (Multijoueur) puis
appuyez sur START. Sur I'écran de Sélection de Jeu, choisissez MARIO BROS. et appuyez sur START a
nouveau, Choisissez ensuite BATTLE, puis choisissez le LEVEL (niveau) de la partie et réglez les options
FIREBALL (boule de feu) et HANDICAP: Utilisez # # pour choisir un élément du menu et  + paur
effectuer les réglages

Aprés avoir terminé le parameétrage du jeu, le Joueur 1 appuie sur le Bouton A pour afficher I'écran
Titre de Mario Bros. Battle sur tous les systémes connectes. Il y aura un Mario de couleur différente
pour chaque joueur (Joueur 1: Rouge, Joueur 2: Vert, Joueur 3: Jaune, Joueur 4: Bleu).

Apres avoir allumé les consoles, choisissez MULTIPLAYER (Multijoveur)
sur I'écran Titre. Chaque conisole vérifiera les connexions des cables et
demandera ensuite & chaque joueur d'attendre que le Joueur 1 para-
meétre le jeu. Une fois le paramétrage du jeu terminé, I'écran Titre Mario
Bros. Battle sera affiché avec des Mario d'une couleur différente pour chaque joueur. Appuyez sur
START pour commencer a jouer,

Le Mario de chaque joueur sera affiché sous le logo. Chaque Mario aura une couleur différente pour
que les joueurs sachent celui qu'ils contrdlent

En Jouant avec une configuration multi-cartouches, vérifiez que les consoles sont bien éteintes
avant d'insérer les cables Game Link. Voir chapitre “Jeu Multi-Cartouches, Jeu Une Cartouche” pour
plus de détails.

Jouer au Mode Battle

Esl

+ Le premier joueur @ récupérer 5 pieces gagne.
+ Une piéce sortira de I'un des tuyaux en haut de I'écran pour chaque
ennemivaincu.

IL NE PEU

« Sitous les joueurs sont K.O. sauf un, celul qui reste debout gagne

+ Si vous cognez vos rivaux par en dessous, ils seront sonnés et incapables de se déplacer pendant
quelques secondes.

- Si vous &tes sonné, appuyez plusieurs fois sur A pour reprendre vos esprits.

« i vous sautez sur la téte d'un rival, appuyez sur B pour le soulever. Appuyez sur & a nouveau pour
le jeter sur d'autres personnages ou méme dans la poubelle.

« Si vous avez été saisi par un autre joueur, appuyez su + * plusieurs fois pour vous libérer.

+Vous pouvez sauter et cogner le Bloc POW pour sanner tous vos rivaux d'un coup.

«Vous pouvez ramasser et transporter les Blocs POW en sautant dessus et en appuyant sur B

» Pour renverser les ennemis, placez-vous sous eux et cognez le sal sous leurs pieds. Une fois qu'ils
sont sonnes, &jectez-les de 'écran

)

Tout le monde commence la partie avec Super Mario. Quand Super Mario subit des dommages,
il devient Mario. 5i Mario & son tour subit des dégats, il est éliminé
4 ;z
57
—




Les ennemies

Le nombre de piéces mlle:tees par chaque
joueur sera affiché pendant la partie.

Tourneurs

Retournez les Spinys et éjecter-les de
I'cran. Attention, ils se relévent au bout

de quelques secondes, plus rapides qu'avant.

Méchantes mouches

Les Fighter Flies peuvent &tre assommis
quand ils atterrissent, Un bon timing est
essentie] pour se débarrasser de ces parasites
valants

i vous appuyez sur START pendant lej [!u et
que vous choisissez TRY AGAIN (recommencer), la
partie recommencera au round.

YOU WIN (vous avez gagné) ou YOU LOSE (vous
avez perdu) s'affichera  1a fin de chaque round.

Crabes Ui
Les Crabs sont des adversaires plutdt
coriaces. Vous devrez les cogner deux fols

ur les sonner. De plus, ils sont beaucoup plus
rapides que les Spinys.

Boules de feu

Si votre timing est bon, percutez le sol
ol efles atterrissent pour les mettre hors-
service.

Le nombre total de victoires pour chaque joueur
sera affiché entre les rounds

Nombre de
rounds
gagnés par
I lesautres
i i B oycurs.

Glagon

Si vous ne metter pas ce qars K.O. rapide-
ment, il gélera le sol et vous éjectera vite
fait bien fait.

Hombre de
rounds. [t
gognis par M1 mbl

T Joueur 1. S wastose | et

+ Le premier & gagner 5 rounds gagne la partie.
« Appuyez sur START sur cet écran pour com-

w mencer le prochain combat.
»

Mode Batile deux joueurs

et la Poubelle

Lorsque deux joueurs s'affrontent en vs (TWO PLAYER VS./|'un contre B
lautre), la poubelle apparait dans le jeu.

L'LITIIJSEI! PEUT PARFOIS VOUIS APPORTER LA VICTOIRE,

= Si vous saisissez votre rival et que vous [ameneza la poubellel le couver-
cle s'ouvrira et vous pourrez le jeter lnteneur is le couvercle sere-
fermera et e p ge adverse sera i pour quelques temps.

«Sivous étes dans la poubelle, vous devrez attendre quelques secondes
avant que le couvercle ne s'ouvre d nouveau. Lorsqu'il s'ouvre, sortez et B8
retournez dans la partie.

- Pendant que vous étes dans |a poubelle, vos rivaux ont plus de chan-
ces d'attraper des piéces. Cependant, vous recevrez un objet spécial qui
vous permettra peut-étre de reprendre l'avantage !

« 5i un adversaire se tient sur le couvercle de la poubelle quand vous étes prisonnier, utilisez le Super
Saut pour |'éjecter et vous enfuir.

«Vious recevrez un objet de facon aléatoire quand vous sautez ou étes jeté dans la poubelle.

»Ily a quatre types d'objets dans la poubelle. Lun d'entre eux est un ceuf qui contient trois abjets.
Vous ne pouvez jamais savoir ce que vous allez obtenir, mais n'oubliez pas la poubelle dans votre
stratégie.

Pibces Coeur Starman [étoile]
Sivous avez de la chan- '. Sl vous ramassez un Vous devlendrez tem-
ce, l'oeuf contiendra une = coeur, vous deviendrez porairement invincible si

pigce. Super Mario | Toeuf contient un Starman (étoile).

® = O

Inutile. Jetezdonc ga.

Carapace Koopa
Cette carapace endom-
magera toute cible qu'elle
touche, Lancez+la ou mettez un coup
de pied dedans pour l'envayer glisser.

Bloe POW
Lancez le Bloc POW
pour sanner tous les
ennemis et reduire les joueurs
adverses




uer en Mode Classie

D)

Insérez une cartouche SURER. MARIO Abvance dans votre Game Boy | J!
Advance et allumez-le. Choisissez SINGLE PLAYER (un joueur) sur ['écran
Titre et appuyez sur START pour accéder 4 'écran de Sélection de Jeu.
Selectionnez MARIQ BROS. et appuyez sur A .ou START pour confirmer. | 4}

votre choix. z -
Percutez les ennemis par en dessous pour les renverser. Une fois retournés, dégagez- 1es de [écran
et de la partie. Triomphez de tous les ennemis pour passer un niveau.

Joueur 1 [LE JOUEUR AVEC UNE PETITE FICHE VIOLETTE CONNECTEE
A SA CONSOLE).

Insérez |2 cartouche SUPER MARIO ADVANCE dans Ia console Game Buy
Advance et allumez-la. Pressez START sur I'écran Titre pour accéder 3
I'écran de Sélection de Jeu. Sélectionnez CLASSIC et appuyez sur A ou START pour :nnﬂrmer vctre

choix. Un Mario de couleur différente apparaitra pour chaque joueur. Appuyez sur START pour com-
mencer la partie.

AUTRES JOUEURS

Allumaz toutes les consoles et :ho[s:ssez MULTIPLAYER (Multucueur) sur I ‘écran Titre. Quand le

Joueur 1 appuye sur START, un Maria de couleur différente apparaitra sur l'écran de chaque joueur.

N'importe quel joueur peut appuyer sur START pour commencer la partie.

[7]Ce mode nécessite plusieurs cartouches. En jouant & deux joueurs ou plus, vous aurez besoin d'une cartouche
par joueur.

[Choosea Bame

JARRES ET PLATES-FORMES

Certaines farres vous méneront dans des salles speciales avec des plates-formes tournantes.
Larsque vous en trauvez une, récupérez tous les objets spéciaux dans la salle et servez-vous des.
plates-formes pour quitter les lieux.

MARQUER BENJCOUP DE POINTS

+ Dans une zone avecs ennemis ou plus, utilisez un Bloc PDW pour tous les vaincre et abtenir
un Champignon Plus.

+ Sivous pouvez éliminer plusieurs ennemis avec un seul légume, vous gagnerez plein de points.

« Lorsque vous sortez un légume géant, essayez d'abattre un maximum d'ennemis avec un tir.

« Essayez d'utiliser plusieurs combinaisons d'objets pour attaguer vos ennemis.

E,NCOEE.P.“.‘.S DE TRUCS ET ASTUCES

+ Utilisez des bombes pour faire exploser certains pans de mur pour trouver des bonus cachés.
(Récupérer des champignons peut &tre également utile).

« Jetez les gros ennemis a terre pour obtenir un coeur. Vious pouvez faire ca indéfiniment
au méme ennemi,

« Sivous pouvez assommer deux ennemis ou plus en langant un objet ou une autre créature,
VOUS aUrez un coeur,

Les adversaires sauteront dans différentes directions, selon I'angle de votre attaque sous leurs pieds.
« Percutez un ennemi sous lui bien a la verticale pour l'envoyer droit dans les airs.

= Frappez le sol devant une créature pour |a faire sauter en arriére.

« Frappez le sol derriére une créature pour la faire sauter en avant.

(2] En made CLASSIC, vous pouvez gagner beaucoup de points en frappant plusieurs ennemis en méme temps.




Jeu Multi-Cariouches,

Jeuine Cartouche

CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE
GAME BOY ADVANCE GAME LINK™,

Equipement nécessaire
Game Boy Advance Un par joueur
Cartouches/ Jeu Multi-C Une par joueur
Jeu Uns Cartouche ... . Une cartouche
Cabjes Game Boy Advance Game Link Jougurs: 1'cable
fougurs: 2 cables
............... 4 joueurs; 3 cables

Connexion des cables

Jeu Muiti-Cartouches
i

1. Assurez-vous que les Game Boy Advance son! éteints (inter-
rupteur sur OFF). Insérez les cartouches dans les Game Boy
Advance.

2. Connectez les cables Game Link entre eux, ef conneclez-les

aux Game Boy Advance dans les prises prévues & cet effet.
3. Allumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ONJ.

4. Suivez les instructions pour commencer une partie mult-
et =g L]
« Si vous jouez & deux ou 3 lrols, connectez seulement les

Game Boy Advance nécessaires. Game Boy Advance connectds avoc

» Le fousur qui connectera fa prise violetle dans son Game Boy les cadles Game Link
Advance sera le joueur 1.

Référez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux (les petiles prises
\éé sont violettes et les grosses prises sont grises).

Jeu Una Cartouche -
1, Assurez que les Game Boy Advance sont éteints (interrupteur L] @

sur OFF). Insérez Ia cartouche dans 2 Game Boy Advance du
Joueur 1.
2, Connectez les cdbles Game Link entre euy.
=

3. Assurez-vous de bien insérer la pelite prise Violgtte dans e
Ganne Boy Advance du jousur 1, &l les grosses prises grises
dans les Game Boy Advance 0es aulres joueurs.

4. Allumez vos Game Boy Advance (interruptaur sur ON).

5. Suivez les Instructions pour commencer une partie multi-

Jousurs avec une cartouche. o

* Si vous jouez & deux ou & Irals, connectez seulement les Game Boy Advance conneclés avac
Boy Advance nécessaires. les tAbles Game Link

Référez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux (les petites prises sont
violettes et les grosses prises sonl grises).

En cas de problemes

N se peut que vous triez quelques [ dans les cas suivants :

* Si vous utilisez d'autres cables que les cébles Game Boy Avance Game Link.

* Si voire cable Game Link n'ést pas correciement fnséré dans voire Game Boy Advance.

* Si un des cables Game Link est retiré pendant un transfert de données.

 Si plus de 4 Game Boy Advance sont connectds enfre eux.

 Si un des cables n'est pas correclement inséré dans I'un des Game Boy Advance.

* 5i la cartouche n'est pas insérée dans le Game Boy Advance du Joueur 1 (Jeu Ung Cartouche).




Super Mario Bros. 2 Mario Bros.
La historia de Subcon 8 Seleccion dej e r
Mandos 8 Comoiniciarel modoBattle ... &E—“‘:ﬂ l‘ —
COMO iNciar e JUBQO .ucisiiviimivmiisiiniins 86 COMo jugar en el modo Battle . bl by it
Reglas del juego 87 dversari =
5 8 Eimodo Battle de dos jugadores e
Objetos 90 yel wbo dela basura ... Boton A
i 815 Comelogal en ol mudo Ciask ... i R « Confirmar selecciones
lugar para ganar 93 101 START = W 3 - Saltar.
Jueg Juego con i 102 Efectuar una pausa o .
enel juego. > o
Botén B
SELECT « Cancelar selecciones
Cambiar el éngulo ;\z‘:;:; ;:;.;,;«em
de T L i 3
Ll Panel de Control i
+ Pulsa los botories * y + para moverte en estas
direcciones.
« Pulsa #i bottn # para pasar a través de puertas
+ Pulsa & botan # para agacharte.
‘a h oria de s“beor. « Manténlo pulsado % para realizar un Super Salto
= + Pulsa los botones Ay B en combinacidn con el
Una noche, Mario tuvo un extraiio suefio. 50/i6 que subia por una interminable escalera que le con- F‘:nel de (Dnl‘rno\?f ;\tva n:;h;;i :ﬁve'Isgs acciones.
ducia a una puerta cerrada, Cuando llegé al final de la escalera y abrio la puerta, se encontro contem-
plando un mundo que nunca habia visto antes y que se extendia hasta el horizonte. Entonces oyd una
voz que decia: "Esto es Subcon, el pais de los sueiivs. £l sapo malvado, Wart, ha empleado sus poderes B START + SELECT+A +B Bot: SELECT +R
magicos para imponer un maleficio a este pais. Por favor, derrota a Wart y libéranos de su sortilegio. Pulsa estos botones al mismo tiempo para reiniciar Pulsa SELECT y R al mismo tiempo para apagar
Ah, y recuerda que Wart detesta as verduras. iDate prisal iNecesitamos tu ayudal'. Y entances, un rayo g R gy scass Nodo de
iluming de pronto el cielo, y Mario se desperté tumbado en el suelo. jSe habia caido de la cama! " STl @ ol Mod : o
" 2 x S momento, deje di
Unos dias mas tarde, Mario y sus amigos fueron tkemrskiqa una montaia cercana con la intencion Pullsa SELECT y.Lal risrio Bermpa para cancelar & funcionar s se agota 1a carga de las pilas.
de merendar al aire libre. Cuando llegaron al lugar donde habian decidido merendar, echaron un vistazo Modo de suspension

y encontraron una pequeia cueva. Cuando entraron en la cueva, se sorprendieron al descubrir ante

\, . sus ojos el pais que Mario habia visto en su suefio. L
s &8




fomo iniciar el juego

Introduce el cartucho de Sum MaRi0 ADVANCE™ en tu Game Boy
Advance™ y enciéndela.

En fa pantalla en la que aparece el titulo, selecciona SINGLE PLAYER
(Un jugador) y pulsa el Boton A o START para pasar a |a pantalla
Seleccion de Juego. Selecciona SUPER MARIO BROS. 2 en |a pantalla
Seleccion de Juego.

SupEr MARID BROS. 2 es un juego para un solo jugador. No se puede utilizar con el cable Game Link
de Game Boy Advance™

« Para empezar, selecciona uno de los tres files (archivos) en la
pantalla Seleccidn de Archivo.

+ Si hay niveles despejados anteriormente que se guardaron, podrés
utilizar * o * en el Panel de Control % para seleccionar un nivel. ..

« §i quieres borrar un archivo de juego, selecciona ERASE (Eliminar)y a [l PREE DT
continuacion, elige el archivo que deseas eliminar.

[1Para eliminar TODOS los archivas al mismo tiempo, mantén pulsados simultineamente SELECT, START y los
Botones L, R, Ay B cuando enciendas la consola. Mantén pulsados todos estos botones durante unmequndns
iPero ten cuidadol No podras recuperar los datos de los juegos borrados.

10 seleccionar un personaje

Mew
| ot ankn e Raks anm ks

Mario
Sus habilidades son las mas
compensadas de los cuatro
personajes,

Peach
Puede mantenerse en el
aire durante 1,5 sequndos
cuando mantienes pulsado
el Botdn A,

Luigi
Es muy habil saltando,
pero es bastante lento.

Toad
Es el que menos salta,
pero es muy fuerte.

ﬂmq. ':.“.2’:‘.'.:’:.:".:‘,:.‘,".3’;:

un carazdn o una serie de corazones, tiene una
capacidad maxima de dos, pero solo estd medio
lleno. Durante el juego, tu contador de vidas
puede hasta un maxime de cinca

’. __5.33

corazones. Cuando recibas golpes, tu energia
vital se reducird un corazon a la vez, pero el
maximo de tu contador de vidas no disminuird

Puedes elegir uno de los cuatro personajes dis-
ponibles. Sus habilidades son diferentes, por lo
que debes elegir el mds conveniente.

s

Q.‘

Las habilidades de cada uno de los personajes
aparecen debajo de los mismos en la pantalla

Seleccion de Personaje. Son, de izquierda a
derecha, POWER (fuerza), SPEED (velocidad) y JUMP
(salto). Puedes utilizar un personaje diferente para
cada seccion, por lo que si efiges el persanaje mas
indicado para cada fase, serd mas facil despejarta.

EI : \.jl'mi‘l
i i Lﬂﬂ'ﬁﬂ

(E1Cuando tu energia uuquzde reducida a uno, ;{
dimensiones se reduciran al tamanio normal. ;

En Super Mamio Bros. 2 puedes acumular y
perder energia vital, ademas de incrementar la
capacidad de tu energia vital. Al comienzo del
juego, tu contador de vidas, que aparece como




En el jueqo te encontrards con agujeros y casca-
das, Si caes en cualquiera de estos obstaculos,
tu energia vital se reducird a cero. Ten cuidado
cuando te muevas alrededor de estos obstacu-
los 0 5altes sobre ellos.

Cuando desees guardar lo que llevas jugado y
continuar, o guardar y salir, pulsa START en cual-
quier momento del juego para mostrar el mend
Pausa. Elige CONTINUE (Continuar), SAVE AND
CONTINUE (Guardar y continuar) o SAVE AND
QUIT (Guardar y salir) y confirma tu seleccion
conel Boton A,

Super Saltos
Si mantienes pul-

Saltos de p Su,

Pulsa el Boton A mien-
tras estds inmovil

de pie para saltar
desde esa posicion.
No podrs saltara
gran-altura de esta

sado +, tu personaje
empezara a destellar.
Sisaltas mientras “
destella, podras saltar "
1,5 veces mds alto

Al tomienzo del juego tendras cinco vidas:
Cuando pierdas las cinco vidas, se terminara el
Juego. Aparecerd entonces el menii Pausa y
podras elegir una de las tres opciones disponi-
bles para quardar el juego.

(515 eliges SAVE AND QUIT cuando finalice el juego,
1 iguiente vez e juegues empezaris alprincipa
del mundo en el que guardaste el juego.

[1]5iefiges TRY AGAIN (intentar de nuevo) en el ment
Pausa, volveras a empezar en el area actual desde
elpindpo.

Saltosen carrera

Pulsa el Botén A mientras mantie-
nes pulsado * o # para realizar
un salto en carrera. De esta
manera puedes saltar mas alto
que can un salto de ple, porlo
que serd mas facil evitar

£

: T Fict
Sitiiate sobre las zonas de hierba
que crecen aquiy alla y pulsa
el Botdn B para arrancarlas de la
tlerra. También podras

cavar agujeros en la
arenadel - *
desierto. (

Llevar contigo

una mata de setas
Situate encima de una mata
de setas y pulsa el Boton B para
\mntada encima de tu

0 a los adversarios
Pulsa + para agacharte y esquivar golpes de ad-
versarios voladores, También puedes evitar adver-
sarios mientras saltas con * o +.Sincroniza y
controla tus movimientos para esquivar los golpes

Arrojar matas

de setas y bombas

Pulsa el Boton B para arrojar
matas de setas y bombas a tus
pies. Pulsa el Botén By * o +
para arrojarlos en esa direccion.

Preparados,
listos, ja correr!
Pulsa el Botén B o
&l Baton R mientras
mantienes pulsado
* o+ para correr.

bid

Pulsa el Boton B para lanzara
corta distancia verduras y otros
abjetos que no sean bombas
ysetas. Pulsa ® o + y el Botén B
para arrojarlos a larga distancia.

£

Utilizar adversarios
para atacar a enemigos
Pulsa el Botdn B cuando estés
de pie sobre un adversario para
levantarlo, Pulsa de nuevo

€l Botén B para arrojarlo
contra otros objetivos,

Abrir puertas y trepar a vasijas

Para abrir puertas y pasar a través de las mismas,
pulsa *. Algunas puertas estardn cerradas y
necesitaras llaves para abrirlas. Para meterte en
una vasija, salta encima de ella y pulsa +.

foseny deloque es posible @ It atagussdetos de los enemigos o aterrizar encima de ellos. (Riltzar Bonibas parsdaribarparsdis
normalmente. adversarios. e Trepar a parras y cadenas Paredes de ladrillos te cierran el paso en algunas

Utiliza * para sujetar y subir por cadenas y parras,

También puedes agarrarte a ellas en pleno saito.
Puedes dejarte caer encima de adversarios desde
las parras y arrojarlos al suelo,

‘torres y cuevas. Utiliza bombas para demolerlas y
despejar el camino. Algunas de estas paredes
también contienen objetos ocultos. L



Verduras
[Zanahorias, rabanos y

mucho mis! Arrancalas
y aredjalas a tus adversarios.

Verduras
ntescas

Estas hortalizas mon-
struosas te permiten eliminar a
varios adversarios de un golpe,
Pero son tan grandes que te lle-

Verduras
uenhas
Estas verduras jovenes
@ parecen gran cosa pero,

Rabanos

de corazon
Recoge una de estas
verduras Gtiles para restaurar
un corazon en tu contador de
vidas.

Arréjalos al suelo para
defar fuera de combate
atodos los adversarios que

vara algin tiemp las

la pantalla.

Matas de sefas
Utitizalas como
peldanios para legara
lugares elevados, 0 andjalas a
los adversarios.

Monedas de as
Hay cinco monedas de
as por drea, Redne las

cinco para obtener una clasifi-
cacitn de 100 % despejado.

Corazones
Los corazones aparecen
cuando r!coges un

de cualquier manera, prueba a
fanzarlas,

Empezardn a destellar 0
cuando las racojas,

¥ explataran unos sequndos
mis tarde.

Monedas
Recoge monedas para
la maquina tragaperras.
Una moneda te daré un juego.

Setas
Podriin aparecer cuando

entres en una distorsién
temporal que te trasladeal
Subespacio. Recogelas para
afadir mas corazones a tu

Setas

individuales
Asegrate de recoger las
valiosas setas individuales
cuando aparezcan, Te pro-
porcionaran vidas adicionales:

Conchas
Arréjalas al sueluJ se

contador de vidas.

rabano d
a varios adversarios. Recégelns
para recuperar energia vital,

fuerade :nmbate 2 todos los

Necesitaras llaves para
abrir puertas cerradas.
Llevarlas contigo no te hard ir
mas despacio.

en su camino. Los adversarias
alcanzados por conchas
siempre producen corazones.

Si recages una pocion magica y la tiras al su
aparecera una puerta que da acceso al

Pulsa + para pasar por la puerta. En el Subespacio,
la hierba que arrangues a
veces producira monedas

y, dependiendo del lugar
donde abras la puerta,
también padran aparecer setas
individuales {1UP),

L™ i
Culndnzemjis tuquinta verdula. e
i el tiempo se pod

podra paral me
mente y tus ad)
Pero ten cuidado: si choﬂs contra ellos, te causa-
ran dafios,

5

Cuando consigas cinco cerezas
en un nivel, aparecera un Brujo.
Da caza al Brujo para convertirte
en un ser invencible durante un
breve periodo de tiempo.

Guys rojos L)
Siderribas un gigantesco
Shy Guy rojo, aparecera
un corazén que podrds recoger.
También hay Shy Guys de colo-
res diferentes.

Snifiis

Snifits grises
paran balas de 2
dillas desde sus bocas. También
debes permanecer atento a los
Snifits rojos y azules.

Los Beezos san

odiosos enemigos
voladores. Estudia sus trayec-
tarias de vuelo para evitar que
te golpeen.

Flurry
Tienes que darte

Sparks
Encantraras Sparks.

Pidgits
Estos cuervos incapa-
citados para volar

de

risa para esquivar girando alrededor
Ipm n':l'pesesq son par de bloques y peldanos.
de nieve que patinan sobre ef pesadillas. Planean por el cielo Lo mejor es utilizar blogues
hielo. en alfombras magicas propor- POW para extinguir su poder.
cionadas por Wart.




Phantos

Los Phantos se des-
iertan cuando coges la

llave que estan guardando.

Ten cuidado: los Phantos te per-

sequirdn de una pantalla a otra.

Cobrats

Encontraras Cabrats
‘escondidas en tinajas.
Cuando te acerques, estas
pequedias y molestas serpientes
sald lél'll de pronta para atacar,
=

Trouters
Las Trouters viven
en las aguas del

veces antes de sal-
tar al interior de tinajas.

Pokeys

los jefes. Noson amigos tuyos,
por lo que debes desgal:!rte
deellos con rapidez.

pais de los suefios. Intentardn Estas criaturas pueden

obstaculizar tu camino cerca resultar de lo mas desagra-

de rios y cascadas. dable. Los encontrards en

desérticas.

Tweeters

Los Tweetars vagan Hoopsiers

de un lugar a otro con Encontrards Hoopsters
colgados de parras y cuer-

das. Son muy veloces, por lo que
debes moverte con rapidez.

Autobombas
Estos canones sobre
ruedas pueden ser muy
atiles. Robalos y dsalos.
para cruzar zonas con
suelos cubiertos de pinchos.

Los Albatosses eran
residentes normales del
Subespacio hasta que
Wart les ordend

Birdo
Ten euidado con &l ata-
uu;sdpe:ial de huevos
Birdo. La mejor manera
de enfrentarse a Birdo es coger
los huevas y lanzarselos.

Tryelyde
Tryclyde, que en su tiempo
fue unintruso, fue reclutado
por Wart debido a su malvada
astucia y su poderoso ataque,

Fry Guy

Wart dio vida a este
diabdlico ser llameante.
Sise enfada, te atacard lanzando
bolas de fuego.

Mouser

Mouser destruye jos.
suenos agradables con
sus bombas de pesadillas.
Es un ser muy vanidoso y no se
considera un simple raton.

consigo Bob-embs,

Clawgri 4 repy
Osiros Pansers tinamente mientras corretea
Notienes nada que Estas fogasas flores son de un lugar a otro. Ten cuidado:
temer si consigues. realmente impetuosas, le encanta arrojar piedras y
separar los Ostros de sus Estards a salvo si puedes tiene buena punteria.
jinetes. Ten cuidado con evitar sus bolas de fuego.
su inaria velocidad.
Silos dejas fuera de combate, Wart
apareceran corazones, Wart es el pendenciero

reupos .
Estas ria-

92

turas estdn cubiertas

de pias, por lo que no
conviene saltar encima de ellas.

mds Incontrolable de

toda el pais de los sue-
flos. Utiliza la Miquina de los
Suefios para crear innumerables

Jugar para ganar

't ] Siete mundos, ve o )|
£l juego incluye siete mundos: seis con tres zonas cada uno y uno con dos zanas, en total veinte
zonas que debes explorar. Hay puertas entre cada zona y necesitas fa bola de cristal pata abrir
cada puerta. A veces, Birdo tiene en su poder [a bola de cristal, por lo que debes derrotarlo para con-
sequirla.

Al final de cada zona, te encontrards con un minijefe; y al final de cada mundo te enfrentards a un
jefe. Tendras que derratarlos para llegar al final, donde pondrds a prueba tu destreza luchando
contra el mas infame de todos las personajes: Wart.

g )

Después de despejar cada zona, tendras la oportunidad de obtener vidas adicionales en la maguina
tragaperras. El niimero de monedas que recojas en cada zona completada determinard el nimero
de veces que puedes jugar. Para ganar, tienes que hacer coincidir las imdgenes que aparecen en la

& | e
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o [P ED |
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'

En primer lugar, debes decidir cudntas 1
monedas quieres apostar.

Tres de cualquier
atraimagen

Aumentar la apuesta en
unamoneds




(Mario Bron. )
Seleccion de juego

Hasta cuatra personas pueden jugar con MaI0 Bros. CLassic; dos, tres o cuatro pueden enfrentarse
en Mario Bros. BATTLE. Asegrate de que tienes el nimero correcto de cartuchos de juego y de
cables (consulta el capitulo “Juego Multicartucho, Juego con un cartucho”).

Mario Bros. Classic
Siestds jugando a

Mario BRos. Crassic D e
ti solp, Unicamente
necesitas un
cartucho de juego,

Mario Bros. Battle
Para jugar a MARIO
Bros. BATTLE, nace-

sitas el nimero -
correctode cables @ A 1 @

Game Link de Game - ﬁ -
Boy Advance y un C@@j
cartucho de juego — —
o un cartucho de

juego para cada
|ugador

Siestas jugandoa
Manic Bros. Cuassic
con das o mas per-
sonas, necesitaras el
numero correcto de
cables Game Link de
Game Boy Advance
y un cartucho de juego para cada jugador.

[P jugador1 2« jugador 2. P jugador 1 A= [ugador ]

[1Si ests jugando con varios cartuchos de juego, no habrd ningiin tiempa de carga.
(1€l juego es idéntico con el cartucho individual y el cartucho miitiple de Mario Bros. Barie.

",

Como iniciar el modo Batt

JUGADOR 1 (EL JUGADOR QUE TIENE EL CARTUCHO DE JUEG.O)

Introduce el cartucho dé juego Supkr MaRIO ADVANCE en tu consola |
Game Boy Advance y enciéndela, En |a pantalla del titulo, selecciona
MULTIPLAYER y pulsa START. la consola verificard sequidamente las
conexiones de los cables. A continuacion, pulsa START cuando lo solicite el juego en la pantalla
(PRESS START).

Después, selecciona el LEVEL (nivel) del juego y ajusta las opciones de FIREBALL (bola de fuego) y de
HANDICAP (ventaja). Utiliza * o + para seleccionar una opcion de mendy * o + para configurar la
opcion. Bl jugador 1 debe pulsar sequidamente el Batén A para enviar los datos de configuracion
del juego a los cartuchos de juego de los otros jugadores.

OTROSJUGAWRES T

Mientras la consola del jugador 1 esta verificando las conexiones de los cables, en todas las demds
consolas conectadas aparecera el logotipo de GAME BOY.

Cuando el jugador 1 pulse START, en todas las demas consolas aparecerd intermitentemente un
logatipo de NINTENDO. Este logotipo indica que se estan cargando los datos del juego,

El Mario mostrado en cada pantalla del juego durante la carga de los datos aparecerd en el color
correspondiente a cada jugador en el juego.

Si aparece ERROR!, apaga todas las consolas, comprueba las conexiones de los cables y empieza a
configurar el juego de nuevo.

[7] Mario aparecers corriendo de un lado a otro de las pantallas mientras se estin cargando los datos del juego.
l proceso de carga concluye cuando Mario llega al lado derecho de fas pantallas,

(] Cuando jueques con cables Game Link de Game Boy Advance, deberas apagar todas las consolas antes de conec-
tar los cables. Para obtener mds informacidn sobre la manera de conectar los cables Game Link de Game Boy

Advance, consulta “Juego Multicartucho, Juego con un cartucho”;




ion de cartucho miltiple

JuGapor 1 (Sl JUGADOR CON EL PEQUENO CONECTOR

DE COLOR MORADO CONECTADO A SU CONSOLA)

Introduce el cartucho de juego SUPER MARIO ADVANCE en la consola
Game Boy Advance y enciendela, En la pantalla del titulo, selecciona
MULTIPLAYER y, a continuacion, pulsa START. En |a pantalla Seleccion de Juego, elige MARIO BROS.
y'vuelve a pulsar START. Despues, elige BATTLE, selecciona el LEVEL (nivel) del juego y ajusta las
opciones de FIREBALL (bola de fuego) y de HANDICAP (ventaja). Utiliza + o * para seleccionar una
opcion de menily o + para configurar la opcion.

Una vez configurado el juego, el jugador 1 deberd pulsar el Boton A para mostrar la pantalla del
titulo Mario Bros. Battle en todos los sistemas conectados. Aparecera un Mario de color diferente
para cada jugador. (Jugador 1: rojo. Jugador 2: verde. Jugador 3: amarillo, Jugador 4: azul)

DTROS  JUGADORES

Despue; de encender las :onsoias ehge MUL'HPLA\'ER en la pantalla del
titulo. Cada consola comprobara las conexiones de los cables y pedird a
cada jugador que espere mientras el jugador 1 configura el juego. Cuanda
el jugador termine de configurar el juego, aparecera la pantalla de titulo
Mario Bros. Battle junto con un Mario de color diferente para cada jugador. Pulsa START para iniciar
el juego.

£l Mario de cada jugador aparecera debajo del logotipe del titulo, y cada uno serd de un color dife-
rente, para que los jugadores sepan cual van a controlar,

Cuando juegues en el modo de cartuche maltiple, asegirate de que todas |as consolas estan apa-
qgadas antes de conectar el cable o los cables Game Link. Consulta capitulo "Juego Multicartucho,
Juego con un cartucho” para obtener mas detalles.

%

Como jugar en el modo Batile

iCOGE LAS MONEDAS!

« £l primer jugador que reune cinco monedas gana.
« Por cada adyersario derrotado, saldra una moneda de una de las
‘tuberias que aparecen en |a parte superior de la pantalla del juego.

LO | GUEIJO UNo

g Srtudus los ;ugadum menos uno, quedan eliminados, el jugadur
que queda sera el ganador.

« Si golpeas a tus rivales desde abajo, quedaran aturdidos y serdn incapaces de moverse durante
unos segundos,

+ 5i quedas aturdido, pulsa repetidamente el Boton A para volver al estado normal.

« Si saltas encima de un Mario rival, pulsa el Boton B para levantarlo. Vuelve a pulsar el Boton B
para lanzarlo contra adversarios o incluso al cubo de la basura.

+ i te levanta otro jugador, pulsa repetidamente + % para escapar.

« Puedes saltar y golpear el fondo del bloque POW para aturdir a todos tus rivales a la vez.

+ Puedes recoger y llevar contigo los bloques POW saltando encima de ellos y pulsando el Botdn B.

« Para tumbar a los adversaries, salta y golpea el suelo debajo de ellos. Cuando estén tumbados
boca arriba, sacalos a patadas de la pantalla para deshacerte de ellos.

Todos empiezan el juego con Super Mario. Cuando Super Mario sufre lesiones, se convierte en

¥

Mario. $i Mario recibe dafios, queda eliminado del juego.




Bicharracos con paas

Tumba los bichos con puas y sacalos a
patadas de la pantalla. Pero ten cuidado:

se levantaran en unos segundos y serdn mas
répidos que antes.

[ Moseas luchadoras

Los moscones luchadores s6lo se pueden \§
aturdir cuando se posan en el suelo,

Una buena sincronizacion es esencial para
deshacerse de estas criaturas voladoras.

Cangrejos

Estos crusticeos son bastante resisten-

tes, y por ello tienes que golpearlos dos

veces para aturdirlos. Ademas, son mucho mis
rapidos-que los bicharracos con paas.

Bolas de fuego
Situ sincronizacion es correcta, podras
golpear el suelo debajo de estas bolas

Justo cuando aterricen para dejarias fuera
de juego.

Congelador

i no dejas fuera de combate a esta
criatura, congelard los suelos y te irds
patinando muy lejos.

El nimero de monedas acumuladas por cada
jugadoraparece durante el juego.

Recuento
de monedas

s r—
Si pulsas START durante el juegoy eliges TRY AGAIN,
el juega comenzara de nuevo desde el primer asalto.

Después de cada asalto aparecera YOU WIN
(Td ganas) o YOU LOSE (Tu pierdes).

El nimero total de victorias de cada ;ugadur
aparece entre los asaltos

+ £l primer jugador que gana cinco asaltos
ganael juego.
+ Pulsa START en esta pantalla para iniciar

la siguiente batalla.

El modo BaHile de dos jugadores

v el cubo de la basura

Cuando | jueguen ‘dos jugadores (TWO PLAYER VS.), el cubo de [a basura |
aparecerd en el juego.

S1 L0 USAS CORRECTAMENTE, A VECES PODRAS RESULTAR VICTORIOSO.

« Silevantas a tu adversario y lo llevas hasta el cubo de |a basura, se
abrira la tapa y podras arrojarlo al interior del cubo. La tapa se cerrara
automaticamente y el contrincante permanecerd fuera de combate
durante algin tiempo,

+ Site meten en el cubo de la basura, tendras que esperar unos sequndos

hasta que se vuelva a abrir |a tapa. Cuando se abra, salta fuera y vuelve

a incorporarte al juego.

+ Si quedas atrapado en el cubo de la basura, tus rivales tendrén la npnrmnidad de lsmgeranunas

monedas, pero ti recibirds un objeto especial que podrd ayudarte a cambiar por completo la situacién.

+ i tu oponente estd de pie encima del cubo de I3 basura mientras t estas atrapado en el interior,
utiliza el Super Salto para tirarlo al suelo y asi poder huir.

+ Recibirds un objeto aleatorio cuando saltes dentro del cubo de la basura o te lancen a su interior.

« En el cubo de la basura hay cuatro objetos. Uno de ellos s un huevo, que contiene uno de tres
obijetos adicionales. No puedes saber lo que obtendras, pero no te olvides del cubo de |a basura

cuando planifiques tu estrategia de juego.

Moneda
Sl tienes suerte, el

A \[eorazén Brujo
it ; U‘ . /| isiconsigues un cora- Si el huevo contiene un
huevo contendra una = 20n, te convertiras en Brujo, serds invencible
moneda. Super Mario! durante algun tiempe. :
j

S
Bloque POW Poncha Koopa Espina [
Arroja el blogue POW al suelo Este caparazdn causard de pm-dn
para aturdir a todos los adver- dafios a cualquier cosa No vale para L
sarics que aparecen en |a pantallay re-| | que golpee. Tienes que arrojarlo nada, Tirala. ’
dutir el tamario de los jugadores fivales o darle patadas para alejarlo. é

= b g

T =
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Introduce el cartucho de juego Super MARIO ADVANCE en tu cansola
Game Boy Advance y enciéndela. Selecciona SINGLE PLAYER en |a pan-
talla del titulo y pulsa START para pasar a la pantalla Seleccion de
Juego. Selecciona MARIO BROS. y, a continuacién, pulsa el Botén A o
START para confirmar tu seleccion.

Golpea a tus adversarios desde abajo para tumbarlos. Cuando estén en el suelo, sémlus a patadas
dela pantalla para eliminarlos del juego. Derrota a todos los adversarios para despejar ese nivel.

JUGADOR 1 (EL JUGADOR CON EL PEQUENO CONECTOR DE COLOR
VIOLETA CUNEETADD A SU CONSOLA)

Introduce el cmuzhu de juego Super Mario Aovance en la consola [}
Game Boy Advance y enciéndela. Pulsa START en la pantalla del titulo B
para pasar a la pantalla Seleccion de Juego. Selecciona CLASSIC y, a continuacién, pulsa el Boton A
0 START para confirmar |2 seleccién, Aparecerd un Mario de color diferente para cada jugador. Pulsa
START para iniciar el juego,

OTROS JUGADORES

Apaqa todas Las consolas y selecciona MUlTrPLhVER en la pantalla del titulo. Cuando el jugador 1
pulse START, aparecerd un Mario de color diferente en la pantalla de cada uno de los jugadores.
Cualquier Jugador puede pulsar START para iniciar el juego.

[Este jueg hos de juego. Cuando jueg
de juego por jugador.

dos o mds jugadores, necesitaréis un cartucho

IMAs TRUCOS Y CONSEJOS
« Prueba a utilizar bombas para derribar

VASIIAS Y PLATAFORMAS

Algunas vasijas dan acceso a habitaciones
especiales con plataformas giratorias. Cuando paredes y descubrir objetos ocultos,
encuentres una, recoge todos los objetos espe- (También puede resultarte util arrancar
ciales que haya en [a habitacién y después setas,)
mantate en la plataforma para sali. « Tumbaa los adversarios de gran tamafio
para consequir un corazon. Puedes hacerlo
una y otra vez con el mismo adversario,
« S| puedes dejar fuera de combate a dos
0 mas adversarios arrojando un objeto o un
enemigo, consequirds un corazdn,

.CDNSEGLIIR BUENAS PUNTUACIONES

+ En una zona con cince o mas adversarios,
utiliza un bloque POW para derrotarlos y con-
sequir una seta individual {1 UP),

« Sieres capaz de eliminar a varios adversarios
con una verdura, consequiras muchos puntos.

= Cuando arranques una verdura gigantesca,
intenta eliminar el maximo numero posible
de adversarins para obtener una buena
puntuacién.

« Prueba a utilizar diferentes combinaciones
de objetos para atacar a tus adversarios,

TARADERCIR A0S ADVERBARIOS P
Los adversarios saltaran en distintas direcciones, dependiendo de dnde golpees el suelo debajo de ellos.
+ Golpea a un adversario directamente desde abajo para lanzarlo al aire.

« Golpea el suelo delante de un adversario para lanzarlo hacia atras.

« Golpea el suelo detrds de un adversario para lanzarlo hacia adelante.

[T1En el modo CLASSIC, puedes consegui

100 | |



Juego Multicartucho,
Juego con un cartucho

1] ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE REQUIERE UN CABLE
& | GAME LINK DE GAME BOY ADVANCE.

Equipo necesario
Sisternas Garme Boy Advance: ....

Instrucciones para conexidn
Juego Multicartucho:

1.t que los
los sistemas de juego estén apagados (OFF) y a‘espués Inserte
los cartuchos en las ranuras carfucho.

2. Conecte los cables Game Link y enchifelos en el conector
extarno de extensién (EXT) de cada sistema de juego.

3. Encienda el Interruptor de alimentacidn (ON) de cada sistema
de fuego.

4. Siga las instrucciones de Juego Multicartucho.

* Cuando juegue con solo das o tres jugadares, no conecle ningun - -

sistema de juago que se no S6 vaya a usar.
+ Ei jugador que enchufe un conector pequefio de color morado en
Game Boy Advance serd el jugador n® 1.

oy Advance y
mﬁw-mwuwmawm“

\ . Consulte la imagen al coneclar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance.
’ ‘E (Tenga en cuenta que el coneclor pequefio es de color morado y el grande gris.)

Jum con un cartucho:

p que los dé alimentacidn de todos
los slsternas defusga estan apagados (OFF) y después inserte
el carluch en (a ranura cartcho del jugador n® 1.

2, Coneote los cablgs Game Link.

3.A de insertar el peg morado en el sistema
dwuegodel_lugauwn‘ 1yalgmnda de color gris.en los
demds sislemas de juego, inserte los cables Game Link en los
conectores de extension externos (EXT),

4. Apague fodos los conmutadores de alimentacion del sislema.

5. Ahora siga las instrucciones de Juego con un carlucho.

Game Boy Advance y
catl Gama Link do Game Boy Advance

+ Cuando juegue con sdlo dos o tres jugadores, no conecte ningun
sistema te juago que se No se vaya a usar,

Consulte el diagrama al conectar ios cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance. (Tenga
en cuenta que el conector pequedio de color morado y el cartucho va en el sistema de juego del
jugador n® 1).

Resolucidn de problemas
Es posible que no pueda transferir dalos de juego o que se produzca un funcionamiento incorrecto
en de ias sigui i

+ Cuando utllice cualquier cable que no sean los cables Game Link de Game Bay Advance.
* Cuando algun cable Game Link no esté folalmente insertado en algun sistema de juego.
* Cuando se retira algun cable Game Link durante ia fransferencia de datos.

* Cuando esldn conectados mds de cuatro sistemas de fuego Game Bay Advance.

* Cuando algin cable Game Link estd mal conectado a algun sistema de fuego.

« Cuando se inserfa un cartucho en un sistema que no sea Game Boy Advance del jugador 1 ed
(Juego con un cartucho). | !
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Super Mario Bros. 2
La storia di SUBCOR .. i 104 1
St 105 i3 Pulsante L Pulsante R
i 3 7 7 Per cambiare fangola- Sfrecciare
Inizio del gioca 106 Gioco con lamodalita Battle . uz el
Regole del gioco. 107 Nemid 18
108 dalitd Battle per due giocatari e
Strumenti Pulsante A
Nemic ~Per confermare
Giocare per START le selazioni
+ Per saitare
Par fare una pausa
Pulsante B
SELECT « Per annullare
e e selezioni
Per cambiare fangola-
siane Gellinquadatura -Pasioacelndue
Pulsantiera di do 4 ’
+ Per sfrecciare
*Fremia * & + per muoverti in queste direzion
- Premi in # per oitrepassare le porte
« Premi in # per accucciarti
La storia di Subeon Tiapramtn & pcfarets Suprsite
. z it = z « Premi | pulsanti Ae B insieme alla pulsantiers
Una notte, Mario fece un sogno molto curioso. Sogno di salire delle lunghissime scale che finivano di cominda te per svolgere varie azioni
davanti ad una porta chiusa; quanda raggiunse ed apri la porta, si trova davanti un mondo che non
aveva mai visto prima e che si estendeva a perdita d'occhio. Ad un tratto senti una voce: "Queslz é
Subcon, la terra dei sogni. Quel rospo cattivo di Wart ha usato la sua magia per gettare un i START + SELECT + Pulsanti A + B SELECT + Pulsante R
sulla nostra terra. Sconfiggi Wart e liberaci dal suo incantesimo. Ah... ricordati che Wart odia la verdura! Premili contemporaneamente per resettare i| gioca premy SELECT e R cantemporanesmente T
Fai presto, abbiamo bisogno del tuo aiuto!” E poi un fulmine improvviso squarcid il cielo e Mario si s’i:::;’gﬁ i) :“,‘:;;’;““ .
sveglid ritrovandosi sul pavimento: era caduto dal letto! SELECT + Pulsante L 0 £ possibil attivare |a modalita Sleep in qualsiasi
Qualche gioro dopo, Marie e i suoi amici se ne andarano a fare un picnic in montagna. Quando ﬂ"mﬁ‘;r‘g;tpm"“mpn‘“nem?ﬂ“’PE-"‘"”“”-"E :‘mﬁ“""‘;‘;“n:s::’m Wy Mboacdmegrask it
2 lamodalita .

raggiunsero il posto piil adatto si guardarono attorno e trovarono una piccola grotta. Vi entrarono e,
con grande sorpresa, videro davanti a sé la terra che Marie aveva sognato.




sl ] [Choosea GC\\tlE
Inserisci la cassetta di gioca SUPER MARIO ADVANCE™ nel Game Boy:
Advance™ e sposta l'interruttore di accensione su ON.

Sullo schermo del titolo, seleziona SINGLE PLAYER {un giocatore) e
premi il pulsante A o START per passare allo schermo Seleziona
gioco. Da questo schermo seleziona SUPER MARIO BROS. 2.

Super Mario Bros.2 & un gioco per un giocatore. Non pud essere
usato con il cavo Game Link per Game Boy Advance.

Mario

Ha le abilita pid equilibrate
di tutti | personaggi.

Luigi
Eun asso nel salto,
ma & piuttosto lento.

Peach
Pua librarsi in aria per

pochi secondi quando tieni
premuto il pulsante A.

Toad
Una frana per il salto,
ma ha una forza erculea,

+ Dallo schermo Seleziona file, seleziona una dei tre file presenti
periniziare.

+Se sono gia stati salvati dei livelli superati in precedenza,
usa + # perselezionare un livello, :

+ Se vuoi cancellare un file di gioco, seleziona ERASE (cancella) Schermo Seleziona File
e poi scegli il file che vuoi eliminare,

[2] Per ancellare TUTTI i file in una sola volta, tieni premuti contemporaneamente SELECT, START e i pulsanti L, R, A
& B mentre sposti 'interruttore di accensione su ON. Tieni premuti tutti | pulsanti per cinque secondi. Attento:
non sara possibile recuperare i dati di gioco cancellati!

cuori, ha una capacita massima di due, ma &
pieno solo per meta. Durante il gioco, il tuo
Misuratore vita pué aumentare fino ad un
imo di cinque cuori. Tutte le volte che
subisci un danno la tua energia vitale dimi-
nuird di un cuore, ma la capacitd massima del
Misuratore vita rimarra invariata.

personaggio

Puoi scegliere tra quattro personagai. Le loro

SR B i3 Sullo schermo Seleziona personaggio, sotto — = w
abilita sono fukte l:fwer;e, Auindl:sceg] qella le rispettive immagini dei pmonagg\gs?amnnu re vita e I'Energla
che 3 te sembra pil adatto visualizzate le loro abilita, Queste sono, da sinistra a , @ T
destra: POWER (forza), SPEED (velocits) e JUMP = - | | | &)
(salto). Puoi usare un personaggio diverso per ogni In Super MarIo BROs. 2 puol accumulare e perde-
sezione, quindi se scegli il personaggio pits adatto re energia vitale e aumentare la tua capacita di
s per ogni livello, vincere sara ancora piil faile. accumulo di energia vitale. Allinizio del gioco  [1Quando f'energia llliil! éridottaal, £
1 k il Misuratore vita, visualizzato come uno o pili ti ridurrai alle dimensioni normali, 7



Il gioco & pieno di fosse e cascate, se cadi in una
di queste la tua energia vitale si azzerera. Fat
attenzione mentre i sposti o salti gli ostacoli.

Quando vuoi salvare il gioco e continuare a
giocare, o salvare e smettere di giocare, premi
START in qualsiasi momento per far apparire il
menu Pausa, Scegli tra CONTINUE (continua),
SAVE AND CONTINUE (salva e continua) e SAVE
AND QUIT (salva e esci} e conferma la selezione
con il pulsante A.

Salto da fermo
Premi il pulsante A
mentre sei ferma per
saltare dal punto in
cui ti trovi. In questo
moda non potrai
saltare molto in alte.

Vo5

Salti Super

tuo persanaggio

lampeggi, potrai

alto del normale.

Setieni premuto & il

comincera a lampeg-
glare. Se salti mentre

saltare molto pidi in

Allinizio del gioco hai a disposizione cinque
vite: Quando le hai consumate tutte il gioco
finisce. Verra visualizzato' il menu Pausa e
potrai scegliers tra tre opzioni di salvataggio.

[E15e scegli SAVE AND QUIT dopo che il giaco & finito,
quando ricomincerai a giocare dovrai riprendere
dall'inizio del monda in cui hai salvato.

(115 scegli TRY AGAIN (riprova) dal menu Pausa,
ricomincerai dall‘inizio dell’area in cui ti trovi.

Salti con rincorsa
Premi il pulsante A mentre stal
premendo * o * per saltare

| correndo. Questo tipo di salto ti

‘||ﬂu portera pid in alto di quello da

ferma, sard cosi pit
facile evitare gli @
attacchi dei nemici.

ﬁ;

Lancia i blocchi
Mettiti sopra le aree erbose che | €1 bombe
troviqua e fa e premiil pulsante | Premiil pulsante B

B per strappare l'etba. Potral

anchescavare dellefosse bombe. Premi il pulsante Be + o
niella morbida sabbia del #+ per lanciarll nella rispettiva
deserto. direzione.

Trasportare un blocco ful
Sali su un blocco fungo e premi
il pulsante B per sollevarlo sopra

aituoi pledi | Blocchifungo e le

£18)

Pronto, attento, scatta!

 Premiil pulsante B per lanciare a

fungo breve distariza gl ortagaj e tutti
gli altri oggetti; ad eccezione
per far cadere | deiblocchifungo e delle bombe.

Premi * o * el pulsante B
per lanciarlia lunga distanza:

Usa i nemici -
per attaccare i nemici

Quando ti trovi sopra un nemica,

latua testa, Premi il pulsante B premi il pulsante 8 per sollevarlo
oil pulsante R mentre & premi nuovamente il
premi * o + per pulsante B per lanciare il @
’ ’ sfrecciare via. nemico
suun
obiettivo,

Evita i nemici

Premi * per accucciarti e schivare i nemici volanti,
Puol evitare i nemici anche saltanda con * o %
Scegli il momento e il comando giusti per schivare
gli attacchi o atterrare sui nemici,

Arrampicati sui tralci e le catene

Usa * per afferrare e arrampicarti sulle catene
oitralc, lo puoi fare addirittura quando sei
gia a mezz'aria! Puoi cosi atterrare sui nemici
aggrappati ai tralci e lanciarli lontano.

Apri le porte e entra nei vasi

Apri le porte e entra premendo *. Alcune porte
sono chiuse, quindi avrai bisagno delle chiavi
per aprirle. Per entrare nei vasl, salta su di essi e
premi %

Usa le bombe per distruggere i muri
Distruggiimuri che tibloccano il passaggio
dentro fe caverne o nelle tori, Usa le bombe
uggerli e farti strada. Alcuni di

muri contengono oggetti nascastl,




Verdura
Carote, ravanelll e tanta
altro ancora! Raccoglili e
lanciali ai nemici.

Ravanelli

energefiei
Raccogli uno di quest
preziosi ravanelli e il tuo

Questi mostri ti
metteranno di eliminare
tanti nemici in un sol calpo.

Ma sono cosi grossi che ¢i vuole
un po' di tempo per raccoglierli

Piecoli ortagagi
Questi piccoli ortaggi
rien sembranc molto
efficaci, ma prova un

pe'a lanciarli e vedrai...

vita
diun cuare.

Blocehi POW
Gettali a tera per
mettere KO i nemici
sullo schermo,

Bloeehi fungo
Usali come scalini per
raggiungere le cose
che stanno in alto o lanciali
contro i nemici

Cisono cinque monete
asso per ogni area =
Raccoglile tutte per ottenere
11100 % del punteggio alla
fine del livello.

Bombe
Quando le raccogli
cominciana a lampeg-
giare & pochi second
piil tardi esplodonal

1]
1 funghi passono
apparire quando
entri nel Subspazio.
Raccoglili per aggiungere altri
cuori al tuo Misuratore vita.

Monete
Raccogli le monete
per la slot machine
Con una moneta puoi fare
un solo tentativo.

Funghi 1-Up
Non lasciarti sfuggire
i preziosi funghi 1-.Up
quando appaiono.

Guadagnerai delle vite in pii.

Coneh
Lanciale ¢ queste scivo-
leranno di

Cuori
Icuori appaiono quando
raccogli un ravanelio

tutti i nemici che Inmntrano
I nemici colpiti dalle conchiglie

g o elimini pid nemici
in un sol colpo. Raccoglili
per recuperare Eﬂ!l‘gﬂ

Chiavi
Avrai bisogno delle
chiavi per aprire le porte
chiuse. Non pesano, per
cul portale con tesenza paura
di rallentare il passol

Se raccogli una pazione magica e la getti a terra,
sl aprird una porta per il Subspazio. Premi +

per oltrepassare questa parta. Nel Subspazio,
l'erba che strappi a volte

pud produrre delle monete

e, a seconda di dove apri

la porta, possona apparire -
anche dei funghi 1-up.

Ferma il tempo

Quanda raccagliil tuo quinta ortagaio,

il tempo si fermera momentaneamente

& f tuoi nemici non patranna pil muoversi.

Ma attento: se ti scontri con loro subirai dei dannil

Ciliege

Quando in un livello ottieni cin-
que ciliege apparira una stellina.
Acciuffa la stellina e diventerai
invincibile per un breve periodo
ditempa.

Tipi fimidi rossi (¢ Napponi grigi Api-jet rosse g
Se fai cadere un tipo I nappani grigi Leapi-jet sono nemici
timido rosso gigante sputano delle che sferrano fastidiosi

otterrai un cuore.
Ci sono tipi timidi anche
dicolori diversi.

pallottale incuba. Tieni gli
occhi bene apert,
anche napponi rassi e blu.

attacchi aerei. Analizza le loro
tralettorie di volo per evitare
di essere colpito.

ci sano

Tempestini . Corviceioni
Dovrai dartels a » .. | Questi carvi
gambe per sfuggire a —_ “ | incapaci di volare

questi mostriciattoli di neve
che pattinano sul ghlaccio,

partano brutti sognl, Soleana
| cieli su dei tappeti miglcl

Faville

Le faville accerchiano
di solito i blocchi e

gli scalini; usa i blocchi
POW per disattivare

dei cuor

Ia loro carica,

che hanno i




Spiritelli Y
Gli spiritelll si scatene-
ranno quando riuscirai a

rmndereii chiave a cui fanno
uardia. Attenzione: questi

| ti daranno la caccia da
um scherma alfaitrol

Cobrat

Solitamente dormona nel

wasi, Quando ti avvicini

ai vasi, questi serpentelli

salteranna fuori dal loro

rifugio per attaccarti, Pensacl
bene prima di infilarti nei vasil

L

Fal molta attenzione al

lancio delle uova delle

draghelle. Il modo migliare

rrdif:ndersi daquestiattacchi
raccogliere leloro uova e ris-

pondere al fuoco!

Trotani

Questitrotani popo-

lano le acque della

terra dei sogni. Cercheranno

Questi figuri possono
letteralmente essere

una spina nel fianco. Li trovi
nelle aree desertiche.

Trezueche
Abbandonata il suo ruolo.
di emarginato, il trezucche
& ora una scagnozzo di
Warlper il quale sferra | suol

Possinell

di blocearti la strada nei pressi
deifiumiod

Cingueti

| cinguetti hanno

un bel caratterino...

non sone amici tuoi, quindi
stai bene alla larga da questi

Trovera le gigantesche
coccinelle sui tralci di

vite o sulle funi. Sono velo-
cissime, quindi sil agile!

Frittura

Questo essere nemico @
stato creato da Wart,
Quando si arrabbia attacca
lanciande sfere di fuoco.

Gioecare per vincere

1l gioco comprende sette mondi, sei constano di tre aree ciascuno ed uno ha soltanto due aree,
per un totale di venti aree da esplorare. Per aprire le entrate di ogni area avrai bisogno della palla
di cristallo. A volte & una draghella ad avere la palla di enstallo, quindi dovrai sconfiggerla per
impossessartene.

Alla fine di agni area ti imbatterai in un miniboss e alla fine di ogni mondo dovral combattere
contro un boss. Li dovral sconfiggere per raggiungere fa fine, dove potrai mettere alla prova le tue
abilita lottando contro il pid cattivo di tutti, Wart.

' )
Dopo aver superato un'area avrai l'opportunita di vincere vite extra alla slot machine. Potrai giocare
alla slot machine tante volte quante sono le monete che hai raccolto in ogni area. Per vincere dovral

ricoperte di spine,
quindi non & una buona
idea saltar loro addosso.

piti pericoloso della
Terra dei Sogni. Usa la
sua Macchina dei Sogni per

cre:

uccelli prepotenti, = e 4
ﬁru ol ? Topastro ottenere la giusta combinazione.
Autobombe sola dei normali cittadini Il topastro usa le bombe "
Questi cannoni su ruote del Subspario finché incubo per distruggere Innanzitutto devi decidere quante monete 1
potranno esserti di aiuto. Wart non ha impaosto loro di bel sogni, Ha un'enarme stima vuoi puntare. dliegla
Impossessatene @ usali rtarsi di se stesso e non si ritiene L
per attraversare le aree “affatto un topo comune. 2
pit impervie. ciliege
Questi fiori spletati Chelotio 3
Strutai sona delle vere teste Chelotto cresce im- 0 .
Non hai niente da temere calde. Mettiti in P L =
seriesci a separare gli salvo dalle loro micidiali avanti e indletro, Attento; 3
strutzi dai loro cavalieri, sfere di fuoco, sidiverte un mondo a lanciare sotte ﬁ ? 7 . @
Devi perd stare attento ‘——————— | sassied hauna buona miral
alla loro velocita
Se li metti fuori combattimento| | Pereupi Mr“ ""i‘"“ ’ @
otterrai dei cuori. Queste creature Wart immagini
fastidiose sona Wart & il malfattore

Puntata x valore delf immag umero di vite bonus (UP)

i
s T R T e S -



A Maria Bros. CLassic possono giocare fino a quattro persone; due, tre o quattro possono sfidarsi
in MaRio Bros. BarTie. Controlla di avere il numero esatto di cassette di gioco necessarie e di cavi
(vedi "Gioco con pil cassette e con una sola cassetta”).

Mario Bros. Batile

Per giocare nella .

modaita i
BROS. BATTLE, i =

dovranno avere i| @ 7

Game Link per Game
BuyAdvince neces-
sari e una

cassetta od even-
tualmente una
cassetta per ciascun @I

glocatore. ( @—j (@

numero di cavi (‘I.--

Mario Bros. Classic
Se giochida soloa
Mapio Bros. CLassic
avrai bisogno di una
sola cassetta di gioca.

Giorando a Masio
Baos. Cuassc con due
0 pill persone sard
necessarioavereil
numero esatto di cavi
Game Link per Game
Boy Advance e una
cassetta di gioco per

clascun giocatore.

1= gloation 11 2 = giocatore 2/ P« gtatone 3/ P4 = gioeatore ]

(11 Giocando con pil cassette non é io effeth

Ia trasmissione dei dati.

[£1La modalita Mamo Bros. Baris & uguale sia con una cassetta che con pil cassette.

iha

é

GIOCATORE 1 (1L GIOCATORE CON LA CASSETTA DI GIOCO

Inserisci la cassetta di gioco Super Mario Apvance nel Game Boy Advance [ESC
esposta l'interruttore s ON. Dallo schermo del titolo seleziona MULT]- [Resseth
PLAYER e premi START, |l sistema cantrollera se i cavi sono collegati cor- :

rettamente. Dopo la verifica della connessione, sullo schermo apparira PRESS START, dovrai allora
premere START.

In sequito selezionail livello di gioco (LEVEL) e imposta le opzioni FIREBALL (sfere di funco) e HANDICAP
(svantaggi). Usa * * per selezionare una voce di menu e * * perimpostare una determinata voce
Il giocatore 1 dovra poi premere il pulsante A per inviare i dati alle cassette di gioco degli altri giocatori.

ALTRI GIOCATORI

Mentre il sistema del giocatore 1 eseque il controllo delle connessioni dei cavi, sugli schermi degli
altri giocatori correttamente collegati apparira il logo GAME BOY.

Quandoil giocatore 1 avra premuto START, sugli altri schermi collegati lampeggera il logo NINTENDO.
Cid significa che & in corso il caricamenta dei dati di gioca.

Su ogni schermo apparira un Mario di colore diverso per ogni giocatore, in modo da riconoscere
facilmente il proprio Mario.

Se compare la scritta ERROR!, spegnete tutti gli interruttori (OFF), controllate le connessioni dei cavi
eripetete I'impostazione del gioco.

[]Durante il caricamento dei dati sara possibile vedere Mario correre sullo schermo. Quando Mario raggiunge la
parte destra dello schermo il caricamento sara terminato.

[ Giocando con i cavi Game Link per Game Boy Advance gli interruttori di accensione dovranno essere su OFF
prima di inserire i cavi. Per ulteriori informazioni sul collegamento dei cavi Game Link vedi “Gioco con pii
cassette e con una sola cassetta”.

l'l{"’:



per pill cassette )
GIOCATORE 1 (IL GIDCATORE CON IL. CONNETTORE PICCOLO VIOLA
INSERITO NEL GAME BOY ADVANCE)

Inserite [e cassette di gioco SUPER MARIO ADVANCE nei Game Boy Advance
e accendete glf interruttori (ON), Sullo schermo del titolo selezionate
MULTIPLAYER e poi premete START. Dallo schermo Seleziona gioco, scegliete MARIO HROS e pre-
mete n START, Succ nte scegliete BATTLE, selezionate il livello di gioco (LEVEL) e
impaostate le opzioni FIREBALL (sfere di fuoco) e HANDICAP (svantaggi). Usate * # per selezionare
una vace di menue * + perimpostare quella voce.

Quando I'impostazione del gioco sara completata, il giocatore 1 premera il pulsante A per visualiz-
zare lo schermo del titolo Mario Bros. Battle su tutti | Game Boy Advance collegati. Ogni giocatore
avra un Mario di colore diverso (giocatore 1: rosso, giocatore 2: verde, giocatore 3: giallo, glocatore 4:
blu).

ALTRI GIOCATORI

Dopo aver acceso | Game Boy Advance (ON), scegliete MULTIPLAYER
sullo schermo del titolo. Ogni sistema controllera le connessioni dei
cavi e chiedera ad ogni giocatore di attendere che il giocatore 1 esequa
le impostazioni di gioco. Una volta effettuate le impostazioni, apparira
lo schermo del titolo Mario Bros, Battle con un Mario di colore diverso per ogni giocatore. Premete
START per iniziare a gincare.

Il Mario di ogni giocatore verra visualizzato sotto il logo del titolo e ognuno sara di un colore diverso
in modo che ciascun giocatore possa distinguere il proprio.

Giocando nella modalita con pili cassette, tutti gli interruttori di accensione dovranno essere su
OFF prima di inserire il cavo o | cavi Game Link. Ulteriori dettagli in "Gioco con piil cassette e con
una sola cassetta”

e

Gioco con modalita Bat¥

RACCOGLI LE MONETE!

+Vincera il giocatore che per primo raccoglie cinque monete.
« Per ogni personaggio avversario sconfitto da uno dei tubiin cima allo
schermo di gioco saltera fuori una moneta.

E NE RIMASE SOLO UNO...
+Vincera l'unico giocatare che non & messo K.O.

+ Se colpisci | tuoi rivali dal di sotto, rimarranno immobili per alcuni secondi,

+ Se anche tu sei immobilizzato, premi ripetutamente il pulsante A per sbloccarti.

+ Se salti sulla testa di un Mario rivale, premi il pulsante B per raccoglierlo. Premi nuovamente
il pulsante B per lanciarlo contra i nemici o nel secchio dei rifiuti,

+ Se sei stato raccolto da un altro giocatore premi ripetutamente # # per scappare.

+ Puoi saltare in alto e colpire la parte inferiore del blocca POW per immiobilizzare tutti
i tuai rivali in un sol colpo.

+ Puoi raccogliere e trasportare i blocchi POW saltando su di essl e premendo il pulsante B.

« Per far ribaltare | nemici, saita in alto e colpisci il piano su cui si trovano. Quando saranno
con la schiena a terra calciali fuori dallo schermo per sbarazzartene

Ognuno inizia il gioco con Super Mario. Quando Super Mario subisce dei danni diventa Mario
Se anche Maria subisce dei danni sara eliminato dal gioco.




Tartaspi

Ribalta le tartaspine e falle sparire dallo
schermo, ma stai attento perché
ritorneranno dopo pochi secondi e saranno
pids veloci di prima.

Mosehe armate

te mosche armate possono essere
immobilizzate solo quando finiscono
aterra. Per sbarazzarsene bisogna
scegliere il momento giuste.

Durante il gioco verra visualizzato il numero di
menete raccolte da ogni giocatore.

Premendo START durante il gioco e scegliendo
TRY AGAIN (riprova), il gioco ripartira dal primo
raund,

YDU WIN (vinto) o YOU lOSE (perso) saranno

Granchieth
\qranmlem snnnanH ossi durl, quindi

Ipirli due volte per
Sonoanche molto pili veloci delle tartaspine.

Sfere di fuoeo

Se agisci nel momento giusto riuscirai a
colpire Il piano su cul si trovano prapria
mentre attetrano, mettendole cosi fuori uso.

Congelino

Se non rlesci a mettere K.O. questo
tizlo, congelera il suolo su cul cammini
e ti fara scivolare.

Vs

lizzati dopo ogni round.

Traun round e l'altro verra visualizzato il numera

di vittorie di ogni giocatore.

Iinumero
def round
vinti dagl
altri
giocatori.

I numero
dei round
vinti dal

« Vince il gioco colui che per primo vince
cinque round.

+ Premi START su questo schermo per iniziare
la lotta successiva.

La modalita Batile per due gioecatori

e il Secchio dei Rifiuti

Quando giochi nella modalita di sfida tra due giocatori (TWO-PLAYER V5.) E

verra visualizzato il secchio dei rifiuti.

SE NE FAI UN BUON USO AVRAI MOLTE P.RO.BABILI‘I'.}NVINI:ERE} o

« Se raccogli il tuo rivale e lo porti al secchio dei rifiuti, il coperchio
si apnira, potrai cosi buttarcelo dentro. Il coperchio si richiudera
automaticamente tenendo quell'avversario alla larga per un po’.

= Quando sei nel secchio dei rifiuti, dovrai aspettare alcuni secondi
prima che il coperchio si apra di nuovo. Quando si apre, salta fuori
ericomincia a giocare.

~Quando sei chiuso nel secchio dei rifiuti, laltro giocatore potra
raccogliere delle monete, ma tu riceverai uno strumento speciale
che potrebbe aiutarti a ribaltare la situazione!

« Se l'awversario si mette sul coperchio del secchio dei rifiuti per impedirti di u
per farlo cadere e poter cosi scappare dal secchio.

« Quando salti nel secchio dei rifiuti o se ti ¢i buttano, riceverai uno strumento.

+ Nel secchio i sono quattro strumenti. Uno & un uovo che contiene uno degli altri tre strumenti
disponibili. Non puoi sapere prima quello che riceverai, ma non dimenticare | vantaggi del secchio
dei rifiuti quando elabori la tua strategia.

ire, usa il Super Salto

Se |'uovo contiene una
stellina diventeral
temporaneamente invincibile.

Se ricevi un cuore
diventeral Super Maria!

Se sei fortunato,
nell'uovo puoi trovare
una moneta.

{i. Cuore

Bloceo Conchiglia Koopa /_\\ pesee
Lancia aterra il blocco Quzm canchiglia Non serve a niente,
POW per qualsiasi buttala via,

g
cesa con cui si scantra. Per
usarla come arma la devi

lanciare o darle un calcio.

tutti i nemici sullo schermo
e far rimpicclolire i rivall.




Gioeo eon la modalita Classica

5 } Choosea Game
Inserisci la cassetta di gioco Super Mario Apvance nel Game Boy Advance | TIE

e sposta l'interruttore di accensione su ON. Seleziona SINGLE PLAYER
(un giocatore) dallo schermo del titolo e premi START per passare allo
schermo Seleziona gioco. Seleziona MARIO BROS, e poi premi il pul-
sante A o START per confermare.

Colpiscl | nemici dal di sotto per ruzzolare e dopo dai loro un calcio per farli sparire daIIn schermo e
eliminarli dal gioco. Sconfiggi tutti i nemici per terminare il livello.

GIOCATORE 1 (QUELLO CON IL CONNETTORE PICCOLO VIOLA INSERITO
NEL SUO GAME BOY ADVANCE).

Inser\su la cassetta dlgmcusum Mario Apvance nel Game Boy Advance
e sposta linterruttore su ON. Premi START sullo schermo del titolo per
passare allo schermo Seleziona gioco. Seleziona CLASSIC, e poi premi
il pulsante A o START per confermare. Per ogni giocatore apparira un
Mario di colore diverso. Premi START per iniziare a giocare.

ALTRI GIOCATORI

Spostate tutti gli interruttori di accensione su ON e selezionate MULTIPLAYER (piu giocatori) dallo

schermo del titolo. Quando il giocatore 1 preme START, sullo scherma di ogni giocatore apparira un

Mariodi colore diverso. A questo punto uno qualsiasi dei giocatori pud premere START per cominciare

a giocare.

[£]Questa modalita richiede pils cassette di gioco. Giocando con due o pili giocatori sara necessaria una cassetta
digioco per ciascun giocatore.

e e potr temiare el

VASI E PEDANE

Alcuni vasi ti porteranno in una stanza speciale con piattaforme di trasporto, Raccogli prima gli
strumenti che trovi nella stanza e poi usa 1a piattaforma per uscire.

SEGNAR UNTEGGI ELEVA

+ Inun‘areacon dnqueoplu nemici, usa un blucco POW per sconfiggerli tuttie ricevere un fungo 1-Up.
+ Se riesci ad eliminare pit nemici con un solo artaggio riceverai un mucchio di punti.

« Raccogliendo un ortaggio gigante, cerca di eliminare quanti pid nemici possibile per ottenere
un punteggio elevato.

« Cerca di usare combinazioni di strumenti diversi per attaccare | nemici.

ALTR! TRUCCHI E SUGGERIMENTI

= Prova ad usare le bombe per far saltare | muri e scoprire oggetti nasmsh (puoi anche provare
ad alzare i funghi),

» Fai capitombolare i nemici pit grandi e otterrai un cuore. Puoi far cadere lo stesso nemico pit volte.

+ Se riescia mettere K.O. due o pil nemidi lancianda contro di loro uno strumento o un altro nemico,
riceverai un cuore.

[ )

| nemici ruzzoleranna in direzioni diverse a seconda del punto in cui colpisci il piano su cui si trovana.
+ Colpisci un nemico dal di sotto per proiettarlo dritto dritto in aria.

+ Colpisci il suelo davanti ad un nemico per farlo ruzzolare all‘indietro.

+ Colpisci il suolo dietro ad un nemico per farlo ruzzolare in avanti.

SCONFIGGERE | NEMICI

[1In CLASSIC, potrai chio di punti colpendo piis nemici in una sola volta. '()(

T T T L T



Gioco con piu casseHe

e con unasola casselta

QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATORI CHE
[tur | RICHIEDE IL CAVO GAME LINK PER GAME BOY ADVANCE.

Apparecchi necessari
Game Boy Advance uno per giocatore
Cassette di gloco
Gioco con pili casselte . . una casseila per giocatore
(Gioco con una cassefta censnesnes UM CBSSEMNE

Cavi Game Link per Game Boy Advance ............ Due giocatori: un cavo
Tre giocatori; due cavi

Quattro glocatori: tre cavi

Istruzioni per il collegamento

Gioco con pit cassette:

1. Assicuratevi che I'nterruttore di lutfi | Game Boy Advance
sia su OFF, quindi inserite le cassette di aioco negh appositi
alloggiamentl.

2. Coliegate | cavi Game Link inserendoli nella presa di collega-
mento esterno (EXT) di ogni Game Boy Advance.

3, Spastate gil interruttari di accensione di tulti | Game Boy
Advance su ON.

4. Adesso seguite le istruzioni per il giaco con pill cassefte.

‘D—Q—ﬂé

» Giocando con sole due o tre giocalori, non si deve collegare Game Boy Advance & cavo Game Link
un guarto Game Boy Advance.

« lf giocatore che inserisce il piccolo connettore violz nel suvo Game Boy Advance sard il giacalore 1.

N Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate che
1 ’2 Il eonnettore piccelo é di colore viola e quello grande é grigio).
ale

Gloco con una cassetia:
1. Assleuratevi che lnterruttore di tuttl | Game Boy Advance

sia sy OFF, quind! inserite |a cassetta df gioco nell'apposito
ailogglamenta da! giocatora 1.
2: Collegate | cavi Game Link.
viola nel Game -
Boy Advance del giocatore 1 e { connetteri grandi grigi negli

3. Fate lone & inserire /| piccolo

aifri Game Boy Advance & inserite |.cavi Game Link nelia prasa
di collegamento esterno (EXT).
4. Spostate glf interruttor! di accensione di tuthi { Game Boy
nee su

Adva ON.
5. Adesso seguite le Istruzioni per il gioco con una cassetta.

(Game Boy Advance & cavo Game Link
+ Giocando con solo due o tre giocatori, non si deve coliegare un
quarto Game Bay Advance.

Osservale la figura per la connessione del cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate che iz
casselta di gloco e Il connettore piccolo di colore viola vanno Inserltl nel Game Boy Advance del
glocatore 1).

Risoluzione dei problemi
Netle situazioni seguenti possona verificarsi dei problemi o pud non riuscire Il trasferimento del dati:
+ Quando si usano cavi divers/ dal cavi Game Link per Game Boy Advance.

+ Quando Il cavo Game Link non & completamente inssrito nel Game Boy Advance.

+ Quando [l cavo Game Link viene disinserilo durante il lrasferimento dei dat.

+ Quando sono collegali pil di quatire Game Boy Advance.

+ Quando /f cave Game Link & collegato in modo errato.

+ Quando Ia cassatfa di gioca non é inserita nel Game Boy Advance del glocatore 1 (gioco con una cassea&

1
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