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MINTENDO 8, GAME BOY ADVANCE™ ET @ SONT DES MARQUES DE NINTENDO CO.LTD
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Seal of
Quality

ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE

LORSQUE YOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER
UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT
FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU
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PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING,

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN ZYZKEYAZXIIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN,
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.
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Comimant

Manette +

Cheix du mode, Menu des objets Mon utilisé

Marcher ou Courir vers la
Gauche;/ droite

START

Pause
P e

Bouton A

— Bouton L / Bouton R

e = —

f - :
SELECT

RN e .. -2
,ﬁﬂnjﬁﬂm &= 1 " Fonctions du haut : Commandes dum :
= Fonctions du bas : C?m[nqnﬂﬂ en jeu

> .
* On peut mdrﬁ;r I configuratior des commandes deans 'éeran Options [P 31§
#@pu?uz sur START + SELEQT en mn[n'rnﬂurn Ien Boutons A.et Bienfoncés p:'.:ut revenir d l'éérm Hhu_

I
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HONS COMMUNES, 4
Maintenir enfoncées la Manette + <|[>

Passer du mode courss au mode ruge. (lo vitesse du personnoge augmentera.)

Hﬂinmﬁr cnfnn;n In Manette + =
ﬁgﬂfdﬂﬂrl hhﬁﬂ! {A;er un court lops de temps, |'aftan défile vers le haut. ]I

- .rt"
-vﬁmnﬁ- -nhn:iu la Manehe + 7 |
i‘qmdﬂmle bas. (Aphés un court lops da temps, |'éétan‘dafile vers le bas.]

||.
ol |

* Regardsr en haut ou en bos peut éfre ufile pour trauver des anneaux ou des chemin.
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Accelérer sur place

+ '/ + Bouten A » Relécher Fléche directionnelle '/
Roule sur place pour prendre de la vitesse avant de filer comma.un frait..

la Manette + \/ + Bouton A » Relacher la Manette + \/ =
Roule sur place pour prendre de la vitesse avant de filer comme un troil, ==y

' Se déplacer en roulant

Maintenir la Manette + '/ tout en roulant vers Favant ou vers I’urrll-ri.
~ Se déplacer en roulant.

Maintenir la Manette +°/ tout en roulant vers I"avant ou vers |'arriére.

Se déplacer en roulant.

in- la-Manette + > 2X ou <] 2X
En mu.'r uppuyu;!ﬂem: fois sur la Manete + [‘E:uau & pour gccklbter Buns les oirgl

_ an—l:;arbaar &n.ns F’nuu Appuyez sor le Bbuton A ¢ a pluﬂauri reprises pour rester hors da I ﬂﬂlgfa :

Donner un coup de queve |

| lum B au sol
Parmet d'aftaquer en r.':ﬂlrmnl sa queve comme u fouel.

- Bouton B au sol.

“ Appuyez sur le Bouton B 3 fois de suite pour glisser,
0 Appuyez sur le Bouton A pendant une galipette pour elfectuer un saut leurnoyant vars |‘arriére.




Roule sur place pour prendre de la vitesse avant de filer comme un trait.
Se déplacer en roulant

! Maintenir la Manette + |/ tout en roulant vers I"avant ou vers |'arriere. ;
Se deplacer en roulant _
A
~ | Bouton A » Bouton A (Maintenez le Bouton A enfoncé en Vair/dans.|'éau) |

7 Appuyez de nouveau sur le bouton de saut au cours d'or saut pous-planer lerfement, fusqu'au sal. ﬁppufﬁﬁé lo
“Manethe 4 dont [o direction opposés pour oller dons |'duire sens. Knuckles peut utiliser la méme techniques pour
nager sous 'eal. .
= Escalader

$i Kniekles heurte une paral en plonant, oppuyez sur lo Manelte + 74\ paur grimper ol descendss la fong de

| Donner des coups de poing ' : =

Bouton B au sol ' 1.
0 Appuyez sur le Bouton B trois fois pour donner deux coups de poings. Le rolsiéme toup esf un uppercul
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A I'arrél ou en mouvement, appuyez sur le Boulon B pour altaquer avec le Marteau Piko
Piko, Appuyez sur le Bouton B & plusieurs reprises pour attaquer upe seconde fois.

Sauter gréce au marteau

I la Manette + \/ + Bouton B

Dennez un coup de marteau par terre pour sauter beaucoup plus hauf Amy peuf ufiliser
ceffe technique méme si elle se déploce.

Effectuer des pas de géant

la Manette + '/ + Bouton A

Permat d'effectuer un pas de géant vers I'avant.
Effectuer une attaque

coup de téte

la Manette + '/ + Bouton A » Bouton B

e

...... T

Appuyez sur le Bouton B en effectiont un pas d& geant poutune.atloque coup de tele

Faire tournoyer le marteau

la Manette + "/ +luu_';nniur| saut

Parmel de faire tournoyer le marteau

O Actions de Amy'*
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,.;- WWE Catfeuche p::urpir'mﬂm t-d joveurs de jouer en méme temps. P, 27) | T

Insérez lo Cartauche "Sonic Advonce" dons votre Gome Boy Advance™ el allu-
mazln. Aprés I'intraduction, I'écran tire apparait, Appuyez sur START pour occéder

a l'écran de Choix du mods. de jeu, Utilisaz lo Manette + W/ ou £ pour effectier
voira chaix, puis appuyez sur le Bouton A

TIME ATTACK (EPREUVE DE RAPIDITE)

Tantez o'@ire le plus ropide pour ferminer chogue zone, Pour chaque persannage,
les trois premiers apparaissent dans sRecords». (P 30)
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: _—ﬂ;—’f hhdﬁﬂurdlﬂ%unm configurations du jeu, [F 31) s =
GAME START (DEBUT DU JEU) _ ek

C'ast e jeu principal. Vous cunhﬂi&z}nnin Hf sees 3 amis pour tenter de lerminer las 7

S (MULTI-GAME PAK MODE) [mnn: MULTI-CARTOUCHES) f-- =
dl hﬁnﬂuu:&l qul autorisent jusqu'e 4 1::1.@;}11 o jouer, ﬂjﬂrﬂhh (P, ?,ﬂ —_—

CE [C'm s Lo pfamier joueur qui atteint Pobjectil.a gagne.
CHAO HUNT [CHASSE AUX CHAOS) : Cherchex das Chaos sur la corte of MW PJ'!! ,
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Cheisissaz un personnage parmi les 4 qui vous sonl proposés ef romossez des anneaux tout én essayant d'ak s Zone 1 Acte 1
teindre I'objectit. En chemin, Sonic et ses amis devrant éviter des pidges st des hordes d'odversaires, Un affron- .
temant avec I"ennemi juré de Sonic, le Dr. Eggman, attend les heros & la fin de choque zone. i

B CHARACTER

£

SORIG THE HEDGERDIE L'

Choix du personnage Zone 1 Acte 2

Wiilisez les Manette + <] [ pour foire votre choix enfre Senic, Tails, Knuckles et
Amy, puis appuyez sur le Bouton A.

Boss de la Zone 1

Fin
B il .

!' == g

Ghoix de acte
Si cast o premisre fois que vBus jouez avec le personnoge sélectionné, le jeu com- |
mencera dons 'Acte | de la Zone |, 5i vous avez déjd terminé ['Acte 1 de.laZone
T avic lo méme personnage, |'écran da sélection des Actles Yalfichera. Appuyez sur
la Manette + /A 57 pour choisir I'Acte que vous voulet joder puis oppuyez surle
Bouten A pour valider votte cholx,

a—

|
¥

e

Zone Finale

1o,

Emartudes des Choos situées dans ges niveaussspecious (i T'i_;l}._.-._

Zone 2 Acte 1}

Chogqua Zone comporte 2 Acles.
UActe 1 est terming quand |'objectit est ateinl.

v
T
e do o 2one 1

Pour terminer I'Acte 2, il fout anéantir le Boss, un des robols du Dr. Eggman, & I
fin de I"Acte, st il faul également libérer les camorades de Sonic emprisonnés dans
la capsule qui se trouve & l'intérieur.

Quond les & Zones sont lerminées, le Boss finol apparait
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Gluand. ks 4 personndges ont terminé loutes les zones at qu'-"f']tmﬂ réunl les 7
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Rings (Anneaux)

Temps écoulé Borne s passage
Vies restantes - Sy
.--;.-__..""F s 3 : ;’

ﬁ!ﬁl ﬂﬂ annegux) : I':.'.'unrrd Gn parsofinage rassemble 106, anneausedans un seul fdﬁ. il obtient um#ﬂ

*prj:d&ﬂmﬂmlm Si vn purml nngﬂt ffqmphﬂu ne seraitce qu L'm seul anneay, 11 nﬁpﬁd
o posune vie en élan) blessé mafe lous ses anneaux mn+difpaﬁii ﬁ pr.'lﬂh‘ dia !!!l mnrmm,
5 |f encaisse de nouveou vne atinque il perd une vie, -

¥
_,-

T

Fm 3 Hﬁth-l ln thl dﬂ vos painty

'llll?lpl écoulé : 5ile mrﬁps gcoule excade 9:59, lapersonnage perd une vie.

: : | : : =
Vies restantes : 5/ un psrﬁﬁnnugi pord-une wig quand ce chiffre indigue O, la parfie ast himirﬁn ':_

lnrnI de passage : {I ¥ en @ au moins 2 dons choqée zone. En touchant une borne de pmngu un p:mm'lmg_li 1
° peul recommencer d parhir de cel endrail 3l perd una vie.

Pans chogue zone, vous pouvez sauter dans des puits spéciaux pour salrer dons tn Niveou ip
Utilisez o Maneite + pour déplacer votre personnage ef réunir e plus grand nombre d'anneoix, Vous
gagnez une Emeraude du Chaos si vous terminez avec succés un niveau special.

Nombre d'anneaux collectés

Nombre d’anneaux requis :
C'est le nombre d'anneaux qu'il Faut colleciar aveant
la Borne de passage pour pouveir continver.

i
Anneaux F= s
- e 1‘;
ﬂhihtl.
Vous perdrez une purﬁ
de vos anneaux s iuuse
le heurtaz, ~ &
- - ._._—0‘- -H--T

Un personnage peut bénéficier dé cets option en samosson! des chaos dans des niveaux 1pw.:hﬁu: n‘.':.ulu w
de poursuivre lo portie méme h-prﬁﬂ ppparition de 'écran deFin de partie.

5i un jousur décide de « Continuer s, ln personnage recommence au début de Picls, Appw s hﬂ-ﬂﬂhn.ﬁ-

avan que e comple a rebours ne soit acheve =
i 1
1 =
"'.}.@4"-

a3




il
Voici la de tous les objets qui peuvent apparailre en cours de parfie. La plupart
des objets sont des boites qui doivent &tre ouvertes pour obtenir ce qu'elles renferment.

'ﬂ-‘ Bottes de vitesse Vitesse augmentée pendant un lemps lirmibé.

_— J-|'I

Invincibilite pendant un temps limite. Cela parmat de ne subir oucun demmoge et

de détruire les ennemis en les touchant.

Permel de romasser 5 anneoux d'un coup.

-
£ ==
Pegiet de ramasser 10 anneoux d'un coup, F
i o s e : -T_:'_ ke
: a = e
= el | ] = _,.__,_I:- -
Le nombre d’onneaux récc:}lﬁ est oléatoire. Sxmes Se— E %
= :.' ; J:," = o -"

i'.:lhzl permet d'élre prolége une mula- feis :mdﬂ-dmm Eﬁﬂlﬂﬁ E

- dis rafl aprés une filisali : e e
."- 5 4 = el - ": _.f- __.--' ] _35.

Catte: hﬂr‘rlﬂra aMtire par, mdgn&”:mt hu:l-lh.i mm qui s trou ok

"'*-av-.

lmartfu

un. ﬂ[inh:lur: el protége des dnmmngan la barriére :I’r:l—p:lmTT :lpl'é.i lis _"__: ’;;’;':ﬁf

“ - f F'urmuf J:l'{:h’rnmr wne wu 5 pﬂlmunlulm_
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_“4ant pas utifisés enjeu.

WONNEXION EN _MMDie. D 4 4% o ,-
Pour jousr en mode V5 & plusieurs, connectez jusqu'a quatre conscles Game Boy Advance™, de 14

Cartauches "Sonic Advanca”, et un ou plusieurs céibles Game Boy Advance™ G-umu Link™. Quand vous ulilisez

2:4 Cartouches {une pour thﬂquﬂ joveur), sélectionnez Multi-Game Pak Play [Partie MUI.'E-CEIM{‘IML &l 5i vous

az avee une saula Cartauche, Sélactionnaz Single Game Pak Play
lguﬂﬂi Une Cartouche).

Matériel nécessaire

2-4 Consoles Game Boy Advance™

1-4 Cartouches "Sonic Advance”

1-3 Cables Game Boy Advance™ ql:ma Link™

7
ol md’nhard.quq_lﬁ consoles Game Bay Advaace™ sont |
B*ﬁﬂh!ﬂ F‘-#FI insérez urie Cartouche dans chague systeme ou =
nent dans celui dulousur 1.
: los cdl %ﬂy.ﬁd\lﬂnﬂﬂhﬁﬂmalinkwptﬁpﬂuﬁh
on externe o cl'ruqﬁa_j}f.lﬂmu
lumez les consoles,
Hl,' "'ﬁ- 23!"2? ur da piuﬁ l.'.l-m'p]lﬂ mF-:‘:rr[mhﬂm _
a3 nﬁw; ne refiez pos les systéntes qui he b

-|I|.

3

*Fh'm | et calui ayant |:J plm pahtl prise insérée t]nnu. SO :yil!mm = e o ==
* On peul uiilisar la Mode Une sedle cortouehe exaclement de la méme mantére @mhMm:lﬂ tCartouches

o

ﬂ'ﬁ#ﬂm#ﬁh Cartoucha pnuhhul léts jousurs.Nair P. 27 E:n:aur plus &lﬂiﬁﬂi

“UN MODE MULTY-
UN CABLE GANE BOY
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Mode S en Multi-GamexPakfMulti-cartouc
Ce mode VS est accessible quand vous disposez d'une Cartouche pour chogue jousur. Choisissez entre "Race
{Caurse|® st "Chiao Hunt [Chosse aux Chaos]”, selon que vous désirez jousr en cooparalion ou an eonfrontation.

1. Consullez la P. 21 pour cbtenir les instructions da connexion des conseles
Gome Boy Advance™. Une fois que tous les systémes sont connectés el
allumés, chague jeueur doit sélectionner "Multi-Game Pak" [Mulii-
cortouches] et appuyer sur le Bouton A pour faire apparaitre 'écran
d'Installotion du Game Link™

PEERSEWWAIT- - -

2. Une fols que fous les joveurs sonk pr&m unlhao apparait sur chague : .
ﬂmﬂﬁ&@u le choix de . Utllisex Ja Manette + & W pour '-_I'Iﬂ[.'r[r 1A R ?h e
sU'F Iu&uurun.i.. i

r

o

=3

HMM 1 I.n ppqmiar jaueur qui atteint I'objectif Femporte la course.

i _."'—_.-H

Gllﬂ Hun! [ﬂhﬂlu aux Chaos) 3 Les [aueurs daivenk rru-r.r'raf el Fromasser
24 le plus de Chao (chaos] possible sur la
- . carte dans e lemps impatti

.\-,

- gten appuyantsur le Boufon A-pour lancer 1 partie.

3. Aprés avolr sélectionné le type de jeu, il faut choisir un personnage. Choisissaz ;!_f ACTER . »
la parsonnoge qui sera ulilisé dans lo partie. ]
* Un mémé personnage ne peut &tre choisi que por un seul jousur,

4, Quand il ya au meins 3 [oveurs, choisissez entre Une partie en équipes ou une
partie individuelle,
le jousur 1 fail son choix en uhhaunl o Maneite. <1 [> . puls en
uppuy,mtr,wfﬂidlﬂm A
une parfie an bquipes es ahicisie, l:hnqu-a jousur dait sélectionfer-dons qualle
lpllliﬁ.lmllﬁﬂﬂz et + < > pul-suppl.lyeﬂmlnﬂwmﬁ.
5 Tﬂrul- hrrfurmlm ne ey cth!it de jouer dars lo mérme pdjl.ﬁlpﬂ

i

= - -

5 Hnt Iuh lndap:hudu parsannoges ef des equipes effectua, | veus k;m+ sélectionnar
une zﬁﬂl le jousur | eftechie son chaix en utilisant lo Mun-e#lh + AW

Pl R 'n-

* Pour les roces fcourses), on paul gholsle n'importe queile fLoha uﬂﬂln’r-n pﬁrftm ﬂu
jouears,

* Pour fo Chas Hurt {Chmwwn Chumi lo sélection s'efectue-parmi un choix de
differentes courses:



Les bt de co jeu est d'attaindre |'objectif de la Zene dans le temps imparti et plus vite que ses concurrents, (Lo limite de femps
est lo méme que pour les porties normales © 9:59

5 |'un des jousurs perd une vie en chemin, il recommance depuls le début de |'Acte ou & porfir d'une Bome de passage.
Une course opposant 2 joueurs se termine quand le premier o afteint son objectf. Guand il y o plus de 2 jousurs, lout jousur
est aulomafiquement disqualifié s'il n'atteind pas son objectif moins d'une minute aprés que le premier joueur o lerming,

Pour les parties en équipes, tous les jousurs d'une méme équipe doivert atteindre I'objscit pour que catle équipe gagne.

Temps écoulé
L& tomps qui s'est ecoulé depils le début de la course,

Curseur
_Indique lo position de chogue joueur. Lo couleur
indigue de quel personnage il s'ogit.

Sonie Bleu ¥

Tails joune I
Reuckles Rouge =
Amy Rase '

O

l'objectif de ce jsu ast de frouver ef d'attraper le plus de Chaos possible dans I'Acte. A la fin du lemps imparf,
le jousur ayant le plus de Choos o gagné (La limite de femps et de 3 minutes pour une partie individuelle el de
5 minules pour une partie en équipes).

les joueurs peuvent voler des Chaos aux autres joueurs en les fouchant,

Pour une parfie en équipes, 'équipe ayan! le plus de Chaos a gagné,

Nombre de Chaos collectés
Indique le nembire de Chacs collectés
porchague joueur.

Temps écoulé _
le temps qui ¢'est dcouléd dapuis le debut
dae la partie.

- s >

-
=

Ada fin d'une Course ou d'une Chassa aux Chaos, on peut soif confinuer la parfie, soit lo Nr}nlnﬂ.-ﬂim!ﬁ la
Manette + {:] I:“F':"LFI" fﬂ'ifﬂ votre choix e .EF]pu-,,rn;l' gur la Baulon . . & .




Actionsspéies oo par sqipes
Quand Senic taurne sur lul-méme sans se déplacer et qu'un coéquipier le toughe par derriére,
s darnier sera propulsé vers |'avant.

Tails peut purhr ses equipiers quand _@hﬂ emval, Pour descendre, 'équipier fransporté pmbﬁsll
- o saul, soff uﬂnd‘m que Talls se pose. =

Ses "E.l.- Hw']m‘ gﬂmpﬁr sur le dos ou la tete de I'inu-::ld,ﬂ:- quand il plqr.pqw quurﬁ ﬂ
aﬂ‘ Un ji!rsa:hmgn juché sur Knuckles fombe r:[uunr_'l ce dernier arréfe de p}amr m :h-

W o

f |

=5 hﬂi?hppﬁhn coéquipierau sol avec son marfecy, :e_pémnnnug-a ast pmpdsi dans Ia‘ =
J‘-'Iiﬂ gomme s Il avalt m‘ﬁﬁ SUI UR Fessort,

6

=

e
=

T
\

W un e _ -

en modeSinglesiame PakdUnecartonche),

Il ne faut qu’une seule Cartouche pour ce mode VS, qui inclut le jeu Récolte *m

I, Réterezvous @ I p.21 pour les instructions concernant la connexion des consoles

Game Boy Advanca™. Gyand fous les systémes sont reliés entre eux et allumés, le
Jouveur 1 ﬁﬁhl:ﬁnnrm "Single Game Pak Mode" [Mode Une seule cartouche] puls il

uppummhﬂ-mﬁun A pour afficher |'écran d'installation du Game Link™ |
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2. Confirmez la nombre de joveurs et oppuyez sur START pour accéder @ "écran de ™

Transtert des dennées. ~
3.lop tm la fin du mf-rtd damiﬁ
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Le jousur qui eollacte le plus d'anneoux éparpillés dans 'Acte a gagné. Au début du jeu, le compte & rebours
démearre et les [ousurs commencent ¢ récupérer des onneoux, les jousurs peuvent allagquer lours adversaires
pour disperser leurs annedux gu'lls pourrent alors voler, Celul qui posséde le plus d'anneaux @ la fin du comp-

te & rebours gagne la partie.

Hﬂmhmd"mnﬂu: collectés
h&iqlh le nambre d'anneaus. FOmassés
par :hqqua feueur. .

Temps écoulé  ——
la‘r_hm,gs ﬁﬂqﬂfﬁ.da!iui_: le début-de la partie,

MINE ALACHNEDLENVEMIEN S

Dany Eﬁmdﬂmﬁdﬁt les joveurs doivent aller le plus vite passible et obie-
air ainst un record, Les frois mailleurs records de chaque personnage sont ente-
gimh. i

Guand: ﬂﬂ sélectionne "Epreuve de ropidité", I'écran du menu apparait,
W sur fa Manatte + Y pour faire volre choix puls appuyez sur le
Boutan a'n
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Modifiex divers paramétres ou écoutez la musique du jeu. Sélectionnez

Temps écoulé avec la Manette + puis appuyez sur le Bouton A,
y pez qui opparaitra dans les records ou consultez les
le début de la partie. DONNMNEES DU résultats des modes de jeu V5. Un nom peul compter jusqu'a &

OQUEUR) jattres. Uhlisez lo Manette + pour déplacer le curseur
ef appuyez sur le Bouton A pour valider une letire

LEVEL [NIVEAU] Change le niveou de difficulté du jeu. Il y o deux niveaux de
difficulté : Narmal &t Facile.
Une fois un Acte terming, |'Ecran degrecards. apparait, Pour interrompre una Epreuve dﬂlﬂ;lpldﬂﬁ lﬂm

app;npmr START pl::ur meftre Inr;w an Pause pinis appuyez sur le Bouton A Four FEHHTF l'ﬂ’ﬁ partie, ﬂﬁﬂ'ﬂ!
sof START . s =2 =

TIME UP [Limite Choisissez de savoif H-_[n fail.d’ atteindre la limife de femps kil
de Tﬂm:l ‘Perdre une vie oy-ion.

SOUND TEST  fcoutez les Jrﬁ'éMnm bandes senores du_jsu. Sélectionfiezen une ﬂ’L
(TEST SON) ﬁpmym:ur le Bauton A.
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Sélectionnez ce mode pour vbir les meilleurs temps eftectués en Course de LANGUE Chuhhuu: volre langue : Joponais, Anq|¢r5 Frangais, Allemand gu |
rapidité Les S recdrds pout diGaue persannags son' Indiqués, Sélechionnex - ol g W\%RTANT Seuls les textes du Tiny Chao [Garden {Fah’rJﬂrﬂin des

“ dne Zone ef un Acte puis appuyez sur le Bauten A pour voif les mm1lauutunp5
affeciués, ﬁppu*&ful sur la Manette + 5] [ pour voir les redopds des aulras per-
. : sonfnges. Appoyez sur lelBouton B pstr revenir & 'écran précédent

Chaps] seronl traduits en Frangais, en Allamand ef en Espagnal,

mm Modifiez les Fonctons afrlbuges aux Boutons A et'B. *Nermal® cﬁmpol‘d

aux fonctions par défaut e creverseds (inversd) Inverse les fonclions.

ime foutes les données du

W HNPP‘ O ne peut pas supprimer les données du Pelit Jardin des Chaos)., .
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Infogrames Games Customer Service Numbers

Country Telephone
= . 0900 370 037 -
* Osterreich (ATS 14,85/Min) Montag bis FFEITE[.;I 14,00bis 18.00 Unr | hittp:/www.de.infogrames.com
. {Mur technischer Support)
! +32 (0)2 72 18 633 +31 (0)40 24 466 36
L ] rames
BE'QIE Dpen Ma&ndﬂg tu‘m 'I.fnjtiag 9.00 tot 1? 30 o et M o
44 {'.I ‘]E‘l 827 El]ﬁﬂﬁ -
* Danmark o _ _ helpline@uk.infogrames.com
08h30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
.| +44 (0y161 827 8060/ -
* Suomi 09:30 to 17:00 Monday to Friday fa:cap! Bank Holidays) Newpins S1k knfogramen.com
- EE!UWE DHE'E EE _3l] _EEI - |I'I[DEFEH'EI- France | Euro [necactive
(L i [2Enfd i
* France 315 Infogrames (13 €571 Sevce Coanes hﬁ;n{?;ﬂﬂf;-lpf?gramesmm
Techrique: 0825 15 80 80 156 R9G25 Villeurtanne Codex PHTWWLILINTOgIaMmES.com
T :.1: ||"rl.l.n'|-'+|.na'| a8 10h-12h, 1dk-20h) _ o
Spielerische: 0190 771 883
* Deutschland (1,24 po Mite] Tageh 14.00 bi 2100 Un http:ifwww.de.infogrames.com
(mit Ausnanme von Feiertagen) L
* Greece 301 601 88 01 info@gr.infogrames.com

o Itali h info@it.infogrames.com
aiia 3 hittp:/iwww.infogrames.it
+31 (0)40 23 93 580 +31 (0)40 24 466 36
; Neiie_r_iand Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17,30 hegess@iv niogrames. com
« Norge +44 (0)161 827 806071 : helpline @uk.infogrames.com
l | 09h30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) } —~
351 21 460 85 83/89 50 351 21 460 85 88
» apoiocliente@ rames.com
Pnrtugal de 2° a 6% entre as 10:00 e as 17.00 g
* |srael VATRGETIEGH _ ' infogrames @telerom.co.l
0 16:00 10 20:00 Sunday - Thursaay S
+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00
» mﬂnmm com
Espaﬁa lunes & viernes de 9,00 -14,00 / 15,3018, Eﬂh
vy ~ 08-6053611 . )
3 Sverlge 13:00 till 15:00 helgtri mandag il fredag suppun@mgahluhhen P
.| Technische: 0900 105 172 Spielerische: 0900 105 173 |
*Schweiz/ Suisse (250 CHEMigul). Taglch 14,00 tis 21.00 Ut http:/fwww.de infogrames.com
{mit Ausnahm von Feiertagen) 3
Hints & Cheats: Technical Support:
o UK 09067 53 50 10* 0161 827 8060/ heipline @ uk.infogrames.com
“24 hours a day / T5admn Ly I"::I :L-jl!:;.ill:ﬂ:":::liii:.:lII-I Fricay




Informations et precautions d’emploi

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE
ENFANT.

A\ ATTENTION - Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE "POP, FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
51 UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEALL

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX, RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

Nutilisez que de spiles alcalines. N'ulilisez pas de piles su carbone zing ou tout autre type de plle non-alealine,
Ne mélangez pas piles neuves et usdes (remplacez-les toules en méme temps).

Ne mettez pas les piles a 'envers (bormne [+] sur bome [+] et bome [-] sur borne [-]).

Me coun-circuitez pas les bormas d'aimentation.

Mo [aissez pas de plles usées dans le Game Boy Advance.

Nulilisez qua das pllas de méme lype (alcalinas),

Me laissez pas de piles dans fa console ni d'accessoires connectés pendant de longues périodes.
Ne laissez pas la console an position ON lorsque les piles onl perdu leur pulssance

Eteignaz la conscle (OFF).

Me |etez pas les plles au feu,

N'utilisaz pas do plles rechargeables commea les piles au nickel-cadmium.

Me rechargez pas les piles non-rechargeables.

MW'utliisaz pas de piles andommagées.

N'inséraz/ratirez pas les piles quand |la console ast allumibe.

NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent 8ire retirées avant d'btre rechargdes.

Les plles rechargeables doiven! dtre rechargées sous la surveillance d'un adulle.
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A\ ATTENTION - Avertissement sur la fatigue

Jouér aux jpux vidéo pendant plusiaurs heures peut fatiguer vos muscles, ariculations ou méma volre pea.

Suivez les insfructions suivantes pour éviter des problémas de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des (rritations

de I'épdarme.

* Faites une pause de 10 & 15 minutes loules les heures de jeu, méme si vous sentez bien,

- 5i vos mains, poignets ou bras sont fatiguéds ou douloureux quand vous jouez, reposez-vaus plusieurs heures avant
de recommencer d jouer.

* 3i la fatigue ou doulewur persistent, consultez un médecin.

A\ ATTENTION - Avertissement sur I'épilepsie

| = Précautions & prendre dans fous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

+ Evitez da jouer sl vous &les fatigué ou si manquez de sommall,

* Assurez-vous qua vous jouez dans une pigce bien éclairée en modérant la luminosité de volre écran.

* Lorsque vous utilisez un jeu video suspectible d'étre connecte & un écran, jouez 4 bonne distance de cel écran de Wlévision
et aussl loin que le permel @ cordon de raccondement.

* En cours d'utilisation, laites des pauses de dix & quinze minules toutes les heures.

Il - Avertissemaent sur ['épilepsia

Certaines personnes sonl suscepltibles de faire des crises d'épllepsie comportant, le cas échéant, des peries de conscience
a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de fligures
geamétriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces parsonnes s'exposent & des crises lorsqu'elles jouent 4 cerains [eux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elies n'ont pas dantécédent madical ou n'ont jamais &té sujeies
atles-mames & des crises d'épilepsie,

Si vous-méme ou un membre de voire familie avez déja présentd des sympldmes liés a l'épilepsie (crise ou perte de
conscignce) an présence de stimulations luminsuses, consultez votre médecin avant toute ulilisation,

Les parents se doivent egalemant d'étre particuligrement aftentifs & leurs enfants lorsqu'ls jouent avec des jeux vidéo,

Si vous-méme ou volre enfant présentez un des symptbmes suivants: vertige, rouble de la vision, contraction des yeux ou
deg muscles, trouble de N'onentation, mouvemant involontaire ou convulsion, parte mamantanés de conscience, il faul cessar
immediaiomont de jousr el consulter un madecin.



