
 



LICENSED BY 

NINTENDO 8, GAME BOY ADVANCE ET (© SONT DES MARQUES DE NINTENDO COL. 

Original CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT 
ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE 
FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU 
LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER 
UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY. 

  

  

Game Boy Advance Game Pak en accord avec: 
  

  

— TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 8 F e 
- EMC Directive (89/386/EEC) . d Auiti: Game Pak (Multi-cartoucl } 

C € 6 Ine cartouche) 272 
É 

D-63760 Groñostheim : reuve ) 
EEE GR ERA Au Ans Es L RPAKKING. < 
POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHÈTE THN SYEKEYASIA. iny d éane cu dE s ho 32 
FAVOR GUARDAR À EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN. 
GEM EMBALLAGEN. SAILYTÀ PAKKAUS. 
CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.      



   

    
Lhistoire 4 AT C1 1155 # 3 / - 

Sonïc, le’ 
imals ne peut tolérer 

s'emporter mais, 
nâture généreuse 

is Amy, Knuckles ETMAIS 
US  



 



COCA OMR 
Choix du mode, Menu des objets 
Marcher ou Courir vers la 
Gauche/droite 

         
    

  

Maintenir enfoncée la Manette + /\ / 
Régarder vers le gui, [Après un court laps de temps, l'écfan défile vers le haut} 

Mäintenir enfoncée la Manette + V/ 
Regarder vers le bas. [Apfès un court laps de temps, l'éétan défile vers le bas.}      

    

: Fonctions du haut : 
L Fonctions du bas : Commandes en jeu 

  

    Æ 
* On péufmodifier la configuration des commandes ans l'écran Optiôns (P 31} 
* Appüyez su START + SELEGF on malñlènant les Boutons At Bienfoncés pour revenir à l'éé 

+ Regarder en haut ou en bas peur êlre utile pour trouver des anneaux ou des chemins.



   
  

la Manette + (7 + Bouton À » Relâcher la Manette + W 
  

Roule sur place pour prendre de la vitesse ovant de filer comme un trait, 

  

  Maintenir la Manette + tout en roulant vers l'ayant ou vers l'arrière. 
  

Se déplacer en roulant. 

Ex laManette + [> 2X ou <|2X 

En saut appiyezdeux fois sur la Manet» Bou Gi pour dccdlbter dans les oi 

; 

ëè 
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ER 

“Pendant un saut, appuyez denouveau sur le bouton saut pour effecluer une cifaque en vrille. 

CETTE 

Bouton B au sols 5 

M 55787 sur loBouion B 3 fois de sue pour glisser 
© “Appuyez sur le Bouton À pendant une galipette pour effectuer Un saut lournoyant vers l'arrière 

  

  

   

  

   
cz 

  

CLS 
Manette + 7 + Bouton A » Relächer Flèche directionnelle W 

Roule sur place pour prendre de la vitesse avant de filer cofime-un Irail.. 
CEE 
Maintenir la Manette + W tout en roulant vers léVañ} ou vers l'arrière: 

Se déplacer en roulant. 

CE 
Bouton A » Bouton AtApuyez sur Bouton Apéplusieurs reprises pour voler: 

Au éours d'un saut, appüÿez une nouvelle fois sur Te-boujon dé saut pour Voler. 

Pourbatbolerdans l'eau. Appuyezsbrle Bbuton À à plusieurs reprises pour rester hors dé Peaup 

* —— 
Permel d'attaquer en sfilisant sa queue comme ur fouet. 
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Bouton B 
  

  

la Manette + W + Bouton À » Relâcher la Manette + \7 
Roule sur place pour prendre de la vitesse avant de filer comme un lai. 
  

  

  

Maintenir la Manette + {7 tout en roulant vers l'avant ou-vers l'arrière,     
Se déplacer en roulant 

2 [Bouton À » BoutonfA (Maintenez le Bouton À enfoncé en f'air/dans l'éeb] 
de nouveau.sur le bouton de saut au cours d'uff saut pour-pfaner lenfement Ausqu'au sol. Appuyéæsür la 

‘Manet + dons o direction opposée pour aler dans dire sens. Knuckles peu uitiet la même technique POUF 

  

Sa
 S
UO
Ip
Y.
     À l'arrêt ou en mouvement, appuyez sur le Boulon B pour attaquer avec le Marteau Fiko 

Piko Appuyez sur le Bouton B à plusieurs reprises pour attaquer une seconde fois. 

  

la Manette + \7 + Bouton B 
  

Donnez-un coup de mareau par lerre pour sauter beaucoup plus hau} Any pebl uiliser 
celte technique même si elle se déplace. 
CEE 
la Manette + \/ + Bouton A 
  

Permat d'effectuer un pas de géant vers l'avant. 

  

  

  

  

  

PRE Creer er 
à CEE coup de tête 

[Manette + € 2 PE EE la Manette + V + Bouton À » Bouton B 
LS eue une para ef plonon!, oppuyezäurle Manele + À pa giper où deséendie lens A 11RE El Bouton B enrelfedhuent un pas dû Géant pouund Biaque 10yp delle 

  

  

  2 Donner des coups rs Er 

Bouton B aû sol 
  

Appuyez sur le Bouton B oi fois pour donner deux coups de poings. le Foisième coup es un uppereul.   
CEE 
    la Manette + \/ + Bouton B en saut     

Perrel de faire tournôyer le marteau. 
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11 JE 

Insérez la Carfsuche "Sonic Advance” dans voire Game Boy Advance! et allie 
mezlo. Après l'induction, l'écran tire apparoïl. Appuyez sur START pour accéder 
‘à l'écran de Choix du mode de jeu. Utilisez la Manette + You À pour effectuer 
voire choix, puis appuyez sur le Bouton A 

    

     
GAME START (DEBUT DU JEU) 
C'est le feu principal. Vous connôlez Sonic et ses 3 amis pour tenter de termine les 7 

E PAK MODE) (MODE MULTI-CARTOUCHES) 
n de 2-4 Cartouches qui autorisent jusqu'& 4 joueurs à jouer erfemble. (. 

{COURSE} : Le pfôfnier joueur qui atteint lobjectil.a gagné. 
CHAO HUNT (CHASSE AUX CHAOS) : Cherchez des Chaos sur la carte et sé 

RUE imparti. 24 

{SINGLE GAME PAK MODE) (MODE UNE. SEULE CARTOUCHE) 
Uiliséz 1 Cañouche pour permetre à 4 joueurs de jouet. en Même temps. (P. 27] 
COURSE AUX ANNEAUX : FRarigèser Lo plus possBle d'anneaux éparpillés sur la zone de j Éd 

   

  

TIME ATTACK (EPREUVE DE RAPIDITE) 
Tentez d'être le plus rapide pour terminer chaque zone, Pour choque personnage, 

les rois premiers apparaissent dans «Records». (P. 30) 

OPTIONS (OPTIONS) 
Modifier différentes configurations du jeu. (P 31} 

  

     

       

      
   

  

    

TINY CHAO GARDEN 
Elevez ‘dans le Mipusculé Jardin des Chaos et joueg.ovec eux à des.in-jeun 

  

   Sauvegarde automatique 
Toi sauvegardes s'effacfuént automatiquement. Elles nes à de a 
un esterminée, à la fin du décompte en Epreuve de Répidité où quand les optiont d 
os pe Pos vôtre she pendant les saugégardes HR     

INôt Gand vous commencez y paré mode VS, si le ngn ditjobeurnfs pasrencore és 
“e Player Daïa » (données du joueur) sur l'Ecran-d'Opions, le jeë ouvrira automatiquement 
d'inscrire sôn nom. Æ # 2 

ë À



  

     
= : : 5 Chaque Zone comporte 2 Actes. eo on purs D ET. 

fcindre l'objectif. En chemin, Sonic et se amis devront éviter des pièges et des hordes d'adversaires. Un affron. LAle 1'es1 lerriné quand l'objectif est otsinf 
ement avec l'ennemi juré de Sonic, le Dr. Eggman, attend les héros à la fin de chaque zone. 

Pour terminer l'Acte 2, il faut anéantr le Boss, un des robols du Dr, Eggman, à la 
fin de l’Acl, et i fout également libérer les camarades de Sonie emprisonnés dans 
la capsule qui se trouve à l'intérieur. 

Choix du personnage 
Uilisez les Manette + € D> pour foire votre choix entre Sonic, Tails, Knuckles et 
Amy, puis appuyez sur le Bouton À 

Gvand les 6 Zones sont terminées, le Boss final apparoît 

  

Quandilés 4 personnäges ont terminé toutes les zones et qu'ils ent réuni les Z 
Æmaréudes des Chaos situées dans.des nivequx-spéciaux (B 19]. À 

  

Choix de l'acte 
Si c'est lo première fois que vôus jouez avec le personnage sélectionné, le jeu coin | 
mencera dans l'Acte 1 de la Zäne 1. Si vous avez déjà lerminé l'Acte 1 dedaZone 
1 avec le même personnage, l'écran de sélection des Actes $'affichera, Appuyez sur 
la Manete + /X (7 pour éhoisir l'Acte que vous voulez jouet puis appuyez sur le, 
Bouton À pour valider volte choix 
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   Dans chaque zone, vous pouvez sauler dans des puis spéciaux pour entrer dans un Niveau spécial 
Ulsez la Manet + pour déplacer votre personnage e réuni le plus grand nombre d'anneoux. Vous 
‘gognez une Emeraude du Chaos si vous lerminez ovec succès un niveau spécial. 

Nombre d'anneaux collectés 

Nombre d'anneaux requis : 
C'est le nombre d'annsaux qu'il faut collecter avant 
la Borne de passage pour pouvoir conlinuere 

  

Rings (Anneaux) 

  

Borne de passage 

   Anneaux 

    

    

Obstatle - 
Vous perdrez une partie    

   
RRNÉ lLns cenreaux) Dm un parnsonnoge rstènble 100. ameawet ur sed Ée (iee te 

Zaipplèmentaire. Si un personnéGe transponne-seroikce qu'in seul-annéaus re pal 
LÀ pat une vi en étnt blessé mo lus ss anneaux tot dypaisés, À partir de-ce moment, 

  

    
    

  

DE Pts de résreocvne alba pere A Come TE Je tite pédol : rs Æ € £ £ Bouton A" Accélération 2 
Points + Affiche le lolo dg vos pois [Bouton 8 Manœuvre = > 

Continuer - 
Un personnage peut bénéficier dé cete oplion en amassant def chaos dans des niveaux spécidux. Cela permet = £ de poursuivre la-partie même-près l'apparition de l'écran de Fin de partie. £ = Borne de passage “y en a au moins 2 dans chaque zone. En touchant une borne de passage, un personnage Si‘un joueur décide de « Éontinuer », le personnage recommence au début de l'Acte, Appuyez sur le Bouton À O peu reconmoncer à paris de cet endroit s'il perdue vie avan que le compte à rebours ne joit achevé 

    Temps écoul 

Vies restantes : 5i un persdnnage perd une vie quond ce £hifre indique O, ls parie est efinée. 

  

Si le temps écoulé excède 9:59, leypoñsonnage perdune     

 



   
Voici la er de tous les objets qui peuvent apparaîre en cours de partie. La plupart 
des objets sont des boîtes qui doivent être ouvertes pour obtenir ce qu'elles renferment. 

al Bottes de vitesse Vitesse augmentée pendant un temps limité. 

Invincibilté pendant un temps limité. Cela permet de ne subir aucun dommage et 
‘de détruire les ennemis en les touchant. 

Permet de ramasser 5 anneaux d'un coup. ne 

       
    

Cat barrière otre par magnéfisme tous les anneaux 
Glentgurs et protège des dommages, La-barrière dispar    sent pas-uilisés er ou. È 

É-*tei rte ‘ét celui ayont là plus pétite prise insérée dans son système. 

  

    

Pour jouer en mode VS à plusieurs, connectez jusqu'à queire consoles Game Boy Advance”, de ]-4 
Cariouches "Sonic Advance”, et un ou plusieurs câbles Game Boy Advance!” Game Link!*. Quand vous utilisez 
2.4 Cartouches [une pour chaque joueur), sélectionnez Muli.Game Pak Play (Partis Muli-Carlouches}, et si vous 
jouez avec une seule Cartouche, Sélectionnez Single Game Pak Play 
(Partie Une Cartouche]. 
Matériel nécessaire 
2-4 Consoles Game Boy Advance" 

1-4 Cartouches "Sonic Advance" 
1-3 Côbles Game Boy Advance” Game Link 

+ Le 
DL eric Cane By Ado” io 

étainles puis insérez une Cartouche dans chaque systéme-eu 
ie op 

Boy Advance" Game Link la prise de 
à araen nr ‘chaque système. 

mez a. DE La 
23/27 pour de plus amples informant 

LÉ jouez à 23 jaleurs, ne reliez pos F: systèmes une 

  

  

  

  

* On peut utliserle Mode Une seule cartouche exactement de la même manière que 
avec nl larecre * Peu les jousurs.Voir P. 27 pour plus de détails. 

+ canroucHe ANeLUT UN MODE MULTI Mc SU NÉCESATE UN CABLE GAME 801 
 



    

              

  

        

     

    

   {Ce mode VS est accessible quond vous disposez d'une Carlouche pour chaque joueur. Choisissez entre "Race: 
{Course)" et “Chao Hunt [Chasse aux Chaos, selon que vous désirez jouer en coopération ou en confrontation. 

3. Après avoir sélectionné le type de jeu, il faut choisir un personnage. Choisissez 
le personnage qui sera uilisé dans la partie. 

* Un même personnage ne peut être choisi que par un seul joueur. 
1. Consultez la P. 21 pour oblenir les inshuctions de connexion des consoles 

Game Boy Advance". Une fois que lous les systèmes sont connectés et een 
‘allumés, chaque joueur doit sélectionner "Muli-Game Pak” [Muli- 
“cartouches st appuyer sur le Bouton A pour faire apparaitre l'écran 
d'installation du Game Link 4: Quand i y & au moins 3 joueurs, choisissez enire une parie en équipes ou ue 

parte individuelle. 
Le joueur 1 fai on choix an tion fe Moncton. <> ; puis en 

cppuyant surl8 Béion À. 
partis en équipes es id, chaque joueur doi sélcionfer-dans quelle 

équipe 1 jouera: Uiisez la Manette + <] [> , puis appuyez cle Bouton À, 
+ Téuéle joueurs ne peuvent choisir de jouer dans la même équipe. 

Une fois que Jous les joueurs sontfréis-un-Chao apparaît sur chaque 
_écrontéindique le choix de jé, Uilisez la Mänete + À 7 pour choisir un js 

Je Bouton À. 

  

  

Race (Course) : Lé prémier joueur qui ateint l'objectif femporte la course. | 

Chao Hunt (Chasse aux Chaos) Le: joueurs doivenktrouver et ramasser 
= 2 le plus de Chao (éhéosf possible sur: 

=, carie dans le 1emps impari. - 

  

HO PA STI PAT 
une Zone. Le joueur | effechde son choix en utilisant la Manche 4 À 7, 

en afpuyant sur le Bouton A'pour lançer la parte 
* Pour les faces fcourses), on peut choisir n'importe quelle Zone ainte parl'un des 

joueurs 
{Pour la Chao Hunt [Chasse-a Chaos, la sélclon s'effectue parmi un choix de 

différentes courses. 

  
©  



  

Le but de ce jeu es d'aeindre l'objectif de la Zone dons le temps imparti et plus vie que ses concurrents. [La limite de temps 
est la même que pour les parties normales : 9:59] 
Si l'un des joueurs perd une vie en chemin, il recommence depuis le début de l'Acte ou à partir d'une Borne de passage. 
Une course opposant 2 joueurs se termine quand le premier © aheint son objectif. Quand il ya plus de 2 joueurs out joueur 
est automafiquement disqualfié s'il n'ateind pas son objectif moins d'une minute après que le premier joueur a lerminé. 
Pour les parties en équipes, tous ls joueurs d'une même équipe doivent aeindre l'objecl pour que celte équipe gagne. 

    

    
   

Temps écoulé 
LStemps qui s'est écoulé depuis le début de la course. 

  

Curseur 
indique la posifion de choqué foueur. Lo eouleur 
indique de quel personnage il s'agit. 
Sonic Bleu F 

Toils Joue 
Knuckles Rouge 4 
Amy Rose 2 

© 

     LLEtao ant (éhase aux CHE 
L'objectif de ce jeu est de trouver et d'attraper le plus de Chaos possible dans l'Acte. A la fin du temps impor, 
le foueur ayant le plus de Chaos a gagné [La limite de temps es! de 3 minutes pour une parte individuelle et de 
5 minutes pour une partis en équipes) 
Les joueurs peuvent voler des Chaos aux autres joueurs en les touchant 
Pour une partie en équipes, l'équipe ayant le plus de Chaos a gagné. 

    

        

Nombre de Chaos collectés 
Indique le nombre-de Chaos collectés 
parchaque joueur. 

  

Temps écoulé 
Le temps qui s'est écoulé depuis Je début 
de la partis 

  

   

À la fin d'une Course ou d'une Chassé aux Chaos, on peuf soit continuer la partis, sait la terminer, Ütiliséz la: 
Manatt + JD pour faire votre choix et appuyez sur le Boulon À 

©



  

   
Sonic 
Guand Sonie tourne sur lui-même sans se déplacer et qu'un coéquipier le touche par derrière, 
co dernier sera propulsé vers l'avant 

   

Tails 
ail peut porler ses équipiers quond jéstemval, Pour descendre, l'équipier ransporié né 
apporté Bouton sou, sol pére que Tale pose 

  

     

€ À 
pol passur le dos ou la tête de Kducklés quand il plane-60 quon i 

nr Un personnage juché sur Knuckles tombe quand ce dernier arrêté de-pléner ôu de. 
“grimper un mur PA 

PA 

Si Amy frappe un coéquipier au so! avec sowfarlecu, ce-pérsonnage est propulsé dans lef 
“airs comme s'il avait saûté sur un ressort. 

  

  

       

        

      
   

      

1: Rélérezvous 6 la p.21 pour les instructions concernant la connexion des consoles: 
Game Boy Advance®. Quand lous les systèmes sont reliés entre eux et allumés, le 
Joueur 1 sélectionne "Single Game Pak Mode" {Mode Une seule cartouche] puis i 
“appuie sur le Bouton À pour afficher l'écran d'instalation du Game Link” 

            

    

     

  

2. Confirmez le nombre de joueurs et appuyez sur START pour accéder à l'écran de 
Transfert des données. 2 

3. le, à la fin du Ménsfert de donnée: La paré és à le fin du él de donnéès. d 
= Efna ces, Pak Mode IMode Une seule cartuche) Es-persontäges sont 

Ja répartition des systèmes. 
Joueur 3 : Knuckles, Jour 

     
Hide. Tout d'abord relëz entre eux lous les systèmes: Allimez la console #1, pu 

Fr sur les auires Systèmes quand vous les alluméz. Sélectionnez ensuite Single: 
Le ‘Une Seule Cartouche} avec le premier système." 

“En En Cartouche par joueur même en Stgo@sh fe Pak Mode {Mode 8 RE 

  



    

  

   
CU L 

Dans l'épreuve de rapidité, les joueurs doivent aller le plus vite possible et obte- 
nir ainsk un record. Les rois meilleurs records de chaque personnage sont enre- 
gisés.     

     

      

Le joueur qui collcte le plus d'anneaux éparpills dans l'Acte a gagné. Au début du jeu, le compte à rebours 
démarre et le joueurs commencent à récupérer des anneaux. Les joueurs peuvent attaquer leurs adversaires 
pour disperser leurs anneaux qu'ils pourront alors voler, Celui qui possède le plus d'anneaux. à la Jin du comp- 
Le à rebours gagne la partie        

     
    

Quend ên sélectionne “Epreuve de rapidité, l'écran du menu apparc. 
Appuyez sur la Manele + À Ÿ pour faire voire choix puis appuyez sur le 
Bouton À, 

      

   

  

Nombre d’anneaux collectés 
India le nombre d'annegux.rémassés 
par chaque joueur.    ion d'in personnage apparï, ppuÿez sur. 

D stee cas que vou ave fee ess 
sur le Bout À de nouveau pour commencer la parie 

à ceux du jeu principal. Le limite de ténps pour aiti he = RÉ EE s MES 

 



   
        
     

   

    

    

     

  

Modifiez divers paramètres ou écoutez la musique du jeu. Sélectionnez 
avec la Manette + puis appuyez sur le Bouton A. 

    Le temps qui s'est écoulé depuis 
le début de la partie. PLAYER DATA Tapez le nom qui apparaîtra dans les records ou consultez les 

(DONNEES DU résullts des modes de jeu VS. Un nom peul compter jusqu'à 6 
JOUEUR) lettres, Uilisez lo Manotte + pour déplacer le curseur 

‘el'appuyez sur le Bouton À pour valider une lettre. 

    

      

LEVEL (NIVEAU) Change le niveau de dificulé du jeu. 1 y a deux niveaux de 
RE tee PUY 

TIME UP (Limite Choisissez de savoip#f le fair d'aneindre la limite de temps foi 
de Temps) perdre une vie ou-fon. 

Sr SON). 
LANGUE Chofiséz voire langue : Japonais, Andigis, Français, Allemand éu + 

REA IMPORTANT E Seuls les textes du Tiny Chao Garden [Pati-Jéfdin des 
Chäos) seroni Iréduis en Français, en Allemand ei on Espagnol. 

BUTTON CONFIG.-Modiiez lé fonctions alibuées aux Boutons A er, "Normal" f É 
(CONFGURAON aux ace par RE 

$ BOUTONS) 

Une fois un Acte terminé, l'Ecran deyffécords. apparaît. Pour interrompre une Epreuve desrépidilé etcours, 
appuyezsur-START pour metre l-jêu on Pause puis appuyez sur le Bouton À. Pour reyénir à la parles appuyez 
sûf START £ = LÉ 

Records / 
Séléctionnez ce mode pour vi les meilleurs temps effecibés en Course de 
rapidité. Les 3 récords pour chäque personnage sont indiqués. Sélectionnez 

= —üne Zone et-un Acte: puis appuyez sur le Bouton À pour voif les meilleurs temps 

effeclués. Appuyez sur la Manette + &] > pour voir leS records des autres per- 
2 sonnages. Appuyez sur le Bouton B pour revenir à l'écran précédent 

Ecoutez le$ diférentes bandes sonores du_ eu: Séloctionfiézen une el” 
appuyezsur le Bouton À 
   

  

  

DELETE GAME Supprime toutes les données du jeu: 
DA (Prune ANDie: Dee pout par supprimer les donnéef do Pa Jordin des Cle. 

END (FIN) Quiter l'écran Opiions © 

  
©



Dans le Pet Jrdin des Chaos, ls joueurs peuvent élever les mignonnes peñtes créaures mysrieuses oppelées Chao (Chaos et 
Jouer à de minijeux avec elles, Un Choo peut également ête mansféré dans d'autres jeux grâce à un Câble Nintendo GameCube” 
«Game Boy Adhancs* and, séparément) pour relier La Gome Boy Achat” à une Nintendo GameCube og ed Inscilée 

‘Sonic Adventure 2 Bat," 'élo de chaque Chao élevé sera répercus sur les deux jeux simulenément. xs de nombreuses. 
méthodes pour élever un Chao, dont le fait de lu acheter des choses qu'il aime ou jouer à des minijeux avec ui. 
Consulter le Hvret d'insudion de Le Nintendo GameCube” pour plus de détails sur ls manière de connecter 

(Nintendo GameCube” avec un Câble Nintendo GameCube” Game Boy Advance", 

existe de nombreuses manières de jouer CRETE ETS 
vec les Chaos du Pañt Jardin des Cha. 

vos les Che 
ot nt ou en 

dr had anséré du Jardin 

ï ir des informations détaillées sr re r ün Chao, sultezle 
_ 2 Bañlè® pour-la Nintendo GameCube * {envente cet hiver).  
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ICE EL EE TT TE * ltalia x à httpilwvminfogrames.it 

C0 1001010 LA EE =. +31 (040 23 93 580 +31 (0)40 24 466 36 £ 
ë | EN | * Nederland Open Maandag tm Vidag 9.00 ot 17.30 one dre 

+ Osterreich {ATS 14,88/Min) Montag bis Frelag.14.00bs 18.00 Unr | Mile infogrames.com Nora: +44 (0)161 827 80601 - di + Norge «inf 
a (Nur techinischer Support) org 09h30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) nr 

k 132(027218633 +31 (04024 466 36 351214608563/8950 35121 460 85 88 
* Belgie Open Maandag Um Vidag 3.00 to 17.30 Rp nr) * Portugal de 2 a 6°, entre as 10:00 6 as 17:00 a ns en 
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Informations et precautions d'emploi 

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OÙ PAR VOTRE 
ENFANT. 

À ATTENTION - Batteries Rechargeables 

LE NON-RESPECT DES INSTAUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP”, FUITE 
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS, 
SI UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ À GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU. 
ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX, RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES 
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS,     

  

Nutiisez que do spils alcalines. N'utisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaine. Ne mélangez pas piles neuves et usées {remplacez-les toutes en même temps) Ne mettez pas les piles à l'envers (borne [+] sur bome [+] et borne [-J sur borne [-) Ne court-crcuitez pas les bomes d'alimentation. 
Ne laissez pas de ples usées dans le Game Boy Advance. 
Nutllsez que des ples de même type (alcalines) 
Ne laissez console ni d'accessoires connectés pendant de longues périodes. 
Ne laissez pi position ON lorsque es piles ont perdu leur puissance. 

elgnez la console (OFF). 
Jetez pas les piles au eu 

Nutlisez pas de ples rechargeables comme les piles au nickel-cadmiurn, 
Ne rechargez pas les ples non-rechargeables. 

10. Nutlsez pas de ples endommagées. 
11. Ninsérez/retirez pas le piles quand la console est allumée. 
12. NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent être retirées avant d'tre rechargées. 

Los ples rechargeables doivent être rechargées sous la surveillance d'un aduite. 

   
        

  

  

        

  

À ATTENTION - Avertissement sur la fatigue 
Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou même votre peau. 
Suivez les instructions suivantes pour éviter des problèmes de tendinie, le syndrome Carpal Tunnel ou des iritations 
de l'épiderme. 

: Faites une pause de 10 à 15 minutes toutes les heures de jeu, même si vous sentez bien. 
* Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant 
de recommencer à jouer. 

+ Si la fatigue ou douleur persistent, consultez un médecin, 

À ATTENTION - Avertissement sur l'épilepsie 
Précautions à prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo 

Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si manquez do sommeil 
: Assurez-vous que Vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de voir écran. 
* Lorsque vous utlisez un jeu vidéo suspectble d'être connecté à un écran, jouez à bonne distance de cet écran de 1élévsion 
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 
En cours d'utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes les houres. 

11 - Avertissement sur l'épilepsie 
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épiepsie comportant le cas échéant, des pertes de conscience 
àla vue, notamment de certains ypes de simulations lumineuses lores: succession rapide d'images ou répétition de igures 
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent à des crises lorsqu'elles jouent à certains jeux 
vidéo comporant de teles stimulations, alors même qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes 
elles-mêmes à des crises d'éplopaie, 
Si vous-même ou un membre de votre famile avez déjà présenté des symptômes liés à l'éplepsie (crie ou perte de 
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. 
Les parents se doivent également d'être particulièrement aftenfs à leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. 
Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes suivants: vertige, trouble de Ia vision, contraction des yeux ou 
des muscles, rouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte mamentanée de conscience, | faut cosser 
immediatement de jouer et consulter un médecin 

  
  

     

  

  
  

  

  

 


