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THE RORD TO RUIN!
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DEFRULT CONTROLS

L BUTTON

+CONTROL PAD

START

START
~ Start game (skip movie)
~ Open Sub Screen

SELECT

* Drop stolen weapon

+CONTROL PAD
* Move cursor on-menus
v 4= Move Zero
* 414 Move up/down
Lift grips
+ 4 Tall/Enter doorways
49 6 pp Hangdown

ABUTTON - JUMP

~ Confirm on menus
v Jump

B BUTTON - MAIN WEAPON
v Cancel on menus
 Attack/Grab
* Use Sub Weapon,(hold down

R Button and press B Button)

R BUTTON

A BUTTON

B BUTTON

L BUTTON ~ DASH

 Dash

* View Cyber Elves Screen from Sub Screen

* Return to Sub Screen from Chip Equip and
Elf Equip Screens

R BUTTON - SUB WEAPON

¥ Use Sub Weapon (hold down R Button and
press B Button)

= View Chip Equip Screen from Sub Sereen

v View Dption'sereen from Chiip:Equip and
Etf Equip Screens

COOL MOVES

ATTACK

Press the B Button (default) o attack with your current weapon,

Hold down the button briefly then release fora Charge Attack:

JUMP

Press the A Button (defaul?) to jump. Hold it down longer to get
more air. Press the +Control Pad 4=/=p to aim your jump.
DASH

Press the L Button (default) or the +Control Pad 4e=/= twice
rapidly for a short sprint.

WALL KICK

When you're close to.a wall, press the A Button (default)
and the+Control Pad simultanesusly in the direction
of the wall for a wall kick!

LIFT/GRAB

Press the -+Control Pad £ duriig a jump to grabronto
the lift handle, Press 4 /4 to move up and down,
Press the A Button (default) to let go and drop down.

MEGA HINTS
* Press the L Bution during a jump or wall kick to travel even farther.

* In places where you can jump to higher levels, press the A Button (default) and the +Control Pad

simultaneously to drop down.

* You'll get more weapons and moves as you get farther into the game!

197 »)



SUB WERPONS

BUSTER SHOT

What it lacks in punch it makes up for in distance! Based
on an older model of the hand-held weapon used by the
Resistance, it has been upgraded with the Z-Saber hilt as
its magazine. Charge it up for a more powerful shot!

Z-SABER

Zero inherited this beam-sword from Cyber Etf X during
his century-long sleep in the underground research
facilities. The Z-Saber is for close-quarters combat only,
50 keeping the correct distance from the enemy

at all times is crucial. More powerful than the Buster
Shot, the Z-Saber can also perform Combo Moves and
Charge Attacks.

ZERD KNUCKLE (NEW!)

Cerveau envisioned a powerful new multi-use weapon and
created The Zero Knuckle. Different from standard weapons,
this allows Zero to insert Chips directly into his hand to boost
his strength. Use it to punch enemies, steal their weapons.
and more! Charge it up for more powerful attacks.

77 8 »»
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LASER GUN

SHIELD

STEAL THEIR WEAPONS!

If you use the Knuckle to finish off normal enemies,

you can steal their weapons right out of their hands.
(There may be weapons you cannot steal, and weapons
that you can steal even before you finish the enemy off)
Some “steal-able” weapons have limited ammunition or
low resistance to breakage. and cannot be used while
Zero is hanging down. To drop a stolen weapon, press
SELECT (default) or choose DROP from the Sub Screen.

7 9 »)
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Zero's Level

Start the mission
*Change the weather
Return to selection

i mi_gmﬂ'm_"éle;lﬁer is clear.
een completed.
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SUB SCREEN
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Press START to open the Sub.Screen. Pressithe +Control Pad 4 /4 to cycle through the items
To-access Options Mode, press the L'Button twice. Here's:what's on the Sub Screen:

REMAINING LIVES

ZEROD'S LEVEL S (highest). A. B. C. D:Eor F (lowest)

ZERQ’S ENERGY LEVEL (use Cyber Elves to reach max value)

TOTAL PLAY TIME

YOUR CODE NAME based on your performance

E-CRYSTALS

MAIN WEAPON® (press A Button then +Control Pad 4=/= to cycle through Buster Shot,
2-Saber and Zero Knuckle)

SUB WEAPON® (press A Button then -+Control Pad 4=/= to cycle through your Sub Weapons)
SUB TANK ENERGY (press A Button to use)

CHIP EQUIP SCREEN (press R Button to view)

CYBER ELF SCREEN (press L Button to view)

ESCAPE HATCH (press A Button to use: available in cleared stages only)

EX SKILLS ON/OFFe= (anly one type of Buster EX Skill is available at any one time:

all types of Saber EX Skills are available at any one time)

MESSAGE WINDOW gives information on selected item

* CHANGING WEAPONS — When you select a different weapon, you can choose to discard your
current weapon (A Button) or change weapons without discarding it (B Button).

oo EX SKILLS — If a Boss character has good compatibility with the weather in an Area. that

Boss can attack you with special EX Attacks. Defeat the Boss and gain the EX Skill for yourself!

(NORMAL difficulty level only)

AL L)
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CHIP EQUIP SCREEN

Use this menu to equip Chips made by Cerveau.

HEAD CHIPS

BODY CHIPS

LEG/FOOT CHIPS

CURRENT PARTS (press A Button to view list
SUB SCREEN (press L Button to return to the
Sub Screen)

MESSAGE WINDOW (view information on
selected item)

OPTIONS SCREEN (press R Button to access)

'Change Head Chip

MAKING CHIPS

By talking to Cerveau. you can assemble parts you collected to create various kinds of Chips.
You can make Chips either by combining parts specified in a
“recipe.” or by combining parts without a recipe to invent your
own combinations.

1

2
3

PLAN/PARTS TABS (press -+Control Pad e /usp

to switch between tabs)

ITEMS (use +Control Pad to select)

CHIP NAME produced by current recipe or

freeform combination

MESSAGE WINDOW shows information on

selected item

CHIP ICON shows which Chips can he created:
changes to 0K if Chip is already made

COMPLETED CHIP NAME (when creating chips
from a recipe. the name will be displayed)

PARTS (when you're using a recipe, parts not yet
selected appear in red)

CREATE CHIP (press A Button to create Chip with listed
parts: not available if more parts are needed)
NUMBER OF CURRENT PARTS (up to 9 of each part)

Am[annon

*arning: Par‘ts mll be used

1117 »»
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ELF EQUIP SCREEN

Gyher ElveSarespronrams created ¥iprovide you wit*baekup. You get Cyber Elves from Alouette during the game

A new type oFElfin this tamesean be transformetiintasa Nurse. AfmabarHacker EIf. Here's what's on the EIf Equip Screen.

o 8 =t &n e = e RS

ELF*S'CURRENT LEVEL=you can EopyElf skilts within the't@vebbut you neéd*Mouette’s help plus
E-Crystals to raise the Elf's level)

NURSE ELF ICON = Nurse Elves restiréZeras energy drop.recovéryitems. etc.

ANIMAL ELF ICON — Animal Elves enhance mobility. assist.in attack/defense, etc

HACKER ELF ICON = Hacker Elvesadd to attack poWen.increase'speéd/at which temsappear. ant'so.on)
MESSAGE WINDOW shows information on selected item

CHANGE ELF (press +Control Pad === to change; yau can copyithe Eif within ranige of current level)
CURRENT ELF— Image changes as level increases

CURRENT ELF NAME

MAX LEVEL — Level increases as you defeat Bosses; as long as level is within Total Leval, you can use

it without losing points.

TOTAL LEVEL — Total fevel of 3 copied Elves.

ELF ABILITIES of currently selected Eif: Ef Management Sereen appears when you're talking to Alouette,
OPTIONS SCREEN |press L Button to access)

SUB SCREEN (press R Buttan to refurn to the Sub Screen)

LEVELING UP ELVES

Alovette can help you'makeyour Elves stronger, Give them E-Crystals {0 raise their levels and unlock
new powers to Use. (NDRMAL difficulty level enly )

1118 4»



SPECIAL ITEMS

Find items by defeating enemies and carefully searching the stages.

LIFE ENERGY — Collect this to restore-energy. Small ones restore 4
units, big ones 8 units, and super ones restore all your energy:

Y Collecting Life Energy when your energy is full and you have room in
g vour Sub Tank puts the collected energy straight into the Sub Tank.

E-LRYSTALS (EC) — This substance is the energy that keeps
| Reploids running. Use these to level up Cyber Elves. Small
| ones are worth 4 and large are worth 8.

1 PANEL = Increases Zera's SUE TANK = Allows you to store reserve
z remaining lives by 1. up to a energy. Using one restores Zero’s energy. Find
i maximum of 9. these or trade certain items for them.

PARTS PANELS — Collect and combine these to create Chips. Some appear
when you defeat enemies; others are hidden in secret locations.

AL L

OPTIONS MODE

During play, press START to open the Sub Screen and aceess either the
Chip Equip or Elf Equip Screen. Then press either the L Button or % bulton
twice to open the Options Screen. In Option Mode you can change the
hutton configuration, Sub Weapon Attack Mode and Command Dash.

» BUTTON CONFIGURATION — Select TYPE A, TYPE B or CUSTOM.
where you can configure your own setfings.

+ SUB ATTACK MODE — Select a type:

~ TYPE A — Hold down the Sub Weapon button
and press the Main Weapon button to fire.

~ 1YPE 1l — Press the Sub Weapon button alone to fire.

~ 1YPE £ — Tap the Sub Weapon button to toggle the Main Weapon button hetween
Main Weapon and Sub Weapan.

» COMMAND DASH —Turn QN orOFF by pressing the +Control Pad €= d= gr =p =p

19 21»»



RESULTS SAVING YOUR GRAME

When you beat the Boss and clear the mission. a Results Screen opens. 1 3
You get scores and a Code Name based on your performance. » Save data
The mare points. the faster your level increases. Talk o Ciel in te bus to save your game. Select SAVE Load data

- MISSION — Overall performance (0~20 points) DATA z'and;:ress lh? A 3uuun. Then answer Ciel's ;
« CLEARTIME — How fast you beat the stage (020 points) question by selec.lmg .Es' e g

_ : button configuration will be saved. You can save up to
+  DAMAGE — How much damage you incurred (6—20 points) five games before having to overwrite old save data
+ ENEMY COUNT — How many enemies yau defeated (115 paints)
+ RETRIES = Number of Retries used: the fewer the hetter (015 points)

+ WEATHER LEVEL — You get points for defeating one of the 8 Warriors in various weather conditions:
10 points for areas where weather cannot be changed. 10 points for difficult weather: 0 points for easy weather

Delete data

WARNING! Don’t turn off thie power or remove the Game
Pak while saving. or your data will be lost

« ELF - Points are added if Capacity Level subtracted from Total Level results in a positive value
+ TOTAL — Total of all points in the categories ahove
« AVERAGE — Average total of all missions cleared so far

LEVEL — Calculated from average mission clear points

CODENAME — Your ranking based on weapons used and actions taken during the mission
(in the first mission. your Code Name is Hunter)

1122 )» 1923 ))



BOSSES

¥ THE FIERY TORTOISE
HEAT GENBLEM
With a high-output energy reactor inside

power reactor for an energy
cannon. Its higgest trait is its high
mobility and agility that somehow defy its
huge body size.

THE WINGED LANCE

PEGASOLTA ECLAIR X / A
Formerly used to manage large-scale weather- 7
controlling flying units, this Reploid has plenty of ‘

self confidence with a snobby personality to hoot. ‘
724 ))

THE MISTRESS OF THE FOREST

Controlling man-made forests. this Reploid steals all
energy. It is capahle of regeneration using nanomachines,

e hody iE5AN Rla clble AR \ \ and excels in controlling Mechaniroids from remote locations.

NOBLE MANDRAGD |

1 s THE ARCTIC WOLF

FENRI LUNAEDGE
Military commander during the EIf Wars, he is back in action
thanks to Weil's handiwork, dishing out attacks at super-sonic speeds.

11285 ))



create temporary polarity, he‘candr.gy{ ings closer.or fo
away at will. Exremely powerful. with Verypa
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DIE STRRASSE INS VERDERBEN

Zero und seine Freunde haben den Stiitzpunkt des Widerstands verlassen und
faliren mit @inem aroften Bus Uber das Land. Ihre Mission ist es. den Menschen
untl Replaiten 2u helfen die tn der Wildnls vertellt dind

Plitzlich platzen Zero und seiné Freunde miften in eine Krise: Eine
Menschenkarawane wird van eingr Bande Reploden angegliffén! Zero und sein
Triipp retten die Karawane. Die Jouratistin Neige informiert sie Ober den
Hintergiund des Uberfalls

Unter dem hiosen Dactor Weil nahim das Lehen in Neo/Arcadia aine
katastrophale Wende, Einst varkérperte es das (doal der Menschheit. doch
ain Angriff dureh Zero kostet es seinen Anflhrer. So konnte Wail die Macht
an sich reifien, Anstatt die Menschen zu schiiitzen, hat Weil befahlen, dass
feder Maverick — obiMensch oder Reploide — zu exlerminieran sei.

[lie Karawang hat Neo Argadia verlassén. um/Weils unerbiitlicher

Herrschaft zu entkommen. Sie istaul der Suche nach eimer rein
menschlicher Siediung, die stehvinider Nahe von Gratint Zero hefunden
haben soll. als e§van,Reploldeiibarfallen wirde

Eine.neue Herausforderung fiir Zero und*seing Kamerdten]

DIE_FIGUREDN

ZERD

lero ist giner der Maverick-Jager.
die in den Maverick-Kriegen an
der Seite von X gekampfi
haben, Er wurde von

Ciel im pnterirdischen
Forschungsinstilut aus
seinem Tietschial geweckl
Nun hilft er dem verfolglen
Widerstand beim Ruckschlag
gegen Neo Arcadia

WEIL

Weil'tst gin Experte
der Reploidantechnik
Er wurde vor 100
Jahren aus Neo
Arcadia verinieben
JotzA hat er die

Maeht Gber die Stadt

WL



Neige ist eine
engagierte
Journalistin, die es
sich zum Ziel gesetzt -

Y33 ))




STRNDARDSTEUERUNG

L-TASTE

START A-KNOPF — SPRUNG
~ Spiel:starten, (Film tiberspringen) v Bestatigen (in Menis)
* Unterbildschirm aufrufen « Springen
SELECT
~ Gestohlene Waffe ablegen B-KNOPF — HAUPTWAFFE

* Abbrechen (in:Menus)

v Angreifen
(mit Hauptwaffel IGreifen

* Iweitwaffe verwenden
(R=Taste.gedriickt halten und
B-Knopf drucken)

STEUERKREUZ

 Lursor bewegen (in Meniis)

v 4= [mp Torg hewegen

» 4 /& Nach oben/unten
hewegen
An Haken festhalten

» 4 1Sprechen(Tiiren betreten

Hangeln
¢ 34))

L-TASTE — SPRINT

* Sprinten

v Eifenbildschirm aus dem Unterhildschirm
heraus aufrufen

= Vom Chip - sder Elfenhildschirm zum
Unterhilischirm zuriickkehren

R-TASTE — ZWEITWAFFE
* Jwenwalfe verwenden (R-Taste gedriickt
halten'und B-Knop( driicken)
= Chipbildschirm aus dem Unterbidschirm
heraus aufrufen
« Optiansbildschirm aus Chip="oder
Elfenbildschirmheraus dffnen

COOLE MOVES

ANGREIFEN

Durch Driicken des B-Knopfes (Standard) greifst du mit deiner
Hauptwaffe an, Wenn du'den Knopf kurz gedriickt haltst und

dann loslasst. fiihrst du einen Ladeangriff aus.

SPRINGEN

Dureh Driicken des A-Knopfes (Standard) springst du. Wenn du
ihn langer gedriickt haltst. springst du hiher. Durch Driieken

des Steuerkreuzes <=/=p Jkannst du den Sprung lenken.

SPRINTEN

Durch doppeltes Driicken der L-Taste (Standard) oder des
Steuerkreuzes <=/m fiifirst du einen Sprint aus.

WAND/MAUER EINTRETEN

Wenn du vor einer Wand oder Mauer stehst. kannst du
durch Driicken des A-Knopfes:(Standard) und
gleichzeitiges Drilcken des Steuerkreuzes in

Richtung der Wand/Maver einen Tritl. gegen die
Wand/Mauer ausfiihren.

AN HAKEN FESTHALTEN

Driicke beim Springen das Steverkreuz 4 . um dich an
ginem Haken festzuhatten, Driicke 4 /& . um nach
oben/unlen zu klettern. Mit dem A-Knopf (Standard)
Iisst du los und springst wieder ab.

MEGA-TIPPS
* Wenn du bei einem Sprung oder dem Eintreten einer Wand die L-Taste driickst.

erhdhst du die Reichweite.

* Driicke den A-Knopf (Standard) und das Steuerkreuz gleichzeitig, um von héheren Ebenen

hinunter zu springen.

* |m Spielverlauf erhaltst du weitere Waffen und Moves!

49435 ))



ZWEITWRFFEN

BUSTER SHOT

Was dieser Waffe an Durchschlagskraft fehlt, macht sie
mit ihrer Reichweite wieder wett! Sie ist einem alteren
Modell der Handwaffe des Widerstands nachempfunden und

wurde nun mit dem Z-Sabelkorb als Magazin verbessert. Lade
sie auf, um einen kraftigeren Schuss abzufeuern!

Z-SABER (Z-SABEL)

Zero hat dieses Laserschwert wahrend seines
jahrhundertelangen Tiefschlafs in den unterirdischen
Labors von Cyber Elf X geerbt. Der Z-Sabel ist nur fiir
Nahkampfe geeignet. Die Einhaltung des richtigen
Abstands zum Gegner ist daher sehr wichtig. Der
Z-Sabel ist durchschlagskraftiger als die Buster Shot.
Auflerdem kannst du mit ihr auch Kombos und
Ladeangriffe ausfiihren.

ZERO-KNUCKLE (Z-FAUST) — NEU!

Cerveaus Vision einer starken neuen Mehrzweckwaffe hat
zur Entwicklung der Zero-Faust gefiihrt. Anders als bei
herkammlichen Waffen setzt Zero Chips direkt in seine Hand
ein und optimiert so seine Kraft. Dadurch kannst du Gegner
schlagen, ihnen ihre Waffen stehlen und anderes anstellen.
Lade sie auf, um einen noch kréftigeren Angriff zu landen!

171365

LASERKANONE

SCHILD

WAFFEN STEHLEN

Wenn du mit der Z-Faust normale Gegner erledigst,
kannst du ihnen ihre Waffen direkt aus beim Hangeln
reiflen. (Einige Waffen lassen sich gar nicht stehlen,
andere hingegen schon vor dem Erledigen eines
Gegners.) Einige .stehlbare” Waffen haben nur
begrenzte Munition oder einen geringen
Bruchwiderstand und kinnen von Zero nicht beim
Hangeln benutzt werden. Zum Ablegen einer
gestohlenen Waffe driickst du SELECT (Standard) oder
wahlst auf dem Unterhildschirm DROP (ABLEGEN) aus.

1137 »)
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{| Start the mission
*Change the weather
| Return to Selection
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Mit START 6ffnestdu den Unterbildschirm. Mit dem Steuerkreuz 4 14 2schaliest du durch die

unTERB’LDSCH’Rm WahImaglichkeiten. Durch doppeltes Driicken derL-Taste schattest du in den Optionsmodus um.

Der Unterhildschirm enthalt die folgenden Infermationen:

1

3 = : D)
1) prautime () ECrustals §
(0054381 400)
) _2.'(aaenuma

-3 W P WS
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VERBLEIBENDE LEBEN

ZEROS LEVEL: S (hochster), A, B, C, D) Ender F (niedrigster)

ZEROS ENERGIE (mit Eyherelfen erreichst du den maximalen Wert)

SPIELZEIT INSGESAMT

DEIN CODENAME richtet sich nach deiner Leistung

E-KRISTALLE

HAUPTWAFFE= (erst den A-Knopf driicken, dann das Steuerkreuz #=/= um zwischen Buster Shot,
1-Sabel und Zero-Faust umzuschalten)

IWEITWAFFE® (erst den A-Knopf driicken. dann das Steuerkreuz 4=(=» um zwischen den
Zweitwaffen umzuschalten)

SUBTANK-ENERGIE (zur Verwendung A-Knopf driicken)

CHIPBILDSCHIRM (zum Aufrufen R-Taste driicken)

NOTAUSSTIEG (zum Aufrufen L-Taste driicken)

BOCCAPORTO DI FUGA (zum Aussteigen A-Knopf driicken: nur in abgeschlossenen Levels miglich)
EX-FAHIGKEITEN EIN/JAUS® ® {rur jeweils eine Buster-Ex-Fahigkeil kann ausgefiifrt werden: alle Arien
von Sabel-Ex-Fahigkeiten sind jederzeit verfighar)

NACHRICHTENFENSTER (Informationen zum ausgewahilten Gegenstand)

* WAFFEN WECHSELN — Wenn du eine andere Waffe auswahlst. kannst du die akiuelle Waffe mit dem AKnopf
wegwerfen oder mit dem B-Knopf gegen eine andere Waffe austauschen (ohne sie wegzuwerfen),
o EX-FAHIGKEITEN — Wenn ein Bossgegner mit dem Wetier eines Bereichs kompatibel ist. kann er dich
mit besonderen Ex-Fahigkeiten angreifen. Wenn du den Boss erledigst. kannst du dir seine
Ex-Fahigkeit aneignen. (Dies gilt nur fiir den Schwierigkeitsgrad NORMAL)

1943 )5



CHIPBILDSCHIRM HERSTELLEN VON CHIPS

Wenn du mit Cerveau sprichst, kannst du aus gesammetten Teilen die verschiedensten Chips herstellen.
Dabei kannst du Teile entweder mit Hilfe eines .Rezeptes™ (Recipe)
komhinieren oder deine eigenen Komhinationen erfinden..

1 REGISTERKARTEN PLAN/PARTS (TEILE) (zum
Umschalten zwischen den Registerkarten Steverkreuz
4= [= driicken)

2 GEGENSTANDE (mit Steuerkreuz auswihlen)

3 CHIPNAME (wird vom aktuellen Rezept oder einer
individuellen Kembination erstell)

4 NACHRICHTENFENSTER (Informationen zum

ber dieses Menii kannst du deine Figuren mit Cerveaus
Chips ausstatten.

1 CHIPS IM KOPF

2 CHIPS IM KORPER

3 CHIPS IN BEIN/FUSS

& MITGEFUHRTE TEILE (zum Aufrufen einer Liste
A-Knopf driicken)

5 UNTERBILDSCHIRM (zum Zuriickkehren auf
den Unterhildschirm L-Taste driicken)

6 NACHRICHTENFENSTER (Informationen zum ausgewshlten Gegenstand)
ausgewdhlten Gegenstand) 5 CHIPSYMBOL (zeigt an. welche Chips hergestellt
7 OPTIONSBILDSCHIRM (zum Aufrufen werden kinnen; andert sich zu 0K wenn Chip bereits
R-Taste driicken) hergestellt wurde)
6 VOLLSTANDIGER CHIPNAME (bei Herstellung von | Wieratani
Chips nach Rezept wird der Name hier angezeigt) Be X8/ iMini CrabanB |
7 TEILE (bei Herstellung nach Rezept werden noch nicht Bombadeer .f_5. {E-Laser
verwendete Teile hier rot angezeigl) BC” 01 9 x3

8 CHIP HERSTELLEN (zum Herstellen eines Chips mit
den aufgefiihrten Teilen A-Knopf driicken; nicht
verfiighar, wenn weitere Teile erforderlich sind)

9 ANZAHL DER TEILE (bis zu 9 pro Teil)

1744 ) 1945 b
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SPEZIALGEGENSTANDE

Durch das Besiegen von Gegnern und sergfaltige Absuchen von Levels machstdu'Gegenstande ausfindig.

“W | EBENSENERGIE — Diese Gegenstinde stellen deine Lebensenergie

N wieder her. Die Kleine Version stellt & Einheiten her, die grofie Version
stellt 8 Einheiten hier und die iibergrofie stelll deine gesamte
Lebensenergie wieder her. Wenn deine Lebensenergie beim Aufsammeln
dieser Gegenstinde nochvoll aufgeladen ist und in deinem Subtank noch
Platz ist. werden diese Gegenstande direkt in den Subtank verschoben.

E-KRISTALLE (EC) ~ Diese Substanz wird von Reploiten als Kraftstoff bendtigt.
Deinen Elfen ermiglicht sie den Aufstieg, Kleine Kristalle bringen 4 Einheiten und
grofle Kristalle bringen B Einheiten.

SUBTANK = In diesem Tank kannst du
Reserveenergie speichern. Durch den Gebrauch

z :nrt?vgrbmﬁ:bn:':m ‘eines Subtanks wird Zeros Lebensenergie
sz, sl iederhergestellt Du kannst Subtanks finden
«oder gegen bestimmte Gegenstinde eintauschen.
TEILETAFELN — Diese Tafeln kannst du sammeln und kamhinieren, um daraus
ﬁ Chips herzustellen. Einige Teiletafeln erscheinen. wenn du Gegner besiegt hast
andere sind an geheimen Orten versteckt.

AL LY

OPTIONSMODUS

Driicke auf dem Spielbildschirm START um den Unterbildschirm zu dffnen

und entweder den Chip- oder den Elfenbildschirm aufzurufen. Driicke

dann entweder die L -Taze oder die 1 Tasie zweimal hintereinander,

um den Optionshildschirm zu Gffnen. Im Optionsmodus kannst du die
Tastenbelegung. den Zweitwaffen-Angriffsmodus und den Sprinthefehl dndern.

+ BUTTON CONFIGURATION (TRSTENBELEGUNG) — Wahle zwischen TYPE A
TYPE B oder CUSTOM (zur Konfiguration einer individuellen Tastenbelegung).
* SUB ATTACK MODE (ZWETTWAFFER-ANGRIFFSMODUS) — Folgende Typen
stehen zur Auswahl:
~ TYPE A (TYP A): Zum Feuern die Taste fiir die Zweitwaffe gedriickt halten und
den Knopf fiir die Hauptwaffe driicken.
~ TYPE B (1YP ). Zum Feuern nur die Taste fiir die Zweitwaffe driicken.
< IYPEC (v £); Durch kurzes Driicken der Taste fiir die Zweitwaffe kannst du die
Hauptwaffentaste entweder fiir die Haupt- oder Zweitwaffe belegen.
» COMMAND DASH (SPRINTBEFEHL) — Durch Auswahl von ON (EIN) oder
OFF (AUS) kannstdu den Sprintbefehl durch Driicken des Steuerkreuzes nach
= gder s aktivieren.
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ERGEBNISSE

Der Ergebnishildschirm wird angezeigt. wenn du den Boss besiegt und die Mission erfiillt hast. Dort siehst du deine
Punkte und einen deiner Leistung entsprechenden Codenamen. Je mehr Punkte du hast desto schneller kannst du
um einen Level aufsteigen.

v

.

MISSION — Besamtleistung (020 Punkte)

CLEARTIME (ABSCHLUSSZEIT) — Die zum Abschliefien einer Ehene benitigte Zeit (0—20 Punkte)
DAMAGE (SCHADEN) — Das Ausmah des erlittenen Schadens (020 Punkte)

ENEMY COUNT (GEGNERZAHL) — Die Anzahl der besiegten Gegner (115 Punlkie)

+ RETRIES (NEUVERSUCHE) — Anzahl der unternommenen Neuversuche: je weniger. desto hesser (015 Punkte)

WEATHER LEVEL (WETTERSTUFE) — Filr das Besiegen von einem der acht Kampfer bei unterschiedlichen

Wetterverhaltnissen werden Punkte wie folgt gutgeschrieben: 10 Punkte fiir Bereiche, in denen das Wetter
sich nie dndert: 10 Punkte filr ungiinstiges Wetter: 0 Punkte filr gutes Wetter

+ ELF—Es gibt Punkte, wenn der Total Level (Gesamtlevel) unter dem Max Level liegt

TOTAL (GESAMT) — Gesamtwert allerin den oben‘angegeben Kategorien erzielten Punkte
AVERAGE (DURCHSCHNITT) — Durchschnittspunktzahl aller bisher abgeschlossenen Missionen
LEVEL — Dein Level wird aus der Durchschnitispunktzahl der abgeschlossenen Missionen berachnet

+ CODENAME — Dein Rang richtet sich nach den in der Mission verwendeten Waffen und Handlungen

(in der ersten Mission lautet dein Codename Hunter)

1950 )p

SPEICHERN

Sprich mit Ciel im Bus, um das Spiel zu speichern.
Wahle SAVE DATA (DATEN SPEICHERN) und driicke den
A-Knopf: Antwarte auf Ciels Frage mit YES (JA). Nun
werden der aktuelle Spielstand und die Tastenbelegung
gespeichert. Du kannst bis zu fiinf Spiele speichern.
ehe du &ltere Daten Uberschreiben musst,

WICHTIGER HINWEIS! Schalte withrend des Speicherns
nicht das System aus und entferne nicht das Spiek

[y “Sove data
Load data
Dete data

sonst gehien deine Daten verloren

1951 )).



BOSSE

% DIE FEURIGE
SCHILDKROTE

HEAT GENBLEM] ‘

Diese Schildkrdte beherbergt A SOy
unter ihrem Panzer einen " \ \

Energiereaktor: Sie tritt daher auch als

Reaktor fiir Energiekanonen auf. Die

herausragendste Eigenschaft der feurigen

Schildkréte ist ihre hohe Beweglichkeit und

Gewandtheit. die eigentlich gar nicht zur riesigen

Kérpermasse passt

DIE GEFLUGELTE LANZE <5 ,
PEGASOLTA ECLAIR & y
Dieser Reploide wurde ehemals zur Verwaltung & 4
groBformatiger, Wetter regelnder Flugobjekte p
eingesetzt. Er hat ein gesundes Selbstvertrauen
und ist auflerdem noch ziemlich arrogant.

1152 5)

DIE FRAU DES WALDES

NOBLE MANDRAGOO

Diese Reploidin hat die Kontrolle iiber anthropogene
Walder und stiehlt jegliche Energie. Sie kann sich mit Hilfe

von Nanomaschinen regenerieren und ist ausgezeichnet im
Fernsteuern von Mechaniroiden.

3 DER ARKTISCHE WOLF
\\| FENRI LUNAEDGE

In den Etfenkriegen war er Feldherr, nun ist er dank Weil wieder im
Einsatz und teilt Angriffe in Uberschallgeschwindigkeit aus.

1153 5
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LR ROUTE DE LR RUINE !

Zoro/et'sps amis ont quitts 1a Uase des Résistants et traversent |8 pays a bord d'un
anorme bus, lls se sont lances dans un long voyage pour aider les humains ot
los Replotdes aparpilles dans anature,

Tout & coup, Zero et ses amis se retrouvent dans Une situation eritigue inattendie |
Une caravane d'iumains est attagueeipar un qroupe de Reploides | Apres avoir
sauvala caravane: Zero of ses traupesrencontrant Neige; tine journaliste
voyageant avee (3 caravane: qui teur raconte toute | histolre

Ned/Arcadia a ete contplitement iransiormee sous Uinfluence du malefigue
tlocteur Weil, Jadis 'Utopie de ' humanite: Neo Arcadia a perdu son chel
lors d'une attague menee par Zero, Elle estdesormals entieroment aux
mains du docteur Weil. Aulieu de proteqer s humains, ca dernier a
ortonnéextermination totale de tous les Maverick guiils soient humains
ouReploides !

La caravane.a ful Neo Atioadia afin d'echappera.la cruamte duidocteur Weil|
Elle se‘dirigeait verstinigampement deféfugies humains situe.a Ground Zero.
lorsqu'elle est tomhee"dans.une embiscade Replorde

Zero'etses. amis ont-11S%eouye un nouvel alllg™

PERSONNAGES

ZERD
L un des Mavenck Hunters qui
s est biafty aux cotes d'X au
cours des guerres

Maverick Zero fut WEIL
trouve par Ciel, 20, Banni de Neo
profondément Eﬂ!.j[llﬂ‘II Arcatiaily;a 100 ans.
tans les laboraloires de -

ce gene de la

recherches souterrains.
Desormais. il aide les
Resistants & lutier contre
Neo Argatha:

scienge eslun

expert dans la
crealion des
Reploides A present.
il controle Neo Arcadia
tout entiere.
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NEIGE V<)
Journaliste acharnée 4
qui s'évertuea 22
montrer aux humains (%
ot aux Réplaides la folie ~

e humains ont fuf Neo

" Arcadia sousla

. houlette de Neige.
1161»)




COMMBNDES PRAR DEFRAUT MOUVEMENTS SPECIRUX
ATTAQUER 33%5% EN PRENANT APPUI SUR
Appuie sur (e bouton B (commande par défaut) pour attaguer avec

BOUTON L
,‘ Varme dont tu es ac}uellemem equipe. Maintiens le bouton enfance Lorsque tu te trouves & cité d'un mur, appuie sur le
MANETTE 4 | ) briévement puis relache-le pour effectuer une attaque de charge. Bouton'A{commande par défaut) et sur la manette -+ en
{ — SAUTER meme temps dans la direction du mur pour sauter en

START -~ N= Appuie sur le bouton A (commande par défaut)pour sauter. prenant appui dessus !
0 ! ; Mainfiens-le enfonce plus longuement pour effectuer un saut
plus puissant. Appuie sur la manette 4 vers 4=/ pour e ATTRAPER

diriger quand tu sautes. Lors o't saut. appuie sur la manette + vers 4 1pour
atiraper la poignée de 'ascenseur, Appuie sur g 14
START BOUTON A - SAUTER BOUTON L - FONCER FONCER o e
* Commencer (2 partie v Confirmer dans les menus v Foncer - Appuie rapidement sur le bouton L {commande par defaut) ou sur ?::;ﬁ::de pn:r dt;shmr; pr:;]r ll];:t::r :rris: s
:]pamz la séquence) v Sauter = Afficher I'ecran des Cyber Eifes a partir du la: manette < vers 4= deux fois de suite pour foncer brievement. -\
~ Quvrir le sous-écran S0US-BCran -
SELECT BOUTON B - ARME PRINCIPALEL Retour au sous-écran a partir des écrans MEGA INDICES
+ Abandonner une arme volée v Annuler dans les menus de sélection des puces et des elfes : - .
v Attaquer/saisir * Quand tu sautes ou tu prends appui sur un mur lors d'un saut. appuie sur le bouton L pour aller
+‘ NﬂléwiﬂeE:;seur RN Utitiser une arme secondaire BDUIBH R - ARME SECDNDA!RE ! encore plus loin,
v dem/mb Deglacer Zero [maintenir le bouton R enfoncé et Utiliser une arme secondaire (mainteni le + Lorsque tu sautes trés haut. appuie sur le bouton A (commande par défaut) et la manette + en
» 4 /4 Monter/descendre dans appuyer-sur le bouton B) houtan R nfoncé et appuyer sur le bouton B) méme temps pour retomber sur le sol.
b ) * Afficher |'cran de sélection des pucesa ps P
£ artir du sous-écran + Tu gagneras des armes et des technigues supplémentaires au fur et @ mesure de la partie !
les poignées P 7 gy, ]
» 4 Parler | Franchir des portes Se suspendre  Afficher cran Options @ partir des écrans
e sélection des puces et des elfes I1E3 )}
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RRMES sscannnmgg&u

BUSTER SHOT

Le manque de puissance de cette attaque est compensé
par sa portée ! Basé sur un ancien modéle de ['arme
utilisée par les Résistants, le buster est maintenant équipé

de la poignée du Z-Saber en guise de chargeur. Charge-le pour

obtenir un tir encore plus puissant !

Z-SABER

Zero a hérité ce sabre laser du Cyber Etfe X au cours du
sigcle qu'il a passé profondément endormi dans les
laboratoires de recherche souterrains. Le Z-Saber est
congu uniquement pour les combats rapprochés. |l est
donc vital d'étre en permanence a bonne distance de
I'ennemi. Plus puissant que le Buster shot. le Z-Saber peut
egalement réaliser des combos et des attagues de charge.

ZERO - KNUCKLE (NOUVEAU 1)

Cerveau a congu une nouvelle arme puissante multi-usage :
le Zero Knuckle, Différente des armes standard, elle permet

a Lero d'insérer des puces directement dans ses mains pour
augmenter sa force. Utilise-la pour, entre autres. donner des
coups de poing a tes ennemis et voler leurs armes ! Chargela
pour réaliser des attagues encore plus puissantes.

1764,)

=
BOUCLIER

VOLE LEURS ARMES !

Lorsque tu utilises le Knuckle pour achever des
ennemis ordinaires, tu peux carrément leur arracher
les armes des mains. (Tu ne pourras pas voler
certaines armes et tu pourras en voler d'autres avant
d'avoir achevé U'ennemi.) Parmi les armes que tu peux
voler. certaines ont des munitions limitées ou ne sont
pas tres résistantes. Tu ne pourras pas les utiliser
quand Zero est suspendu. Pour abandonner une arme
volée, appuie sur SELECT (commande par défaut) ou
selectionne DROP (ABANDONNER) dans le sous-écran.

Y165 ))



MENU PRINCIPAL

Oans V'gcran titre. appuie sur START pour ouvrir le meny principal. Utilise la
manette + pour mettre loption choisie en surbrillance, puis appuie sur START eu
le bouton A pour confirmer.

v NEW GAME (NOUVELLE PARTIE) — Commenicer une toute nouvelle parfie.
Tu peux enstite choisir enire le mode de difficulte EASY (FACILE) et NORMAL.

+ LOAD GAME (CHARGER) — Dans le menu des fichiers sauvegardes.
selectionne une des parfies que tu as sauvegardees. Tu reprendras la partie
13 i tu Pétais arrele.

+ DATA BASE (BASE DE DONNEES) — Cette fonction te domne des
informations sur tous les ennemis que Wwas rencontres et sur lous les
personnages a qui tu-as parle jusqu'a présent.

v MINI-GAMES (MINI-JEUX) — Lorsque tu accomplis certaines actions au
cours de la partie, tu débloques de nouveaux mini-jeux.accessibles apartic
te ce menu:

iY66»»

COMMENCER UNE PRARTIE
7

$Lp/0own then A Button [)

AL



Start the mission
¥Changde the weather
| Return to selection

-l'nis_gipn est ferminée.
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& Appuie sur START pour ouvrir 1&'sous-écran, Appuie sur la manette + vers # /4 pourpasser d'un objet a Uautre.
saus-ecnnn PEEf agcéder au nl?uda options; appuie deux fois sur le houton L. Voici la ljs: des e'll]émell:ts du seus-etlran :
VIES RESTANTES
LEVEL (NIVEAU DE ZERD) S (supérieur). A, B. €. /D, .E.ou F (inférieur)

ENERGIE DE ZERO (Utilise les Cyber Elfes pour atteindre ta valeur maximum)
PLAY TIME (TEMPS DE JEU TOTAL)
CODE NAME Ton nom de code hasé sur ta performance.
E-CRYSTALS (E-CRISTAUX)
—y '2 00 :54°'381I( 400] MAIN (ARME PRINCIPALE)e (Appuie sur le houton A puis sur la manette + vers #=/=b pour passer du
'[odeName it ! Buster shot. au Z-Saber et au Zero Knuckle.)
T : B SUB (ARME SECONDAIRE)® (Appuie sur le houton A puis sur la manette -+ vers <=/=b pour passer
] = - d'une arme secondaire a une aulre))
4 SUB TANK (ENERGIE DU RESERVOIR SECONDAIRE) (Appuie sur te bouton A pour [uiliser)
10 CHIPS (ECRAN DE SELECTION DES PUCES) (Appuie sur le bouton R pour |'afficher)
11 PANTALLA DE CIBERELFOS: Pulsa el Boton L para acceder a ella.
12 ESCAPE (TRAPPE DE SECOURS) (Appuie sur le bouton A pour [utiliser : disponible uniquement pour les
niveaux termings.)
13 EXSKILLS (APTITUDES SPECIALES) ON/OFF (OUN/NON)® @ (Un seul type d aptitude spéciale Buster est
disponiblea un moment donné ; tous les types d'aptitudes spéciales Saber sont disponibles en permanence.)
1 ES[:“DE F EU”U Chirs '|ﬂ 14 ZONE DE MESSAGE Tu y frouveras des informations sur les objets sélectionnés
» CHANGEMENT D'ARME — Lorsque tu sélectionnes une autre arme, tu peux choisir de te débarrasser
de ton-arme actuelle (bouton A) ou d'intervertir les armes tout en les conservant (bouton B).

Z SABER "' o o APTITUDES SPECIALES — Si un hoss de niveau est compatible avec les conditions météo de
la zone, il peul lancer des attagues spéciales. Triomphe du boss et récupére son aplitude spéciale |
(Uniquement disponible pour le niveau de difficulté NDRMAL ) 1971 )

oD B o —

""'?."
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19170 )»



ECRAN DE SELECTION DES PUCES

Utilise ce menu pour t'équiper des puces fabriquées par Cerveau.

1
2
3
4

5

HEAD (PUCE DE TETE)

BODY (PUCE DE CORPS)

LEG/FOOT (PUCE DE JAMBE/PIED)

PARTS (PIECES ACTUELLES) (Appuie sur le
bouton A pour afficher la liste.)
SOUS-ECRAN (Appuie sur le bouton L pour
revenir au sous-écran.)

ZONE DE MESSAGE (Tu y trouveras des
informations sur les objets sélectionnés.)
OPTIONS (Appuie sur le bouton R pour accéder
a cet écran.)

[T OeTiona
ﬁ [}

19172))

FABRICATION DES PUCES
Si tu demandes & Cerveau, tu peux assembler les piéces que tu as trouvées pour créer différents types de
puces. Tu peux fabriquer des puces en combinant les pieces
soit selon une « recette », soit sans recette pour inventer tes .

Spikelvnel
Frog

e e ]
P g ]
| Ep————

propres comhinaisons.

1 PLAN/PARTS (ONGLETS PLAN/PIECES) (Appuie sur
la manette + vers 4=/=b pour passer d'un onglet a
l'autre.)

2 OBJETS (Utilise ls manette -+ pour les sélectionner)

3 NOM DE LA PUCE Attribué selon la recette actuelle ou
|a comhbinaison crége.

4 ZONE DE MESSAGE Tu y trouveras des informations
sur les objets sélectionnes.

5 |CONE DE LA PUCE Indigue les puces pouvant étre
créees ; est remplacée par 0K si la puce a déja
té fabriquée. _

6 NOM DE PUCE TERMINEE (Lorsque tu crées des
puces selon une recette. le nom s'affiche.) Bombadeer X5l HE-Laser

7 PIECES (Lorsque tu utilises une recette, les piéces non Bongal ' § X3
sélectionnées s‘affichent en rouge.) Bonsect _ {1

8 CREER UNE PUCE (Appuie sur le houton A pour créer 4
une puce avec les pieces repertoriées : non disponible
si d'autres pieces sont requises.)

9 NOMBRE DE PIECES ACTUELLES (jusqu'a 9 exemplaires pour chague piéce)

g rinnis 1
Splashunp &S
I
[
i

{ PAParts

ArcCannon i A
Axeloid! 2 | [X5| gt i s
BeamValker X3 MCeratamium_F

Beeneran iniCraobanB |
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OBJETS SPECIRUX

Tu obtiendras des objets spéciaux en triomphant de tes ennemis et en fouillant-méticuleusement les niveaux:

ENERGIE VITALE — Rasserible ces objets pour restaurer ton énergie.
Les petits restaurent 4 unités. les gros 8 unités et les super restaurent
toute ton energie. Lorsque tu ramasses des ohjets d'énergie vitale
alors que ton énergie est a son maximum, ces objets sont directement
stockeés dans ton réservoir secondaire, situ as de la pace,

E-CRISTAUX (EC) — Cette substance est I'énergie qui
alimente les Réplaides. Utilise-les pour rendre tes Cyber Elfes
plus forts. Les petits valent 4 unités et les gros 8.

RESERVOIR SECONDAIRE = Te permet de
stocker de Uénergie de réserve. Il te suffit d'en
ufiliser un pour restaurer I'énergie de Zero.

TABLEAU 7 — Ajoute une vie
o aZero. Tu peux ebitenir jusqu'a
0 vies supplémentaires.

TABLEAL DES PIECES — Rassemble et comhine ces piéces pour créer des
puces. Certaines apparaissent lorsque tu réussis a vaincre des ennemis,
d'autres sont cachees dans des lieux secrets.

AL L

En cours de partie, appuie sur START pour ouvrir le sous-gécran et accéder
aux ecrans de sélection des puces ou des elfes. Ensuite; appuie deux fois
sur le boulon L ou sur le bouten 7 pour ouyrir lecran Options. Dans le
mode options, tu petx modifier la configuration des boutons, le made
d'attague par arme secondaire et la commande Foncer.

Trouve ces ohjets ou échange-les contre d'autres.

MODE OPTIONS

| SUB MERPON

SSsTOER S

» CONFIGURATION DES BOUTONS — Sélectionne TYPE A, TYPE B, ou
CUSTOM [PERSONNALISE) dans les sections ot tu souhaites entrer tes
propres parametres.

« MODE ATTAUUE PAR ARME SECONDAIRE — Sélectionne un des types suivants :
~ [YPE A Mantén pulsado el botan del arma secundaria y pulsa el hoton del arma principal para disparar.

~ I/PE B — Maintiens le bouton Arme secondaire uniquement pour tirer.

~ 1YPE £ — Appuie légérement sur le bouton Arme secondaire pour faire passer le
houton;Arme principale d'Arme principale @ Arme secondaire.

» COMMARDE FONCER = Tu'peux 'activer (ON) ou la désactiver (OFF) en appuyant sur la manette
-+ VErS e g )
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RESULTATS

Lorsque tu triomphes du boss et que tu termines ta mission, un écran Résultats s'ouvre. Tu obtiens tes scores et un
nom de code basé sur ta performance. Plus tu as de points, plus rapidement ton niveau augmente.

‘

MISSION — Performance générale (04 20 points).

CLEARTIME (TEMPS) — La vitesse & laquelle tu as terminé le niveau (0 a 20 points).

DAMAGE (DOMMAGES) — Le nombre de dommages que tu as accasionnés (0 20 points).

ENEMY COUNT (ENNEMIS) — Le nombre d'ennemis que tu as vaineus (1 2 15 poinis).

RETRIES (REESSAYER) — Le nombre de fois oil tu as dii recommencer. Plus ce chiffre est has. mieux ¢'est
(0 & 15 points).

WEATHER LEVEL (NIVEAU METED) — Tu ohitiens des points lorsque tu réussis  vaincra U'un des 8 guerriers
dans diverses conditions météo - 10 points pour les zones od e temps ne peut pas étre change. 10 points dans
des conditions difficiles, 0 point dans des conditions faciles.

ELF (ELFE) — Des points sont ajoutés lorsque le niveau total est inférieur au niveau maximum.

TOTAL — Total de tous les points des catégories ci-dessus.

+ AVERAGE (MOYENNE) — Moyenne totale de toutes les missions ferminées jusqu'a présent.
v LEVEL (NIVEAU) — Calculé & partir de la moyenne des points de fin de mission,

CODENAME (NOM DE CODE) — Ton classement haseé sur les‘armes utilisées st les actions prises au cours
de la mission (pour la premiére mission, ton nom de code est Hunter).

1978 b

SRAUVEGRRDE DE LR PRRTIE

Parle  Ciel dans le bus pour sauvegarder ta partie.
Selectionne SAVE DATA (SAUVEGARDER LES DONNEES)
et appuie sur le bouton A. Ensuite, répond a la
question de Ciel en sélectionnant YES (OUI). Ta
progression et ta configuration de boutan actuelles
seront sauvegardées. Tu peux sauvegarder jusqu'a
cing parties.

AVERTISSEMENT ! N'ateins pas ta consola et ne refire pas
la carlouche de la console au cours de la sauvegarde. Tu
pourrais perdre es données.

» Save data
Load data
De_lete data
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LES BOSS

~ LATO RT%E
ENFLAMMEE

HEAT GENBLEM X

Elle est équipée d'un réacteur AN

extrémement puissant, dont elle

peut doubler la capacité pour le

transformer en canon, Malgré sa taille

imposante, elle s'avére incroyahlement agile.

ce qui représente son meilleur atout.

LA LANCE AILEE

PEGASOLTA ECLAIR

Autrefois responsable des unités aériennes controlantles
conditions météo a grande échelle, ce Réploideest d'une
arrogance passablement agacante.

LA MAITRESSE DE LA FORET /¢
NOBLE MANDRAGO | | =f
Ce Réploide régne sur les foréts créées par lhomme etvole
toute forme d'énergie. Elle utilise des nanomachines a des fins
de régénération et contrale aisément les Méchanoides 2 distance.

v\ LE LOUP ARCTIQUE
‘% FENRI LUNAEDGE
Chef militaire au cours de la guerre des Elfes, il est de retour sur le terrain
grace au travail du docteur Weil et mulfiplie les attagues a la vitesse de la lumiére.
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Doté aux épaules de.champs electfomagné
polarité temporaire, il peut atfirer-ou repous:
Trés puissant, ce Reéploide posséde cepéndanty
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RUMBO A LA BRATALLA

iras abandonar | base fle la Resistencia, Zero y sus amigos deciden.embarcarse
enunlargo viaje 2 biordo de un eporme autohis para ayudar aloshumanos y,
reploides que enciigniren en sy camino,

Sitt.embargo, de buenasa primeras se tapan con Una emergenciainesperada:
junabanda dereploides esta atacando & una caravana de humanns! Tras rascafar
a los octipantes de la caravana, Zero y sus fropas se enteran de las dlfimas
noticias gracias a Neige, una periodista que forma parte del convay,

Aparentementes el malvadp Doctor Weil ha trapsformado Neo, Aroadia en un
lugar de pesadilla Esta ciudad, que.en sy momento legs a ser una:
verdadera utopia para lahumanidad, perdia a su lider ddrante.un atague

dirigido por:Zero y quedo completamente aimerced'de Wil Bl malefica
Dictor enlugar de protegera los Humanos, hia dade 3 orden de
extermipar a cualquierdisidente, ya seahumano o reploide.

La taravana habia atiaftlonado Neo Arcadidpara escapardel puno de
hierro‘de:Weil, rumbetaun asentamientihumanc presusaments situadoen
Ground Zero, cuando Cayaen.la embtseada de (65 teplbides.,

Tal Vez nuestros amigo®hayan encontrado UFenemigp 3 Stmegida,

PERSONAJES

ZERD

Zaro 25 tinp de (s cazadores de
disidentes gue lucho jurlo2 X
enlas Guerras Maverick,
Pasteriormente, Ciel
encantid el cuerpg de ™
2eto en un labofaforie
subterranen, sumito'en un
profundo sueiio. Dasde
eifonces, nuasiro héroe
lucha junto a la

WEIL

Este.genial
cientifico. que se vio
expllsado de Neg
Arcadia face un
siglo. es un
Vertadera experto

Resistencia en la techologia do
conlra las tiaacion de reploitdes
filierzas de sAhora fa c\udad se

Neo Arcadra encuenira biajo su contral

VVS59))



consagrado su vida a
convencer a humanos 4

" bajo-elmando de Neige.
B 11614)




CONTROLES PREDETERMINADOS

BOTON L

+ PANEL DE CONTROL

START
START BOTON A: SALTAR
~ Comenzar la partida u omitir v Confirmar seleccion (en los menis)
secuencias intraductorias v Saltar
~ Acceder a la pantall dari "
seLeer T BOTON B. ARMA PRINCIPAL

= Abandonar un arma robada

+ PANEL DE CONTROL
* Desplazar el cursor (en los meniis)
v 4w Mover 3 Zero
+ 4 /3 Moverse hacia armibay
hacia ahajo
Usar ascensores
* 4 Hablar/Cruzar puertas Colgarse

77 62))

+ Atacarfagarrar

putsado el Botdn R)

» Cancelar fen los men(s)

~ Disparar el arma secundaria (pulsa
el Botdn B mientras mantienes

BOTON L: APRESURARSE

~ Apresurarse

 heceder a la pantalla de ciberelfos desde la
pantalla secundaria

* Regresar a la pantalla secundaria desde las
pantallas de chips o de ciberelfos

BOTON R: ARMA SECUNDARIA

+ Disparar el arma secundaria (pulsa el Boton
B mientras mantienes pilsado el Boton R)

+ Aeceder a la pantalla.de chips desde la
pantalla secundaria

* Acceder ala pantalla de apcianes desde [as
pantallas de chips'ade ciberelfos

MmovImIENTOS

ATACAR

Pulsa el Boton B (segdn los controles predeterminados) para
lanzar un ataque con el arma seleccionada. Manten pulsado el
boton durante unos instantes y sueltalo para realizar un atague
de carga, mas potente gue el normal.

SALTAR

Pulsa el Botan A (segun los controles predeterminades) para
saltar. Mantenlo pulsado un instante para saltar mas alto. Pulsa
<4=/=p o1 el + Panel de Control para controlar el sallo.

APRESURARSE

Pulsa el Botan L (segiin los controles predeterminados) o pulsa
dos veces <=/= ranidamente en el + Panel de Control para
corTer.

REBOTAR EN LA PARED

Acércate a un muro-y.pulsa simultineamente el Boton A
(segtin los controles predeterminados) y el + Panel de
Contrel.en direccidn a [a pared para rebotar conira ella

AGARRARSE

Pulsa 4 en el + Panel de Control envmitad de un salto
para agarrarte un ascensor. A continuacion, pulsa

4 1 ¥ para desplazarte hacia arriba y hacia abajo.
Par dltimo, pulsa el Botan A (segn los controles
predeterminados) para dejarte caer.

MEGA PISTAS

* Pulsa el Botdn L en mitad de un salto o al rebotar contra una pared para llegar ain mas lejos.

* Si estds en un lugar desde donde puedas acceder a un nivel superior, pulsa simultaneamente el
Boton A (segin los controles predeterminados) y el + Panel de Control para saltar.

~ Conseguiras nuevas armas y movimientos a medida que avances en el juego.
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RRMAS SECUNDRARIARS -

BUSTER SHOT (ATAQUE CONTUNDENTE)

Un arma que compensa su falta de potencia con un largo
alcance. Se basa en un modelo antiguo del arma de mano
que utilizaba la Resistencia. mejorado al incorporarle la

empunadura del Z-Saber. Cargalo al maximo para lanzar un
atague aiin mas potente.

Z-SABER

Iero heredd su espada laser del ciberelfo X durante su
largo suefio en el laboratorio subterraneo de investigacion.
El Z-Saber solo funciona a corto alcance. de modo que
resulta crucial situarse a la distancia correcta del
enemigo. El Z-Saber es mas potente que el Buster Shot. y
ademas permite realizar combos y atagues de carga.

ZERO KNUCKLE (GUANTELETE ZERO)

La nueva invencion de Cerveau es una potente arma
multiuso lamada Zero Knuckle. Se trata de un arma fuera de
lo comiin. ya que permite a Zero instalarse chips
directamente en la mano para aumentar sus poderes.
Utilizalo. entre otras cosas, para golpear a los enemigos y
robarles las armas. También puedes cargarlo para lanzar un
ataque més potente.

1184))

ESCUDO

jUSA SUS ARMAS CONTRA
ELLOS!

Si utilizas el Zero Knuckle para acabar con un enemigo
normal, podras robarles el arma delante de sus
narices. Algunas armas son imposibles de robar, y
otras pueden arrebatdrsele al enemigo incluso antes de
acabar con él. Ten en cuenta gue, en ocasiones, estas
armas cuentan con municion limitada o se rompen con
facilidad, y no pueden utilizarse si Zero esta colgando
de una plataforma. Para abandonar un arma robada,
pulsa SELECT (segin los controles predeterminados) o
escoge la opcion DROP (tirar) de la pantalla secundaria

1165 »)



Bl pantallo delinicio, putsa STARI
N introl para resatigr |

.0l Boton A frara confitmar |a seledeid

hejr el mant peinelpal Wtitiza

s v agantin

A b e e
Itdra giciag

lJue
“partida, se desbloguearan. algunns min

mediante este'men, 1 i

1Y664»



|| Start the mission
*Changde the weather
w ‘Retur‘n to Selection
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pnn THLLR SEcunDnR’n Pulsa START durante (2 partida para abrir la-pantalla secundaria. Putsa 4 /& en el + Panel de Control para
seleccionar unelemento. Para accederal meni de opciones, pulsa el Boton L dos veces, La pantalla
secundaria contiene la informacidn siguiente:
1" VIDAS RESTANTES

2 NIVEL DE ZERD: S iméximao). A. B..€. D. E o F'{minimo)
— \ 3 ENERGIA DE ZERD. Utiliza los ciberelfos para alcanzar el valor maximo
i e tolcl & DURACIGN TOTAL DE LA PARTIDA
\ 0 3‘5‘“ L ; By Crrastuisiy 5 NOMBRE EN CLAVE: Un nombre e clave que depende de {a habilidad que demuestres.
[ 2 itodeNome G E-CRISTALES
7 ARMA PRINCIPAL e: Pulsa el Botdn A sequido de 4=/= ¢n el + Panel de Control para escoger entre

el Buster Shol, el Z-Saber o el Zero Knuckle
& ARMA SECUNDARIA =: Pulsa el Botdn A sequido de <=/= en el + Panel de Control para elegir una de
tus armas secundarias.
0 ENERGIA DE LOS TANGUES SECUNDARIOS: Pulsa el Botan A para ulilizarlos.
10 PANTALLA DE CHIPS: Pulsa el Boton R para acceder a ella.
11 PANTALLA DE CIBERELFOS: Pulsa el Botdn L para acceder & ella.

12 SALIDA DE EMERGENCIA: Pulsa el Baton A para utilizarla, Solamente esta disponible en niveles ya finalizatos,
13 ACTIVAR O DESACTIVAR EX-SKILLS e e Solo puedes ufilizar una de estas habilidades con el Buster Shot
en un momento dado. En cambio, puedes usar varias habilidades del Z-Saber de forma simultanea.

Biﬂ T0N| nhiP5 1 14 VENTANA DE MENSAJES: Proparciona informacion sobre el objeto seleccionado

* CAMBIAR DE ARMA: Al seleccionar un arma diferente, podras elegir si deseas tirar el arma actual
(Boton A) o cambiar de arma y conservar la anterior (Boton B).

Ean pped Z SABER M - oo EX-SKILLS: Si un enemigo de final de fase dispone de una compatibilidad optima con las condiciones

climatologicas del nivel. es posible que te:ataque con su habilidad especial EX. jDerrdtale y esa
habilidad pasaré a ser tuya! Esta funcion solo esta disponible en el nivel de dificultad NORMAL. 99715
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PRNTALLRA DE CHIPS

Esta pantalla te permite utilizar los chips disefados por
Cerveau.

1172 )

B L RO

CHIPS INSTALADOS EN LA CABEZA

CHIPS INSTALADOS EN EL CUERPO

CHIPS INSTALADOS EN LA PIERNA O EL PIE
COMPONENTES ACTUALES (pulsa el Boton A
para consultar la lista)

PANTALLA SECUNDARIA (pulsa el Botdn L
para regresar a la pantalla secundaria)
VENTANA DE MENSAJES (contiene
informacidn sobre el objeto seleccionado)
PANTALLA DE OPCIONES (pulsa el Boton R
para abrirla)

COMO CREAR TUS PROPIOS CHIPS

Habla con Cerveau para averiguar coma crear nueves chips con los componentes que vayas enconfrando. Puedes

combinar los componentes seqin se indica en los planos que
consigas, o juntarlos como mejor te parezca para crear tus propias

comhinaciones. SpikeTvoel :

1

LISTAS DE PLANOS (PLAN) Y COMPONENTES Frog
(PARTS): Pulsa <=/= g el + Panel de Control para
alternar entre ambas listas.

(OBJETOS: Utiliza el + Panel de Control para seleccionar
el gue desees.

NOMBRE DEL CHIP: Muestra el nombre del chip
generado por el plano o combinacion actual.

VENTANA DE MENSAJES: Proporciona informacion
sobre el ohjeto seleccionado.

ICOND DE CHIP: Muestra qué chips puedes crear: *d 9 TS
cambia a OK si ya has fabricado el chip en cuestion. e {m r |
NOMBRE DEL CHIP RESULTANTE: Al crear chips a e a Mf;f'éﬂbﬂa i
partir de una lista de componentes, este cuadro muestra b
el nombre que tendra el chip una vez finalizado.
COMPONENTES: Si estas utilizando un plano, los
componentes que ain no hayas seleccionado se
mostraran en rojo.

CREAR CHIP. Pulsa el Botdn A para crear un chip con pvaroing. Par‘ts villbo usad
los componentes seleccionados. Si te falta alguno. esta opcion no estara disponible.

NUMERD ACTUAL DE COMPONENTES: Puedes tener hasta 8 unidades de cada componente, ¥ ¥ 73 24




PRANTALLRA DE CIBERELFOS

lusciberel®sag,arogramas disenitlosgara propoftionarie ayuda. Alouette te los ira proporcionando a lo largo de!
juego. EXiSt®umueyve Titwdeslln en este juetouepuede transformaisg en un “Nurse” (enfermero), “Animal” o "Hacker”.
La pantellide eiberelfos"eontiena (05 ¥iguigptes elementos:
1 NIVEL ACTUAL\DEL ELFO: Piiwdas utilizaMuseiberelfos librementedsnto de los Umites.de nivel establecidos
Sin‘embargounecesitarisengontrar - Cristales.y, ped|Tayuda a Alouette parasumentar el nivel de tus elfos
2 ICOND DE ELFO“NURSE sEstos elfos restablocen a energidteders, propiiveionan ayuda en forma de'objetos, etcétera.
3 ICOND.DE ELFOANIMAL": Estos tfos aumentan (& movilidad. ayidemen.el atagiey.la defensa, etcétera
["] 4 ICONO DEELFO “HACKER": Estos-elios aumentamia potencia déugaiagues y dimentan la frecuencia de
Marlv apaticis da los objelos. entraiotras funcloies,
Total LV []3 1[| VENTANA DE MENSAJES: Praporeiona nformacion sobite:al.elfo selecaitnado,
- CAMBIAR DE ELFO: Pulsn /= 511 ol 4Panel de Coritrol para cailiiarde elfo. Puadiswtilizar cualquisrade
ollos dentro de los limites de nivel actunles:
ELFO ACTUAL: La imayen camhia a medita que aumenta su nivel
il NOMBRE DEL ELFO ACTUAL
0 NIVEL MAXIMO: Aumenta a meditia que derrotas & los enemigos finales Siempre-qua:al nivel total de (65 elfos.nn
oxcedn esto nival. podras usarlos siperdar puntos.
10 NIVEL TOTAL: Nivel total e los tres elfss en usa)
11 HABILIDADES DEL ELFO: Mupstra las hahilidadas del elfo selevolonada: La pantallade gestion de olberalfes
ajiaroce al hablar can Alojette,
12 PANTALLA DE OPCIONES: Pulsa el Boton L para abriila,
13. PANTALLA'SECUNDARIA: fulsa'al Boton R para volver a la pantalla secindaria;

COMO AUMENTAR EL NIVEL DE TUS ELFOS

Con'laayitiade Alouette putlids consaguif dUe'tus alfos skan'mas fuartes. Dales los £-Cristalas que encuentres
19174 p) pardaumentar su nivelyideseutinr sus niievas poderes [solamants.an el nivelde dificiiltat NORMALY
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OBJETOS ESPECIALES

Derrota a los enemigos y explora todos los rincones de cada nivel para hacerie con estos objetos.

LIFE ENERGY (Energia wital): Hazte con estos objetos para
recuperar energia. Los mas pequenios te devuelven 4 unidades; los
grandes te devuelven 8 y los gigarites restablecen la totalidad de tu
energia. Si u barra de energfa esta llena pero te queda espacio en un
tanque secundario, la energia vital que recojas se almacenara en
dicho tanque.

E-CRYSTALS (E-Cristales): Esta sustancia proporciona a

los reploides la energia que necesitan para funcionar.

Utilizalos para aumentar el nivel de tus ciberelfos. Los mas

pequefios valen & unidades y los mas grandes valen 8.

SUB TANK (Tanque secundario): Te permite

z PANEL, (PanelZ): Aumerta almacenar una reserva de energia. Al utilizar

ol e'l_“"mm “ ynlas o uno de estos tanques, tu energia se

T s G RS restablecera totalmente. Buscalos por los
niveles o cambialos por otros objetos.

PARTS PANELS (Camponentes): Busca estas piezas y combinalas para

crear chips. Algunas aparecerdn al derrotar a tus enemigos. mientras que

ofras estan ocultas en escondites secretos.

AL

menly DE oOPCIONES

Durante la partida. pulsa START para abrir la pantalla secundaria. A
continuacidn, accede a la pantalla de chips o a 1a de ciberelfos. Por
(iltimo. pulsa dos veces el Botdn L o el Hoton R para abrir la pantalla de
opciones. En esta pantalla podras modificar la configuracian de los
botones. el modo de atague del arma secundaria y la funcion de carrera.

+ BUTTON SETTING (Configuracifn de holones): Selecciona TYPE A
0 [YPE B, o elige CUSTOM (Parsinalizads) paca escoger tu propia
configuracion de hotones.

SUB ATTACK MODE (Modo de atague del arma secundaria):
Dispones de fres opeiones.

Pl

~ IYPE A Mantén pulsado el boton del arma secundaria y pulsa el boton del arma
principal para disparar,

~ TYPE B Pulsa solamente el boton del arma secundaria para dispararla.

— JYPE £ Pulsa el hoton del arma secundaria para alternar el botdn del arma
principal entre os mados de'arma principal y arma secundaria.

¥ COMMAND'UASH (Funeion de carreral:Selecciona ON u OFF para activar o
desactivarla funcidn de carrera pulsando 4= 4= g =% =p en el + Panel de Control

(477 »)



RESULTRDOS COmMO_GURRDRAR LA PARTIDA

Cuando derrotas a un villano y acabas una mision, se mostrar (a pantalla de resultados. En ella veras tu puntuacion -
» Save data

y recibiras un nombre en clave hasado en lo hien que lo hayas hecho. Cuantos mas puntes consigas mas rapido
cubliris de pivel. Habla con Ciel en el autobus para guardar la partida: Load data

+ MISSION: Indica el rendimiento general (de 0a 20 puntos).
« CLEARTIME. Indica el tiempo empleado en terminar el nivel (da 0 a 20 puntos).

Selecciona SAVE DATA (Guardar partida) y pulsa el Delete d
Boton A. A continuacion. responde YES (Si) a la b T T
pregunta de Ciel. Se grabaran los avances que hayas

- DAMAGE: Indica los dafios que has sufrido {de 0 a 20 puntas). realizada hasta entonces, asi como tu canfiguracion

« ENEMY COUNT: indica el nimero de enemigos derrotados (de 0a 15 puntos), de botones. Puedes guardar hasta cinca partidas; si

+ RETRIES: Indica el nimero de veces que has infentado el nivel Cuanto menor sea. mejor (de 0'a 15 puntos). quieres grabar otra mas, tendras que borrar una

+ 'WEATHER LEVEL: Obtendrds puntos segin las condiciones climatolagicas en tas que hayas derrotado a cada antigua,
uno de los B guerreros. Consequiras 10 puntos en las zenas de clima fijo. 10 en condiciones adversas y D si ADVERTENCIA: No apagues |a consola ni relires sl castucho
hace un tiempo normal. Game Pak de (3 consola mientras se esta guardando b

+ ELF: Conseguirés puntos si el nivel total de tus ciberelfos es inferior al nivel maxima. partida, Da lo contrarfo. poririas perver los datos.

» TOTAL: Indica |a suma de las puntuaciones anteriores.
+ AVERAGE: Indica la puntuacion media de las misiones superadas.
+ LEVEL: Se calcula a partir de la puntuacian media obtenida en las misiones.

» CODENAME: Un nombre en clave que dependera de las armas gue hayas usado'y/las acciones quehayas
llevado a cabo durante la mision. En la primera mision, tu'nombre en clave sera Hunter,
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%~ LA TORTUGA
FLAMIGERA ‘

HEAT GENBLEM \

Este galdpago tiene un reactor \

de alta potencia en su caparazén N

que alimenta un enorme cafién de energia.

A pesar de su inmenso tamafio, destaca por su

movilidad y agilidad.

LA LANZA ALADA

PEGASOLTA ECLAIR

Este reploide, concebido para manejar grandes
unidades de control del clima, destaca por su

elevada autoestima y su arrogante personalidad. ‘
1980 »»

LA DAMA DEL BOSQUE
NOBLE MANDRAGO
Esta reploide. encargada de controlar los hosques
artificiales, es una ladrona de energia. Es capaz de
regenerarse utilizando nanodispositivos, y puede controlar
> mecanoides a distancia.

. EL LOBO DE LA TUNDRA
\ FENRI LUNAEDGE

Un comandante del ejército durante las Guerras Elficas.
resucitado por obra y gracia de Weil. Es capaz de lanzar ataques
a velocidades supersonicas.

I1814»



inatael controlidel elimar Lamuta profil

apversaciondismute sweapacitdar para anzan [otalbs atagues do

Este reploide genera.un ;:an:fﬁm% 08 fiombrg
que le permite crear polaridades.temporale splazs
voluntad. Es un combatiente extrefadamente
derrocha del
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VERSO LR ROVINA

Zero e 1 suoi-amici hanno abbandonato ta base di resistenza e percorrono il Paese
a hordo di tin enorme ‘attobus. Hanno intrapreso questo lunge viaggio con fo
scopa di aiutare gii umani & i Reploid disseminafi nel ferritorio.

Imprevvisamente, Zera e Co.'siimbationo in una caravana di umani nmasta vitfinia
di una gang di Reploid. Dopo essersi prodigati in saceorso deali umani. Neige: una
giornalista alla guida della carovana, racconta’a Zero e alta sua truppa Uintera
storia.

Neo Arcadia e stala complelamente Irasformata dal diabolico seienziate
Dott. Weil La citta di Nes Arcadia, che era stata un tempo ['ulopia
dell'umanita, ha perduto il proprio leader durante un atiacco condotio dallo
stesse Zera, cadendo nelle perfide mani di Weil. Inveee di proteggere gli
umani. Weil ha dato ordine di sterminare tulli i ribelli. umani e 1 Reploid.

6li umani'della carovana tentavana di fuggire da Nea Arcadia perche non

volevane settostare alla dittatura di Weil Ma durante il viaggio verso un
rifugio di'umani chiamate Ground Zero sane statj vittima di iin‘imboscata a
opera.dei Reploid. .

Zero e'suoi amici potrebliera.aver trovato pane*pesiloro dentics

PERSONRAGGI

ZERO

Uno degli hunterche ha
cambaitulo insieme a X
durante le lotte dei ribelli.
Zero viene trovato da
Ciel in uno stato di
[etargo nel centro
ricerche softerranea.
Adesse aiufa ta resistenza
nelia lotta contro Nea
Arcadia

WEIL

Espuilso 100 anni

fa da Neo Arcadia, &
un genin della
scienza esperio
nella ereazione di
Reploid: Neg
Arcadia & sofin 1l sug
totale controllo.
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convincere umanie
Reploid della follia e ¥ .83
dellinutlita della ~—
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COMANDI PREDEFINITI

PULSANTE L PULSANTE R
PULSANTIERA DI PULSANTE A
COMANDO + ; i
S PULSANTE B
SELECT
START PULSANTE A— SALTARE ~ PULSANTE L — CORRERE
v Awviare il gioce (saltare il filmato) * Confermare nei meny v Correre _
+ hprire la schermata secondaria » Saltare e ViiIUiiFH?am l‘elezcu_dm cyber-elfi nelta
schermata secondaria
SELECT i PULSANTE B - ARMA v Ritomare alla schermata secondaria dalle
* Abbandonare I'arma rubata
PRINCIPALE schermate di equipaggiamanta chip e di
PULSANTIERA DI COMANDO + . 41 tiare nei menu equipaggiamento elf
 Spostare il cursore nei menu ~ Attaccare/Afferrare PULSANTE R — ARMA SECONDARIA
3 "‘:" Spostare Zero v Utilizzare ['arma secondaria » UHilizzare 'arma secandaria (tieni premuta il
* T4 Spostarsi sulgit . (tieni premuto il pulsate R @ pulsate Re premi il pulsante 8)
Maniglie degli ascensori premi il pulsante B) + Vistalizare la sehiermata di equipaggiamento elf
3 | Parlare/Entrare dalla porta dalla schermata'secondaria
Appendersi * Visualizzare la schermala defle opzioni dalle

schermate di equipaggiamento chip e di
17 34)) equipaggiamento elfi

LE MOSSE

ATTACCARE SFERRARE CALCI AL MURD

Premi il pulsante B (predefinito) per attaccare.con Larma dicui_ Ouando sei in prossimita di un mure, premi il pulsante
disponi. Tieni premuta brevemente il pulsante, quindi rilascialo. A (predefinito) ¢ la pulsantiera di comando +

per sferrare un attacco con carica. contemporaneamente in direzione del muro per

SALTARE sferrargli un calcio!
Premi il pulsante A (predefinito) per saltare. Tienilo premuto per SOLLEVARE f AFEERRARE

piti fempo per uno slancio maggiore, Premi 4=/=p sulla . i -

pulsantiera di comando + per determinare la direzione del sallo, Uuand::ieﬁeﬂul un salto, pr ?mlll] sulla pulsantiera di
comando + per aggrapparti alla maniglia

CORRERE dell'ascensore. Premi 4 14 per spostarti su e gio.

Premi il pulsante L (predefinito) oppure premi velocemente, per Premi il pulsante A (prefedinito) per lasciarti andare.

tue volte, %=/=b sulla pulsantiera di comando -+ per uno sprint

breve.

MEGA SUGGERIMENTI
* Premi il pulsante L durante un salto o mentre sfondi il muro per spingerti ancora piil lontano.

* In ambienti in cui puoi saltare fino a livelli superiori, premi contemporaneamente il pulsante A
(predefinito) e la pulsantiera di comando + per saltare.

* Avanzando nel gioco otterrai armi e mosse aggiuntive!
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BUSTER SHOT -

La potenza ridotta del colpo & compensata da un lungo
raggio d'azione. Basata su un vecchio modello portatile
usato dalla resistenza, ora e dotata di un'impugnatura Z-
Saber. Caricala per un effetto ancora piii potente!

Z-SABER

Tero ha ereditato questa spada laser dal cyber-elfo X
quando si trovava nel centro ricerche sotterraneo
durante il suo secolare letargo, La Z-Saber serve
solamente per | combattimenti a distanza ravvicinata,
per cui e di vitale importanza rimanere vicini al nemico.
Pitl potente della Buster Shot. la Z-Saber & in grado di
effettuare combinazioni e attacchi con carica.

NUOVA ZERO KNUCKLE

Zero Knuckle é una potente arma multiuso creata da
Cerveau. Diversa dalle armi standard. consente a Zero di
inserire chip direttamente nelle proprie mani per potenziare
la sua forza. La puoi usare per sferrare pugni ai nemici,
rubare le loro armi e in tanti altri modi! Caricala per attacchi
ancora pill potenti.

1Y36))
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BOMBA

SCUDOo

RUBA LE ARMI DEI NEMICI!

Puoi sottrarre le armi direttamente dalle mani dei
nemici, quando usi Knuckle per dar loro il colpo di
grazia. Non puoi rubare alcune armi, ma puoi sottrarne
altre ai nemici ancora prima di averli fatti fuori
definitivamente. Alcune armi “sottraibili” sono dotate di
un numero limitato di munizioni oppure possono
rompersi pil facilmente. e non possono essere
utilizzate quando Zero & appeso a una piattaforma. Per
abbandonare un‘arma rubata, premi SELECT
(predefinito) oppure scegli DROP (Rilascia) dalla
schermata secondaria.
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PER INIZIRRE

MENU PRINCIPALE

Nells schermata iniziale, premi START per aprire il menu principale. Usa la .
pulsantiera di comando 4 per selezionare lopzione che desideri e premi START o
il pulsante A per confermare lz tua scelfa.

+ NEW GAME (Nuova pariita) — Inizia una nuova parfita. Puoi scegliere tra il
livello di difficolta EASY (Facile) o NORMAL (Normale).

+ LOAD GAME (Carica partita) — Una volta visualizzato it menu Save File (File
di salvataggio); seleziona una delle partite salvate. Riprenderai la partita dal
punto in cui'l'avevi precedentemente salvata,

~_DATA BASE — Contiene le informazioni su tutli i nemici incontrali e st
personaggi con cui hai parlato finora nel gioco.

+ MINI-GAMES (Mini partite) = Completando determinati obrettivi del gioco.
vengono shloccate nuove mini partite 2 cuirpotral accedere da.guesto ment.

19138 )}

8Up/Down then A Button
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{| Stort the mission
*Changde the weather

| Return to Selection
= —————————————
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SCHERMATA SECONDARIA

L 6
A0 .54 38][ dﬂﬂ)
lIIl 2 fodeName! '

LF - ]
SIS S = 5

“EIf LBUIT[] 12 ESCHPE

Mam weapon
LEquipped: 7 SABER @

Prami START per aprire la:schermata secondaria, Premi 1 /4 sulla pulsantiera di comando + per scorrere
olioggetti da selezionare. Per accederealla modalita Options (Opzioni). premi due volte il pulsante L. Contenuti
della schermata secondaria:

3 O U D R =

9
10
1
12
13

14

VITE RESTANTI

LIVELLO DI'ZERD = § (pi alto). &, B. C, D, E o F(pii hasso)

LIVELLO DIENERGIA DI ZERO - Usa i cyber-elfi per raggiungere il massima valore

TEMPO DI G10CO TOTALE

NOME IN CODICE - Stabilito in base ai risultati

CRISTALLI DI ENERGIA

ARMA PRINCIPALE= - Premi il pulsante A. quindi 4=/ sulla pulsantiera di comando + per scorrere
la selezione di Buster Shot, Z-Saber e Zero Knuckle

ARMA SECONDARIA® - Premi il pulsante A, quindi %=/= sylla pulsantiera di comando + per scorrere
le armi secondarie

ENERGIA SERBATOI0 SECONDARIO - Per usarlo, premi il pulsante A

SCHERMATA EQUIPAGGIAMENTO CHIP - Per visualizzarla. premi il pulsante R

SCHERMATA CYBER-ELFI - Per visualizzarla, premi il pulsante L

BOCCAPORTD DI FUBA - Per usarlo. premi il pulsante A (disponibile solo nei livelli completati)
ABILITA EX ON/OFFe - E disponibile solo un tipo di abilita EX Buster alla volta (tutti i tipi di abilita £X
Saber sono sempre disponibili)

FINESTRA DE! MESSAGGI - Informazioni sugli oggetti selezionati

= CAMBID DELLE ARMI - Quando selezioni un'‘arma diversa, puoi scegliere se abbandonare quella in
uso (pulsante A) oppure tenerla (pulsante B).

o ABILITA EX - Se un hoss & compatibile con il clima in una determinata area. pus sferrare un
attaceo EX speciale contro di te. Sconfiggi il boss e guadagna la sua ahilita EX! Solo per livelli

con difficolta NORMAL.
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SCHERMATA DI EQUIPRAGGIRMENTO CHIP creazioNe bi chip

Parlando con Cerveau, puoi assemblare i componenti che hai collezionato per creare diversi hpl di chip. Puoi
creare chip combinando i componenti indicai in specifiche ==
“ricette”. oppure combinandoli a tuo piacimento.

Usa questo menu per equipaggiare i chip realizzati da
Cerveau,

1 CHIP TESTA e =z
1 SCHEDA PIAND/COMPONENTI - Per passare da una . t=‘: .

2 CHIP CORPO scheda all'altra, premi 4=/=% sulla pulsantiera di 3 ryoheon i
3 CHIP GAMBE/PIEDI jar comando + || W¥adokroic 7 M
4 COMPONENTI - Per visualizzare ['elenco, “PARTS 2 OGGETTI - Per selezionarli, usa la pulsantiera di medLHo er 'i

premi il pulsante A [' } A comanda + one )
5 SCHERMATA SECONDARIA - Per tornare alla w5 -] [FoOetionsy 3 NOME CHIP - Prodotto in hase alla ricetta usata o alla g;

schermata secondaria, premi il pulsante L lChange H@Ud Ch1p ' combinazione libera
6 FINESTRA DEI MESSAGGI - Visualiza le 4 FINESTRA DEI MESSAGGI - Mostra informazioni sugli

oggetti selezionati

informazioni sugli oggetti selezionati
7 SCHERMATA DELLE DPZIONI - Per accedere,
premi il pulsante R

5 CHIP - Mostra il tipo di chip che si possono creare;

mostra DK una volta che il chip e stato creato

NOME CHIP COMPLETO - It nome viene visualizzato x
quando i chip sono creati seguendo una ricetta ¢

COMPONENT - Quando usi una ricetta. i componenti
non selezionati sono indicati in rosso

CREA CHIP - Premi il pulsante A per creare chip con i
componenti contenuti nell'elenco; non & dispenibile
guando sono necessari piil componenti

NUMERD COMPONENTI IN USD - Fino a 9 per ciascun tipo di compenente 1145 )

-~
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SCHERMATA DI EQUIPRGGIRMENTO ELFI

beyber-eliiSenade] programmi di'Sega da usare irando hai bisogno di rinforzi. Durante la partita, puoi richiedere i
cyher-elii ad Alouette, NePyioco g stato introdotto"Bmmuayo tipo di'etfe.che pud essere trasformato in infermiere, animale
o hacker L schermata dréquipaggiamenito.elfi contiene 1 segtentielementi.

1 LIVELLD ATTUALEELED - Pudisopiace le dhilitaelio all interno det'livelio,.con U'aiuto di-Alouette e dei cristalli di
e e e snergia peringrementare it ivallo,dei tuor elfi
i v I 2 ICONAINFERMIERE = Glicelfi.infermieri ioSgona rpristinaredienergia of Zero, fomire oggetti per & guarigione. ect.
f roLre 3 ICONA‘ANIMALE = Gii elfi animali danno:magaiore mobilita-assistono'fiell attacco e'fielia.difesa. ecc
! 4 |CONA HACKER - Gli-elfi hacker danno maggiore fiatenza all'attaecaliaumentano 'frequenza cofcui:compaiono

Mox Lv » ["] ‘ gl oggetti. ece.

Total Ly I] 1 ) 5 FINESTRA DEI' MESSAGGI - Mustra informazioni sugli oggett selezionali

& CAMBIA ELFD - Premi 4 /s dizlla pulsantiera di comando + (ricorda che puol passare dawn elfo all'altro solo
entro i limiti del livells)
7 ELFO ATTUALE - Limmagine cambia con Faumentare det livello
8 NOME ELFO ATTUALE
9 LIVELLO MASSIMO - Il livello aumenta man mano che sconfigni i boss: Se il livello totale supera it livello
massimo. il punteggio del tho elfo subira delle penalita per la missione in corso
10 LIVELLOTOTALE - Livello totale di 3 elfi in uso
11 ABILITAELFO - Abilita dellelfo attualmente selezionato. Buando parti con Aloustte pusi visualizare |2 schermata
di geshione deglielfi
12 SCHERMATA OPZIONI - Per accedere. premi il pulsante L
13 SCHERMATA SECONDARIA - Per tornare a questa schermata. premmi il pulsante R

INCREMENTARE IL LIVELLO DEGLI ELFI

Alovetteti pud aiutare & rendere ituoi elfi pilt forti. Puoi-dare loro eristalli di energia per incrementame
I746)) il tivello.e puoi shloccaremuoyi potert da Usare {solo perillivello di difficolta NORMALL
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OGGETTI SPECIALI

Cerca gli oggetti quando sconfiggi i nemici e quanda esplori attentamente i varidivelli di gioco:

ENERGIA VITALE - Collezionala per ripristinare energia. L'icona
piccola ripristina & unita di energia, quella media ripristina 8 unita.
mentre la pil1 grande ricarica completamente il livello di energia. Se
hai spazio nel tuo serbatoio secondario e raccogli I'energia vitale
guando i tuoi livelli di-energia sono gia al massimo. questa viene
raccolta direttamente nel serbatoio secondario.

CRISTALLL DI ENERGIA - Questa sostanza consente di far

funzionare i Reploid. Utilizzala per incrementare il livello dei

cyber-elfi. | cristalli piccoli equivalgono a 4 mentre quelli pit

grandia 8.
SERBATOID SECONDARID - Ti consente di
PANNELLD 2 - Aumenta di 1 immagazzinare le tue riserve di energia. Uno
! il numero di vite restanti di intero consente di ripristinare U'energia di
Zeru, fino a un massimo di 9. Zero. Cerca gquesti serbatoi oppure acquistali
in cambio di certi oggetti di cui disponi.
PANNELLI COMPONENT! - Collezionali e combinali per creare i chip. Alcuni
a compaiono quando sconfiggi dei nemici, altri sono invece nascosti in luoghi
segreli,

A L

MODRALITA OPZIONI

Durante la partita. premi STAHT per aprire la schermata secondaria e
accedere alla schermata di equipaggiamento chip oppure a quella di
equipaggiamento elfi. Quindi, premi il pulsants L o il pulsante R due voite
per aprire la schermata delle opzioni. La modalita opzioni ti consente di
cambiare la configurazione dei pulsanti, la modalita di attacco con arma
secondaria e [a funzione di corsa.

= BUTTON CONFIGURATION (Configurazione dei pulsantil —
Seleziona TYPE A (Tipo A), TYPE B (Tipo B) o CUSTOM (Personalizzalo).
per configurare le impostazioni.

+ SUB ATTACK MODE (Madalila di attacco con arma secondaria) — Seleziona il tipo di
attacco:

~ [YPE A —Tieni premuto il pulsante dell'arma secondaria e premi il pulsante
dell'arma principale per fare fuoco.

= 1YPE & — Premi solamente il pulsante dell’arma secondaria per fare fuoco.

~ [YPE £ = Premi il pulsante dell'arma secondaria per passare dall'arma principale a
quella secondaria.

» CUMMANDDASH (Corsa) — Seleziona ON o OFF per atiivare o disattivare questa

funzione. premendo ™ %= o = s dalla pulsantiera di comando +. 1148 b)



RISULTRTI

Ouando batfi il boss e completi la missione. viene visualizzata la schermala dei risultati. Otterrai dei punteggi e
un nome in codice, in base ai risultati ottenuti. Maggiore ¢ il numero di punti ettenuti, maggiore sara la velocita
con cui aumenta il tuo livello.

.

v

4

MISSION (Missione) — Risultato fotale (da 0 a 20 punti)

CLEARTIME (Tempo di completamento) — Velocita con cui completi il livello (da 0a 20 punti)
DAMAGE (Danni) — | danni subiti (da 0 a 20 punti)

ENEMY COUNT (Nemici) — Numero dei nemici sconfitti (da 1 a 15 punti)

« RETRIES (Tentativi) — Numero di tentativi ulilizzati, devona essere limitati al minimo (da 0 2 15 punti)
+ WEATHER LEVEL (Livello del clima) — Puoi ottenere punti sconfiggendo uno degli 8 guerrieri in diverse

condizioni climatiche: ottieni 10 punti per le aree in cui non e possibile modificare il clima: 10 punti per le
condizioni climatiche avverse: 0 punti se il clima & buono

» 'ELF (Elfo) — Puoi guadagnare punti elfa se il livello totale  inferiore al livello massimo
» TOTAL (Totale) — Totale dei punti ottenuti nelle categorie sopraindicate

“

AVERAGE (Media) — Media delle missioni completate
LEVEL (Livello) — Calcolato in base alla media dei punti delle missioni completate

+ CODENAME (Nome in codice) — Posizione in classifica in base alle‘armi usate e alle-azioni infraprese

durante la missione (nella prima missione il tup nome in codice 2 Hunter)

94950 »»

SALVATRGGIO DELLRA PRRTITA

Parla con Ciel sull'autohus per salvare la partita.

Seleziona SAVE DATA (Salva dati) e premi il pulsante A,

Rispondi alta demanda di Ciel selezionando YES (Si).
Verranno salvati i kuoi progressi di gioco e la
configurazione dei pulsanti. Puoi salvare un massimo
di cinque partite prima di dover sovrascrivere i
vecchi dati.

ATTENZIONE! S¢ spegni la console o rimuovi 2 cartuccia
durante il salvataggio. lulti | dati verrannio persi.

') Save data
Load data
_Delete data

AL T2



| BOSS

LA TARTARUGA
INCENDIARIA
HEAT GENBLEM
Dotata di un potente reattore, A\ S \

integrato nel proprio corpo, che i\
alimenta un cannone di energia.

E caratterizzata da una mobilita e un‘agilita
in contrasto con |'armatura ingombrante.

LA LANCIA ALATA

PEGASOLTA ECLAIR

Usata precedentemente per gestire unita volanti del
controllo climatico. questo Reploid & molto

presuntuoso e sicuro di sé. ‘
1952))

LA SIGNORA DELLA FORESTA
NOBLE MANDRAGO |

(uesto Reploid, con il compito di controllare le foreste
artificiali, & in grado di rubare tutta |'energia. E inoltre

capace di rigenerarsi usando dei mini macchinari, e di

controllare in remoto i Mechaniroid.

% IL LUPO POLARE
FENRI LUNAEDGE

Comandante militare durante le guerre degli elfi. & redivivo grazie agli
esperimenti di Weil e dispensa attacchi a velocita supersoniche.

1953 )
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The PEGI age rating system:

Note: There are some local
variations!

Note: Il peut y avoir
quelques variations en
fonction du pays!

) EAD LANGUAGE [ DISCHIMAATION ) vrues

Content Descriptors: LA FAIAAITE ii LA iscRmATON g LES DROGUES

Description du contenu: W] FEAR SENUAL CONTENT  SQpeogy VIOLENCE
%} LA PEUR g LE CONTENU SEXUEL ﬁ\’;\ LA VIOLENCE

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systéme d'information de jeu Pan
Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI),

por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del gioco (PEGI)
vi preghiamo di visitare:

Fir weitere Informationen (iber das europdische Spiel-Informationen Bewertungs-System (PEGI)
besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info

Age Rating categories:

Les catégories
de tranche d'dge:

Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

— TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1,2, 3
— EMC Directive (89/336/EEC)

c € D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING,

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN EYEKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.
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