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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS
PRODUCT ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM,

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST
CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
‘SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOY-
SYSTEM PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PRQODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEMA GAME BOY.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADQO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO.
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO.CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE
UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTID
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAA FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER SPIL OG TIBEHOA, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA
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1. Make sure the power of both Game Boy
Advance™ systems is OFF. Insert a
Megaman™ Zero 2 Game Pak into each Game
Boy Advance™ system.

2. Connect the Game Boy Advance™ Game

s, (/=

With two Game Boy Advance™ systems
connected by a Game Boy Advance™ Game
Link™ Cable, two players can play Megaman™
Zero 2 simultaneously. When you are ready for
network play. select LINK in the Subscreen.

Link™ Cable to the external extension

connector on both Game Boy Advance™

systems. Turn on the systems.
THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE
® JWHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ GAME

LINK™ CABLE. .
GaA LK smaller plug is 1P.

The system connected to the

YOU NEED:
2 Game BoyAdvance™ systems

2 Megaman™ Zero 2 Game Paks
1 Game Boy Advance™ Game Link™ Cable

The Game Boy Advance™ Game Link™ Cable may malfunction if:
e It is not for the Game Boy Advance™ system
* It is not connected correctly or has become disconnected.
= |t is connected to the cable.
= More than two Game Boy Advance™ systems are connected.
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WRR RND RESISTANCE

IN THE DISTANT PAST...

...the humans and Reploids of the world were nearly annihilated in an
apocalyptic war perpetrated by the Sigma Virus. The terrors of war brought
about an unstable truce. Before long. the Reploid's military strength together
with the Cyber Elves' rise to power changed the face of global conflict.
Never-ending war became possible!

Megaman X thwarted this monstrous situation by creating a utopia for humans.
Though he soon became the ruler of “Neo Arcadia.” X suddenly vanished! News
of his disappearance was kept secret, while finding a replacerne t became a
national emergency! One scientist took this mission senously Ciel: who had
devoted her lifework to the peace and harmohx of the world, create dan X
Double. \

In Neo Arcadia. Reploids were being captured and PLIni hed. Leading the
innocent Reploids, Ciel escaped these new horrors and't an u 'g -
Resistance Base. Ciel and her forces put-up a strong hta many Reploids
were relegated to the disposal units. . ‘

\

mesant, ]2
ZERO THE HERO

An old forgotten legend became Ciel's last hope as she entered a dilapidated
basement shelter. There, a miracle occurred — long-lost Megaman Zero
emerged from the shadows! With Zero's return. Copy X. the ruler of Neo Arcadia.
w#s overthrown. Ciel and her people were able to survive their worst crisis yet!
But Zero did not return to Resistance Base. Ciel and her followers fled the
half-destroyed Resistance Base to join up with another opposition

Resistance Army.

Drasticall ’Ehanging its plan, Neo Arcadia decided to put Harupuia. one of the
Four Generals, in charge. While Ciel and her wandering band started their lives
at the ew Resistance Base. injured Zero was still being chased by the

Neo Arcadian forces.

IT HAS BEEN A YEAR SINCE THE INCIDENT. ..
AND IT/S TIME FOR THE TIDES.OF WAR TO TURN....
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COMMANDER ELPIZO

Replacing the busy energy researcher
Ciel. Elpizo is the acting commander
in charge of military tactics.

H!W?/L?/E@Z REPLOIDS / Y

MEGAMAN ZERO
Our hero recently awoke from 100 years
of slumber to fight the Neo Arcadia.
Wounded during his victorious battle
with Copy X. Zero again vanished ...

Cerveau specializes in technical

engineering. He took charge of healing

Zero's injuries and improving war
weapons. At Resistance Base, he is the

man to ask for any weapon questions.

CIEL N
This top scientist is credited with the-
development of Reploids and Cyber
Elves. With the onset of war; Ciel

resigned her post to devote Rers{ {
to peace as a Resistance V_Ieader. :
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RESISTANCE COMPANIONS

Though Reploids. Ciel’s co-workers at
Resistance Base are extremely humanlike.
with unique, individual personalities.

SAGE HARUPUIA

Since the defeat of Copy X. Harupuia assumed
the leadership of Neo Arcadia. As the second of the Four
Generals, he carries on the plans of Copy X, defending
humans and destroying the Reploids who threaten \\
Neo Arcadia. He has power over wind and elec icity.

mesan [ )2

FAIRY LEVIATHAN

The third of the Four Generals. Leviathan's seductive
moves confuse Zero in battle. She controls ice and water.
Her power in underwater fights is legendary!

f
{

FIGHTING FEFNIR

efnir’s forte is starting trouble among the Four Generals.
He expresg’es himself best through fighting. and commands
earth and fire.

i
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”!W%/A?@Z BOSS BRAD GUYS GETTING INTO THE GAME ”[W?/g/ﬂ?@z

HYLEG OUROBOCKLE MAIN MENU

This “dim forest sneak” sits tight in the Ducis Jungle, ready to ambush invaders. )

He summons Altoloids. the enormous snake-like Mekaniloid Atthe Title screen. press START lo.open the .
’ : Main Menu. Use the Control Pad to highlight your MECAMAN,

POLER KAMRUS option choice, and then press START or o

e A Button.

* New Game - Start a brand new game.
* Continue - From the menu that opens, ‘
select a saved game. You'll resume the game R ML, AN 2100 AL TS RESERVED
from the point where it was saved.
* Game'Link - Go head-to-head
PANTER FLAUCLAWS ‘ with/a friend. See pages 4 - 5 for Multiplayer Setup.
Panter’s fast moves confuse the enemy: When clos1 g in for the death blow, | ‘
he discharges 100 million volts of electric current. i . ‘ MIS QN SELE
- X [ j . the Commander's Office orders up your next mission. Stand

This icy she-bear serves Leviathan. One of the strongest Mutis Reploids, she
lurks in the giant body of Rushing Crow.

PHOENIX MAGNION
A master of mesmerisation. he makes enemies hallucinate i\_and‘then the :panic

HNEW GAmME

?S::fﬁ:fﬁﬁ{igﬁ::aussﬁre Army Kuwagust is l lke tone Ml ekt \ al rsidge and conveul::: with thel Cuzwnander to choose your mission.
impossible to knock down. ~ N SRR ssicns iready completad)
BURBLE HEKELOT ~—
The armed guard of Notosu Forest. Burble sh
12 takes no prisoners. o 13

S —



”’W%@@Z DEFRULT CONTROLS (rvee m) w2

START
* Start game (skip movie) * Open Sub Screen
L BUTTON R BUTTON CONTROL PAD
Fu® Highlight menu options  * 4=/=» Move Zero
| «4/3¥ Climb ladders =t Talk/Enter doorways
| A BUTTON - JUMP
* Confirm on menus * Jump
CONTROL PAD GAME BOY ‘. B BUTTON - MAIN
Nintendo® * Cancel on menus » Attack

START = Use Sub Weapon (hold down R Button and press B Button)
L BUTTON - DASH

Dash » View Cyber Elves List on Sub Screen
RBUTTONA SUB WEAPON

Use Sub Weapon (hold down R Button and press B Button)

e
-

SELECT - not used

/ e



OPTION MODE - CHANGING THE CONTROLS
During play. press START to open the Sub Screen (see page 18)

and then press the R Button. ".‘ SUT TN SET I i
In Dptfon Mode you can change the Attack. Jump and Sub Weapon controls by ‘ T¥PEA Uro B cuUsToN
selecting Type A, Type B or Custom. \
3 \ MAIN HERPON BeuTToH
SUNP

HOW TO USE SUB WEAPONS
Type A — Hold down the Sub Weapon button, then press the
Type B - Press the Sub Weapon button only.
Custom — Tap the Sub Weapon button
to toggle ON. then press the Main button.
Tap the Sub Weapon button again to toggle OF

ain button. |

|




Mmﬁﬁﬁz SUB SCREEN

Press START during play to open the Sub Screen. Below is a rundown of what
you'll see. For some items, press the Control Pad 4/ ¥ to highlight the item.
press the A Button, and then press 4=/=b to change the setting. For other
items, highlight the item and press the A Button to use it. Finally. for certain
items, press the L Button or R Button to see a sub menu. To enter Option Mode,

press the R Button. 2 1
.
3 o
4 | pew|
5 suB
6 ) = === =
=——JErSir Mmn vaamoon. 00

mesti ) )2

1 Remaining Lives
2 Your Level — S, A. B. C. D. E or F (first level)
3 Your Energy Level (use Cyber Elves to reach max value)
4 Main Weapon (select, press the A Button, then 4=/=» to change)
5 Sub Weapon (select, press the A Button. then 4=/= to change)
Message Window
Your Total Play Time
8 Your Enej by Crystals (see page 24)
9 Your Code Name (see page 26)
F

18,



JI!WEJE@ COOL MOVES HEMZE@@E

STANDARD ATTACK DASH
* Press the Main button to fire your current weapon. * Press the Dash button for a short distance sprint.
* You can also sprint by pressing the Control Pad 4=/= twice quickly.

CHARGE ATTACK
* Once you pass different requirements and get powered-up, you can perform a WALL KicK

Charge Attack by pressing the Main button and holding it down briefly. * / When you're close to a wall, press the Jump button for a wall kick!
. ills! 4

Your progress through the game unlocks advanced weapons and new skills! ADDER CLIMB
JUMP . | Move close to a ladder and press the Control Pad £/¥ to climb up and down.

» Press the Jump button. * Press thz’ Jump buttonto hop off the ladder.

¢ The longer you hold down the Jump butten, the highéi‘-yuu'll jump.
* Press the Control Pad 4=/=b {o aim your jump.
* When jumping or kicking the wall, press the Dash buﬂcm

to jump farther.




MFW?/EA?@Z SuB WERPONS

BUSTER SHOT

* Buster Shot is an effective short range weapon. It is an older model of the hand-held
weapon used by the Resistance, upgraded by the Z Saber.

» Zero has the Buster Shot from the start of a mission, When Buster Shot is charged
up. it discharges a powerful attack.

Z SABER

¢ Zero inherited this sword during his century-long sleep.

» Even though it is the most destructive Sub Weapon, it can only be used in
hand-to-hand combat. Timing is crucial to success! \

» When charged up. the Z Saber can perform successive EX Skill tricks
and Charge Attacks.

“

CHAIN ROD !
* Cerveau fashioned this new weapon from Trlpie- oad. \
* Chain Rod pulls enemies and objects closer and carvhang objésts on the &giling.

SHIELD BOOMERANG \
* This is your total defense solution-against lhﬁ y's energy
* |t can charge itself during the f irst mlssion._gnce it cha

22 throw it far into the distance and it will return

FORM RND EX SHILL ”!Wgﬁ@

FORM
At the end of a mission. Zero is suddenly empowered with a special latent ability.
the Form. You'll now control the Form. and can use its offensive power. defensive
‘ gbwer and speed to fight the Boss!
Go to the Sub Screen and use the Control Pad to select a Form.
en press the A Button to change into that Form.

EX SKILL

If your ley'él is either S or A when you defeat the Boss. you can take away the
Boss's EX Skill. You ¢an then use the EX Skill either as an attack or as a special
trick to take sama‘fhing away from a Boss.

EX Skill takes gffect when Element Chips are equipped (see page 24).

E/ 23



"’M%?/A?@E SPECIAL ITEMS CUBER ELVES MWZ%?@E

Without special items, you won't be able to complete your missions! Cyber Elves are famous for appearing just when Zero is in a pinch! They are
You earn them by defeating enemies. Check your map to see their locations invoked by a unique program specially created to aid you in different situations.
and run over them to pick them up. Cyber Elves are hidden throughout the missions and may also appear in certain
* Life Energy — Refuels your energy in small, large and extra large circumstances. Some of them need time to grow before you can put them

(full recovery) doses. If your energy level is already full, Life Energies you to good use.
collect are stored in the Sub Tank.
* Energy Crystal (EC) - Reploids’ energy source and crucial for the growth of { HOW TO USE CYBER ELVES
Cyber Elves: small size increases to 4, large size to 16. '-.,\ * First, {alk to Ciel at Resistance Base. and download the Cyber Elf data to the
* Z Panel - Increases remaining lives by 1 (up to 9). Sub/Screen. Then:

* Element Chip — Acquired from certain--defeated Bosses. Elemept Chips a ke * On'the Sub

reen, press the Control Pad 4 /& to select the Cyber Eives icon.

effect during Charge Attacks. ™~ ‘ * Press 4=/= to select different Cyber Elf images.

* Sub Tank — Stores extra energy. Use a Sub h from the Sub Scrgento ‘ou’ll sgé the Cyber Elf's name. special characteristics and conversation in
recover your energy. R\ ( the Méssage Window.

* Cyber Elf Box — Break these apen to find Cyber Elves: Prgss the A Button to use t/he selected Cyber EIf.




”!WEA?@E SAVING YOUR GRAME RESULTS TWO PLRYER CHRLLENGE ”!W%/ﬂ?@z

When you're ready to save your game. go to the Resistance Base and talk to Ciel. When Play this fast-action challenge with your friends! Winners earn Energy Crystals
she asks. “Do you want to save?” select Yes. Your current location. total number of (losers lose energy!).
Cyber Elves and button settings will be saved. You can save up to six games befare 1/ Set up for two players (see page 4).
having to overwrite old data. 2. At the Main Menu, both players choose Game Link and press START
+ IMPORTANT! IF YOU TURN OFF THE POWER OR REMOVE THE GAME PAK WHILE el onitie & Buttgh:
SAVING. YOUR DATA WILL BE LOST, . '3. On the Mode Select screen, one player then chooses a game mode
and presses START or the A Button.
When you beat the Boss and clear the mission, a Result screen opens. You get scores ‘ 4. Both players then load data (Energy Crystals earned during the fight
and a Code Name based on your performance. \ are saved to the loaded data).

* Mission — Overall performance (1 — 20 points). * ¢ 5. From/the Communications sub screen, both players choose their own
¢ Clear Time - How fast you cleared the mission Forps. Weapons and Elements.

(1 — 20 points). 6. Préss START. If your opponent is alse ready. let the fight begin!
¢ Enemy Count = How many enemies you defeated =
i1 =15 meinte) \ TWE PLAYER GAME MODES

Damage - How much damage you incurred (1 — 15'p lnts) = /Time Atack — Set a goal somewhere in the stage. After three tries. the player with

Retry — The fewer Retrys you used, the better (1 — 15 po ts) ) e shbrtest time to the goal wins!

Elf — Unused Ef time adds 15 points: time Used subtracts poits. f! En y Battle — Defeat the must enemies from the generator within the time
Level — Average score of all missions: c&aﬂ:‘ed so'ta | and win!

Code Name — Your ranking based on weapons.used anthai ahh pet ltem — Collect the
; during the mission. In the first mission, your Code'Ne
26 * Message Window — Displays Forms ‘and-EX Skills ea

e o o o o

ost itemns from the map within the time limit to win!

27



Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

| AA WARNING - BATTERY PRECAUTIONS |

FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE “POPPING"

SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
ADVANCE OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH AFFECTED SKIN

AND CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION.

For Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do nol use carbon zinc or any other non-alkaline batteries.
Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

Do not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [-] ends must face the proper direction)
The supply terminals are not to be short-circuited.

Da not leave used batteries in the Game Boy Advance.

Do not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries).
Use only batteries of the same or equivalent type as recommanded.

Do not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use.

Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge.

When you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF.

Do not dispose of batteries in a fire.

Do not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

10. Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in any way.

11. Do noet insert or remove batieries while the power is ON.,

12. GENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging

Rechargeable batleries are only to be recharged under adult supervision

Lol B

No b

©e

|AWAFINING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems
such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation:

»Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

= If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours before playing again.

« If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor.

| AA WARNING — SEIZURE |

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes, such as while watching TV or
playing video games, even if they have never had a seizure before.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor
before playing a video game.

Parents should watch when their children play video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if you or
your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of awareness, Altered vision,
Involuntary movements, Disorientation.

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.

2. Play video games on the smallest available television screen.

3. Do not play if you are tired or need sleep.

4, Play in a well-lit room.

5. Take a 10 to 15 minute break every hour.
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Das System, das an

1. Beide Game Boy Advance™-Systeme den kleineren Stecker angeschlossen wurde.
. missen ausgeschaltet sein. Setze ein ist Spieler 1.
59 Megaman™ Zero 2-Spielmodul in jedes der
. Game Boy Advance™-Systeme ein. Wenn zwei Game Boy Advance™-Systeme mit
- 2. Schliefe das Game Boy Advance™ Game einem Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel
- Link™-Kabel an die externen verbunden werden, konnen zwei Teilnehmer
Erweiterungsanschliisse der beiden gleichzeitig Megaman™ Zero 2 spielen. Wenn du
Game Boy Advance™-Systeme an. startklar fiir das Netzwerkspiel bist, wahle LINK
msﬁﬁ:ﬁ:{iﬂgggb; E:ES gg,? ::.? §L“,{§2‘ BOY ADVANCE™ Schalte beide Systeme ein. auf dem Unterbildschirm.

GAME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD.

Das Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel funktioniert

DU BRAUCHST: maglicherweise nicht, wenn

2 Game BoyAdvance™-Systeme = es nicht zum Game Boy Advance™-System gehért
® es nicht richtig angeschlossen ist

2 Megaman™ Zero 2-Spielmodule * es mil dem Kabel verbunden ist.
1 Game Boy Advance™ Game Link™-Kabel * mehr als zwei Game Boy Advance™-Systeme verbunden werden.



”!W%V/?@Z KRIEG UND WIDERSTRND ”!W?/Efa//l?@g

VOR LANGER. LANGER ZEIT ... ZERO DER HELD

... wurden Menschen und Reploiden auf der Welt in einem apokalyptischen Eine uralte Legende wurde Ciels letzte Hoffnung. als sie einen zerfallenen

Krieg gegen den Sigma-Virus fast ausgerottet. Die Schrecken des Kriegs Kellerbunker betrat. Dort geschah ein Wunder — der totgeglaubte Megaman Zero
fihrten zum Waffenstillstand, doch das Misstrauen lebte fort, Schon bald trat aus dem Schatten hervor! Mit Zeros Riickkehr endete die Herrschaft von
erdffnete die Militirmacht der Reploiden gemeinsam mit dem Aufstieg der Capy X liber Neo Arcadia. Ciel und ihre Anhanger hatten ihre schwerste Krise
Cyberelfen an die Macht eine neue Form des globalen Konflikts: g’:erslanden! Doch Zero kam nicht zum Stiitzpunkt des Widerstands, Resistance
Unendlichen Krieg! ase, zurtick, Ciel und ihre Anhanger verliefien die Ruinen des Stiitzpunkts und

schlossen sich einer anderen Widerstandsarmee an.

In einer tiberraschenden Kehrtwende setzte Neo Arcadia Harupuia. einen der vier
Generéle, als Herrscher ein. Wahrend Ciel und ihr Gefolge ihr Leben am neuen
Stutzpunkt heganﬁén. wurde der verletzte Zero noch immer von den Streitkraften
Neo Arcadias gejagt.

SEITHER IST EIN JAHR VERGANGEN ...
IND ES'IST AN DER ZEIT. DASS DER KRIEG EINE WENDE NIMMT ...

Megaman X wendete dieses schreckliche Schicksal durch die Erschaffung eines l
Utopia fiir die Menschheit ab. Schnell wurde X zum Herrscher {iber. “Neo Arcad a,”

doch dann verschwand er plétzlich. Seine Abwesenheitwurde geheim gehalten
doch die Suche nach einem Nachfolger wurde zur Notwendigkeit fiir das Land.
Eine Wissenschaftlerin nahm diese Aufgabe besonders ernstCiel hatte ril@be
in den Dienst des Weltfriedens gestellt. Sie erschuf einen X-Dop| pe lganger

In Neo Arcadia wurden Reploiden ggfange; genommen undgestral , o
Als Anfiihrerin der unschuldigen Reploiden ging' Lin den*nt _- /

und organisierte den Widerstand. Ciel und ihre Truppen Kéa - : =
voller Entschlossenheit gegen die Vernichtung der Rep! '-u__ /| El/
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COMMANDER ELPIZO

Elpizo, Nachfolger der Energiewissenschaftlerin
Ciel, ist derzeit der Befehlshaber mit
Zustandigkeit fir Militérstrategie.

MEGAMAN ZERO /
Unser Held erwachte vor kurzem aus einem hun- /, I }
dertjahrigen Schlaf und nahm den Kampf gegen .

Neo Arcadia auf. In seinem siegreichen Kampf
gegen Copy X zog Zero sich eine Verletzung zu
und verschwand erneut ...

CIEL -
Diese erstklassige WissenschaftleM

gilt als Erfinderin der Reploiden und
Cyberelfen. Zu Beginn des Kriegs
legte Ciel ihre Arbeit nieder \\
und setzte sich als

e -
Anfihrerin des Widerstands\ A

fiir den Frieden ein,

7

CERVEAU
Cerveau ist ein hochspezialisierter Ingenieur.
Er éibernahm die Heilung von Zeros
Verletzungen und widmet sich der
Verbesserung von Waffen. Auf dem

Stitzpunkt des Widerstands ist er der
Mann. der sich mit allen Waffen auskennt.
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WIDERSTANDSKAMPFER FAIRY LEVIATHAN

Obwohl Ciels Kollegen auf dem Stutzpunkt des Leviathan. die dritte der vier Generéle. setzt auf Verfiihrung.
Widerstands Reploiden sind, zeichnen sie sich durch um Zero im Kampf zu verwirren. Sie hat Macht Uber Eis und Wasser.
menschliche, individuelle Personlichkeiten aus. Im Gefecht unter Wasser ist sie praktisch unschlagbar!

IGHTING FEFNIR
efnir sat Zwietracht zwischen den Generalen. Im Kampf ist
er in seinem Element. Er hat Macht tiber Erde und Feuer.

SAGE HARUPUIA ‘
Seit der Niederlage von Copy X hat Harupuia die \
Herrschaft {iber Neo Arcadia an sich gerissen.

Als zweiter der vier Generale setzt er die Arbeit von_
Copy X fort. Er verteidigt die Menschen und _vemichté
die Reploiden, die Neo Arcadia bedrohen. Er ﬁat\Macht
iber Wind und Elektrizitat.

—— e . 67/



H!W?/L%?@E BOSS-GEGNER

HYLEG OUROBOCKLE
Dieser verschlagene Waldbewohner lauert Eindringlingen im Ducis-Dschungel auf.
Er kann Altoloids heraufbeschworen, den riesigen schlangenartigen Mekaniloiden.

POLER KAMRUS
Diese eisige Barin dient Leviathan. Sie ist eine der starksten Mutis-Reploiden und
lebt im riesigen Rumpf der Rushing Crow.

PHOENIX MAGNION .
Dieser Meister der Hypnose versetzt seine Gegner in Halluzinationen - und'in Panik!

PANTER FLAUCLAWS , \
Mit seinen schnellen Bewegungen verwirrt Panter den Gegner.
Schlag entladt 100 Millionen Volt. 4

ein todliche

8

KUWAGUST ANCHUS

Kuwagust. ein Offizier in Harupuias Armee des Feuers. ist n
Wand und fast untiberwindlich. i O N
BURBLE HEKELOT

Burble, der bewaffnete Wachter des Not B
keine Gnade und tétet ohne Zégern. — \
S —— e —— .

.‘

DER EINSTIEG
In DRS SPIEL

MAIN MENU (HAUPTMENU)

Driicke auf dem Titelbildschirm START. um das
Hauptmenti zu 6ffnen. Markiere die gewunschte
Option mit dem Steuerkreuz und driicke dann
START oder den A-Knopf.

* New Game (Neues Spiel) - Starte ein neues
Spiel.

* Continue/(Fortsetzen) — Ein Men( wird
aufgerufen, aus dem du ein gespeichertes
Spiel auswahlst. Du setzt das Spiel an der
Stelle fort. an der du es gespeichert hast.

* Garne Link —

SION SELECT (MISSIONSAUSWAHL)

abgeschlossene Missi

MEGAMAY,],

e bl L e L

Ewm

CHECOR D TOLI00)

GAME

M ENP L SO % 6 8 R LTV

ier trittst du zum Duell gegen einen Freund an. Auf den Seiten 60 - 61
findest du eing’Anleitung zum Mehrspieler-Setup.

Auf diesghn Bildschirm erhiltst du deine Einsatzbefehle. Stehe in der Mitte des
ns und sprich mit dem 0qmmander um deine Mission auszuwahlen.
ien kannst du iiberspringen.)

&9




H!WEE@E STRNDRRDSTEUERUNG (Tve ) ”!WEE@Z

START
* Spiel starten (Film Uberspringen) * Unterbildschirm &ffnen
L-TASTE R-TASTE STEUERKREUZ
I ' * MenUoptionen markieren * 4=/mp 7oro bewegen
«t/34 Auf Leitern steigen * f Sprechen/durch Tiiren gehen
A-KNOPF — SPRUNG

* Menuauswahl bestatigen * Springen
STEUERKREUZ A-KNOPF LT e e :
“\ * Menauswahl abbrechen  Angreifen

START » Zweitwaffe verwenden (R-Taste gedriickt halten und B-Knopf driicken)
L-TASTE — DA

Dash ® Cyberelfen auf Unterbildschirm zeigen
ASTE EITWAFFE

weitwaffe verwenden (R-Taste gedriickt halten und B-Knopf driicken)

'SELECT - nicht belegt

>y

P



mesans)] )2

OPTIONSMODUS — STEUERUNG ANDERN
Driicke wahrend des Spiels START. um den Unterbildschirm zu 6ffnen
(siehe Seite 74). und driicke die R-Taste.

Im Optionsmodus kannst du die Steuerung fiir Angriff. Sprung und Zweitwaffe
dndern. indem du “Type A" (Typ A). “Type B” (Typ B) oder "Custom” (Indl\ﬂduell) i
wahlst.

.\

VERWENDUNG DER ZWEITWAFFEN "-\
Typ A — Halte die Zweitwaffentaste gedriickt und driicke die Haupttaste.
Typ B — Driicke nur die Zweitwaffentaste:
Individuell - Aktiviere die Zweitwaffe, indem-du die entsprechenc
Taste kurz driickst, und driicke dann die Haupttaste.
Deaktiviere die Zweitwaffe anschliefend. indem du'die Ta'ét‘

erneut kurz driickst.

w2 )2

<
\

TYPER TYPEE CUSTON

MAIN HERPON EBEUTTOH
SUMP HEUTTOH
DHSH L BUTTOH

SUEe HERPOH REUTTOH

TVPEA TYPEB TVPECL

E surTod -MAIN HEAPOH
AHE surToH - SUE HERPOH

A




M!W%ﬁ@ Z UNTERBILDSCHIRM

Driicke wihrend des Spiels START. um den Unterbildschirm zu 6ffnen. Dort siehst
du die im Folgenden beschriebenen Optionen. Markiere fiir einige Objekte den
gewiinschten Eintrag mit dem Steuerkreuz £ /4 und driicke den A-Knopf gefolgt
von 4=/=» um die Einstellung zu &ndern. Bei anderen Objekten kannst du den
Eintrag mit dem Steuerkreuz markieren und dann durch Driicken des A-Knopfes
verwenden. Bei weiteren Objekten rufst du mit der L-Taste oder der R-Taste ein
Untermenti auf. Zum Aufrufen des Optionsmodus driickst du die R-Taste.

2] |1

7 CODE NAME .
3 : WHAR Ton
- A CAYSTAL &
4 [HAm]| = N e
5 ST ‘
7 B e "
/ 6 ) «L_E_) u,ﬂu_H l-lf
74 | cai=d plla s gl -s 2o gk . |

mesuntt ]l 2
1 Verbleibende Leben

2 Dein Level —S, A, B. C, D. E oder F (erster Level)

3 Deine Energie (benutze die Cyberelfen, um den maximalen Wert zu erreichen)
4 Haupiwaf‘fe (markiere sie, driicke den A-Knopf und dann 4=/=_ um sie zu
dndern)

Zweitwaffe (markiere sie, driicke den A-Knopf und dann 4=/=. um sie zu dndern)
Nachrichtenfenster

7 Deine Gesamispielzeit

ergiekristalle (siehe Seite 80)

9 Dein Godename (siehe Seite 82)
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COOLE MOVES

STANDARDANGRIFF
* Driicke die Haupttaste, um deine aktuelle Waffe zu feuern.

LADEANGRIFF

e Wenn du die entsprechenden Voraussetzungen erfiillt und Energie gesammelt hast,

kannst du einen Ladeangriff ausfiihren. indem du die Haupttaste driickst und kurz
gedriickt haltst.
* Im Verlauf des Spiels schaltest du neue Waffen und Fahigkeiten frei.

SPRUNG \

¢ Driicke die Sprungtaste. N

* Je langer du die Sprungtaste gedriickt haltst. umso haher springst du.

* Mit dem Steuerkreuz 4=/= steuerst du deinen Sprung

* Driicke wihrend eines Sprungs oder Wandtritts die*Dash-Taste
um weiter zu springen.

mesi ]z )2

¢ Driicke die Dash-Taste, um einen kurzen Spurt einzulegen.

* Du kannst auch spurten, indem du das Steuerkreuz 4=/m zweimal schnell
hintereinander driickst.

ANDTRITT

Wenn du vor einer Wand oder Mauer stehst: driicke die Sprungtaste. um einen
Wandtritt durchzufiihren.

LEITERN STEIGEN

 Gehe zur Leiter und driicke das Steuerkreuz 4 /& . um hinauf- oder hinabzusteigen.
* Driicke die Sprung-Taste, um von der Leiter zu springen.

s

%



/”fmﬁﬁﬁg ZWEITWRFFEN

BUSTER SHOT

* Der Buster Shot ist eine wirkungsvolle Kurzstreckenwaffe. Sie ist ein alteres Modell
der Widerstands-Handfeuerwaffe und Vorldufer des Z Saber.

* Zero hat die Buster Shot gleich zu Beginn einer Mission. Wenn die Buster Shot
geladen ist, feuert sie eine gewaltige Salve ab.

Z SABER
* Zero erbte dieses Schwert wahrend seines hundertjghrigen Schlafs.
* Diese vernichtendste aller Zweitwaffen kann nur im
Nahkampf verwendet werden. Timing ist alles!
* Ein geladener Z Saber kann EX-Tricks und Ladeangriffe in
schneller Folge ausfiihren.

“

CHAIN ROD ,

* Cerveau stellte diese neue Waffe aus extrastarken Ketten her.

* Mit dem Chain Rod kannst du Objekte und Gegnerin Griffwelte
zerren und Objekte von der Decke hangen. N

SHIELD BOOMERANG =

* Dies ist dein Schutz gegen die Energiegeschosse-deines Gegners

* Du kannst ihn wihrend deiner ersten Missi

78 kannst du ihn weit fortwerfen. Er kehrt wie éin
e ——

EX-FRHIGKEIT ”!W?/L?//E@E
FORM

Am Ende einer Mission wird eine besondere Fahigkeit von Zero aktiviert: die
Form. Du kannst die Form steuern und ihre Angriffs- und
Verteidigungsfahigkeiten sowie ihr Tempo zum Kampf gegen den Boss nutzen.
Gehe zum Unterbildschirm und wihle mit dem Steuerkreuz eine Form aus.
Driicke dann den A-Knopf. um die Gestalt dieser Form anzunehmen.

EX-FAHIGKEIT

Wenn du éinen Boss auf dem Level S oder A besiegst, erhaltst du seine
EX-Fahijgkeit. Du kannst die EX-Fahigkeit als Angriff oder als Trick einsetzen,
um eifem Boss etwas wegzunehmen.

Die EX-Fahigkeit wird aktiviert. wenn du die Element Chips ausristest (siehe
Sejte 80),

78



HFWZ/L?//;?@Z SPEZIAL GEGENSTANDE

Ohne Spezialgegenstdnde kannst du deine Missionen nicht abschliefien.

Du verdienst sie, indem du Gegner besiegst. Suche sie auf der Karte und laufe

dann Uber sie. um sie einzusammeln.

= Life Energy (Lebenskraft) — Frische deine Lebenskraft in kleinen. grofien
und extragrofien (= vollstandige Wiederherstellung) Portionen auf. Falls
deine Lebenskraft bereits auf dem maximalen Stand ist, werden weitere
eingesammelte Life Energies im Subtank gespeichert.

* Energy Crystal (EC — Energiekristall) — Energiekristalle sind die
Energiequelle der Reploiden und entscheidend fiir das Wachstum der
Cyberelfen; kleine steigern auf 4, grofe.auf 16,

e 7 Panel (Z-Feld) — Erhéht die Anzahl der Qeﬂ:leibend n Leben um, 1 (bis zu\9).

* Element Chip — Die erhiltst du von bestimmten.besiegtén Bossen. é ent
Chips werden bei Ladeangriffen eingesetzt.

* Sub Tank (Subtank) — Zum Speichern\E stzlicher Enengie. Milig
Subtank auf dem Unterbildschirm kannst du deine Enérgitawi

L - e Cyber EIf Box (Cyberelfen-Box) — Wenn du-diese ap au
findest du Cyberelfen. p = \

e ——

CYBERELFEN ”’WE/A?@Z
L

Cyberelfen helfen Zero aus der Patsche! Sie werden von einem Programm

aufgerufen. das speziell zur Hilfe in schwierigen Situationen entwickelt wurde.

Cyberelfen sind in allen Missionen versteckt und erscheinen auch, wenn

ﬁestimmte Bedingungen erflllt sind. Manche miissen allerdings erst wachsen,

‘ehe sie dir helfen kénnen.

VERWENQUNG VON CYBERELFEN

. Spriciyiuerst auf dem Widerstandsstiitzpunkt mit Ciel und lade die
C\jheffelfen-Daten auf den Unterbildschirm herunter. Nachste Schritte:

« Driicke, wenn der Unterbildschirm angezeigt wird, das Steuerkreuz $/4.
upn das Cyherelfen-Symbol zu markieren.

* Priicke #=/=» um eines der Cyberelfen-Bilder zu wéahlen.

Pu siefist dann den Namen. die Eigenschaften und das Gesprach dieser

Cybgfelfe im Nachrichtenfenster.

» Dplicke den A-Knopf. um diese Cyberelfe zu verwenden.

81/
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SPEICHERN DER
SPIELERGEBNISSE

Wenn du den Spielstand speichern machtest, gehst du zum Widerstandsstiitzpunkt und
sprichst mit Ciel. Wenn sie fragt "Do you want to save?” (Machtest du speichern?),
wahle "Yes" (Ja). Dein derzeitiger Spielstand, die Anzahl der Cyberelfen und die

Tastenbelegung werden gespeichert. Du kannst bis zu sechs Spiele speichern, ehe du 1,
altere Daten tiberschreiben musst. 2

* WICHTIGER HINWEIS: WENN DU WAHREND DES SPEICHERNS DAS SYSTEM AUS- 8.

SCHALTEST ODER DAS SPIELMODUL ENTFERNST, GEHEN DEINE DATEN VERLOREN.

Der Ergebnisbildschirm erscheint, wenn du den Boss besiegt und die Mission erfiillt hast. 4,

Dort siehst du deine Punkte und einen deiner Leistung enlsprechenden Codenamen.

* Mission — Gesamtleistung (1 — 20 Punkte) \ 5.

* Clear Time (Abschlusszeit) - Die zum Abschliefen der Mission benotlgte Zeit
(1- 20 Punkte)

(1 - 15 Punkte)
so besser (1-15 Punkte)

Damage (Schaden) — Das Ausmall des erllttene\n Schade!
Retry (Neuer Versuch) — Je weniger Versuche du brauchst, ul
Elf (Elfe) — Nicht benétigte Elfenzeit bringt dir 15 Punkte ein:
fiir bendtigte Zeit werden dir Punkte abgezogen *
Level — Durchschnittliches Ergebnis fiir alte-bislang abges¢hlossengég Miss
* Code Name (Codename) ~ Deine Bewertung auf'é ndlag

wahrend der Mission verwendeten Waffenund Aktio

ersten Mission lautet dein Codename "WARRIOR™ =
* Message Window (Nachrichtenfenster) — Hier siehst'du
die bislang verdienten Forms und EX-Fahigkeiten

——

CHALLENGE-MODUS
FUR ZWEI SPIELER

6.
Enemy Count (Gegnerzahl) — Die Anzahl der besuegteﬁ~Gegner (1- 15 Punkte) SPI

w2

Fordere deine Freunde zur totalen Action heraus! Gewinner erhalten Energiekristalle
(Verlierer biifien Energie ein!).

Setup filr zwei Spieler (siehe Seite 60).

Im Hauptmeni wahlen beide Spieler "Game Link" und driicken START oder den A-Knopf.
Auf dem Bildschirm zur Modusauswahl (Mode Select) wahlt ein Spieler den Modus aus
und driickt dann START oder den A-Knopf.

Beide Spieler laden ihre Daten (im Kampf verdiente Energiekristalle werden in den
Ladedaten gespeichert).

Auf dem Unterbildschirm “Communications” (Kemmunikation) wéhlen beide Spieler
ihre eigenen Forms, Waffen und Elemente.

Driicke START. Wenn dein Gegner ebenfalls startklar ist. kann der Kampf beginnen!

MODI FUR'ZWEI SPIELER
me Attack (Zeitangriff) - Lege ein Ziel im Level fest. Nach drei Versuchen gewinnt
der Spieler, der das Ziel am schnellsten erreicht hat!
Enemy Battle (Gegner erledigen) — Sieger ist, wer die meisten Gegner aus dem
Gepérator innerhalb der Zeitgrenze bezwungen hat.
Gél Item (Gegenstande einsammeln) — Wer die meisten Gegenstinde auf der Karte
nsammelt, ehe die Zeit ablauft. hat gewonnen.

N



Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN,
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

| AWARNUNG - Batteriehinweis |

HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,

WAS DEN AUSTRITT VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT
UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND

UNBRAUCHBAR MACHEN.

SOLLTE BATTERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND
KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODER
MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!)

1. Verwende fiir den Game Boy Advance ausschlieBlich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige,
nicht-alkalische Batterien ein.

2. Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeil. Tausche immer den kompletten Satz aus.
3. Lege die Batterien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol missen in die
korrekte Richtung zeigen!). Du darfst Batterien nicht kurzschlieBen.
4.  Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance.
5. Setze niemals verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw.
aus gleicher Herstellung.
6.  Wenn du deinen Game Boy Advance (ber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen.
7. Sollten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten.
Schalte den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst.
8. Wirf die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmill, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab.
(Auskinfte Uber entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.)
9. Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien.
Versuche nicht, herkémmliche Batterien wieder aufzuladen.
10.  Batterien, deren duBere Hille in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umsténden benutzen!
11.  Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wahrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist.
12.  ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufiaden aus dem Game Boy Advance

entfernt werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.

[ AWARNUNG - Uberanstrengungshinweis

Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermidungserscheinungen oder Unbehagen kommen.

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.

« Unabhangig davon, wie du dich fihist, solltest du in jedem Fall stundlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen.

+ Soliten deine Hande bzw. deine Arme ermiiden oder filhist du dich unwohl, lege eine mehrstiindige Erholungspause ein,
bevor du weiterspielst.

= Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Kérpers und suche einen Arzt auf.
Ansonsten konnten dauerhafte Schadigungen auftreten.

| AWARNUNG - Epilepsiehinweis |

Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevélkerung konnen wahrend des Betrachtens
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung taglich vorkommen, epileptische Erscheinungen
auftreten, Solche Reaktionen kénnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmie Fernsehbilder anschauen
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen.
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie
vorliegl. Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wéahrend des Spielens von Videospielen zu beobachten.
Saliten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel:
verdndertes Sehvermagen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkiirliche Bewegungen, Desorientierung,
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefiihle und/oder Krampfe.

Befragen Sie lhren Arzt!

BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE:

1. Halte den groBtmoglichen Abstand zum Bildschirm!

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerat mit moglichst kleinem Bildschirm spielen.
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschopft bist oder Schiaf benétigst.

4., Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum.

5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.






CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-
JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE GAME BOY
ADVANCE™ GAME LINK™,

1. Assurez-vous que le bouton d'alimentation
des deux systémes Game Boy Advance™ est en
position OFF (éteint). Insérez une cartouche
Megaman™ Zero 2 dans chaque systéme
Game Boy Advance™.

2. Branchez le cable Game Boy Advance™
Game Link™ au connecteur d'extension
externe sur les deux systemes

Game Boy Advance™. Allumez les systémes.

suanf ), (/=

le plus petit embout se branche

dans le systéme du joueur 1.

Gréce & deux systémes Game Boy Advance™
branchés via un cable Game Boy Advance™
Game Link™. deux joueurs peuvent jouer a
Megaman™ Zero 2 simultanément. Lorsque
vous voulez jouer en réseau, sélectionnez LINK

(connexion) dans |'écran secondaire.

— —— — —_—

/ 4
ACCESSOIRES REQUIS : s Le cable Game Boy Advance™ Game Link™ peut mal fonctionner dans /
, ™ /7 les cas suivants : >
2 systémes Game Boy Advance 7 e le cable n'est pas destiné pour un systéme Game Boy Advance™. /
2 cartouches Megaman™ Zero 2 /e = le cible n'est pas correctement branché ou a été débranché. //
- 5 = le cable est branché a un autre cible. Vg
5 1 cdble Game Boy Advance™ Game Link™ ,‘,/ = plus de deux systémes Game Boy Advance™ sont branchés. // H
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GUERRE ET RESISTRNCE

DANS UN PASSE LOINTAIN...

...les humains et les Réploides furent presque anéantis de la surface de la
planéte a cause d'une guerre aux proportions apocalyptiques declenchee par le
virus Sigma. Terrorisés, ils s’accordérent a signer une tréve qui devait étre
vouée a l'échec. En effet, la puissance militaire des Réploides combinée a la
montée au pouvoir des Cyber Elves ne tarda pas a modifier l'ordre des choses.
et le conflit reprit partout sur la planéte.

Une guerre sans fin se dessinait a l'horizon !

Megaman X décida de mettre un terme a cette situation catastrophique en \
créant une utopie pour les humains. Alors qu'il était sur le point a devenir le
chef de « Neo Arcadia ». il disparut ! Les detatls sur sa disparition d emeurérent
secrets. mais trouver un remplacant devint une trgence nationale | Upe
scientifique prit cette mission au sérieux. Ciel, qui aprés avoirpassé savie &
batir un monde de paix et d’harmonie, créa_gn doubl&, ) egé an : Cop

A Neo Arcadia. les Réploides furent emprisonnes-et punis: dant 'le
Réploides innocents, Ciel échappa a ces horreurs incessantes ‘et B .‘

une base de résistance souterraine. Ciel et ses trouges.livi ..-.4\

une bataille féroce et de nombreux Rzﬁmuﬂégm‘

mesa ) )2

Une vieille légende reléguée aux oubliettes devint le dernier espoir de Ciel
lorsqu’elle entra dans un refuge délabré. La. un miracle se produisit — Megaman
Zero surgit de l'ombre ! Avec le retour de Zero. Copy X, le chef de Neo Arcadia.
fut renversé. Ciel et son peuple purent espérer survivre la pire crise jamais
connue ! Mais Zero ne retourna pas a la base de résistance. Ciel et ses disciples
s'enfuirent de la base de résistance a moitié démolie pour se joindre a une autre
armée de résistance.

Neo Arcadia changea radicalement ses plans et décida de mettre Harupuia. un
des quatre généraux, en charge. Alors que Ciel et ses troupes nomades
s'établifent dans la nouvelle base de résistance, Zero. blessé, était toujours

s forces de Neo Arcadia.

poursuivit par

VOILA UN AN QUE CET INCIDENT SEST PRODUIT...
E IPS EST MAENTENANT VENU DE CHANGER LE COURS DES

NE MENTS...



wesnst 72 reeroies

MEGAMAN ZERO
Notre héros s’est réveillé d’'un sommeil profond de
100 ans pour se rebeller contre Neo Arcadia.
Blessé durant son combat victorieux contre
Copy X. Zero disparut a nouveau...

wesai 2 )2

COMMANDANT ELPIZO

Remplacant la scientifique Ciel.

Elpizo agit comme commandant intérimaire
responsable des tactiques militaires.

CIEL -
Nous devons a cette scientifique émérite
la création des Réploides et des Cyber
Elves. Lorsque la guerre se
déclencha. Ciel quitta son poste

pour se dévouer totalement aux

activités pacifiques en tant qu ’
chef de la résistance. e\

au se spécialise en ingénierie technigue.
Il a soigné les blessures de Zero eta
ameélioré les armes de guerre. A la base
de résistance. c’est a lui qu'on pose toutes
les guestions concernant les armes.

/a8 | 37
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COMPAGNIONS DE LA RESISTANCE

Méme s’ils sont des Réploides. les collegues de Ciel a la
base de résistance ressemblent étrangement aux humains
et possedent leur propre personnalite.

SAGE HARUPUIA |
Depuis le renversement de Copy X. Harupuia régne sur
Neo Arcadia. Deuxiéme des quatre généraux.

il poursuit les plans de Copy X, c’est-3-dire défendre
les humains et détruire les Réploides qui ont menac‘é
Neo Arcadia. Il est maitre du vent et de l'électricité.

=
FAIRY LEVIATHAN

Troisiéme des quatre généraux, les techniques envoitantes
de ‘Leviathan hypnotisent Zero. Elle contréle la glace et l'eau.
S3 puissance en combat sous-marin est légendaire !

FIGHTING FEFNIR
Fefnir excelle a semer la zizanie entre les quatre généraux.
‘Attendez dé le voir & U'ceuvre. Il contréle la terre et le feu.

y,
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HYLEG OUROBOfAZKLE ) ’ MENU PRINCIPAL
Ce « serpent de forét » attend patiemment dans la Jungle Ducis pour sauter sur "

- endraitile dé it fait (3 Altoloids: le Malasiiot n Dans l'écran Title (Titre). appuyez sur START
quicongue viendrait le déranger. Il fait appe toloids. le Mekaniloid aux allures pour ouvrir le menu principal. Utilisez la croix

de serpent gigantesque. directionnelle pour mettre votre option en
POLER KAMRUS i surbrillance. et appuyez sur START ou le bouton A. ;
Cette ourse polaire sert Leviathan. Une des plus puissantes Réploides Mutis. elle « New Game (Nouvelle partie) - Permet de HSl Erime
se cache dans l'immense corps de Rushing Crow. commencer une toute nouvelle partie.
* Continue (Continuer) - Permet de continuer M DL I 00 S ML UG T ERVED

PHOENIX MAGNION ‘
Maitre de lillusion. il fait paniquer les ennemis en les faisant halluciner !

une partie sauvegardee affichée dans le
menu. Vous reprendrez le jeu a partir du

PANTER FLAUCLAWS 3 \ dernief point de sauvegarde.

Les gestes rapides de Panter désoriente 'ennemi. l.q\rsqu il s"approche pour, * Game Link - Affronter un ami A
porter le coup fatal, il électrocute sa vu:tlme\avec 100 millions de volts. eryduel. Voir les pages 32 - 33 pour le mode mulli-joueurs.
KUWAGUST ANCHUS i 510N SELECT (Sélection de mission)

qui représente le bureau du Commandant sera l'endroit oli vous choisirez votre
r mission Tenez-vous au cenire et parlez avec le Commandant pour choisir

Officier dans 'Armeée de feu de Harupuia, Kuwagust est co -
' r les missions déja réussies.)

mur de pierre — pratiquement impossible 3 faire tom
BURBLE HEKELOT N

Burble. le garde armé de la Forét anusu est N i
et ne fait pas de quartier. . \ B
p q = N "

a1
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START
* Commence la partie (passe la cinématique) ® Ouvre l'écran secondaire
BOUTON L BOUTON R MANETTE +
| '[ * Permet de mettre en e 4=/mp Déplacer Zero
surbrillance les options de menu
'ffl Monter dans les échelles o4 Parler/Franchir les portes
\ \ BOUTON A - SAUT
MANETTE -+ GAME BOY . BOUTONA » Confirme la sélection des menus * Saut
Nintendo® \ BDUTO;&I B - PRINCIPAL
START » Annule la sélection des menus e Attaque
» Permet d'utiliser |'arme secondaire (maintenez le bouton R enfoncé et appuyez
sir le bouten B)
BOUTON L~ SPRINT

» Sprip * Voir la liste des Cyber Elves dans

'écran secondaire
BOUTON R - ARME SECONDAIRE

. : 2 » Permet d'utiliser l'arme secondaire (maintenez le bouton R enfoncé et appuyez

] el ir le bouton B)

a2/ : \ 3 S on utilisé

a3/



mesan ) )2

MODE OPTION - CONFIGURATION DES COMMANDES
En cours de jeu, appuyez sur START pour ouvrir ['écran secondaire (voir page 46)
et ensuite sur le bouton R.

Dans le mode Option, vous pouvez configurer les commandes d'attaque. de saut
et d'arme secondaire en sélectionnant Type A. Type B ou Custom (Personnaliser).]

COMMENT UTILISER LES ARMES SECONDAIRES
Type A — Maintenez le bouton d’arme secondalre enfoncé, puis appuyez sur le
bouton principal.
Type B — Appuyez seulement sur le boutnn d’arme secondaire. '\
Custom (Personnaliser) — Appuyez sur le bouton d’arme secondaire |
pour activer ce mode (ON). puis sur le bouton principal. B
Appuyez a nouveau sur le bouton d'arme secondaire pour lewdésactiver (QFF)Y

MAIN HERPOH
JUNP

DHSH
SuUE HERPOH

!
B

TYPEA

sUTTSH -HMAIN PEFIP'OS'I
FH—B BUTTOH -

SUE HEH

B euTTOoH

5 STRTIIS (S

as
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En cours de jeu, appuyez sur START pour ouvrir I'écran secondaire. Lécran
affiché ci-dessous est un exemple de ce que vous verrez. Pour certains objets.
appuyez vers /4 sur la croix directionnelle pour les mettre en surbrillance.
ensuite sur le bouton A, puis vers 4=/=» pour changer la configuration. Pour
d'autres objets, surlignez-les et appuyez sur le bouton A pour les utiliser.
Enfin. pour certains autres, appuyez sur le bouton L ou R pour afficher le menu
secondaire. Pour accéder au mode Option, appuyez sur le bouton R.

2|1 :
z [ZERD:: =] N
O gt CODE_NAME
TEVEL T HRHR TOR
SRR wl cRYSTAL &
4| e = PH%ou e

1 Vies restantes

mesamt [ )2

2 Votre niveau — S. A, B. C. D. E ou F (premier niveau)

3 Vptre niveau d'énergie (utilisez les Cyber Elves pour atteindre le maximum)

4 Arme principale (appuyez sur Select, le bouton A, puis vers 4=/=» pour changer)
5 e secondaire (appuyez sur Select, le bouton A, puis vers 4=/=» pour changer)

Fenétre des messages
Votre lem;}s de jeu total

9 Votre ngm de codg.‘(voir page 54)

8 Vos cristaux d'énergie (voir page 52)

ASRESR
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ATTAQUE NORMALE
e Appuyez sur le bouton principal pour tirer avec l'arme activee.

ATTAQUE CHARGEE

= Aprés avoir réussi différents objectifs et vous étre renforcé, vous pouvez exécuter
une attague chargée en maintenant le bouton principal enfoncé pendant un court

moment.
* Au fur et 3 mesure gue vous progressez dans le jeu. de nouvelles armes et
habiletés s'offriront a vous !

SAUT Y '\
s Appuyez sur le bouton de saut. \
¢ Plus vous le maintenez enfoncg, plus haut vous sauterez
e Appuyez sur la croix directionnelle vers 4=/mp pourdi
« Lorsgue vous sautez ou frappez un mur. appuyez sur |

sprint pour sauter plus haut. i

mest ]z )2

* Appuyez sur le bouton de sprint pour exécuter un sprint sur une courte distance.
* Vous pouvez également exécuter un sprint en appuyant rapidement deux fois sur la
croix directionnelle vers l'une des directions suivante 4=/=p.

MUR ET COUP DE PIED

Lorsque vous étes a coté d'un mur, appuyez sur le bouton de saut pour exécuter
un coup de'‘pied en vous aidant du mur !

MONTER DANS UNE ECHELLE

. Placez ous a proximiteé d'une échelle et appuyez vers 1 /¥ sur la croix
directionnelle po}]r ‘monter & l'échelle ou y descendre.
* Appuyez sur le bouton de saut pour sauter de l'échelle.

=
as/
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BUSTER SHOT

* Le Buster Shot est une arme efficace de courte portée. Il s’agit d'un ancien modéle
de l'arme de poing. améliorée grace au Z Saber. utilisée par la Résistance.

» Zero dispose du Buster Shot des le début de la partie. Lorsque le Buster Shot est
pleinement chargé, il tire une puissante décharge.

Z SABER

* Zero a hérité de ce sabre pendant son profond sommeil.

* Méme s'il s'agit de l'arme secondaire la plus puissante. Zero ne peut l'utiliser que
dans les combats au corps a corps. Tout est dans la synchronisation |

* Lorsque le Z Saber est chargé. Zero peut enchainer des habiletes supplémentéires
et des attagues chargees.

CHAIN ROD
. Cerveau a fabriqué cette arme ER:Elails du Tnpla\Load

objets au plafond.

SHIELD BOOMERANG ~
* |l s'agit de votre solution de défense tolale contre-le
* Vous pouvez le charger au cours de la premigre mission

chargé. vous pouvez le projeter au loin et il reviel

FORME ET HABILETE
SUPPLEMENTRIRE

mesan)] )=
FORME

A |a fin d’'une mission, Zero se verra renforcé d'une technique latente spéciale, la
forme (Form). Vous pouvez dés lors la contrdler et profiter de sa puissance
offensive, défensive el sa vitesse pour vaincre un boss !

Ouvrez U'écran secondaire et utilisez la croix directionnelle pour mettre la forme
‘en surbrillance.

Appuyez ensuite sur le bouton A pour mettre la forme en surbrillance.

HABILETE SUPPLEMENTAIRE

/ /4 51
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Sans objets spéciaux, vous ne pourrez pas terminer vos missions ! Les Cyber Elves ont la réputation d'apparaitre seulement lorsque Zero est

Vous en recevez en éliminant des ennemis. Localisez-les sur la carte et coincé ! On y fait appel grace a un systeme unique spécialement congu pour vous

ramassez-les. aider dans diverses situations.

* Life Energy (Energie de vie) — Augmente votre niveau d'énergie en petite, Les Cyber Elves sont cachés dans les missions et peuvent également intervenir
moyenne et grande (guérison compléte) quantités. Si votre niveau d'énergie /dans certaines circonstances. Certains d'entre eux ont besoin de grandir avant
est au maximum, les blocs d’énergie de vie que vous ramassez seront que vous ne puissiez y faire appel.

stockés dans votre réserve (Sub Tank).
* Energy Crystal (EC) (Cristal d'énergie) — Source d'énergie essentielle aux
Réploides et a la croissance des Cyber Elves. Les petits cristaux font

COMM NT UTILISER LES CYBER ELVES
e Parlez d'abord a Ciel a la base de résistance. puis téléchargez les données sur

augmenter de 4, et les grands de 16. \ les Cyber ELf vers I'écran secondaire. Ensuite :
* Z Panel — Augmente de 1 le nombre de vues,restante (|usqu a9 * Dans l'écran secondaire, appuyez sur la croix directionnelle vers +/3¥ pour
* Element Chip (Puce d'élément) — Regue apré; ayoir éliminé certains boss. électiopner Uicone des Cyber Elves.

Les puces d'élément s’activent durant les attaques-chargées. ‘ Appuyez ensuite vers 4=/=b pour sélectionner différentes images du Cyber EIf.
* Sub Tank (Réserve) — Stocke de l'éné?g' upplémentdice. Utilisez ‘ Vous verrez le nom du Cyber Elf. ses caractéristiques spéciales et l'ecran de

une réserve a partir de l'écran secondaire pour.augmente \ '/ gbnversation dans la fenétre Message.

votre niveau d'énergie. & N \ppuyez sur le betiton A pour utiliser le Cyber Elf sélectionné.

* Cyber EIf Box (Boite Cyber Elf) — Ouvrez-les pou ‘K\

des Cyber Elves.

[ 83,
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SRUVEGRRDE DES
STARTISTIQUES DE JEU

Lorsque vous voulez sauvegarder votre partie, rendez-vous a la base de resistance et
parlez a Ciel. Lorsqu'elle vous demande : « Do you want to save? » (Voulez-vous
sauvegarder 7). sélectionnez Yes (Oui). Lendroit ol vous vous situez, le nombre total de
Cyber Elves que vous possédez et la configuration des commandes seront sauvegardés.

Vous pouvez sauvegarder jusqu'a six parties avant que vous n'ayez a écraser des données.

* IMPORTANT ! SI VOUS ETEIGNEZ LA CONSOLE OU ENLEVEZ LA CARTOUCHE EN
COURS DE SAUVEGARDE, VOS DONNEES SERONT PERDUES.

Lorsque vous éliminez un boss et terminez une mission, un écran des résultats s'affiche,

Vous obtenez des points et un nom de code (Code Name) selon votre perfurmance

* Mission — Performance générale (de 1 a 20 points).

* Clear Time - Le temps pris pour terminer la mission (de 1 3 20 pmpts)

* Enemy Count - Le nombre d'ennemis éliminés (de 13 15 points).

* Damage - La quantité de dégats que vous ayez subis lﬁe 1 3 15 points).

* Retry - Moins vous avez recommenceé de fois la partie. plus vous obtiendrez de
points (de 1 3 15 points). \

* Elf - Le temps non utilisé d'un ELf ajoute 15 points, etle temps ufilisé squstrai

des points. e
* Level - Score moyen de toutes les missions: termlnees] 3 maintenan
* Code Name - Votre grade selon les armes utilisée tlasl ch es

exécutées au cours d'une mission. Dans"[a‘-pl:miél'e Tission.
votre nom de code est « WARRIOR » (Guerrier). =
* Message Window - Affiche les formes.et les habilet

supplémentaires (EX Skills) obtenues jusquw

* Epiemy Battle (A bas les enr

oueL mesuti )12

Lancez un défi a vos amis ! Les gagnants remportent des cristaux d'énergie

(et les perdants perdent de I'énergie |).

1, Configuration multi-joueurs (voir page 32).

2. Dans le menu principal, les deux joueurs doivent choisir Game Link et appuyer sur

/' START ou le bouton A,

. Al'écran Mode Select (sélection de mode). un joueur doit sélectionner un mode de jeu

et appuyer sur START ou le bouton A.

. Les deux joueurs doivent ensuite charger les données (les cristaux d'énergie obtenus
pendant le duel sont sauvegardés dans les données chargées).

. A l'écran secondaire Communications, les deux joueurs choisissent leurs propres

Formes, armes et éléments.

. lls/doivent ensuite appuyer sur START. Si votre adversaire est prét, il ne vous reste

olus qu’'a passer a 'action !

ODES DEJEU A DEUX JOUEURS

Time Attack (contre la montre) — Placez un point quelque part dans le niveau.

Appés trois essais, le joueur qui sy rend le plus rapidement gagne !

amis) — Dans les limites de temps. éliminez le plus
id'ennemis possible qui'sortent du générateur et gagnez |

Get Item (Course'aux objets) — Dans les limites du temps imparti. —7
: 8 plus d'objets possible sur la carte et gagnez ! i

o




Informations et precautions d’emploi

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME QU PAR VOTRE
ENFANT.

[ A\ AVERTISSEMENT — Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE "POP", FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
S| UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

N'utilisez que des piles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline.
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps).
Ne mettez pas les piles a I'envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]).
Ne court-circuitez pas les bornes d'alimentation.
Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance.
N'utilisez que des piles de méme type (alcalines).
Ne laissez pas de piles dans la console ni d'accessoires connectés pendant de longues périodes.
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance.
Eteignez la console (OFF).
8.  Ne jetez pas les piles au feu.
9. Nutilisez pas des piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium.
Ne rechargez pas les piles non-rechargeables.
10.  N'utilisez pas des piles endommagées.
11.  N'insérez/retirez pas les piles quand la console est allumée.
12. NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées.
Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.

ol el

o b

A\ AVERTISSEMENT - Avertissement sur les Traumatismes
dus a des Mouvements répétés

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations

de |'épiderme.

* Faites une pause de 10 & 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien.

= Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer a jouer.

= Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un médecin.

I A\ AVERTISSEMENT - Avertissement sur I'épilepsie

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

= Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

= Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien eclairée en modérant la luminosité de votre écran.

» Lorsque vous utilisez un jeu vidéo suspectible d'étre connecté & un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

= En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Il — Avertissement sur ['épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience,
a la vue notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, troubles de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, troubles de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immediatement de jouer et consulter un médecin.
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QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA
MODLITA PER PIU GIOCATORI CHE RICHIEDE IL CAVO
GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE™ .

HAI BISOGNO DI:
2 sistemi Game Boy Advance™

2 cartucce Megaman™ Zero 2
5 1 cavo Game Link™ per Game Boy Advance™

1. Assicurati che entrambi i sistemi Game Boy
Advance™ siano spenti.
Inserisci una cartuccia Megaman™ Zero 2 in
entrambi i sistemi Game Boy Advance™.
2. Collega il cavo Game Link™ per Game Boy
Advance™ al connettore dell’'estensione ester-
no di entrambi i sistemi Game Boy Advance™.
Awvia i due sistemi.

il sistema connesso alla presa

pit piccola é il giocatore 1 (1P).

/ _ ltcavo Game Link™ per Game Boy Advance™ potrebbe non funzionare

 / correttamente nei seguenti casi:

s E collegato al cavo.

= Sono collegati pitl di due sistemi Game Boy Advance™.

sy =

Collegando due sistemi Game Boy Advance™
tramite un cavo Game Link™ per Game Boy
Advance™, due giocatori possono giocare a
Megaman™ Zero 2 simultaneamente. Quando
sei pronto per il gioco in rete, seleziona LINK

nella schermata secondaria.

= Non & il cavo adatto per il sistema Game Boy Advance™.
= Non é collegato adeguatamente o & scollegato.
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IN UN'EPOCA REMOTA ...

...gli umani e i Reploid vengono quasi completamente sterminati da una guerra
apocalittica perpetrata dal Virus Sigma. Il terrore della guerra crea un'instabile
tregua. Non ci vuole molto prima che la forza militare dei Reploid.
accompagnata dalla scalata al potere dei Cyber-elfi, modifichi la portata del
conflitto globale. La guerra infinita diventa una possibilita non pit remota!

Megaman X si oppone con tutte le forze alla drammatica situazione, creando \
un’utopia per gli umani. Dopo essere diventato il leader della “Neo Arcadia™ X

si dilegua misteriosamente nel nulla! La sua scomparsa viene tél:luta segreta e

la ricerca di un sostituto diventa un’operazione di priorita nazionale! Una
scienziata prende la missione a cuore. Dopo aver passate la vita a lottare per
un mondo migliore, Ciel decide di creare un X Dcuhle

iy

\

Neo Arcadia. intanto, cattura e punisce spietatamente i Reploid-‘Alla guids
degli innocenti Reploid, Ciel fugge dai nuovi orrori e crea.ufia, resistenza
sotterranea, la cosiddetta “Resistance Base’. Mentre-molti Replbid \
i vengono relegati alle unita di eliminazioni}iem o stie 10
/34 danno vita ad un’accesa lotta al potere.. E \

— :
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Entrata in un rifugio in rovina, solo un miracolo pué ormai sollevare una
demoralizzata Ciel. Ed ecco materializzarsi il miracolo: lo scomparso eroe
Megaman Zero riemerge dall’'ombra! Zero sconfigge rapidamente Copy X. il
nuovo leader di Neo Arcadia. Ciel e la sua gente riescono miracolosamente a
sppravvivere alla peggiore crisi degli ultimi tempi! Ma Zero non ritorna alla
Resistance Base. Abbandonata U'ormai distrutta Resistance Base, Ciel ed i suoi
seguaci formano una nuova resistenza, la Resistance Army.

Cambiando drasticamente i propri piani. la Neo Arcadia decide di affidare la
leadership a Harup)'ai'. uno dei quattro generali. Mentre Ciel e la sua banda di
nomadi iniziano uha nuova vita nella nuova base della resistenza. U'esercito della
Neo Arcadia & ancora all’inseguimento di Zero, gravemente ferito.

E ASSA 0 ORMAI UN ANNO DALLINCIDENTE...
1 MPJFSONO MATURI AFFINCHE' | VENTI DI GUERRA CAMBINO
JIR e

35/
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IL COMANDANTE ELPIZO
Sostituto dell’attivissima ricercatrice
energetica Ciel, Elpizo ¢ il comandante
incaricato delle tattiche militari.

7 D))

MEGAMAN ZERO
Dopo un secolo di letargo, il nostro eroe
riemerge dall'ombra, per lottare contro

la Neo Arcadia. Gravemente ferito dopo

la vittoriosa battaglia contro Copy X,
Zero si dilegua nuovamente... N

CIEL
Scienziata di fama mondiale, e la

responsabile dello sviluppo dei
Reploid e dei Cyber-elfi. DoiiN\
scoppio della guerra; Ciel

abbandona il suo incarico pe ;
dedicarsi alla pace ed \

—— assume il comando della

resistenza.

e /2 | repLomp / Y __ /
VIS

CERVEAU
Esperto di ingegneria tecnica, ha il compito di
curare le ferite di Zero e di migliorare la qualita
delle armi belliche. Alla Resistance Base. tutte
le domande sulle armi vanno rivolte a lui.

/
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LA BELLISSIMA LEVIATHAN

Terzo dei quattro generali, usa la seduzione per
confondere Zero in battaglia. In grado di controllare
il ghiaccio e 'acqua. presenta una straordinaria

| abilita nella lotta sottomarina!

LA RESISTENZA

Nonostante siano tutti Reploid. i collaboratori di
Ciel della Resistance Base sono estremamente
umani, dalla personalita unica.

IL SAGGIO HARUPUIA
Dopo la sconfitta di Copy X, Harupuia assume. \ \ |
il comando di Neo Arcadia. Secondo dei quattro . N\
Generali, continua nell’azione di Copy X, difendendo.
gli umani e distruggendo i Reploid che minacciano
la Neo Arcadia. Controlla il vento e Uelettricita:

L. COMBATTENTE FEFNIR

L'audacia di Fefnir causa non pochi problemi tra i quattro
Generali,/Riesce ad esprimersi al meglio tramite la lotta
e detiege il potere/sulla terra e il fuoco.

&
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PER INIZIARE

MEW?/?/E@@ I CATTIVI

HYLEG OUROBOCKLE

“Oscuro serpente della foresta”, si nasconde nella giungla Ducis. pronto a tendere
imboscate agli invasori. Invoca Altoloids. U'enorme Mekaniloid dalle fattezze di
serpente.

POLER KAMRUS
Orsa polare agli ordini di Leviathan. Uno dei piu forti Reploid Mutis, si
nasconde nel corpo gigante di Rushing Crow.

PHOENIX MAGNION . 1‘-‘
Maestro dell'ipnosi, causa allucinazioni ai nemici, che cadono in preda al panico!

MENU PRINCIPALE

Nella schermata iniziale, premi START per
accedere al Menu principale. Utilizza la Pulsantiera
di Comando per selezionare l'opzione desiderata,

quindi premi START o
il pulsante A. NEW GAME

U o

MECAMAN,

ERSS A ALY [

New Game (nuova partita) — Inizia una
nuova partita;’

* Continue (continua) — Dal menu che compare,
seleziona yna partita precedentemente salvata.

CRECOMCOLTD.ZNE,
CRECOMULS. AL INC 208 5 AL T SRESERVED.

PANTER FLAUCLAWS \ La partitd ricomincia dal punto in cui era stata precedentemente salvata.
| movimenti rapidissimi di Panter confondono complekq-lnlei nemici. Quando .' ide * Game'Link — Per sfidare i tuoi amici, Per limpostazione multigiocatore, vedi pagine 32 - 33,
di sferrare la raffica mortale. & in grado di sprigionare 100 milieni di velt di corrente.
\ \ SELEZIONE SIONE
KUWAGUST ANCHUS Y

Nelld schermata Mission Select; |'Ufficio di Comando ti assegna la prossima missione.

Ufficiale dell'esercito agli ordini di Harupuia, Kuwag @ un vego e

proprio muro, quasi impossibile da abbattere. zionatial.centro del quadro e discuti con il Comandante per selezionare la missione.

a0

BURBLE HEKELOT ~

Guardia della foresta Notosu. Burhle non m alcuirsenso
di pieta e non prende prigionieri.. —
— \

&

{ioi e missioni gia com,

ate).
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START
* Avviare il gioco (saltare il filmato) s Aprire la schermata secondaria

l PULSANTIERA DI COMANDO

PULSANTE L PULSANTE R
' e Evidenziare le opzioni di menu o 4=/mp Spostare Zero
» 1 /4§ salire le scale * % Parlare/Entrare dalla porta
PULSANTE A - SALTARE
PULSANTIERA DI * Confermare nei menu = Saltare
COMANDO PULSANTE B - PRINCIPALE
e Cancellare nei menu * Attaccare

e Utilizzare l‘a;rﬁa secondaria (tieni premuto il pulsante R e premi il pulsante B)
PULSANTE L -/CORRERE

Correre * Visualizzare la lista dei Cyber-elfi nella
schermata secondaria

START

LSANTE R — ARMA SECONDARIA

i_zzzire I'arma secondaria (tieni premuto il pulsante R e premi il pulsante B)
= =

ELECT — non utilizzate

e I p—
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MODALITA OPZIONI — MODIFICA DEI COMANDI : ¥
Durante la partita, premi START per aprire la schermata secondaria (vedi ‘

pagina 46). quindi premi il pulsante R. BUT T SETTING

Nella modalita Option (opzioni). puoi modificare i comandi Attack (attaccare), TYPER el US TON

Jump (saltare) e Sub Weapon (arma secondaria), selezionando Type A (tipo A), | MRIN HERPON BEUTTOH

Type B (tipo B) o Custom (personalizzato). 1 JUMP AEUTTOH
" \ DASH L EUTTOH

COME UTILIZZARE LE ARMI SECONDARIE : SUE HEAPON REeUTTOH
Type A — Tieni premuto il pulsante Sub Weapon e'premi il pulsante Main ‘\ = =

(principale). : :
Type B - Premi soltanto il pulsante Sub We
Custom — Premi il pulsante Sub Weapon
per selezionare ON. quindi premi il pulsante Main.
Premi nuovamente il pulsante Sub Weapon per selezid reb

TWEA TWEEB TwEC |

B surrtoH-MAIN HEAPON |
R+E BUTTSH - SUB HERPOH :

— _—

G STATES L

i
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{\‘

Durante la partita. premi START per aprire la schermata secondaria. Ecco cosa
visualizzerai. Per alcune opzioni. premi £/4 sulla Pulsantiera di Comando per
evidenziare l'elemento. poi il pulsante A, quindi 4=/=» per modificarne
limpostazione. Per altre opzioni. evidenzia l'elemento e premi il pulsante A per
utilizzarlo. Per le restanti opzioni, premi i pulsanti L o R per visualizzare un
sottomenu. Per entrare nella modalitd Option (opzioni), premi il pulsante R.
2] |1 : :
2\
SN

0

w

w2

1 Vite restanti

2 Livello—S. A, B, C. D. E o F (primo livello)

3 Livello energia (utilizza i Cyber-elfi per raggiungere il livello massimo)

4 érma principale (seleziona. premi il pulsante A, quindi 4=/=» per cambiare)

?rma secondaria (seleziona, premi il pulsante A, quindi 4=/=» per cambiare)
Finestra dei messaggi

Tempo di gibco totale

8 Cristalli di energia (vedi pagina 52)

9 Nome in codice (\?d'i pagina 54)

a7/
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ATTACCO STANDARD
¢ Premi il pulsante Main (principale) per utilizzare l'arma di cui disponi.

ATTACCO CON CARICA

* Man mano che completi le missioni ed aumenta la tua potenza. puoi realizzare
|'attacco con carica. tenendo premuto brevemente il pulsante Main.

¢ Progredendo nel gioco, avrai a disposizione armi ed abilita sempre pit avanzate!

SALTARE

* Premi il pulsante Jump (Saltare).

* Piu tempo tieni premuto il pulsante Jump, pil in alto lterai.

* Premi 4=/=p sylla Pulsantiera di Comando per determinare la direzioi

* Mentre salti o sferri calci al muro, premi il pulsante Dash (correre)
per saltare piu lontano.

e del salto. "“

wesutt ) )2

* Premi il pulsante Dash per sprint di breve distanza.
*» Puoi effettuare lo sprint anche alternando rapidamente 4=/mp sulla Pulsantiera di
Comando.

SFERRARE CALCI AL MURO
Quando sei in prossimita di un muro, premi il pulsante Jump per sferrargli dei calci!

SALIRELESCALE
» Awvicingti alla scala e premi 4 /4 sulla Pulsantiera di Comando per salire e scendere.
il pulsante Jump per saltare dalla scala.

* Pre
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BUSTER SHOT

* Buster Shot & un'efficace arma a corto raggio. Si tratta di un vecchio modello
di arma portatile utilizzata dalla resistenza, sostituita dalla Z Saber.

* Zero dispone di una Buster Shot all'inizio di ogni missione. Quando e carica.
l'arma sprigiona i suoi colpi con forte energia.

Z SABER

» Zero ha ereditato quest'arma durante il suo secolare letargo.

* Nonostante sia l'arma secondaria pil potente. pud essere utilizzata solo \ i
nei combattimenti corpo a corpo. | tempi sona fondamentali per vincere i duelli!

* Quando & carica. la Z Saber & in grado di effettuare vari trick cortle abilita EX e
gli attacchi con carica.

N

CHAIN ROD N\

* Arma concepita da Cerveau rimodellando la Triple-Load.

*» La Chain Rod avvicina i nemici e gli oggetti e ti permette di app andere
gli oggetti sul soffitto. .

SHIELD BOOMERANG .

* Larma di difesa ideale contro i proiettili di energia scagliathdahgemiot \ '
* Puo essere caricata automaticamente d na missione \\. 5
Una volta caricata al massimo, potrai lanciarla’ 2.0 ,

50 tornera indietro, proprio come-un boomerang.

FORMA E RBILITA EX ”!W%/A?@E

FORMA

Alla fine di ogni missione. Zero riceve nuovi poteri. grazie ad un'abilita latente
speciale. la forma. Adesso hai il controllo della forma. che ti conferisce speciali
poteri di attacco. difesa e rapidita. per lottare contro il boss!

Vai alla schermata secondaria ed utilizza la Pulsantiera di Comando per
selezionare una forma.

In seguito premi il pulsante A per utilizzare la forma desiderata.

ABILITA/EX ,

Se sei al livello S o,A'; quando batli il boss. puoi impossessarti della sua abilita
EX. In/Seguito, potrai utilizzare ['abilita EX per attaccare o come trick speciale per
sottgarre degli€lementi ad un boss.

Le&bilita EX‘sono effettive solo se sei dotato dei chip elemento (vedi pagina 52).

/' 51
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Senza gli oggetti speciali. non potrai completare le missioni!

Per ottenere gli oggetti. devi sconfiggere i nemici. Localizzali sulla mappa e

lanciati alla loro conquista.

* Energia vitale — Ci sono tre modalita di rifornimento di energia: small
(piccolo). large (grande) ed extra large (ripristino totale). Se il livello & gia al
massimo. l'energia vitale che raccogli viene inserita in un serbatoio secondario.|

= Cristalli di energia (EC) — La principale fonte di energia dei Reploid, '
indispensabile per la crescita dei Cyber-elfi: se di dimensibqi ridotte
aumentano di 4, se di dimensioni pill ampie aumentano di 16

e Pannello Z - Aggiunge una vita a quelle.gia esistenti (fino ad un'massimo di 9).

* Chip elemento — Acquisiti da alcuni boss sconfitti. | chip elementy diventano
effettivi durante gli attacchi con carica. \ \

» Serbatoi secondari — Contengono-l'energia extra. Selezionaiun serbatoic
secondario dalla schermata _seconda?t’}pr recuperaresl energia.

® Scatole Cyber-elfi — Aprile per trovare i Cyber=e i.

wesati ) )2

| Cyber-elfi appaiono sempre quando Zero si trova nei guai fino al collo! Sono
in-{rocati da un programma appositamente creato per aiutarti nelle situazioni pit
svariate. Nel corso delle missioni. i Cyber-elfi sono nascosti e appaiono solo in
particolari circostanze. Alcuni hanno bisogno di crescere, prima di poter essere
adeguatamente usati.

CYBER-ELFI

COME UTILIZZARE | CYBER-ELFI

* Parla con Ciel alla Resistance Base e scarica i dati sui Cyber-elfi nella

schermata secondaria. In seguito:

netla schermata secondaria. premi 1/ ¥ sulla Pulsantiera di Comando per
elezionare licona dei Cyber-elfi.

Premi 4=/=» per selezionare le varie immagini dei Cyber-elfi.

Ti appériranno il nome e le caratteristiche del Cyberf-elfo e il testo della

coplersazione nella finestra dei messaggi.

s Premiil pulsante A pe filizzare il Cyber-elfo selezionato.




H!wm?ﬁﬁ@ Z SALVATAGEIO DELLE PARTITE

Per salvare la partita, vai alla Resistance Base e parla con Ciel. Alla domanda “Do you
wanlt to save” (desideri salvare), seleziona Yes (Si). Lambiente in cui ti trovi. il numero
totale di Cyber-elfi e le impostazioni dei comandi verranno salvati. Hai la possibilita di
salvare fino a sei partite, prima di dover sovrascrivere i vecchi dati.

* ATTENZIONE! SE SPEGNI LA CONSOLE O RIMUOVI LA CARTUCCIA DURANTE

IL SALVATAGGIO, TUTTI | DATI VERRANNO PERSI.
Quando sconfiggi il boss e completi la missione. si apre una schermata dei risultati
(Result). Otterrai dei punteggi ed un nome in codice. in base ai risultati ottenuti.
= Mission (missione) — Prestazione complessiva (1 - 20 punti).
* Clear Time (tempo di completamento) — Tempo in cui completi una‘-rpissione
(1 =20 punti). : \
Enemy Count (conteggio nemici) = Numero di nemici sconfitti (1 — 15 punti).
Damage (danni)- Entita dei danni subiti (1 =15 punti).
Retry (riprova) — Meno utilizzi Uopzione, piti altre & il punteggie (1 — 15 punti),
Elf (elfo) — Per tempi ELf non utilizzati, vengono aggiunti 15 punti. per quelli
utilizzati i punti sono sottratti. i B,
Level (livello) - Punteggio medio di tutte'le missioni completate. -
* Code Name (nome in codice) — Pesizione in classifica. basata'sulle 3 w

utilizzate e le azioni intraprese nel corse.della misSisne. Nella
. prima missione, il tuo Code Name & "WARRIOR".(guerrie
f * Message Window (finestra dei messaggi) - Visualizza I8 -«

549 le abilita EX conquistate. \

SFIDR TRA DUE GIOGITORI ”’W%/A?@Z

Partecipa a questa rapidissima sfida con i tuoi amici! Se vinci, guadagni cristalli di

energia (se perdi. ti viene sottratta energial).

1/ Impostazione multigiocatore (vedi pagina 32).

2. Nel menu principale, entrambi i giocatori selezionano Game Link e premono il

pulsante START o A.

3. Nella schermata Mode Select (seleziona modalita), un giocatore sceglie una modalita

di gioco e preme il pulsante START o A,

4. In seguito. i due giocatori caricano le informazioni (i cristalli di energia conquistati
durantg la lotta vengeno salvati).

5, Nellaschermata secondaria Communications (comunicazioni). entrambi i giocatori

selezionano le forme, le armi e gli elementi.

6, Ingeguito premi START. Se il tuo avversario & pronto, inizia la lottal

MODALITA ADUE GIOCATORI

o /Time Attdck (sfida a tempo) — Stabilisci un obiettivo in qualsiasi punto del livello. Dopo
tre tepfativi. vince il giocatore che ha raggiunto ['obiettivo nel minor tempo!

Enefny Battle (sfida al nemico) = Sconfiggi il numero pitl alto di nemici. creati dal

g ratore. entro un tempo-prestabilito, e vincil

» JGet Item (raccogli e nti) — Colleziona il numero pit alto di elementi,

entro un tem stabilito. e vincil 7
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Avvertenze e precauzioni per i consumatori

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELLUTILIZZO DEL VIDEOGIOCO

| AA PRECAUZIONI/AVVERTENZE BATTERIE |

OSSERVARE ATTENTAMENTE LE SEGUENTI ISTRUZIONI PER EVITARE CHE LE BATTERIE "SCOPPIETTINO" O

CHE FUORIESCA DELL'ACIDO DANNOSO PER LA SALUTE, PER IL GAME BOY ADVANCE E PER GLI ACCESSORI.

IN CASO DI PERDITA DI ACIDO DALLE BATTERIE, EVITARE CHE QUESTO ENTRI IN CONTATTO CON GLI OCCHI
O LA BOCCA E LAVARE ACCURATAMENTE LA PELLE E | VESTITI SU CUI LACIDO E CADUTO.
CONTATTARE IL PRODUTTORE DELLE BATTERIE PER ULTERIORI INFORMAZIONI.

Per il Game Boy Advance usare solo batterie alcaline. Non usare batterie allo zinco carbonio o qualsiasi altro tipo di
batterie non alcaline.

Non mischiare batterie nuove e usate (sostituire tutte le batterie conterporaneamente).

Non invertire la polarita delle batterie (il polo positivo [+] e quello negativo [-] devono essere nella giusta posizione)

ed evitare di causare corto circuiti.

Non lasciare le batterie usate nel Game Boy Advance.

Usare batterie dello stesso tipo (non usare contemporaneamente batterie alcaline, batterie zinco carbonio o batterie
di marche diverse). Usare solo batterie del tipo raccomandato o ad esso equivalenti.

Non lasciare le batterie nel Game Boy Advance o negli accessori per lunghi periodi di inutilizzo.

Spegnere sempre I'apparecchio quando le batterie sono scariche.

Spegnere sempre il Game Boy Advance dopo aver giocato.

Non gettare le batterie nel fuoco.

Non usare batterie ricaricabili al nichel cadmio.

Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili.

Nen usare le batterie se la pellicola protettiva in plastica & danneggiata.

Non inserire o rimuovere le batterie se 'apparecchio & acceso.

NOTA GENERALE: togliere le batterie ricaricabili prima di ricaricarle.

Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate solo in presenza di un adulto.

| A\ ATTENZIONE DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

L'uso prolungato di videogiochi pué risultare in dolori muscolari, articolari e irritazione cutanea. Seguire le seguenti

istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale o irritazione cutanea.

= A prescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.

* In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi o braccia durante il gioco, fare una pausa e riposarsi per alcune ore prima
di giocare nuovamente.

= Se il dolore 0 la stanchezza a mani, polsi e braccia continuano durante o dopo il gioco, smettere di giocare e consultare
un medico.

| A AVVERTENZA EPILESSIA |

Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza

se esposta a determinate luci lampeggianti, come quelle della televisione o dei videogiochi, anche se tali disturbi non
sono stati accusati precedentemente.

Coloro che hanno sofferto di crisi o perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia, devono consultare un
medico prima di usare un qualsiasi videogioco.

Si raccomanda ai genitori di osservare i figli mentre giocano. In presenza di sintomi quali: stordimento, alterazione visiva,
fibrillazione oculare, stiramento muscolare, movimenti incontrollati, perdita di coscienza e orientamento o convulsioni
INTERROMPERE IMMEDIATAMENTE IL GIOCO e consultare un medico.

PER EVITARE IL VERIFICARS| DELLE CRISI, SEGUIRE LE SEGUENTI INDICAZIONI PER L'USO DEI VIDEOGIOCHI:
1. Stare il pil lontano possibile dallo schermo.

2. Usare preferibilmente schermi piccoli.

3. Non giocare se si  stanchi o si ha bisogno di dormire.

4. Giocare sempre in un ambiente ben illuminato.

5. Fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.
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ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR
QUE REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE
GAME BOY ADVANCE™ .

NECESITAS:
2 consolas Game Boy Advance™

2 cartuchos de Megaman™ Zero 2
5 1 cable Game Link™ de Game Boy Advance™

ZfERIS

. 1. Aseglrate de que el boton de encendido Si tienes dos Game Boy Advance™ conectadas
de ambas Game Boy Advance™ esta en la mediante un cable Game Link™ de Game Boy
posicion OFF. Inserta un cartucho de Advance™, podran participar en Megaman™
Megaman™ Zero 2 en cada Game Boy Zero 2 dos jugadores al mismo tiempo. Cuando
Advance™. estés listo para jugar en red, selecciona LINK
2. Conecta el cable Game Link™ de Game Boy en la pantalla secundaria.

Advance™ al conector externo de ambas Game
Boy Advance™. Enciende las consolas.
La consola conectada a la toma

pequena sera el 1P (jugador 1).

El cable Game Link™ de Game Boy Advance™ puede dar fallos si:
* No es el adecuado para la Game Boy Advance™.
= No estd bien conectado o se ha desconectado

= Esta conectado a otro cable
* Hay conectadas mas de dos consolas Game Boy Advance™. H
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TIEMPOS DE GUERRRA
Y LA RESISTENCIA

HACE MUCHO TIEMPO...

...los humanos y los reploides del mundo estuvieron a punto de ser aniquilados
en una guerra apocaliptica, perpetrada por el virus Sigma. Los horrores de la
guerra dieron lugar a una inestable tregua. Poco después. el poderio militar de
los reploides. junto con el ascenso al poder de los ciberelfos. cambié el
caracter de los conflictos globales tal y como los conocemos.

iDesde ese momento. las guerras podrian durar eternamente!

Megaman X acabé con esta monstruosa situacién al crear una utopia para los
humanos. Pero aunque pronto se convirtio en el gobernante de Neo Arcadia
ijde repente desaparecié! Se decidié mantener la noticia en secreta, y encontrar
un sustituto se convirtido en una emergencia'-necional. no de los cientificos
tomo muy en serio esta mision: Ciel, que habia dedicado fada su vida\a
mantener la paz y la armonia en el mundo. creé un'doble de’

A\

Mientras tanto. por toda Neo Arcadia se capturaba y ¢z ba a . 0
A la cabeza de los reploides inocentes. Ciel escapo de este \\
horrores y construyé una base subterrénéa-para la en <

Ciel y sus fuerzas contuvieren al enemigo. y muchos.de lo

reploides fueron arrojados a los cﬁavﬂ“&\ \

e

Cuando Ciel entré en un ruinoso refugio subterraneo. se topé con una leyenda
olvidada que se convirtio en su dltima esperanza. En ese lugar ocurrié un
milagro: jMegaman Zero, el héroe desaparecido hace decenios.

salio de entre las sombras! Gracias al regreso de Zero, Copy X. gobernante de

leo Arcadia. fue derrocado y. de esta forma, Ciel y los suyos lograron sobrevivir
3 la peor crisjs de sus vidas. Sin embargo. el héroe. Zero. no regresé a la base de
a Resistencia. Ciel y sus seguidores huyeron de alli para unirse a otro ejército de
la Resistencia.

En un giro inespe! do de sus planes, Neo Arcadia decidio poner al mando a
Harupyia, uno de‘los Cuatro Generales. Mientras Ciel y su grupo dejaban de
vagay por el mundo y retomaban sus vidas en la nueva base de la Resistencia,
Zerp. herido/ tenia a las fuerzas neoarcadias pisandole los talones.

HA P ASADO UN ANO DESDE AQUEL INCIDENTE,
L IENTOS DE LA GUERRA SOPLAN EN UNA NUEVA DIRECCION

7

/
_ 83/
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MEGAMAN ZERO
Hace poco. nuestro héroe se desperté de un letargo.
de cien afios para combatir a Neo Arcadia.
Herido durante la batalla en la que derroté a
Copy X. Zero volvié a esfumarse... '

mesanst )2

COMANDANTE ELPIZO

Elpizo. que sustituye a la ocupada investigadora Ciel. es
el comandante en funciones encargado de disefar la
estrategia militar.

CERVEAU
CIEL N \\ Cerveau se especializa en ingenieria técnica. Fue él quien
A Ciel, un genio de la ciencia, se l; 4 curé las heridas de Zero, y también se dedica a mejorar
atribuye la creacién de los Reploid% r o 4 ‘el armamento. Es a él a quien hay que acudir en la
de los Ciberelfos. Al estallar la 7 ﬂ : ' NON base de la Resistencia si se tiene cualquier

guerra, Ciel dimitié de su p'ijésK / pregunta sobre armas.
para dedicar su vida a luchar ; -
por la paz como lider

de la Resistencia. \ é} v ‘
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LOS MIEMBROS DE LA RESISTENCIA EL HADA LEVIATHAN

Aunqgue son reploides. los trabajadores de Ciel que Leviathan. la tercera de los Cuatro Generales, emplea sus seductores
colaboran en la base de la Resistencia son muy humanos. rnq,(lirnienlos para confundir a Zero en combate. Controla el hielo y el agua.
y cada uno tiene su propia personalidad. Su poder cuando combate en entornos submarinos es legendario.

EL SABIO HARUPUIA \ ElL LUCHADOR FEFNIR

L punto fue te de Fefnir es dar problemas a los Cuatro Generales.
Se expresa mejor combatiendo, y controla la tierra y el fuego.

Desde la derrota de Copy X. Harupuia asumié el liderazgo N \
de Neo Arcadia. Es el segundo de los Cuatro Generales y se
encarga de poner en practica los planes de Copy X:~¢§\efend|endo
a los humanos y destruyendo a los reploides que amenazan a

su nacion. Tiene poder sobre el viento y la eiéstricidad.

&7/
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HYLEG OUROBOCKLE

Este taimado habitante de la jungla de Ducis aguarda pacientemente en el sombrio
bosque. siempre dispuesto a emboscar a quienes se atrevan a invadirlo.

Puede convocar altoloides. los enormes ofidios mekaniloides.

POLER KAMRUS
Esta osa polar es sierva de Leviathan. Es uno de los reploides Mutis mas fuertes,
y se esconde en el gigantesco cuerpo de Rushing Crow. ;

PHOENIX MAGNION
Es un maestro del hipnotismo, que emplea para que sus rivales tengan
alucinaciones... jy salgan corriendo! \

PANTER FLAUCLAWS 3
Los rapidos movimientos de Panter confunden a su rival. Cuando\se a
para dar el golpe de gracia, lanza una descarga eléctrica de 100 mill
de voltios. e

KUWAGUST ANCHUS
Kuwagust, oficial del ejército de fuego e Harupuia: es’sgmo |
de piedra. casi imposible de derlfj_l_:laf

BURBLE HEKELOT .
Burble. el centinela armado del bosque Notosu:

y no hace prisioneros. — \\

\

COMO EMPEZRR A JUGAR MEEMIZEK@

MENU PRINCIPAL

En la pantalla de inicio, pulsa START para abrir
el Main Menu (ment principal). Usa el Panel de
Control para resaltar a opcidn que desees y. a

gontinuacién, pulsa START o el Botén A.

* New Game (nueva partida); inicia una partida.
* Continue (continuar): al seleccionar esta

opcion se abre un mend. Selecciona una parti RO UL I3 L A RS FIVED
da guardada para retomarla desde el punto en
que [a grabaste.

* Game Link: combate codo a codo

condin amigo. Consulta las paginas 60y 61 si quieres configurar el Modo Multijugador.

MISSION SELECT (SELECCIONAR MISION)
sta papfalla. la Comandancia te da tu siguiente misién. Colécate

new GAME

s
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BOTON L BOTON R

PANEL DE CONTROL B cameBoy HEIPN(A BOTONA |

Ninfendo®

START

‘SELECT: No se usa.

mesinst [ )=

/= Comienza la partida (omite la pelicula). = Abre la pantalla secundaria.
PANEL DE CONTROL
* Resalta las opciones del mend. ® 4=/mp Mueve a Zero.
» 1 /4 Sirve para subir escaleras. =1 Sirve para hablar/entrar por puertas.
BOTON A: SALTO
* Confirma la seleccion. * Salto.
BOTON B¢ PRINCIPAL -
» Cancela la sele/cc'ién. * Ataque.
» Uga el arma secundaria (mantén pulsado el Botén R y pulsa el B).
BOTUN L: APRESURARSE
Sirve paga apresurarse.

* Accede a la lista de ciberelfos en la
: pantalla secundaria.

B0TON R: ARMA SECUNDARIA
Usasel arma secundaria (mantén pulsado el Botén R y pulsa el B).

!

[E2Y)

//)



mesut ]2 )2

OPCIONES: COMO CONFIGURAR LOS CONTROLES
Durante la partida, pulsa START para abrir la pantalla secundaria
(consulta la pagina 74) y. a continuacion. pulsa el Botdn R.

En la pantalla Option Mode (opciones) puedes cambiar los controles de Attack
(ataque). Jump (salto) y Sub Weapon (arma secundaria) seleccionando Type A

(tipo A). Type B (tipo B) o Custom (personalizado). ‘\

COMO USAR LAS ARMAS SECUNDARIAS
Tipo A: pulsa el boton de armas secundarias, yluego el principal. .
Tipo B: pulsa solo el botén de arma secundaria. \
Personalizado: pulsa un instante el botén.de arma secundaria \ \
para ponerlo en modo ON (activado) y. a continuacion, pulsa el botg 1 princip! l
Pulsa de nuevo el botén de arma secundarla pars pone o.en modo OFF
(desactivado). ~. :

L

E BUTTSH -
R+E BUTT3H -

¢ TRTE LN

B
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PRNTRLLA SECUNDARRIA

Pulsa START durante la partida para abrir la pantalla secundaria.. A 1 Vidgs restantes
2 Nivel: 5, A, B. C, D, E o F (primer nivel)

continuacion tienes un esquema de lo que podras ver. Para usar cada objeto.

dependiendo de cual sea. tienes varios métodos: pulsa £/ ¥ en el Panel de 3 Nivel de energia (emplea ciberelfos para alcanzar el valor maximo)

Control para resaltar el objeto, a continuacién el Botén A, y por Gltimo 4=/= 4 Arma principal (elige una, pulsa el Botén A y a continuacion 4=/= para cambiarla)
para cambiar la configuracién; otra opcion es resaltarlo y pulsar el Botén A 5 Arma Secundaria (elige una. pulsa el Boton A y a continuacién 4=/=» para

para usarlo o bien pulsa el Botén L o el Botén R para acceder a un mend ambians /

secundario. Para acceder a Option Mode (opciones). pulsa el Boton R. \ | .
. \ &Ventana de mensajes

= 2| |1 9 \ Tiempo total de juego
v CODE M b 8 Cristaleg de energia‘(consulta la pagina 80)
3 m%m 8 9 Nombpe en clave {(consulta |a pagina 82)
A
5
/
/ b ¥ " = ) |
7q / [EYSLr MALN warpon : ! @
~ /-7-
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ATAQUE NORMAL APRESURARSE
* Pulsa el boton principal para disparar el arma que lleves en ese momento. * Pulsa el boton de apresurarse para darte una carrera.
| * También puedes hacerlo pulsando rapidamente dos veces 4=/=b en el Panel de
ATAQUE EN CARGA | ‘Control.
* Después de satisfacer diversos requisitos y obtener mejoras podras ejecutar un | /
ataque en carga pulsando el botdn principal y manteniéndolo pulsade brevemente. REBOTAR CONTRA LA PARED
s A medida que avances en el juego descubriras nuevas armas y habilidades. | \ Cuando estés cerca de una pared, pulsa el botén de salto para rebotar contra ella.
5 \ |
SALTO y “'\ \ \ SUBIR ESCALERAS
* Pulsa el botén de salto. » Acércate a una escalera y pulsa £/ ¥ en el Panel de Control para subirla o bajarla.

* Cuanto mas tiempo lo mantengas pulsado. mas alto saltaras.
* Pulsa el Panel de Control 4=/= para dirigirte a dende quieras en medio del salto}
¢ Cuando estés saltando o rebotando contra la pared, presiona el boton de \

apresurarse para llegar mas lejos.

* Pulsa gl boton de salto para soltarte de la escalera.

77/
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ARMAS SECUNDRARIAS

BUSTER SHOT (ATAQUE CONTUNDENTE)
* El Buster Shot es una eficaz arma de corto alcance. Es un modelo mas antiguo del
arma de mano que emplea la Resistencia. mejorado cuando se obtiene el Sable Z.

» Zero cuenta con el Buster Shot desde el comienzo de cada mision. Cuando se recarga.

libera un poderoso ataque.

Z SABER (SABLE Z)
 Zero recibi6 esta espada durante su suefio centenario. :
* Aungue es el arma secundaria mas destructiva. solo puede usarse en los \
combates cuerpo a cuerpo. Tienes que atacar en el momento preciso.
* Cuando se recarga,. el Z Saber puede ejecutar diversos movimientos
especiales de EX Skill (ex-habilidades) y ataques eQ :arga

CHAIN ROD (CETRO CADENA) .
* Cerveau cred esta nueva arma a partir de 13T iple-Load ftriple carga).

* Atrapa a los enemigos y los objetos para atraerlos hacia li fsengancha o jet‘-g
estén en el techo.

SHIELD BOOMERANG {ESCUDO BUMERAN)
* Con esta arma puedes protegerte completamente de lo
de energia que te dispare el enemigo:
* Se puede recargar durante la primera misi
recargado, puedes arrojario a lo lejos ¥ regresal

EX-HRBILIDADES MW?/%?@Z

FORM (FORMA)

Al final de cada misién. Zero se vera fortalecido de repente por una habilidad
especial latente: la forma; cuando la controles podras valerte de sus poderes
ofensivos y defensivos y su velocidad para combatir contra el villano.

Accede a la pantalla secundaria y usa el Panel de Control para seleccionar una
forma. A continuacion pulsa el Botén A para adoptar dicha forma.

EX SKILLA(EX-HABILIDAD)

Si has alganzado el nivel S o A cuando derrotes al villano, podras robarle su
ex-habilidad. Desde ese momento podras utilizarla como atague o como un
movimiento especial para arrebatarle algo a otro villano.

Las éx-habilidades tienen efecto cuando estas equipado con un Element Chip
(chip de elemhento) (consulta la pagina 80).

/ 79
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Sin los objetos especiales te veras incapaz de completar tus misiones. Los ciberelfos son famosos por su capacidad para aparecer justo cuando Zero
Los adquieres al derrotar enemigos. Consulta el mapa para localizarlos y pasa esta en apuros. Un programa Gnico creado especialmente para ayudarte en
por encima de ellos para cogerlos. diversas situaciones los invoca. Hay ciberelfos escondidos por todas las

misiones, y también pueden aparecer en ciertas circunstancias. Puede que
algunos necesiten tiempo para crecer antes de que puedas aprovechar sus
habilidades,

» Life Energy (energia vital); recupera tu energia en dosis pequenas. grandes |
y extra grandes (que te recuperan por completo). Si ya tienes lleno el nivel de
energia. las dosis que recojas quedaran almacenadas en el Sub Tank (tanque‘
secundario). |

* Energy Crystal (EC. cristal de energia): La fuente de energia de los repl&ldes
vital para el crecimiento de los ciberelfos: los dn_stales pequefios les hacen

coMo l/SAR LOS CIBERELFOS
® Primfero habla con Ciel en la base de la Resistencia, y descargate los datos de
crecer hasta 4, los grandes hasta 16. S los'ciberelfos en la pantalla secundaria. A continuacién debes hacer lo siguiente:
= Z Panel (panel Z): incrementa las vidas restantes en \(hasta un maximo de 9). a vez ep'la pantalla secundaria, pulsa el Panel de Control 4 /¥ para
= Element Chip (chip de elemento): se obtiene al‘derrotar a ciertos eleccionar el icono de los ciberelfos.
villanos. y entran en accion dumMQlos alagques em¢arga. - b Pulsa/=/mb para seleccionar a uno de los ciberelfos.
* Sub Tank (tanque secundario): Almacena a energfa sohrante | Al Hacerlo podras ver su nombre, sus caracteristicas especiales y unas lineas
Selecciona uno en la pantalla secundaria pa ‘Lecupera = iélago en la ventapa/dé mensajes.
tu energia. . ‘ lsa el Botén A-para usar el que hayas seleccionado.
= Cyber ELIf Box (caja de ciberelfos): -

Rémpelas para liberar a los cibeM
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/82

Cada vez que quieras grabar la partida, dirigete a la base de la Resistencia y habla con
Ciel. Cuando te pregunte “Do you want to save?" (;Quieres grabar la partida?),
selecciona Yes (si). Al hacerlo, quedaran grabados tu localizacién actual, tu nimero
total de ciberelfos y la configuracién del mando. Puedes grabar hasta seis partidas: si
quieres grabar otra mas, tendras que borrar una antigua.
* AVISO: S| APAGAS LA CONSOLA O SACAS EL CARTUCHO MIENTRAS ESTES
GRABANDO LA PARTIDA, PERDERAS LOS DATOS.
Cuando derrotas a un villano y acabas una misién, se abre la pantalla Result
(resultados). En ella veras tu puntuacién y te daran un Code Name (nombre en' clave)
basado en lo bien que lo hayas hecho. \
*» Mission (misién): indica tu eficiencia en general (enire 1 y 20 puntos). \
* Clear Time (tiempo empleado): indica lo rapido que has acabado la misién
(entre 1y 20 puntos).
» Enemy Count (nimero de enemigos): indica cuantos nemigos ha
(entre 1y 15 puntoes).
* Damage (dano): indica los danos que has sufrido (entre Ty 15 puntos \
* Retry (intentos): cuantos menos intentos hayas empleado, mejor (entre Ty 15 puntas).
» Elf (elfos): el tiempo de elfos que-no hayas usado te'apade )
15 puntos, mientras que el que hayas.empleado te los'resta. \
» Level (nivel): puntuacion general de todaslas misione \
que has acabado hasta el momento. \
« Code Name (nombre en clave): tu posicién segiin las.armas

que hayas empleado y lo que hayas heche durante la

derrotado \

En la primera, tu nombre en clave es “WARRIOR™.

e Message Window (ventana de mensajes): muestra [as-fofs
y ex-habilidades que has ganado hasta el h\ :

DESAFioS PRARRA DOS
JUGRDORES

wesi 2 )2

iParticipa en este vertiginoso juego de accién con tus amigos! Los ganadores reciben

cristales de energia (y ojo, a los perdedores se les resta energia).

1/ Asegirate de que esta configurado para dos jugadores (consulta la pagina 60).

2. Ambos jugadores deben seleccionar Game Link en el ment principal y pulsar START

' oelBotén A,

3. Una vez en la pantalla de seleccién de modo. uno de los jugadores puede elegir un
modo de juego y luego pulsar START o el Boton A.

4. A continuacion ambos jugadores cargan sus datos (incluidos los cristales de energia
obtenidos en combates anteriores).

Desdg la pantalla secundaria de Communications (comunicaciones). cada uno de los
jugadores elige sus propias formas, armas y elementos.

6. Pulsa START. \/csuando tu oponente también esté preparado, jque empiece la pelea!

OPEIONES PARA DOS JUGADORES
s STime Attack (contrarreloj): se sitla un objetivo en algln lugar de la fase. Después de
Ares ipfentos, gana el jugador que haya tardado menos en llegar a dicho objetivo.
Engfny Battle (combate contra enemigos): derrota al mayor nimero de enemigos del
j rador antes de gtie se.acabe el tiempo. {EL que derrote a més gana!

t ltem (conseguir objétos): recoge el mayor nimero de objetos del mapa
al'ltes de gue se-dcabe el tiempo y ganaras. Vi i

5.




Precauciones e informacion al consumidor

jLEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO!

|AADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS

SI NO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR "RUIDOS EXTRANOS"Y A
PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANCE
O EN SUS ACCESORIOS. S| SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE CUIDADOSAMENTE LA PIEL O ROPA AFECTADA.
MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS OJOS Y DE LA BOCA.

PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION.

No mezcle pilas nuevas con usadas (cambie todas las pilas a la vez).

No introduzea las pilas al revés (los polos positivo (+) y negativo (—) deben estar colocados en la direccion correcta).
Se podria producir un cortocircuito en los terminales de alimentacion.

No deje las pilas gastadas en el interior de la Game Boy Advance.

No mezcle distintos tipos de pilas (no mezcle pilas alcalinas con pilas de carbén-cine, ni distintas marcas de pilas).
Utilice solamente pilas del mismo tipo o equivalentes, como se recomienda.

Si no va a utilizar la consola durante mucho tiempo, no deje las pilas dentro de la Game Boy Advance o del accesorio.
No deje el interruptor de alimentacion encendido si las pilas se han gastado.

Cuando termine de jugar con la Game Boy Advance, apague siempre la consola.

No arroje las pilas al fuego,

No utilice pilas recargables del tipo niquel-cadmio.

Las pilas no recargables no pueden ser recargades.

10.  No utilice una pila si su envoltorio de plastico esta roto o estropeado.

11.  Apague siempre la consola al insertar o retirar las pilas.

12.  NOTA GENERAL: Se deberan retirar las pilas recargables para poder recargarlas.

Las pilas recargables sélo deberian ser recargadas bajo la supervisién de un adulto.

W~
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Utilice solamente pilas alcalinas con la Game Boy Advance. No utilice pilas de carbén-cinc u otro tipo de pila no alcalina.

A\ ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LAS LESIONES
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Tras varias horas de juego, podria empezar a sentir dolor en los misculos, en las articulaciones o en |a piel.

Para evitar problemas como la tendinitis, el sindrome de tinel carpiano o irritacion cutdnea, siga estas instrucciones:

* Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego, aunque crea que no lo necesita.

* Si se le cansan o le duelen las manos, las munecas o los brazos durante el juego, deberia dejar de jugar y descansar
varias horas antes de volver a jugar.

= Si sigue sintiendo dolor en las manos, en las mufecas o en los brazos durante o después del juego, deje de jugar y
consulte a su médico.

rA ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Una de cada 4.000 personas puede sufrir ataques o desmayos al recibir destellos de luz como los que se producen al ver

la TV o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un ataque. Quien haya padecido alguna vez un ataque,
pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consuliar a su médico antes de jugar

a un videojuego.

Recomendamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. DEJE DE JUGAR INMEDIATAMENTE
y consulte a su médico, si usted o su hijo experimenta alguno de estos sintomas: convulsiones, espasmos oculares o
musculares, pérdida de consciencia, alteracién de la vision, movimientos involuntarios o desorientacion.

PARA REDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEQJUEGOS:
1. Siéntese o coléquese lo mas lejos posible de la pantalla.

2. Use el televisor mas pequefio que tenga para jugar con videojuegos.

3. No juegue si se encuenira cansado o tiene sueno.

4. Juegue en una habitacién bien iluminada.

5. Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego.



The PEGI age rating system:

Age Rating categories:
Les catégories de tranche d'age:

Content Descriptors:
Deseription du contenu: @

For further information about the Pan European Game Information (PEGH) rating system please visit:
Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systéme d’information de jeu Pan Européen

(PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI), por favor visite:
Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

347 §12-416

e ote QR vwoes.sto

Note: There are some local variations!

Note: |l peut y avoir quelgues variations en fonction du pays!

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION
LA FAMILIARITE LA DISCRIMINATION

DE LANGAGE

FEAR SEXUAL CONTENT
LA PEUR LE CONTENU

SEXUEL

DRUGS
LES
DROGUES

VIOLENCE
LA
VIOLENCE

Filr weitere Informationen (iber das europaische Spiel-Informationen Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

hitp://www.pegi.info

Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part1, 2, 3
~ EMC Directive (89/336/EEC)

C € D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN ZYZKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM, SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.
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