


LICENSED BY

NINTENDO ®, GAME BOY ADVANCE™ AND @ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO..LTD.
NINTENDO ®, GAME BOY ADVANCE™ ET SONT DES MARQUES DE NINTENDO CO.LTD.

Replod Rebellion
THIS SEAL IS YOUR ASSURANGCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS f
PRODUCT ALWAYS LOCK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST ’ ] Resistance Army
CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET 1 ;

SURTOUT. DE QUALITE, RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES « o R Starting the (Garmne
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY =B ShE A RS

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT

HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOY-

Resistance Leaders

Jasic Controls

SYSTEM PASST - ) Zero's Basic Actions

Original QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO = \ ¢ W ] N etion are
PRODOTTO, RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA \ aclionaoreen
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUQ SISTEMA GAME BOY e

Seal of ’ ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO. ub Screen

Quali p- BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE b ( g

uality &8 UNA GOMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM. \ ‘ / Cyber Elf

DIT ZEGEL WAARBORGT U. DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET ) oy Maod
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE - / Uption Mod
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET Bl HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTID 1 o
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM, o Saving In Ciel's Room

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTIO EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY.

TAMA TARAA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
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The Reploid War, sparked by the Sigma Virus that drove reploids berserk,
lasted for centuries. Finally our hero, Mega Man X, put an end to the ever-
Insting bartle. At last. people were able to begin reconstructing the world.

The City of Neo Arcadia was established as a primary base for building a
world where everyone could live happily. People went at the restoration
work cheerfully; with smiles back on their faces. However, this “people’s
paradise” soon became a disaster for reploids. The government. fearful of

the threan of reploids going berserk, accused and arrested them for any
reason — or no reason at all!

Those fortunate reploids wha could escape were forced to seek safety
in a devastated city: To stay alive, they mined its limited stores of
encrgy for their own use. Ciel, a human and former reploid
researcher; emigrated with the reploids to the rumed city: She
could not abandon them while they were falsely accused by the
government. She was determined to find a way to help them.

The evil hand of the government 1s about to extend to the
reploid sanctuary: The reploids will all die if something isn't
done quickl}'. Ciel remembers the name of Zero, the legendary
reploid rumored to be s}ccpmg in suspended animation at some
hidden place near Neo Arcadia.

REPLOID REBELLION!

“If the legend is true ... he might save us ."
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BASIC CONTROLS

You can ch;lngc the button controls in Option mode.

L

Control Pad —
Move ZERO

OF MeEn cursor

START —

Display Sub Screen

|___
'_—

Buttor -
Dash

R Button -
Use Sub weapon_+ B Button
(depending on your Attack Mode; see page 17)

SELECT =
Not used

GAME BOY

= A Burton —
\ Jrem,

Confirm meéni selection

Nintendo®

B Button —
Attack
Cancel menu selection

ZERO'’S BASIC

ACTIONS

RUN

Wse the Control Pad to move Zera.

Press the L Button (or press the Control Pad
or owice quickly) for a speed burst

while tunning.

WALL KICK

Srand near a wall and press the A Burron
while holding the Control Pad or




SHOT ATTACK

Press the B Button to fire the Bustér Shot,
You can power-up the Buster Shor by
meeting certam conditions.

SWORD AT TACK
Once you find the Z-Saber, press
the R+ B Buttons to slash. You can
pm@’ﬁh&%bcr by megting

a speaal condirion.

SUB WEAPON AT TACK
Use the R Button to fire yous sub weapon.
The current Attack Mode determines how
you'll use the button, (See page 17.)

CHARGE ATTACK

Charge your attack by holding down
the B Button. You cin use the R Button
to attack with your sub weapoti.

JUMP

Press the A Button to
jurnp. Use the Control
Pad to change direction
dusing a jump. Hold
down the button longer
{ior press the Control

Pad € or W e

uickly) to jump
farther, Jamp to avoid
cnemies and travel safely

over dangerotis areas.

"
s S How miny more weapons
and moves can you find?






-.@ You can' change button assignments and Attack

CYBER ELF

Cyber EIf s the program created to help Zero in dire
straits, Gopies'of Cyber EIF are hadder somewhiere

n a stage for Zeba to find. Sometimesthey mysteriously
appear when céreamn ‘condirions are met.

To use the Cyber Elf, download v from a Transoussion
Reiom-and move it to the Status screen. Thentise

the Conrrol Pad to selecea.Cyber Elf.

OPTION MODE

and pressing the B Button.

* TYPE B - Use asub weapon
by pressing the B Button.

* TYPE C — Press the R Button
o toggle between your main
weapon and sub weapon,
and press the BiButton 1o fire,

l*’. y Modes in Oprion mode. Use che Conerol Pad i i eil
o, . 1 I |
tlzholtter‘l ! to make a selection, and press the A Burton I | pisesy
. ll..l: Y e 3 X . . = A IVPE | cu
s : to change the setting. | | rmam pegeon  geurron
||ehe damage : BUTTON ASSIGNMENTS; [ sus"fiEHeon  REuTron |
ne. . = y = R S tl 03
L_ZO_ 2 R s Choose TYPE A, TYPE B or CUSTOM. B e
SRTeTaTE & [ | | Bsurron - MAIN WEAPON
, i ATTACK MODES: | |[eBEGTTGN - SUB WERPOI
- - uy N T £l -
. qvb:r‘l-.’lf in Use » TYPE A — Use asub weapon G, STRTUS (LI -
Gyber Flf Deseription by holding down the R Button i




T save your game, talk 1o Clel i the
Resistance base. Select YIS when you ar
asked i yott Wi, to save. You can save
up to thiree ave files, or you can save'over

an older saved file:

SAVING IN
CIEL'S ROOM

)
w ". Toresume a saved garme, sclect

CONTINUE in thefViain Menu.

Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE "POPPING"
SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
ADVANCE OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH THE AFFECTED SKIN
AND CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH, CONTACT THE BATTERY
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION,

1. For Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do not use carboen zinc or any other non-alkaline batteries.
2. Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).
3 Do not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [-] ends must face the proper direction).
The supply terminals are not to be short-circuited.
Do not leave used batteries in the Game Boy Advance.
Do not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries).
Use only batteries of the same or equivalent type as recommended.
Do not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use.
Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge.
When you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF,
Do not dispose of batteries in a fire.
Do not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium,
Non rechargeable batteries are not to be recharged.
Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in anyway.
Do not insert or remove batteries while the power is ON.
GENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging.
Rechargeable batteries are only to be recharged under adult supervision.




| AA WARNING — REPETITIVE MOTION INJURIES|

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to aveid problems
such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation:

= Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

« If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours before playing again.

« If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor.

| A WARNING - SEIZURE |

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching TV or
playing video games, even if they have never had a seizure before.

Anyone whao has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor
before playing a video game.

Parents should watch when their children play video games, STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if you or
your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of Altered vision,
Involuntary movements, Disorientation.

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEQO GAMES:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.

2. Play video games on the smallest available television screen.

3. Do not play if you are tired or need sleep.

4. Play in a well-lit room.

5. Take a 10 to 15 minute break every hour.
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i < Der dutch den Sigma-Virns, der Replotds durchdrehen lief, ausgeléste Reploid-
*e = 3 Kricg claverte Jahrhunderre, bis unser Hleld Mega Man X dem Krieg ein Ende
by v bereitete. Danach konneen dic Leute miv dem Wiederaufbau der Welr beginnen:

. v " 4 Die Stade Neo Arcadia wurde als Hauptbasis firr die Schaffung einer Wele
% ; g ; emgerichtet, in der jeder gliicklich leben kann. Die Menschen gingen guter
[inge an den Wiederautbau. Leider wurde dieses Menschenparadies bald zu
> . ciner Katastrophe fiar Reploids, Die Regierung lieB aus Angst vor cinem
erneuten Durchdrehen der Reploids aus gernngfuigigen Anfassen oder
grundlos Replonds beschuldigen und verhaften!

Die Michenden Reploids sucheen in einer verwiisteten Stade Schurz. U
am Leben zu bleiben, nuczten sie dic begrenzten Energievorsite der
Stadr. Dic chemalige Reploid-Forsclierin Ciel, e Mensch,

enigrierte it den Reploids in die Ruinenstade. Sie konnte die

Reploids niche verlassen, nur weil sie grundlos von der Regterung
beschuldigt wirden, und versuchte, ihnen zu helfen.
Die Regiertmg strecke ihre zersrorerischic Hand nach der
Zuflucht der Reploids aus. Alle Reploids werden sterben, wenn
micht bald etwas geschicht. Ciel erinnert sich an Zero, den
legendiran Reploid, der an emneim verstackten Ortbei Neo Arcadia
im Tiefschlaf liegen sall.

REPLOID-AUFSTAND!

o Wetin die Legeride wahr ist... kénnee or uns receen...”"



WIDERSTANDSFUHRER

CIEL

Als tswachen Ciel lebr als Anfithrerin der
‘ ﬁtﬁd in eine: ohle geflohenen Reploids in den
Eﬁ!ﬂmﬁ;-ﬁiwi\chl Zerg Ruinen. Sie hat vor der

Rebellion als
Spitzenforscherin nach
neuen Energien
gesucht,

in ciner Energiemine %,
nach 100 Jahgen

Trefschlafl Noch weil
keiner. dass Zerg als
Jager fiar den
Weltfrieden kimpfte,
denn er hat seine.
Erinnerung
verloren.
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HAUPTSTEUERUNG

Meniiauswabl abbrechen

Subbilds. dffnen

]
Im Oprionsmodus kannst du die Tasténbeleg. andern. Z GEHEN
R-Taste: Zero mir dem Steuerkreuz bewegen:
L-Taste: Unterwaffe + B-Knopf verwenden o
Blitz (je nach Angriffsmodus; siche Seite 57) U =
. O = BLITZ
S":""kr‘“z" - — m ! Die L-Taste {oder 2 Mal schnell Stenerkreuz
ﬁﬁwﬂt“u — =N A-Knopf: [T} < oder B beschleunigt kurz beim Laufen.
rsor ;
brwegen | || Springen
I m e T Mendiauswabl bestit. N P
GAME BOY A, WANDTIRITT
BHEenay= B-Knopf D Anieine Wand stellen u. bei gudliickgun
| i CHokl - Steuetkreuz o, den A-Knopf drticken.
START: se <

SELECT:
Ungenutzt



SCHUSSANGR

Den Superschuss mit dem Mn?)pw’ P
auslosen, Du ladse den Superschuss durch
Erfiillen bestunmten Bedingungen.

; ;‘.”.' mit R- Taste +.B-
Knopt. aschlagen. Du idst den. 7Z-Sibiel ©
durch Erfiillen einer bestimmeen Bedingung.

UNTERWAFFENANGR

Unterwaffe mir der R=Taste abfetiern. Der
aktuelle Angriffsmodus bestimme den,
Gebrauch der Taste (siche Seite 57,

ANGRIFF LADEN

Ang‘rlff’ durch l.mgv.s Dhiicken des B=
Knopfs laden. Mit dér R-Taste den
Angriff mit der Unterwaffe auslosen.

* schnell Stenerkreuz
. “oder . Jnuktu) um

‘ ;‘ recken zuriickzulegen:

SPRINGEN ‘ / i
Mig A-Knupf springen:

Mit Srcuctkrcuz beum 1‘
Springen Richtung
indern, Knopf lmgl.r
driicken (oder 2 Mal

)

e

=y ] P
~

-

&

ur({ermaprmgcn
Durch Springen Feinden
ichen tnd gefhliche

Wie viele Waffen und
Beweg, kannst du finden?
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CYBER ELF

Iy Optionsmodus kannst du Tastenbelegungen
und Angriffsmodi andern. Mit dem
Steuerkreuz éine Wahl treffen und die

| | TYPE R TOM

Einstellung mit dem A-Knapf dndern. | Bt uenron ";‘"0" |
| Bagh Courron |
TASTENBELEGUNGEN: | sus WEAPON  Reurron

"—

o TYP A TYP B oder CUSTOM Faes

{Benutzerdefiniert) withlen;

‘-'0‘

[ B BurTOH

| |
|| R+BeurTon

ShRseresrnnannn

v STAT

£

ANGRIFFSMODI: |

s TYP A: Zum Benutzen erner Unterwaffe
bei gedriickter R-Taste den B-Knopf
driicken.

* TYP B: Zum Benurzen einer
Unterwaffe B-Knopf driicken.

* TXP C: Mir der R-Taste
zwischen Hauprwaffe und
Unterwaffe wechseln. Mit
dem B-Knopf' feuern,

e

i Aktiv Cyber-Llf
Cyber-Elf-Beschreib,

Dis Programm Cyber-EIF soll Zero in der Not helfen:
Kapien yon Cyber-EIf sind in depSzenerie versteckt,
damit Zero.sig findet. :\-‘mehmnl ratichen sic unter

v bestmmten Bedmgungen aufl

OPTIONSMOD

Um ihnezu benutzen, deén EIf aus cinem
Transmssionsraum herunterladen und m _den
Statusbildschirm verschieben. Dann mitvelent Stetterkrez

inen Cyber-ELf wihlen.



SPEICH. IN
CIELS RAUM

Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

"mg HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN,
) : BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

5 .: o Lf}nrﬂ- S NOW? .
o | AR o Sf\\."k'_ DATA Ui
[ s 2 DATA
\'- > . & ri.J ,\ar-"él}[ N HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,
4 A, - = el a l - WAS DEN AUSTRITT VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTEFHESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT
4 - R I UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND
. & /._.Lm ——— UNBRAUCHBAR MACHEN.
\ o Il =y i SOLLTE BATTERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND
i 9 A y—— i f KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODER
4 g 3 MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!)
= = - Verwende flr den Game Boy Advance ausschliellich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige,
nicht-alkalische Batterien ein,
Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit, Tausche Immer den kompletten Satz aus.
4 7 SRR T AElE T R . Lege die Batterien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol missen in die
o Zum Spei ]“”‘_ des Sprels in der Basis mit korrekte Richtung zeigen!). Du darist Batterien nicht kurzschiieBen.
Ciel reden. Auf die Frage, ob diz speichern . Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance.
willst, YES@wihlen. Du kannse 3 -.;i,il‘h. B ::;z;:ilceg?E::;rts‘;ﬁlh\j:genanige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw.
speichermpdler eme alte Speicherdates . Wenn du deinen Game Boy Advance iiber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen.
tberschretben, . Soallten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten.
o g Schalte den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst.
Ein géspeichertes Spiel mit CONTINUE . Wirl die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmiill, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab.
R o tent forelie (Auskinfte Uber entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.)
PHPEment IOE . Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien.

Versuche nicht, herkémmiiche Batterien wieder aufzuladen.
Batterien, deren duBere Hillle in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umstanden benutzen!
Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wahrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist.
. ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance
entfernt werden, Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.




| AWARNUNG - Uberanstrengungshinweis

Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermidungserscheinungen oder Unbehagen kommen.

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.

+ Unabhangig davon, wie du dich fihist, solitest du in jedem Fall stindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen.

= Sollten deine Hande bzw. deine Arme ermiden oder fihlst du dich unwohl, lege eine mehrstindige Erholungspause ein,
bevor du weiterspielst.

* Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Kérpers und suche einen Arzt auf.
Ansonsten kénnten dauerhafte Schadigungen auftreten.

IAWARNUNG — Epilepsiehinweis

Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevolkerung kénnen wéhrend des Betrachtens
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung tdglich vorkommen, epileptische Erscheinungen
auftreten. Solche Reaktionen kénnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen.
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie
vorliegt. Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen zu beobachten.
Soliten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel:
verandertes Sehvermogen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkiirliche Bewegungen, Desorientierung,
Wahrnehmungsveriust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefihle und/oder Krampfe.

Befragen Sie lhren Arzt!

BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE:

1. Halte den groBtmoglichen Abstand zum Bildschirm!

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerat mit moglichst kleinem Bildschirm spielen.
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschdpft bist oder Schlaf bendtigst.

4, Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum,

5., Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.
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REVOLTE DES REPLOIDES

La guerre des réploides, declenchée par le virus Sigma-de la folie profonde,
durait depuis-des siécles lorsque notre héros, Mega Man X, mit fin 4 ce
conflit. Enfin, le peuple pouvait reconstruire le monde.

La ville de Neo' Arcadia devine la base principale de'la reconstruction d'un
monde ol tous vivraient heureux. Le peuple se mit au trayail ayvec le
sourite. Mais ce "Paradis” devint vite désastreuy pour les réploides. Dans
sa peur de la folie, le gouvernement langa les accusations et les
arrestations sans raisor !

Les réploides chanceux qui pirent s'échapper durent se réfugier dans
une ville dévastée. Pour rester en vie, ils exploitérent ses réserves
limitées pour eux-mémes, Ciel, ancien chercheur humain sur les
reploides, emigra avec eux dans [a ville en rune. Elle ne pouvai
les abandonner alors qu'ils étaient aussi injustement accusés par
le gouvernement. Elle érait déterminée i trouyer le moyen de
les aider.

La main malfiisante dua gouvernement s'appréte i Fmppcr le
sanctuaire des réploides. lls mourrone d'ane mort atroce si
personne n'intervient. Ciel se souvient dit nom "Zéro", le
légendaire réploide dont on dit qu'il dore en animation suspcndue
dans une cache secrete pres de Neo Arcadia.

“Sila |égcru:ir it vrai, 1l Puurr:til: NIOUS SAuver...



CIEL

Chef des exilés, Crel vit avee cux
dans les runes. Excellene
scientifique, elle recherchat
une nauvelle source
d'energte avant Iy
revaite.

taine, Zéro se J@r r‘}é
M&&Iﬂﬂ ans de \ r s

A sommeil alorsque lu %,

- séeurite pourgnit Ciel Y

dans une des grotes de la

mine, Permnnc gg.’.sau
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données est perdite

>

CHEFS DE LA
RESIS’!EANQE



”

RESISTANTS

W

QUATRE GENERAUX

Cles mystérieuy généraux auraient pect-

a ST » — :

etre crécrées a l'image d'un cermmB s, 4 .

. reploide célebre. ‘
; i
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I
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|
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COMPAGNONS

Reéplaides vivane avec Ciel & la

base des résistants.
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AREA
DOWNLOAD ELF
FEED ELF
EXIT




COMMANDES DE BASE

EEn mode Option; tu peux changer les commandes par bouton.

Bouton R = .
Utiliser Uarme .m'nndgl'n + bouton B
(‘selon ton mode d"attagus ; vois en page 39)

Bouton I -
Elan
Manette + — l
lacer ZERO ==

o le cursenr de
thienn

START —
Afficher le second

Ecran

SELECT -
Non'utilisé

Nintendo®

Bowton B —
Attaguer
Annuler la sélection
de menu

ACTIONS DE

>

ZERO

COURIR

Utilise Ia manette + pour déplacer Zéro.

.
Appuie sur le bouton L (ow sur les fleches ‘
ouw dll]\ IOI!: l.lpldelll[‘nl P{\llr N sursaut
dL VITesse,

FRAPPER LE MUR

Tiens-toi prés d'un miir er apphite sur le
boutan A én tnfm-, ant [a fléche ol .




ATTAQUE PAR TIR

Appuie sur le bouton B pour tirer att
Buster. T peux booster le Buster Shot st tu
réponds a certaings conditions.

ATTAQUE AU SAB

Quand tu trouves le ZeSaber, appuic'sur
les boutans R et B pour actaquer, Tir petx
booster le Z-Saber si tu remplis une
condition spéciale.

Ukilise ta seconde arme avee le botconRe
Le mode d'artaque en' cours détermine
['urilisarion du bouton (vois en page 39).

CHARGER

Chargeen enfongant le bouten B Urilise le
bouton R POUr attaquer avee ron arme
secondaire.

SAUTER Y|
Tu sartes avec le bouton > wt Vi

A. Avee [a manette +, o
change de direction ]
pendant le saut. Tiens le

bouton enfoncé (ou

appuie vitesur la fléche e N X
. ﬁ_ou P detx fois) ¥ Q f‘
pour saviter plus loin. =,
Saute pour éviger les A ¥
enniemis ot te déplacer dans : l' " ;
lés zones dangereuses. / L
ot 4N ; 3
":-of i Combien d'armes
SpE supplémentaires trouves-tu 2







CYBER ELFE

Change l'affectation des boutons et les modes
d'attaque en mode Option) Sélectionne les
optians avec la manetre + et change les

‘i| TYPER TYPEB CuSTOM ff

patamétres avée le bouton A. WA HEAPON  Beurron

:I help in E Aald ABuTTON [
jjthe damoge] : AFFECTATION DES BOUTONS: sus HEHpon  Fsurron
112t i 3 u . | TTACE TI0E._ W
= : * Choisis TYPE A, TYPE B ou GUSTOM. ey 1
?ﬁ" i MODES d'ATTAQUE: +BauTron - S0ANERRER"
: : | e
: * TYPE A — Prends une arme sccondaire =) e

Dmrl‘pfim Ju Cylm E]ﬁ _en enfongant le bouton R ex le bouron B. A

e TYPE B~ Prends une arme 4
secondaire avee le bouton B.

* TYPE C— Appuie sur le
bouton R pour passer de l'acme
principale a ['arme secondaire, er
ire avec le bouton B.

Cyber Elfe est le programme créé pouraider Zéro en
diffieuled: 11 est caché & un niveagadenné et Zéro doit e
trouver, Parfais, il apparai danis des conditions
particuliéres.
Pour utiliser Cyber Elfe télécharge-le d'une salle de
tiansmission et mers-ledans 'écran Sratus, Sélutmnm i

(Cyber Elfe avec la manette't

b
g
MODE OPTION




ENREGISTREMENT
DANS LA SALLE DE CIEL

Pour enregistrer ron jeu, parle 4 Crel dans 1a
base de la Résistanci Réponds YES 4 sa
question. TpElix cnregistrer twois fichiers

ou écrasepum fichier precedent.

Pour joucr & un jeu enrcgistre, choijsis
CONTINUE dans le tnenu principal.

Informations et precautions d’emploi

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE
ENFANT.

A\ AVERTISSEMENT - Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE "POP", FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
S| UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

N'utilisez que de spiles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline.
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps).

Ne mettez pas les piles a I'envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]).

Ne court-circuitez pas les barnes d'alimentation.

Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance.

N'utilisez que des piles de méme type (alcalines).

Ne laissez pas de piles dans la console ni d'accessoires connectés pendant de longues péricdes.
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance.

Eteignez la console (OFF).

Ne jetez pas les piles au feu.

N'utilisez pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium,

Ne rechargez pas les piles non-rechargeables.

N'utilisez pas de piles endommagées.

N'insérez/retirez pas les piles quand la console est allumée.

NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées,

Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.




A\ AVERTISSEMENT — Avertissement sur les Traumatismes
dus a des Mouvements Repetes

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ourdes irritations

de 'épiderme.

= Faites une pause de 10 & 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien.

+ Si'vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer & jouer.

* Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un médecin.

IA AVERTISSEMENT - Avertissement sur I'épilepsie

| - Précautions & prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

« Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

+ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo suspectible d'étre connecté & un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

+ En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

[l - Avertissement sur ['épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience
a la vue, notamment.de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémas & des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des sympiomes liés a 'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particuligrement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immediatement de jouer et consulter un médecin.



Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tdyttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1,2, 3
— EMC Directive (89/336/EEC)

( € (Nintendo) p.65760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING, VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN XYZKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM, SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS,

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.
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