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ﬁh seal is your assuronce that
Nintendo has reviewed thiv product
and that it has met owr standardy
Sor excellence in

" Original

Ce scom est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
.1:1 il ext confarme aux norgey

li en magiére de fabri-

reliability and entertainneit.

value. Always laok for this seal
when hiying games amd geces-
sories (o ensire complete cantpati-

"( Nintendo )‘:

cation, de flabilité er surfout,

e qualite. Recherche: ce seean
lorsgite vous aclietes une console
e jeu, dex cartouches on des

Bility with your Nintendo Product. T ccessolies ponr assurer ine folale

comparibilité aver vos produits Nintendo,

IMPORTANT: Pleass carefully read the separate Consumer Information and Pm:amnn bookiet included with.
this product before using your Game Boy Advance'™| Game Pak, or accessory. The booklet also containg impor-
tant waranty and hotiine

WICHTIG: Bitte lies die belli sehv sarglillig durch, bevor
du dainen Game Boy Advanca™, dein Spisimadul oauzuam—m Bw-h nimmst. Dieses Heft enthiilt wichtige
Informationen zur Garantieleistung und zur Nintendo Konsumentenberatung.

IMPORTANT : Lisez les C et les d'Emplal incluses avec
ce produit avant toute uiilisation de votre Game Boy Advance™, d' he de jeu, ou d'un Ce
livret contient également des Informations sur Ia garantie et sur le Service Consommateurs.

BELANGRLIK: iees, voordat u de Game Boy Advance'™, de of hat gebrulkt,

Thank you for selecting the KIRBY™: NIGHTMARE IN DREAM LAND Game Pak
for the Nintendo® Game Boy Advance™ System.

Merci d'avoir choisi le jeu KIRBY™ : CAUCHEMAR AU PAYS DES REVES pour
la console de jeu Nintendo® Game Boy Advance™.

Please read this i ooklet 1o
| save this book for future Mmca

Wir schiagen vor, dass du dir diese Spielanleitung grindlich durchliest, damit du an deinem neven Spiel
viel Freude hast. Hebe dir dieses Heft fir spatores Nachschiagen auf.

Nous vous conseillons de lire attentivement le mode d'emplol avant de commencer & jouer afin de
profiter pleinement de votra nouveau jeu! Gardez ansuits le manual pour vous y rétérer plus tard.

Lees deze handleiding goed door om zovesl mogelijk plezier van dit spel te hebben en bewaar hem ook
om er later ists in op te zoeken.

Lee el manual de instrucciones en su totalidad para poder disfrutar al maxima de tu nueve juego, Peor
favor, guardalo como referancia.

Leggere attentamente questo manuale di struzioni per poter trarre || massimo divertimento dal gioco.
Canservarlo come riferimanto.

Lis noga igenom innan du barjar spefa och spara haftet for framtida bruk.

Laes venligst den mediolgande folder naje Tor at sikre dig, at du behandler dit nye spil korrekt. Gem
folderen til senere brug.

Lue nama olelisesti, niin nautit pelistasi varmasti. $435t4 vihkonen varalle.
Vennligst les instruksjonen noye for & oppna full utnyttelse av spillet. Ta vare pa boken til senere bruk.

of your new gama. Always

de apart en doot. Dexe bevat gr

informatia met botrokking tol de garantie on de Nintendo helpdesk.
NTE: lee: ion el manual d al que se meluy

producto antes de utilizar la congola, un cartucho o un accesorio Nintendo™. EIl manual también cantiene infor-

macion importants sobre la garantia y 1a linea de atencion al clionta.

IMPORTANTE: Prima di utilizzare Il Game Boy Mvm’" le cassatte di gioco o gl accessori, leggere attenta-

mente il Libretto di accluso. Il ibretts contiene anche important|
suilla garanzia, I el nmzia

VIKTIGT: lnn-n s anvinder Game Boy Advance™, spelkassatier eller tilliehdr bér du Isa iganam medidljande

noga. innehaller Sven vikiig information om garantin samt

mlnm.wm
VIGTIGT: Laes venligst nvje, inden du tager din
Game Boy Advance'™, spillekassette eilar dit tilbehar | brug. Detie hesfie indeholder ogsd vighig information om
garanti, samt om vores hotline.
TARKEAA: Lue huolellisesti iuatiesn mukana toimitetlu kulutinjatietoa a varofiuksia sisditiva opas ennen Game
Boy Advance™, pelikasetin tal isivarusioen kiyttod. Oppaassa on lirkedd tietoa leknisestd tuesta.
VIKTIG: wwbumqmmnmmmlww asjon og forholdsregler som leverss.

dette produkiet, for du tar Game Boy Advance™, Game Pak efier tilbeharet | bruk. Brosjyren

sammen med
omfatter 0gad viktig informasjon om telefonhjelp.
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THE ADVENTURE BEGINS

The peaceful world of Dream Land is in great danger. In Dream Land,
dreams had always flowed out from the wonderful Fountain of Dreams,
as the Fountain of Dreams collects the hopes and dreams of all living
things. It also provided all the good dreams and rest that come from
deep sleep. But one day, everyone in Dream Land lost the ability to
‘dream| Apparently, King DeDeDe had been bathing in the Fountain of
‘Dreams! Not only that, but DeDeDe had taken the Star Rod - the source
(of power of the Fountain of Dreams - and broken it into pieces, giving
one to each of his underlings. Now, Kirby must embark on an adventure
to restore peaceful naptimes to all the residents of Dream Land...
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Getting Started

Insert your Kizey™ Niguaac in DRea Lawo Gome Pak info your Game Boy Advance system und turn the power ON. Once
the Title Sereen appears, press START fo view he File Select Screen.

Use, # 1o:choose one of the three avoilable files and press START or the (&) Bution to begin your gome.
Kiesv: Nigiuase 1 Dact Lawo soves your game data o that file outomatically while you play.

START GAME
Chaose this o ambark on Kirby's latest adventure, Nighimare in G See pages 70 22 for more MFMWIMD

Dream Land. Choose ONE PLAYER to begin your gome. on muliplayer games

SUB-GAMES : 2

Choase this mode fo access with some fun mini-games. (-. See pages 16+ 17 for detols )
SOUND TEST

Listen to the game's sound effects.

LChoase this optian 1o erase a file. You should anly do this if you want to start your
game over from the beginning and have no other unused files.

: Un:enf‘h Tas heen erased, it cannot be recovered, Don't |
} erase o file unless you're absolutely sure you want to. ¢

............................

Onﬂwthmnrblﬁnpimn\lhnmmgnswﬂl ear. Selct this option and the Language Select Secreen
will uppear. Once you choose your languoge, ynuvn'laLnHemmnlhm

When you chaose a file that hos saved dafo on the File Select Screen, you tan confinue ploying your saved game.

sew

Kirby's Moves

Kirby walks in the direction that Kicby jumps seher you press the (&) Button, IF
YU press 4. you press the (&) Bution while walking or running,

you'll jump farther.
( Climb Up & Down Ladders @4

Press up on 4 when standing in
front of o ladder 1o moke Kitby
climb the lodder, and press down to
make him climb down.

Kirby ducks when you press down, which is great
when you're Irying to dodge esemy ofocks!

Kitby runs when you double-tap = in the direction
e is facing. Press and hold 4 down ofter double-
1opping fo make Kirby keep on running.

( Enter Doorways

Press up an 4 when sianding in front of o doior-
way o make Kirby enter the doarway. =

While you're pressing down on # fo duck,
press the (X ar (8) the Button fo slide. Sliding
into enemies and blocks s on effective ottack!

‘@ You can float, too!

M you press:the (&) Button or up oh s while
fumping, you can
| float in midair! => Puge




Exhale Air Puffs )

Kirby can floot through the air os long os Press the (&) Buton while loating toshoot puffs of air ot
you're holding the (&) Button or pressing  enemies. But wach oul, because puffs of air won't hurt
wpon . all of the boddies you !lllluﬂlll'

, NOTE: If Kirby gets hi or shoots out o puff of air while he's floating, he'll foll from rheskyr

)

As soon os Kirby swallows an enemy thot has o special ability, he copies thot ability and makes it his own.

b Inkale with_©) Getting Rid of Copied Abilities
3 Firs), press the (B) Bution
Just SELECT Kirby!

& = o moke Kirby inhale the
enemy and its special obility.

T,

1 you m'tze (&) Button undervater, Kirby
squirts water in the direction you're pressing #.

TR

Kirby swims in whichever direction you press #. Press
the (&) Button to make Kirby rise o the surface. If you
press the (&) Bution when Kirby is on the surface of the
water, he'll jump right out!

( After inhaling )

-

Press the (2 Button when Kirhy is standing in front of on
enemy or o block fo moke him inhale it. He con ronsform
any enemies and blocks he inhales into siars ond shoot
Ihemom or he con just swallow them.

If Kirby inholes above two enemies or blocks at the
| same fime, the star he shoots out will rocket through

: enemies and blocks, dearing o wide path.

PR —

&0 swallow

Press down on # fo
make Kirhy swallow an
inhaled object. If he
swollows on enemy that
hos a speciol ability,
ie'll copy that obility!

=+ Poge!

- Exhale

1F you press the (@) But-
1on, Kirby transforms on
inhaled object into a star
and shoots it back out
Exhaling these stars of
blocks or enanties is an

effective atack.

swallow the enemy and copy its ability.

Now, just press the (&) Button
1o make Kirby use his newly
uequired special obility!

Vi tetie iy it © |

Quotable Copy

Anyfime you want fo get rid of o spetial ability that
you've capied, just press SELECT. The copled obilly
3 will turn into a star and Kirby will shoo! it aut. Just
DT ol | dhink of s SEECTing Kby’ e ollst (1
g Kirhy swollows o power star he hos shol out, hel
Nexi, press down on 4 to moke Kirby copy tht power ogain)

..................... 5
{ | Kirby might lose copied powers when he tokes |
i dnmuge Watch out! |

BERW

This Boan's Tike a whip!

Whan- psnnshii




Adventures Aplenty

Many exditing adventures await Kirby. There are many different levels in this gome, and each level hos many stages.
Kirhy's adventure begins on Stage 1 of Level 1: VEGETABLE VALLEY. When Kirby reaches the lowest paint in the clouds,
af the end of each stoge, press the (&) Button and iry to jump os high os you can. Once you dlear a stage, some of the
vaalls on the level map crumble, 5o that you con go on to the next stoge.

Press START while playing to bring up the Pouse Screen. On !he Pause Screen, you on read Kirby's own destription of
the special abifity he copied. You have two options on the Pause Screen:

CONTINUE GAME

Return fa your game ond continue playing.

LEAVE THROUGH A DOOR

Leave the turrent stoge and return o the level mop.

D tirby's Ability
The name of Kirby's copied abili-
ty appears here. If hie doesn't
hiave ony copied obilities, there
won'l be anything here.

€D Kirby's Viality
As Kirby takes domage, his
vitality (the red bar) draps.
When his vitality reaches zera,
e loses o life.

\

@ Kirby's Remuining Lives
1F Kirby hos no lives remaining,
your game ends when his vito-
lity reaches zero. GAME DVER!

o Your Score

Your scare appears here. During
boss battles {see poge 13), the
boss's vitality appears here
instood.

& 10 %

These oplions won't appear an slages you've
entered for the first time.

When Kirby's vitality reaches zea and he has.no lives remaining, your game is over and you'll see a screen which gives

you two opfions:
Quit playing and return o the Title Screen.

Resume your game from the stage that it ended on.

You con return ta ony level or stage that you've cleared as many fimes s you wanl, whih is good, s&[wyw might want 10
go hack 1o ge! an item you forgot fo pick up or o copy o special ability thot you can't find elsewhere.

When you've cleared o stage, the colout of the door
o tht stage changes. If you don't dlear the stoga
entirely, the colour of the doar stays the some.

L3949 &



O Eninonee 10 Stoge |
@ Enironce to Stoge 2
U ] Stoge 3
@ Eonee to Stoge 4

© The Boss Room

@ Worp Stor Launch Pod

@ The Museum

@ Entronce o the Bonus Stoge

&1 92

@)Ommm |

When you've tleared every sioge in a level, the door 1o the boss raom eppenrs!

When you go through thet dearway, you'll find yaurself in a fight with the biggest baddie in the level. In the battom-right
comer of the screen, you can see the boss's vitality meter. If you manage fo win this fight, you'll get fo go on fo the next
level.

@ Warp Star Launch Pad |

1F you press certain switches on cerfain stages, they Il activate the Warp Stor launch pad. Then you con hifch a ride-on o
Wap Star to any level you've deared.

— A
= Y
ﬂtheﬂuselm Wi

-
Dnee you clear several stoges in a level, the e
‘museum oppears o the level mop. In the l
‘museum, you tan find replicas of enamies you've ;
encountered that have special abilities you can copy. Come in whenever you need ta copy on ability.

i) A
) @ Entrance to the Bonus Stage |

Eoch level also hos a bonus stage. In the bonus stages, you I gl o ploy.one o three SUB-GAMES. (See page 16 for more
infarmatian about sub-games.) When you're dane playing, you'll get o banus based an haw wel you did in the sub-game,

t0orms besides the ones

| explained here. Can
| you find them?

" 18 &



Incredible Items

As you defeat the biggest

baddies of oflin the boss
raarms, you'll find pieces of this
precious item. King DeDeDa stole it

st e, i AN ; -  ond broke it apartinfo seven pieces -
Kirby recovers two vitality points wilm he drinks this Everybody loves candy - even Kirby! This special condy 1F Kitby hops in the cannion afte lighting the fuse, ie'll m‘:lud' mh'gs;fﬂ‘ seinboy, (o
refreshing soda. makes Kirby invincible, but anly for o litle while. be blasfed to anather port of the sloge. Liad ialls

Kirby loves fomofoes - and nof just hecouse they're This estounding item tacks on extra iz onto Kirby's When Kirby finds and presses a switch, o hidden door If-you see a Warp Star, make wish and hald on tight,
raund anlcolourful fike him, Eating one of these fills total number of remaining lives. Now, thats incredible! will appear on the level map. because you're abaut fo go for o wid ride: the Worp Star's
Kirby's vitality meter 1o the max! qoing fo jet you off to anather part of the siage!

Hey! What's That?

{194

198



Superfun Sub-Games

SUB-GAMES ore very simple gomes
thot can be ployed by pressing the
@Bunmonly There are two ways
you can play su : J

Level Map Screen

single-ployer game. Choose
MULTIPLAYER 10 phrf 1 game
with yaut friends

; wrmrmm

Game Level

You tan choose fram one of
af three difficulty levels before
playing. The higher the level,
the harder the gome.

(Choose SUB-GAMES an the
Game Select Screen

Once the duelers uppear, As soan us the exclomation Whoever presses the
the duel begins. mark uppears, press (&) Button fastest wins.
the (&) Bution!

& 16

Press the (&) Button 10 lob the bomb!

READY? START! As soon o5 Viatch he incoming bomb,

you see those words, press Press the (&) Button at the
the (&) Button fo gel the right time fo knotk it back.
rally going.

KIRBY'S AIR GRIND
Gof reody for o superfust skate in the sky!

Press the: (1) Butran quickly
1o thange direction. If

don't hit the bomb back, it
will explode, and you'll lose.

When the race begins, 1 you hit any of the black
press the (&) Button fa bumps on the sail, you'll
grind the rail and start slow down, 50 release the
accelerating. (E Ihrlmn 1o liff off of

the rail.

1f you release the &) Butian
immediately before the black
bumps ond press it ogain
immediately ofter the black
bumps, you'll get a bonus boost.

& 17 &



Linking Up

[0703/UKV/AGE]

Playing Multi Game Pak piay and Single Game Pak play

ADVANCE GAME LINK™ CABLE.

‘ [s2s] THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY

Necessary Equipment
Game Boy Advarice systems:.
Game Paks — Mulli Game Pak play:
~ Single Game Pak play:
Game Boy Advance Game Link cables:

Linking Instructions
Muiti Game Pak play:
1. Make sure thal the Power Swilches on all of e game sysiems

are furned OFF, then ingert the Game Paks into the individual
Game Pak slots

2 Connect the Game Boy Advarice Game Link cables and plug
them info the External Extension Conneclor (EXT) an each of
the game systems.

3 Turn the Powgr Swilch on'each game system ON,

4. Now, foifow the instructions for Multi Game Pak play.

= When playing with only two or three players. do not cannect any
game systems that will not be used.

* The player who plugs the small, purple connector infe his or har
Game Boy Advance will be Player 1.

One per player

ng per player
-One Game Pak

.Two players: One cable
hree players; Two cables
Four players: Three cablas

Game Boy Advarics and
Game Boy Advance Game Link cabla

Consult the diagram when connecting Game Boy Advance Game Link cables to Game Boy Advance
systems. (Note that the small connector Is purple and the large connector is gray.)

&1 18

Single Game Pak play:

1. Make sure that the Power Swiiches on all of the game systems
are turned OFF, then insert the Game Pak into Player 1's Game
Pak siol.

2. Conneet the Game Bay Advance Game Link cablas.

3. Making sure fo insert the smail purpie connector info Player 1's
game system and the large gray connectors info the other
game systems, insert the Game Boy Advance Game Link cables
info the External Extension Connectors (EXT),

4. Turn each system’s Power Switch ON,

5. Now; follow the instructions for Single Game Pak piay.

+ Whan playing with only two or three players, do nof-connect any
game systems that will not be used,

Game Boy Advance and
Game Boy Advance Game Link cable

Consult the diagram when connecting Game Boy Advance Game Link cables to Game Boy Advance
systems. (Note that the Game Pak and the small, purple connector go into Player 1's game system.)

Troubleshooting

You may be unable to transfer game data or you may experience malfunctions

in any of the following situations:

« When you are using any cables other than Game Boy Advance Game Link cables.

+ When any Game Boy Advance Game Link cabie is ot fully inserted inlo any game system.

* When any Game Boy Advance Game Link cable is removed during the fransfer of data.

* When more than four Game Boy Advance game systems are linked.

+ When any Game Boy Advance Game Link-cable s incorrectly connacted to any game system.
« When the Game Pak is inserted info any system other than Player 1's Game Boy Advance

[Single Game Pak play).
* 19 %



Single Game Pak

Multiplayer

GETTING STARTED

1F you anly have une Game Pok, up o four

players you can stil ploy Kirby's SUB-GAMES.

First, se page 19 for information on how fo
link your systems together.

= Sz poge 19

With one Gome Pak, you can
ploy multiplayer versions of
QUICK DRAW, BOMB RALLY, and
KIRBY'S AIR GRIND.

; =
¥ _,':t

$1 20 0

Player 1 (P1) chooses the sub-
game that you oll want 1o ploy
and selects MULTIPLAYER.

O eopery

iter checking oll the seffings,
Player 1 presses the (&) Button
o begin transferring the
sub-game,

Once oll players hove down-
loaded the sub-game, Player |
picks the difficulty satfings.

Start ploying!

Onge the match ends, Ployer 1
decides whethes or nat you'll
canfinue playing.

£ T hoke sure ol yowr ™
\ [H[{):; ‘(ub{nmﬂnmﬂed ]

Turn your Game Boy Advance
an without inserfing a
Game Pak,

| Make sure ofl yaur
\ CHECKD | cobles are conneted |
| propery /

] Wai for the game to downlood
from Player 1's Game Pok.

T
I ' ulmﬂ Biowkaing.
Start Ploying!

Dnce Player | selects the
| difficuly, start playing!

@
Commumication Error!

Check all connections
and try again.

F the download fails, the
screen above will ppeat.
Check your coble connections
ond try again.



B ifficult stoge 3
ton't beat, call rom friands over fo Jend L-.Tplng i
1 hand. In mnIILp loyer games, P1 is pink, P2 s yel-

1 low, P3 s red, and P4 is green.

Two to four players can ploy Kixsr: NGt i

Dies Lo or any of the SUB-GAMES together. (7] mpmmnmmﬂa,emr
GETTING STARTED

Depending on which mode you

Multi-Game Pak The PEGI age rating system: ——
First, see page 1B for information on ha fo fink ,},ﬁ,ﬂdm of the
systems fogether, oy players
want to play, choose either

(1] mmmom.hwhnmmu four players
Note: There
12+ 1 18+ are some local vari-
# ations!
: o ip- BAD LANGUAGE DISCRIMINATION
(3} Nonm on enter 0 doorvoy g‘:s"fe"‘ descrip .
| START GAME or SUB-GAMES on

Multiplayer s smio ke
e il o ot
DRUGS
nless all phayers tre grouped i«
J the Game Select Screen.

doacd lve ive, bt one Monlytlmdlml A i
ge rating
v, you all sfart from m categories:
==
mrﬂu doorway. e WP FEAR SEXUAL o e VIOLENCE
’
_ l
@[E=T)

For further information about the Pan European Game Information (PEGI)
The game begins! rating system visit:
The way you link your - -
| systems together determines http://www.pegi.info
| whogetsfobePloyer]. |

. '
[pm— CEFID

(e Ok you il _'_; o |m;‘ﬁ,’;wm b i

| commecfions.

Player 1 con tonfirm the
linked players on-screen.
Press the (&) Buttonif | Players 2 through 4
everything s corredt. have to wait for Player 1
1o confirm everything,

& 23 %




Das Abenteuer beginnt

Das friedliche Traumland schwebt in Gefahrl Der Traumbrunnen war im
Traumland bisher ein immerwdhrender Quell wundervoller Traume, denn
er sammelte die Vorstellungen und die Hoffnungen aller Lebewesen in
sich. Er bescherte wohltuenden, tiefen Schiaf und siie Trdume. Doch
eines Tages verloren plétzlich die Bewohner Traumlands die Fihigkeit zu
trdumen. Es stellte sich heraus, dass Kénig Nickerchen im Traumbrunnen
badetel Und nicht nur das! Er hatte das Sternenzepter - die Energie-
- quelle des Traumbrunnens - zerbrochen und die Sticke an seine Unter-
tanen verteilt. Nun muss sich Kirby aufmachen; um den Bewohnern
Traumlands die erholsamen Traumstunden wiederzubringen...

-

4 Steverung i.'S1
o NOCSPRRISIE »0svnair smimesnsawwnsmns vy s o vn. 2l
r‘-v Kirbys Fahigkeiten ...........ccoiviiiiiiiiiann PRI §
x Haufenweise Abenfever .............ccovvvevnnnnna.s 30

Megacoole Minispiele ............0ovvvevvnnennannn.. 36
" Verbindung herstellen .............coovvniiiiiiinit 38
Ein-Modul-Spiel ............ooiiiiiiiiiiiiiii... 40

Malti-MadshSpiel ..oeuocneresinaoneainnnnaennnes 62

' Alternative Steverungen ! i

nmqumelmdml Knopt
Kiby stevern .nn]mng erlivtert. O vor

Steuerkreuz

Pausieren
Erkkirungen einblenden

Einsougen/Ausaimen
Mit Spezial-Power angreifen

Du kannst dos Erl federzeit zuriicksetzen,
7 indem du folgende Tosten gleichzeitig drickst:
SELECT

Spezial-Power oblegen




Vor Spielstart

Stecke dein Kiest™: Souen Beaones TraunLnn-Spielmedul in deinen Game llu.r Advance und schalte ihn ein (ON).
Driicke START, sobald der Ti erscheint, um dos D ii (DATEI-AUSWAHL) zu ffnen.

Wuhle mil Hilfe des Steuerkreuzes eine der drei Doteien aus und driicke START oder (&), um ein Spiel zu starten.
Dein Spielstand von Kitst: Sceamen Beozonen TRAMLAKD wird automatish gespeichert, wiihrend du spielst.

SPIEL STARTEN — b

Wahle diese Opfion an, um Kirby in sein nevestes Abentever 2u ‘Sicho Netbindung herstllen’ fGr mehe’

sfirzen, danngl hatten bedrohen bv Traumland! Entscheide dich fir (-. mﬂmmmﬁm

Eap:?er Sehwierigkeitsgrod und wahle dann EINSPIELER, um dein
el zu starten.

MINISPIELE Siehe Kapitel Megacoole Minispiele’ fo
I diesem lods indes) i wivie Ninspil, (” il ')

SOUND-TEST
Lousche den Sound-Effekten dieses Spiels.

Unter diessr Opion kannst du einen Spielstand oschan. Das salliest du nur
mndmm&mmb@'ﬁmmdh';hnﬂ uflﬁun m,

\ E‘n geldschter Spielstand st unwiderruflich verloren. h
’ Ulm\age dir also gut, ob du wirklich Daten [éschen mchest. |

It Titelbildschirm is in Belken il e
:udbiw-&mmdflmﬁfmirﬁduﬂ

rachen ndet, Wahle desen Belken
mlﬁ&wmakmdiwmssw kann beginnen. i

Dder du spiest einen begonnenen Spielstand weiter, indem du eine bereits gedffnete Datei
im Datelouswahl-Meni onwihls.
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Kirbys Fahigkeiten

Kiby lGuft in die Richtung, die du
mit dem Staverkreuz eingibs!.

( Hoch- und Runterklettern ‘) m

Steht Kirby vor einer Lefter, driicke auf
dem Steuerkreuz nach oben, domit

ef hochkletlert und nach unten, damit
e hinunterkletter.

\ Rennen
Dricke schell zweimal hintereinander auf dam
Steerkreuz noch rechts oder links und halte es

gedriicki, domit Kirby in die jeweilige Richiung renni.

( Tiiren 6ffnen l D

SMT leby vor einet Tiig d!illle mrfdem
nach oben, um | ]

Driicke (&), damit Kirby springt, Wenn Kirby l6uft

Springen @

udu m«mmﬁdu@drﬁtksl ‘donn spring! Kirby

Ducken

Driickst du auf dem Steuerkreuz nach unten, komn
sich Kirby ducken und so gegnerischen Angriffen
ausweichen,

_.. Rutschen * @

Drixcke (®)oder (B, wihirend du auf dem
Steverkreuz nach unten drickst, um Kirby
tutschen 7u lassen. Dos st eine effekfive
Angriffsmethode.

Du kannst auch schweben!

mm@mndmmmmmm

S

= T




o Luftwolke auspusten --

Driicke in der Luft (2, um Gogner mit einer Lufiwalke
solange du (&) oder ouf dem 2u oitackieren. Aber poss auf, denn manche Gegner sind
Steverkreuz noch oben drilckst. immun gegen diese Attnkel

.............................................

Kirby schwebt so lnnge in der Luft,

Driickst du unter Wasser (&), dann spuckt Kirby
it Wasser in die Richiung, die du ouf dem
Steverkreuz driickst.

(" Krasse Kirby-Attacken )

“
Stauare Kirby unter Wasser mit Hille des Steverkreuzes.
Drikcke (&), um ihn auffauchen zu lossen. Kirby springt

ous dem Wasser, wean e an der Wosseroberfliche ist
und du (&) driickst.

(_ Mach dem Einatmen )

( Einatmen c

Steht Kirhy vor ginem Gegrer oder Black, dann dricke (83,
damit er dos Objeki einsougt, Gegner und Blicke kann
Kirby aks Sterne wisder ausspucken. Er kann sie aber ouch
einfuch herunterschiucken.

1 Yot Ky v Gegrer odecBicke sl |
| eingesougf, donn durchschieBt der Ster alle Gegner 1
1 ndm Blicke und macht den Weg frei, t

4

' Ausspucken i Schlucken

Drilckst du (®) , Driicke ouf dem Stever-
verwandelt Kirby den krewz noch unten, domit
Gegenstand in einen Kirby dos eingesaugte
Stern und spuckt ihn Obiekt herunterschiucks,
wieder ous, Diese Altion | | Besafl der Gegner eine
stellt eine effektive Spezial-Power, donn dber-
Attacke gegen einen nimmi Kirby diese.
Gegner oder Block dor.

=+ Seile 29

Sobald Kirby einen Gegner mil Spezial-Power heruntergeschluckt hot, besitzt er dessen Fahigkeit.

v TG
W Driicke zverst (8), um einen
Gegner mit Spezial-Power
dintusaugen.

gt Power hernehmen mit (2£)
Driicke dann auf dem Steverkreuz noch
unten, um den Gegner 20 schlucken und
dessen Spezial-Power oufrunehmen.

nider Fahigkeit mit )
Als Nichstes driickst du (&),
damit Kirby seine ervor
Spezial-Power einsetzen kann.

Power-Eintrag

Fahigkeiten ablegen
Einfa(h nur SELECT, Kirby! 2

S T

dnrlrmvdmmht dunn driike einfach SEI-ELT

Die Fahighet wid in einen Ster verwandel und den

.Mrﬂrbym[mdnmfmdu :

SELECTon, wenn Kirbys wahre Fihigheiten

lwnrinmmmhl (S(Hndtt Kiiy einen solchen
PoerStern wieder herunter, Shernimm er die

wqaswkhlﬁmhan wieder,)

. Ihrhy kann seine Speziol-Power verlieren,

, wenn er Schoden nimmi. Also, poss ouf!




Haufenweise Abenteuer

Auf Kirby warten viele, spannende Abenfeuer, denn dieses Spiel hlt viele Welten mit vielen Levels bereil, Kirhys Reise
beginni nofiirlich mif Level 1in WELT 1: WALDMEISTERTAL. Nach erfolgreichem Beenden eines Levels findet sich Kirhy
mitten in den Wolken wieder. Driicke om fiefsten Punki den (&)-Knopf, damit er fiir ein paar Boni hoth in den Himmel
sprw. Dief:ahkmm brockelt auf, sobald ein Level erfolgreich beendet wurde, und der Eingang zu einem noven Level
wird freigeleg!.

Bildschirm

@ Kirbys Fahigkeit
Hier erscheint der Nome der auf-
genommenen Fiihighei. Besitzt
Kirby keine Spezial-Power viird

Wenn Kichy keine Leben mehr
hat und seine Energie Null
erreicht, endet dos Spiel.

ERIl

auch keine Angabe eingeblendet.

& Kirbys Energie @ Punksestond
Erleidet Kirby Schaden, sinkt Hier erscheint der Punkiestond.
seine Energie (die Leiste mit Wiihrend eines Endkomples

rofen Abschniten). Das Spiel (siehe Seite 33) erscheint hier
endel, wenn Kirby keine Energie stattdessen die Energieleiste des
L mehr hot, Bosses.

&1 30

Driicke wiihrend des Spiels START, um dos P i einzublenden. Im P

ii kannst du Kirbys Beschreibung der
Spezial-Power lesen, die er nufgenommen hat. Des Weiteren kannst du zwischen zwei Optionen wihlen:
LIRUCK M ENGMG

Du kehrst zuriick zum Spiel, um es fortzusatzen,

Du beendest den Level vorzeitig und kehrst zuriick
2ur Weltkarte,

Diese Option steht dir erst zur Verfiigung,
wenn du den Level bereits erfolgreich
J—— T\ / beendet host!

Hat Kitby all seine Leben und seine gesamie Energie verloren, ist das Spiel beendet und folgende Optionen werden
eingeblendet:

T
Setze dein Spiel in dem Level fort, in dem sich Kirby Beende dos Spiel und kehre zuriick 2um
wletnt oufliieh, Titelbildschirm_

Du kannst olle bereits durchgespielten Levels und Welten wieder beirete, so off du machtest, Dies s insofern von
\'on;il, nls:uldon Htems holen kannst, die du vielleicht Gbersehen oder vergessen host oder eine Speziol Pawer, die du
nur dort erhilrst,

Die Tir ines Levels @ndert ihre Farbe, sobald er
erfolgreich beandet wurde, Ist der Level allerdings
mﬁll komplett erforscht, blebt die Tirfarbe
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@ Lowel)
[2 JETE]
@ Lowel3
(4 JE]

o e B A S A A LA AR N N

O Bos

O WorpStern
@ Wuseum
© Bonvs-Level

{1 80 0

@_o Bos |

Host du alle Levels siner Well erfolgreich beende, difnat sich die Tur zum Bass dieser Well.

lhmn Itlsby dmsen lml he[‘miak ef suh mitfen im Knmpf gegen den hiriesten Gegoer dieser Well, Unen rechis am
Bilds d wiird die des Gegers eingeblendet. Besiege dissen Gegner, um die niichste Well betreten 2u
kannen.

( 8! @ Warptern |

Betiitigst du spexielle Schalter in gewissen Levels, dann akiivierst du den Warp-Stern, baw, die Warp-Sterne.
Sie ermaglichen Kirby von einer Welt in eine ondere zu springen. Kirby kann jedoch ur in Welten warpen, die bereis
erfolgreich beendet wurden,

Clom= T

N
Ab einer bestimmiten Anzohl erfolgreich beendater >
Levels innerhalb einer Welt wird das Museum ersff- A
nel. In einem Museum werden Replikate von

Gegnem mit bestimmten Fahigheiten ousgestell: Diese Fahigkeiten kannst du jederzeit dort md'nallmun

Clomw | '

In jedder Wel gilt es, einen Bonus-Level zu finden. In diesen Bonus-Levels findest du jeweils eines von drei MINISPIELEN
{siehe o ldmhd:upulilm,lﬁ.mmln Minispiele'). In inem solchen Minispiel kaninst du dir einen Bonus erspisken, ¢ nachdem,
wie gut du dorin

Spezialriume geben, als
die hier erwihnten.

(| Kanst du sie finden?

<188



Unglaubliche Items

m—— L

Al lizben Lollis — natirlich auch Kirby! Dieser
Touberlolli macht Kirby eine Zeit lang unbesiegbor.

Kirby erhil zwel Energieeinheiten, wean er dieses
Erfrischungsgetriink 20 sich nimmt.

Dieses erstounliche Item verschafft Kirhy ein Extraleben.
Ist das nicht ungloublich!?

weil sie rund und bunt sind wie er! Der Verzehr siner
Tomate fulll Kirbys Energie vollstindig ouf.

{184

Immer wenn Kitby den Boss
einer Welt besiegt hot, echili
e ein Stick dieses legenditen
Je B liems. Kanig Nickerchen stohl das
P it Rl
i . " iehen Stiicke, die [ir die siebien
Hipft Kirby in eine solche Kunane, nachdem er die - :
Lunte entziinde! ha, donn wird e in sinen anderen mmnd:‘ﬁm Kast ol
Bereich des Lavels hinaufkatopuliert. 2 #

g0 oooodg

-_F .2

¥ oo
[P STt
Goooooooo;

Findet Kirby einen solchen Geheimschalier und betitigt

Ein sokher Warp-Stern nimmt Kirby mit aof eine rosonte
ihn, affnet sich eine versteckte Tir ouf der Weltkarte.

Reise in einen onderen Bereich des Levels, Halre dich gut
fest, Kirby!

He, was ist denn das?

985




Megacoole Minispiele

E - 5 | Drijcke (1), um die Bombe zv werfen, |

MINISPIELE sind ganz simple Die Einstellunpen eines Borusspiels kannen nicht
Reoklionsspiels, bei denen man getndert gt

nur (&) bedienen muss. Es gibt zwei
Arten von Minispielen:

Spieler
Wakhle EINSPIELER, um ollein
2u spielen. Wal

MEHRSPIELER, um gegen
deine Freunde anzufrefen.

FERTIG? LOS! Sobald dieses Lass die Flugbombe nicht aus Driicke () schnel, um die

Startsignal erscheint, konnst du den Augen und drijcke Richting zu wechseln. Bist
(&) driicken und die Bomben- rechtzeiti (&), um sie du 2 langsam, explodiert
[ HAU NOON Schwierigkeitsgrad werferei kann losgehen. weilerzuschleudern, die Bombe und du verliersi,

2 D st e Ausvohl zvischen %" 2,1,‘,,“;';;;",;;;"; o KIRBYS KUEENGRIND

drei unferschiedichen Spielen.  e— 1 cyahlen bevor dy in Fin superschnelles Renren ber den Wolken!
Minispiel startest. Je haher
der Grad, desto schwieriger

wird dos Spiel.

Driicke (&), sobald Die schworzen Abschnitte ouf Lisst du (&) rechtzeifi vor
< das Rennen slartet, um der Bahn halien dich aul, einem schwarzen Abschnitt los
Lt ! mil dem Brind zu beginnen. Loss @)los, um dariiber und driickst (&) sofort nach
Die Duellanten nebmen Driicke blitzschnell (&), Wer als Erster () driicki, hinwegzufliegen. Uberqueren dieses Abschinitts
ihre Position ein. sobald dos Ausrufezeichen hat gewannen, wieder, dunn ethlist du einen

ﬁ 36 ﬁ} erstheint! Banus-Schub. ﬁ 47 f}
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Verbindung herstellen

Multi-Modul-Spiel und Ein-Modul-Spiel
‘ DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN MEHRSFPIELER-MODUS, FUR DEN EIN
[t )

GAME BOY ADVANCE GAME LINK™-KABEL BENOTIGT WIRD.

Erforderliche Bestandteile
Game Boy Advance-Systeme: e 1 pro Spieler
Spfe#nodutﬂ Mw'!t *Modul-Spiel: Modul pro Spielar
int-Modul-Spiel: Maodul insgesamt
Game Boy Aawnce Gama Link-Kabe Spieler—1 Kabel
3 Spleler ~ 2 Kabel
4 Spreler ~3 Kabel
Erforderliche Schritte
Mutti-Modul-Splel:

1. Vergewissere oich. dass alle Game Boy Advance-Systeme
ausgeschaltet sind und stecke die Spialmodule korrekt in die
Modulschachle.

2. Verbinde zundchst die Game Boy Advance Game Link-Kabel
miteinander und danach mit den Anschiussbuchsen (EXT) der
Game Boy Advance-Systeme.

3. Schalte alle Gama Boy Advance-Systeme ein.

4. Folge nup den Anweistingen zum Mulli-Modui-Spiel.

i =] ?
* Bgi zwei oder drsi Spielern sollten kaine weiteren Game Boy

jt it Adva
m:ﬁ?-Sysrme angeschiossen warden, wenn sia nicht bendtigh - B-w Mmm Gme Lw‘ ..

* Der keine, lafarbene Stecker wird an den Game Boy Advance von Spiefer 1 angeschiossen.

Autf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die Game Boy Advance-Systeme
miteinander verbunden werden, (Beachte den Unlerschied zwischen dem kleinen, liiafarbenen und
dem groferen, grauen Stecker.)

{138

Eln-Modul-Spiel:

1. Vergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Systeme
ausgeschaltet sind und stecke das Spieimodul korrekt in den
Moduischacht des Game Boy Advance-Systems von Spieler 1.

2. Verbinde zundehst die Game Boy Advance Game Link-Kabel
mitelnander und danach mit den Anschlussbuchsen (EXT,) der
Game Buoy Advance-Systeme.

3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme ain.

4. Folge nun den Anweisungen zum Ein-Modul-Spiel.

* Bai 2wei oder drei Spiefern solllen keine weitaren Game Boy @
Advance-Systeme angeschlossen werden, wenn sig night
benahgt werden Game Bay Advance und
gt Gama Boy Advance Game Link:Kabel

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, In welcher Welse die Game Boy Advance-Systeme
mitelnander verbunden werden. (Achfe darauf, dass der kigine, llafarbene Stecker Im Game Boy
Advance-System von Spieler 1 steckt,)

Problemlosungen

Falgende Félle Fehler oder einen

* Wenn du kelne eriginalen Game Boy Advance Game Link-Kabe! verwendest,

+ Wenn eines der Game Boy Advance Game Link-Kabe/ nicht vollstanadig eingesteckt ist

* Wenn eines der Game Boy Advance Game Link-Kabe! wihrend des Datenaustausches entfernt wird.
* Wenn mehr als vier Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden.

* Wenn eines:der Game Boy Advarnce Game Link-Kabe! nicht korrekt verbunden worden ist.

* Wenn das Spielmodul beim Ein-Modul-Spie! nicht im Game Boy Advante-System won Spiefer 1
eingasteckt sf.

& 39 &



Ein-Modul-Spiel

Auch mit nur einem Spigimodul und bis zu vier
Geriiten kannst du Kirbys MINISPIELE mit deinen
Freunden spielen. Schloge 2unichs! dos Kapitel
Nerbindung herstellen’ auf und lies noch, wie man
mehrere Gerdie miteinonder verbindel.

Spiele mit nur einem Spielmodul
die Mehrspielerversianen der
Minispiele HAU NOON, BOMBLETT
und KIRBYS KUFENGRIND!

K40

Spieler 1 wihit dos Minispiel
s, dus olle spielen wollen und
wl'lh\l dann MEHRSPIELER an.

| Al Gerte missen

MHTI.ING! | karrekt miteinoner |

verhunieq sein! J
Nach Uberpriifen der
Kobelverbindungen driick
Spieler 1 (&), um dos Minispiel
ouf die Geriite der andsren
Spieler zu Gbertragen.

] Haben alle Mirspieler dos

Minispiel geladen, wihl
Spieler 1 den Schwierighets-
grod ous.

Los gehr's!

= Hach Spielende entscheidel

Spieler 1, ob dieses Spiel
emeut gespielt wird oder nicht.

Die Spieler schalien die

GAMEBOY | Gome Boy Advance-Systeme ohne
eingesteckies Spielmodul in.

Hil Gertte missen

MH!UIBI korreki mitginonder
urhnndm sin /

Die Spieler worten, bis das
Minispiel von Spieler |
iha'lmgun V!Uldl‘

i Kabel wah-",

itht e
ﬂﬂﬂ'ﬁﬁl mndﬁnr Dnlullihw
Iragung uffemnu! )

| Los geht's!

Sobald Spieler 1 den

5| Schwierigkeitsgrod eingestell
hat, konn es losgehen!

@
Vertindunosiehler!

iihrrprute siie Gertngunorn
wad wrrsuche w3 anshmal.

Verbindung auhtauchi,
erscheint die obige Textbox.
Uberpriife olle Verbindungen
und versuche emeul die

H
i
i
i
1
1
1
1
:
Wenn ein Fehler bei der i
i
1
1
:
Verbindung herzustellen. E
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Multi-Modul-spiel

[1] E:s'?gie!mkgleihlnhder |\'I‘feh, tz:u u{::kvi wrk Mmﬂi?e
e reis erreicht hoben. Wenn weise
%W bs wﬁmﬁ?ﬁﬂ%ﬁﬂmﬁmﬂi Spielor Welt 5 geaffnet haben, ein Spiger abar ers! anII
aunachst dos Kapitel Verbindung hersiellen” ouf und fies 1 enreiht h,donn begianenalle Spelecin Wil 2

nach, wie mon mehrere Gerdte miteinander verbindst. @ Ao Spekr berreten
automafisch don Level, den

aha Sai iner der Spieler ol Erster
e

befinden oder einem Boss bey a%nun. jonn rufe

einfach deine Freunde zu Hilfe,

; rot und Spieler 4 griin,

Sallest du dich n enem seht s:l\wiafigin lovl b @ Kein Spieler kann einen Level
betreten, solonge sich nicht olle |

im Mehrspiele Spieler on der Tur zu demselben |

Modus ist Spisler 1 rosa, Spieler 7 gel, 3 Level eingefunden haben.

Whle im Srelws‘ wahl-Menil
entweder SPIELSTART oder
MINISPIELE, je nachdem, wos

du spielen michtest.

o e

o
(hcmingy Dberpeifede
(HOTUNEE, fobebertindingen. )

Spieler 1 kann die Teilnahme
der anderen Spieler uf dem
Schirm basrji!igml. Driicke (&),
wenn olles in Ordnung ist.

Das Spiel beginni!

Hicht vergessen: Spieler 1
iﬁda:‘&unige, dessen Gesat mit
dem klginen, lilaforbenen
Stecker verbunden ist,

Die Spieler 2 bis 4 mijssen
warten, bis Spieler 1 alle
Einstellungen bestitig! hat.

OSTERREICH / SCHWEIZ REcANOEaIACH
Alterseinstufung gemafl PEGI

Alterseinstufungen Hinweis: Es gibt
ldnderspezifische
3"' 7+ 1 + 18+ Abweichungen!

[ 10 -
Inhaltsbeschrelbung VULGARSPRACHE DISKRIMI- DROGEN-
{9} 4 MIERENDE MISSBRAUCH
INHALTE
WP ANGST- SEXUELLE GEWAL
<8 VERURSACHENDE 2,
B inHaLTE f

INHALTE
Weitere Infc i 1 ZUm el ischen Einstufur (PEGI) sind
auf folgender Internetseite zu finden:

http://www.pegi.info

DEUTSCHLAND

Wichtige Kundeninformation zur USK-Altersfreigabe:

Lieber Kunde,

das von Ihnen erworbene Produkt wurde gemif § 14 JuSchG von der USK gepriift und eingestuft.
Fiir dieses Produkt haben die Obersten Landesjugendschutzbehtrden aufgrund der geringen GroBe
der bedruckbaren Oberflache des Datentrdgers auf die Notwendigkeit eines USK-Kennzeichens
auf dem Datentréger abgesehen, sofern das Produkt von der USK mit , Ohne Altersbeschrankung®
oder ,Freigegeben ab B Jahren" eingestuft wurde. Bei einer Altersfreigabe ab 12 Jahren finden Sie
einen entsprechenden Hinweis auf dem Datentréger. Dar(iber hinaus informieren die nachstehenden
USK-Kennzeichen auf der Verpackung, fir welche Altersgruppe das Produkt freigegeben ist.

QEeOS©

Weitere Informationen zur USK-Altersfreigabe gemdB § 14 JuSchG finden Sie unter:
http://www.usk.de sowie http://www.nintendo.de <% 43 B
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L’AVENTURE COMMENCE

Un grand danger menace le paisible Pays des Réves. Au Pays des Réves,

les réves jaillissent depuis foujours de la merveilleuse Fontaine des Réves,

La Fontaine des Réves contenait les espoirs et les réves de tout ce qui vit.

Cétait aussi delle que provendient les doux réves et le repoas quapporte le sommeil
prafond. Mais un jour, les habitants du Pays des Réves perdirent leurs réves! Le roi
Dadidou se baignait dans la Fontaine des Réves | II s'était méme emparé du Béton
 Etaile, la source du pouvoir de la Fontaine des Réves. Il cassa le Baten Etoile et en
confia les morceaux a ses sbires. Kirby doit désormais se lancer dans laventure
pour permetire aux habitants du Pays des Réves de retrouver un sommeil paisible...

semnl résentés por o §
Déplacer Kichy :m:la d:nswmnr}'g‘el H

= b d?

<
= N Wettre le jeu en pouse
& Controles de base ....vvvuvveruniirenrineiranranea. 45 Yoi s xplafors
Avant de commencer ......... . e i;“]“”::m:*- .
Controler Kirby ......... . e aques et dons d inlaion
R

& Que d'aventures ! .....oeivinrieiinininiirnienenl 50
a Objets spédaux ..
[ e e . |

' MUHOUBUE .« vvve e
Jeu multijoveur une fnmm:he T Talinsis b eris fom
Jeu multijoveur multi-cartouches .............ooiiiiall, 62 y appuyant simultonément sur

- SELECT
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Avant de commencer Contrdler Kirby

Insérez la corfouche du jeu Kinsy™: CAuckiuas au piss 0és kevis dans volre Game Boy Advonce e metiez voire console sous fen-
sian {interrupteur sur ON). Lorsque 'écran titre apparail, appuyez sur START pour accéder o 'acran de choix du fichier,
Choisisse un des trois fichiars 6 I'aide de lo manatie 4 et oppuyez sur START ou sur (&) paur commencer une purtie.
Volra parie s automofiguement souvegardée dans ce fichier lorsque vous jovez o Kikiv: CAUGHENAR AU PAYS DE REVES.

Sauter @

Appuyez sur (&) pour faire suuter Kirby, Si vous

Appuyez sur la manelie 4 pour

JOUER CE JEU deplacer Kirby dars o directon appuyez sur () en cauront ou en machar vous
Chaisissez cette option pout vous lancer dnn_s lo derniére aventure p— ﬂpmr‘ajimnm;lus vaulue. sauterez glus loin.
ﬁmmm;::mdmm. Chosissez UN JOUEUR pour (—y ok oo s s s ) ( Monter et descendre <
WM fes Gcheles Se baisser

isi i [ ini . Appuyez vers le hout sur la manette 4 -
Choisissez cetfe aption pour jouer aux mini-eux. G mﬁ - 57 pour de plus amples ) hprfque Souk s devan Lneehille Rty 5 ke vors ol vors I b B
TEST SON ; i pour faire monter Kirby. Appuyez lo manette 4. C'esl bien pratique pour éviter les
Dicauviez s efffs sonores du e vers [ bas sur la manetie # pour le attuques ennemies |

faire descendre.

Choisissez cette opfion pour effacer un fihier, He sélectionnez cette opfion gue si vous o
voulez recommencer votre partie depuis Je début et que vos autres fichiers sont occupés. y

X

Courir

T Une fois I fichir effoc, ses données o pevvert éve. 1 Appuyez deux fois de suite sur lo manatie 4 pour En appuyant vers le bos sur lo monefie # pour se
1 récupérées. Soyez prudent lorsque vous effncez des I aire courir Kirby dans la direction souhaitée. bissar, appuyez sur (&) ou sur () pour glisser.
. 1 " .
v fichiers. i Maintenez ensuife k marete 4 vers le bas pour Faire: une glissode contre un ennemi ou des
e R il 1 ) qul continue & courir. blocs peut se réwéler s efficace ! 7
Ouvrir les portes % 5 .
A Vécran titee, chaisissez lo drapeau identifiant lo langue dans laguelle vous voulez jover pour accéder @ ['écran P wy Vaus pouver aussi flotter dans les airs !
de choix de la langue. Une fois ce choix effectud, vous pouvez commencer la partie.
Appuyer vers le hout sur lo manette # Jorsque Sautez puis appuyez sur (&) ou vers le hout sur lo
'] ouvrir. netle 4
Pour confinuer une partie souvegardée, choisissez le fihier correspandant o 'écron de choix du fichier. s e vl et ol H:MM |ﬂm'
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i Kirby peut flafter dans les airs tant que
vous maintenez (&) enfoncé ou que vous
appuyez vers le haut sur lo manetie #.

| Cracher 7=
,,.,! de I'eau ‘-'
Appuyez sur (B) lorsque vous ates sous Iequ,

pour que Kirby trache de 'eau dans lo direction
choisie ave lo manette 4.

)

Souffler (B))

Appuyez sur. (&) lorsque vous étes en 'air pour envoyer
de I'air sur vos ennemis. Attention, tous les annemis ne
sonl pnnensﬂ:les au souffle de Kiry !

Appuyez sur lo manette 4 pour faire nager Kirby
dans la direction voulue. Appuyez sur (&) pour fuire
remonter Kirby 6 lo surfoce. 5i vous appuyez sur (&)
lorsque Kirby est a la surface, il sautera hors de 'sou !

((_ Aprés aspiration )

Appuyez sur (B) lorsque Kirhy se frouve face  un ennemi
0u un bloc pour qu'il I'uspire. Kirhy peut transformer
nimparte quel ennemi ou bloc ovale en éiolle qu'il peut
mheﬂw, ou siimplement avoler,

+ Si Kirby avole plus de deux ennemis oy blocs d'vn |
} toup, Vétoile qu'il irera auro plus d'impact. [
4

.........................

Expirer

i vous appuyez sur (&),
Kirby transforme I'obiet
uvale en étoile qu'il peut
ensuile firer. Tirer ces
etoiles sur les blocs ou
les ennemis peut se
réveler ies efficore.

- Avaler

Appuyez vers le bos sur o
manefte + pour que Kirky
avale |'ahjet aspird. Si Kirby

raimiter catfe otioque |

avale un enngmi qui posséde
une otioque spéciabe, i pour-

T

Lorsque Kirhy avele un ennemi qui posséde une atfaque spéciale, Il paut imiter cette atiague.

Aspirer avec o

Abandonner une attaque spéciale

~i— =
v }‘ b W Appuyez sur (B) pour que :
B o
5w el il Lorsque vous désiez obandonner une attague
spéxinle que vous ave copiée, appuyez simplement
sut SELECT, 'ottogue spéciole sera ransformée en
&oile que Kirby tirera, Pour vous en souvenir, penser
Ensuite, appuyez vers le bas sur o ?”W;:%T ;wm;:mv'::rflﬁuﬁiﬁl
manetie 4 pour que Kirby ovale I'en- “mm“ opis [tkagee aberdormée |
nemi el.copieson attaque, RS ST OSSO ST oST ey
i K'rhy peut perdre une attaque copige <'il st
TTIEETERGN S e

“#9% Maintenani, appuyez sur (8 pour
que Kirby utilise 'ottaque spéciale
qu'il vient de copier |

Détail d'une attague

_Ca Rayen el




Que d’aventures !

De nombreuses aventures attendent Kirby. Ce jeu comporte de nombraux niveaux et chaque niveau posséde plusieurs
stuges. Kirby commence son avenlure ou stoge 1 du niveou 1: VALLEE LEGUME. Lorsque Kirby attein! le paint le plus bos
dans les nuoges, a la fin de chaque sfage, oppuyez sur (&) et essayez de souter le plus hout possible. Lorsqu'un stoge est
lerming, certains murs e la corte du niveau s'écroulent pour que vous puissiez passer au stage suivant,

-~
Ecran de jeu
@ roque spicale © Norbre de vies restantes
Le nom de I'attogque topiée par Quond Kirky n'a plus de vie et
Kirby opparait ici. $i Kirby n'a que sa borra d'énergie otteint
topié outune allaque spéciale, zéro, I partie es! finie |
ien ne ser affiché iel.
o Barre d'énergie o Scare
Chaque fois que Kirby est touché, Vatre scare apparail icl. Lorsque
50 sonfé (représentée par une vous offrontez un Boss.
barre rauge) diminue. Lorsque (voir page 53), c'est I'énergle
tete barre est vide, Kirby perd du Boss qui est offichée id.
L une vie. y

{1 80 &

Appuyez sur START gu cours d'une partie pour faire opparcire |'écran de pause. Sur I'ecran de pouse, vous pouvez
voir lu description faite par Kirby de l'oftoque speciale qu'il u copiée. Vous pouvez choisir entre deux options

a [‘éeran de pause :
CONTINUER LA PARTIE SORTIR PAR UNE PORTE
Revenir au jeu et continuer lo portie. Quitter le stage dans lequel vous res el retourner o

lo carte dy niveoy.
Ces options n’apparaissent pas lorsque vous
commencex un stage pour la premiére fois.

<f J/

Lorsque lo borre d'énergie de Kirby atfeint zéro et qu'il ne lui reste aucune vie, la parfie est fini et un écran opparail,

vous donnant deux apions :
CONTINUER QUITTER
Quitter |2 jeu el revenir d I'écron fitre.

Reprendre la partie ou stoge od vous vous frouviez.

Vous pauvez refaire chogue niveau ou stage que vous avez terminé autan! de fois que vous e voulez. Caci peul étre ufile
si vous souhaitez prendre un objet que vous ovez oublié ou imiter une attoque spéciale que vous ne trouvez pas aillaurs.

Lorsqu'un stoge est terming, la couleur de la parie.
menani 6 ce stage change. Si vous ne finissez pos
complétement le stuge, Tn couleur de lo porfe reste
la méme.
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@ Eirée du Stage |
@ Enirée du Stoge 2
@ Enrie du Stoge 3
@ Entrée du Stoge 4

Niveau 1

© La pitce du Bass

O Eile Worp

o Le musée

© Entrée du stage bonus

{1 82 O

© Lapitce duBoss |
Lorsque vous avez ferminé tous les slages d'un niveau, la parte de la piéce du Boss opparail |

Unig fois cetfe parte franchie, vous vaus frouverez face 6 ['annemi le plus redoutable du niveau. En bas d droite
de I'éccon, vous trouvez lo borre d'énergie du Boss. Si vaus rempartez ce combal, vous accéderez au niveou sulvant.

@:o Etoile Warp |

Appuyez sur cestains inferrupteurs dans cerfains stages, pour ocfiver |'Eraile Warp. Cette étofle vous permet d'accéder
librement a n'importe quel niveau que vous avez ferming.

=z

~
Le musée appatail lorsque p!uslemsslngn d'un >
niveny sont ferminés. Les ennemis que vous avez A
rencontrés el leur otloque spéciale sont exposes

dans ce musée. Entrez dons t2 musée choque fois que vous souhaitez copler une ataque spednh

Entrée du stage bonus | b

Chague niveou posséde un stage banus. Dans te:sio bonus, yous pouver fouer 4 I'un des trois MIN-JEUX.
(Vair page 56 pour de plus amples informatians sur les mini-jeu.) Une fois le: mini-jeu ferming, vous racevez
un bonys deferminé por vlre résuliat au minmu.

(" Toutes les piéees du jeu
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Objets spéciaux

Aprés avoir batfu Je plus terrible des
Boss dans lo salle des Boss, vous.
trouverez des morceaux de e précienx
objet. Le roi Dadidou I'o volé et casse en
- Ll & - sep! morceaux. Ln morceau pour chague
Kirby récupére deus polints d'énergie Tout le mande aime les banbons, méme Kirby | e Si Kirby saute dans e canon opreés avoir ollumé lo vl de| "!(:"ﬂd' Lkl
& buvan! ce sodo. bonbon spécial read Kirhy invincible, mais sevlement meche, il sera propulsé vers un aufre endrail du stoge. Sl Eta
paur un court instant.

Kirby nime les tomates, et pas seulement porce qu'alles (et objat spécial donne a Kirby une vie supplémentaire. Lorsque Kirby frouve un nmrruphurﬂ I'unmnm une Lorsque vous opercevex uneimln Wurp, faites un voeu et

sont rondes et colorées comme lui. Cos fruits régénarent Cest chovette ! porfe sexréte apparail sur la corte du niveau.

acurochez-vous, cor vaus éles sur Je paint de vous envoler ;
Iu totalité de lo barre d'énergie de Kirby |

I'Eroile Warp vaus emménera vers un aulre point du stage |

Hein!
Mais qu'est-ce que c'est ?

mnls vaus apettevie un j
£ VOUS NE POUYEZ
muﬂradmnm. d
Emvnmhqummﬁpmh
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Mini-jeux

Les MINIJEUX sont des jeux frés sim-
s qui se jouent uniquement avec e
uton . Il €& e deux facons de

Jouer aux mini-jeux

Les paramétres ne peuvent éiie changés depuis les
s b

Joueurs

Choisissez UN JOUEUR pour
fnire une parfie seul.
Chaisissez MULTLIOUEUR pout
fover d plusieurs.

Niveaux de difficulté

Choqoe fiveay posséde un
mini-jgu particulier.

(Cholsissez simplement un des
frois feux et jouer.

Vous pouvez choisir enfre
o Irois niveaux de difficulte

avant de jover. Plus Je niveau
est élovd, plus e jeu est difcle,

Lorsque les W\]iﬂs Dés que Je point d'exdamation Le joueur le plus ropide
apparalssent & 'ecran, apparalt d I'écran, appuyez ‘emporte.
e duel commente. ol

& 56 o

PASSE LA BOMBE

Appuyes sur (&) pout renvoyer o bombe!

Préts ? Partez | Dis que cas
mats s'affichen), oppuyez sur
(&) pour commencer la partie.

Regardez les bombes arfiver,
Appuyez sur () ou
moment pour les renvoyer.

SURF RACLEUIR DE KIRBY
Préparez-vous pour une course dans les nuages !

Appuyez rapidement sur(&)
pour changer de direction.

Si vous ne renvoyez pas la
bombe, elle explosera et vous
perdrez.

Lorsque lu course commente,
appuyez sur (B) pour racler les
rails e! vinsi prendre de o
vitesse.

Lorsque vous raclez un rail
neir vous ralentissez, relichez
(&) pour reprendre de la vitesse.

i vous relichez (1)
immédigtement avant le rail
noir 8! que vous réappuyez
dessus juste eprés, vous
obtiendrez un bonus vilesse.

& 57 &



Multijoueur

Jeu multi-cartouches, jeu une cartouche

[0BO/FRA/AGE]

CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTIJOUEUR QUI NECESSITE UN CABLE

-0
‘ . GAME BOY ADVANCE GAME LINK™:

Equipement nécessaire
Game Boy Advance Une par joveur
Carfoliches / Jeu mul- Une par joueur
Jeu une Une cartouche
Cables Game Boy Advance Game Link .2 jousurs: 1 cable
3 joueurs: 2 gables
4 Jousurs: 3 cables

Connexion des cables

Jeu multi-cartouches

1. Asstitez-vous que les Game Boy Advance sont efeintes (inter-
rupteur sur OFF). Insérez les cartouches dans les Game Boy
Advange.

2 Connectez [es cables Game Link entre euy, ef connectez-les
aux Game Boy Advance dans les prises prévues a cet effel

3. Allumez vos Game Boy Advance (inferiupteur sur ON).

4. Suivez les instructions pour. commencer une partie
multijousur.

» Si vous jouez & deux ou & lrois, conneclez seulement fes
Game Boy Advance nécessaires.

» Lg jouetr qui connectera fa prise violette dans sa Game Boy
Atvance sera le joueur 1.

Game Boy Advance connectées avec
les ciibles Game Boy Advance Game

Rétérez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre elles (les petites prises sont

violeftes el les grosses prises sont grises).

56

Jeu une cartouche
1. Assurez-vous que las Game Bay Advance sont éteintes

)}
(interrupteur sur OFF). Insérez la cariouche dans la 5 3
Game Boy Advance du joueur 1.
2. Conneclez les cables Game Boy Advance Game Link entre eux, & i
3. Assurez-vous de bien Insérer la petite prise violette dans fa

Game Boy Advance du joueur 1, e les grosses prises grises

dans les Game Boy Advance des autres joueurs.
4. Allumez vos Game Boy Advance (inferrupteur sur ON)), so—ﬂ—oé

5. Suivez les instructions pour commengcer une partie
multijoueur avee une carfouche.

Game Boy Advince connectéas avec
les-chblas Game Boy Advance Game

+ 51 vous fouez & deux ou & trois, connectez seulement les
Game Boy Advance nécessaires.

Référez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre elles (les petites prises sont
violettes et les grosses prises sont grises).

En cas de problémes

Il se peut que vous rencontriez quelques problémes dans les cas suivants :

= S vous utilisez d'aulres cdbles que les cables Game Boy Advance Game Link.

* Sl les cables Game Boy Advance Game Link sont mal connaclés aux consoles Game Boy Advance.
* 5/ un des cables Game Boy Advance Game Link est retiré pendant un fransfert de données.

* 5i plus e 4 Game Boy Advance son! connactées entre elles.

« 5 un des cables n'est pas correctement ingéré dans uns des Game Boy Advance.

* 5i la cartouche n'est pas insérée dans la Game Boy Advance du joueur 1 (Jeu une carfouche)
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Jeu multijoueur
une cartouche

AVANT DE COMMENCER

Quatre joveurs peuvent jouer ensemble oux
MINI-JEUX avec une seule cariouche de feu.
Vair page 59 paur de plus amples informatians
sur lo connexion des onsoles entre elles.

=b Voir page 59

Une cartouche suffit pour jouer

a plusieurs aux mini-jeux svi-
vants : DUEL, PASSE LA BOMBE,
SURF RACLEUR DE KIRBY.

Wz

Le joveur 1 (J1) sélectionne
le jeu pour fous les autres
el choisit MULTIOUEUR.

Taws bes

| orreciement.

Aprés avoir vérifié que les
paroméires son corrects, le
joueur 1 oppute sur (&) paur
commencer Je fransfer! du
mi-feu.

Lorsque tous les joveurs onl
telecharge le mini-jev, le
joueur | chasit un niveay
de difficulte.

s
[ ]
(ommener lo partie |

Unie fois la partie tarminga,
e joueur 1 décide ou non de
confinuer @ jouer.

GAMEBOY

e N
Viriliez que \
'hwlmH cibles sonl connectis

Imperiant || c3hie peadant e

Allumez votre Gome Boy
Advonce sans inserer de
cartouche de jev.

Varitex que fous es

| correct

Attendez que le tronsfert du jey
sail terming

I He refirer pmi R

transhert du jeo.

Commencer |o partie |
Lorsque le joveur 1 a choisi le
niveoy de difficule, vous
pouvez commencer o jover !

| hwlmll chbles mm nnectés |
men!.

\
J

Frrour de cormmmnication |

Béritier toutes bes
connesimns ol (beviawer

Si le transfert échove, I'éoan
di-dessus opparaitra. Verifiez
gue les cibles sont hien
tonnectés ef réessayez.
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Jeu multijoueur

Multl = Cartou‘:hes og#minwumﬁziﬂm:mmﬁtmhmm

ing, mas qu'un jouewr n'en est qu ou niveou deus, fous.

Joueuts commenceront gy
D deux @ quatre jousurs peuvent jouer ensemble 6
Kmey; CAUGHEAR AU T DES REVES qinsi qu'aux MINI- @ Lorsqu'un jousur entre wrla
JEUX. Voir page 58 pour de plus amples informations una forte fous |os joueurs
sur I connexion des consales entre efles, suivenl.

@ Tous les joueurs doivent se
Lorsgue frouyer ensemble prés de ln
+ stuge ou d'on tombot contre un Boss, cppelez vos meme parfe pour pauvair enfrer.
: amis pour qu'll vous aident. En mode mulfijoueur,
'.-l" et rose, J2 est joune, J3 et rouge, ef J4 est vert,

AVANT DE
Selon le jeu ouguel wusuuuh:
foues, chasissex CHOIN J
ou MINEEUY o Féeran Ih
choix du jeu.

La partie commente !
Le joueur qui cannecte la
prise violette 6 sa cansole
ser le Joueur 1.

| Seulle 1 peut madiier hos
'"W!‘ mmme‘l‘:::%;u:&:mxl "

J wuhwhmdﬂwﬂ

chair le méme mode.
Choisissez MUTLIOUEUR.

Veifiex que fous fes
L'llllllﬂl* cibles sant cennectés |
- tomectement. J

Le joueur 1 confirme que tous

les joueur

d béaran. kapurez sur (&) Les joueurs 2 @ 4 daivent

i tout est correct. attendre ln confirmation
du joveur 1.,

[DBO3/FRA/AGE]

La signalétique PEGI :

m
Descripteurs LANGAGE T DISCRIMINATION
de contenu CHOOUANT

N EPOUVANTE CONTENU

r—,ﬁ SEXUEL

Pour plus d'informations sur la signalétique PEGI (Pan European Game
Information), veuillez consulter le site :

http://www.pegi.info

Catégories de
la signalétique :

Note : il existe des
4% variations locales !

DROGUE

VIOLENGE

=63



EMPIEZA LA AVENTURA

El pacifico mundo de Dream Land corre un grave peligro. En Dream Land,
los suefios siempre habian fluide de la maravillosa Fuente de los Suefos,
que recogia las esperanzas y deseds de todos los seres vivos. También
era la encargada de proporcionar los suefios y el descanso que conforman
un suefio reparador. Pero un dia, todos los habitantes de Dream Land
‘perdieron la capacidad de sofiar. iAl parecer, el Rey DeDeDe se habia
estado bafiande en la Fuente de los Suefios! Y no sélo eso, sino que
Debebe habia cogido la Varita Estelar, fuente del poder de la Fuente de
los Suefios, y la habia roto en pedazos que habia repartido entre sus
secuaces. Ahora Kirby debe embarcarse en una aventura para restaurar
los pacificos suefios de todos los habitantes de Dream Land..

. Controles basicos 85’
EMPSEIIS s 500 v ol i S e R S T S i win O
Movimientos de Kirby .......... R 87
& Aventuras o granel .. ....ooverererrrnnrnraraneaneaes 90
a Objetos increibles ..

" Conéctate

........ Sy
Oiros conlroles se expli- |
1 con mds adelonte en
1 este manvol.

.
1
1

Panel de Control

Mover a Kichy

Pauso

Ver explicationes Absorber / Escupit
Atocar con una habilidod
que hos copindo




Empecemos

Inserta el cartucho de Kiggy™: Pesaoiuta i Daeaw Lano en ln consolo Gome Boy Advance y enciéndela (ON). Cuando
aporezco o pantalla del fitulo, pulsa START poro acceder o lo pantalla de seleccian de archivo.

Utiiza el 4 Panel de Contral pare elegir una de los tres urchivos disponibles, y luego pulso START o el Botén (&) pura
empezar o jugor. Kiesy; Prsaiia e Desun Ln guardord en este archivo tus avances en el juego de forma automatico.
EMPEZAR

Selecciona esta opcion pora emborcarte en lo liima aventura de
Kikst: Pesaoiuia en Drea Lino. Efige U JUGADOR paro empezar
fugor.

Consulta Jos péginas 98 y 102 para
= obierier mos informacian sobre los modos
multjugador.

MINHUEGOS 7

Diviétete ol méximo con los minijuegos de Kirhy. (—b &mx pagius 6.y 97 pa m@
PRUEBA DE SONIDO

Aqui puedes escuchar los efectos de sonido del fuego.

§i quieres borrar on archivo, ésta es to opcién. Pera recuerda que solo debesios borrar un archiv
i quieres empozar lo partida desda el principio y no fienes ningin orchivo fibre,

} Una vez un orchiva ha sido borrodo no se puede recuperor. No borres un archiva 0 no H
} ser que estés completomente seguro de que quieres hacerlo. H
.

n Jo pantallo del fitulo aparecerdn los banderas correspandientes a los distintos idiomas. Elige esto opeidn y
aparecerd lo pantalla de selecdan de idioma. Podrds empozar a jugar una vez hﬂvmulqa:nlﬁbmn.

Pmni:unﬁnw una parfida, solo fienes que elegi ef archivo de lo puntollo de seleccion de archivos en el que lo
quardasfe.

{86 0

Movimientos de

Kitby camina en la direccian en lo
que pulses ol 4 Pane] de Canirol.

( Subir y bajar escaleras

Pulsa hatio arriba con el 4 Panel de
Control cusnda estés enfreqte de uno
escalero parn hates que Kirby suba, y
pulsa hacio abojo cuando quieros que
baje.

\ Correr
Kirby corre cuondo pulsas dos veces seguidas el

4 Ponel de Control en lo direccion en o que estd
mirando. Pulsa dos veces y manten pulsado el + Panel
de Contral paro hacer que Kithy sigo carriendo.

( Cruzar puertas )
Pulsa hotin arriba con 4 Pane! de Conlrol cuando

estes delonte de vna puerta para hocer que Kirby
la cruce.

Kichy salto cuande pulsas el Botdn (). Si pulsas el
Batén (&) u ko vez que caminas o catres, salfords
mucha més olta.

Agacharse .

Kirby se agacha cuando pulsos hacia abajo. iViene
pero que muy bien para evilar los atogues enemigos!

Pulsa el Baton (&) 0 (&) o lo vez que pulsas hacia
dbojo en el 4 Panel de Control. iResbolor cantra ene-
migos y bloques es un alaque muy efectivol

{También puedes flotar! ol
Si pulsas el Baton (&) o hacia arriba en el

+ Panel de Control o la vez

e D)




‘ = Es muy fcl: Kirby sblo tiene que tragorse un enemigo con una habilidod especial paro copidrla.
Echar bocanadas de aire _

i Kirby puede flotor en ¢l aire siempre qua Pulso of Boton () misntras estds llotanda pora lanaar Lf‘ri T AN Hbsorbe con ) (6mo deshacerse de habilidades copiadas

pulses y mantengos pulsado e Botan (£)  bocanodas de aire o los enemigos. Pero ten cuidado: no Primero tienes que pulsor el

o hacia arriba con el 4 Panel de Control.  funcianan con tados los malos que encontrars. Botén (&), paro que Kirby iSimplemente selecciona a Kirby! }
Sy =
ek b0 Cuando gess desturete d una abidod que
oy copiad, 56l tienes que pilsar SELECT Lo
; hobdidod se fransformora en una esrella  Kirby lo
DO G | wepit. (B o de senclo!SiKiry ss wehve afo-
A continuacién, pulsa hacia obajo en el M_"hquh sy nivrh

+ Panel de Control para hacer que
Hirby se trague ol enemigo y topie su P —— 1
dod.

E p ; T 2 : habilidad. | s posible que Kichy piesda clguna de los 1
Si pulsas el Boton (8 bajo ¢l agua, Kirby dispora-  Kirby nado en lo diraccian en la que presiones el # Panel i by AT
rélli:: chorra de agua en la direccion en de Control. Pulsa ¢l Boton @cunnd:quiems que Kirby s la habilidad con 0_] 1 h[n‘hl'dm’lﬁ !fwms cuando sufa lgin dof, !
o que presiones el 4 Panel de Conirol. solgo de nuevo o lo superficie. 53 pulsos el Boton Wen L ” : | Blepemt !
el momento justa en que estd en la superficie del agua, i Aho sl fienes que pulsar el
W Kirby sallacd como un trucha! Botn (B) para hacer que Kirby

e Ak mﬁfgmnnfemw
a3 absor| idod,
( Absotber (—%

Pulsa el Baton (&) wando Kirhy esté enfrente deun ene- |

Expulsar @ Tragar dnformacion, por favor?

1500

migo o un hlaque, y hards que lo absorba. Puede transfor- i

mar o estos enemigos y blogues en esirellas que, i pulsos el Botdn Pulka hario abao con el 4 Panel Pulsa START fras haber copiodo ung hobili-| £ 4r =2come s Soeet
a s vz, puede diparar, o fambién puede, simplemente, | Kirby ronsforma el | d Contol pora hoer gue Ky se memm,dgww“ - passsan
rogirselos. obieto absorbido en tragus ¢l obieto que ha obsorbide. que serds tapaz de hacer con ello.

e Y S S ATy < | una esiello que puede | | 552 ogo  un enemiga

1 S Kisby absorbe dos enemigos o blogues alovez, lo estrelln 1| oo iil, Es e i olibdod sspical

} e dispore ylﬂﬁn lo velocidud del rayo, destruyendo : s ;lﬂl’}uﬁ s {1 copor e o £l - =
comeengo g somminm {1 o, L g &

{:‘@8&} = Pagina B9




Aventuras a granel

les y excilontes peran o Kirby. Hay muchos niveles diferentes en el juego, cada uno de eflos con
distintas foses. La oventura de Kirby comienza en lo fose 1 del nivel 1: VALLE VERDURA. Cuando Kirby llegue al punio
mas hajo de los nubes {al final de coda nivel), pulsa el Batdn (&) & infenta soltar fan olto coma puedos. Cada vez que
pases una fase, algunes de las paredes del mapa del nivel se derrumbardn, y podras continuor en lo siguiente fose.

Pantalla del juego

@ tabildad da Kirby D vidas de Kirhy
Aqui aporece el nombre de la hobili- §ia Kirby no le queda ninguna
dad que Kirby ha copiado, vid, acabord l portida cwando
§i no tiene ninguna habilidad, no su vitalidad llegue a cero.

aporecerd nodo. iGAME OVER!
€ Vinlidod de Kirby @ Puntuccibn
Cuando Kiby reciba algin golpe, Aqut aparecert tu puntuacion,

Durante los batallos can los jefes
(ver pagina 93) podras ver la
vitolidad del jefe en este lugor.

su vitalidod (o borra rojo) ird des-
cendiendo. Cuonda llegue a cero,
perderd una vidd.

\

&1 90

Parg acceder o lo pntalla de pausa, solo fienes qué pulsar START en medio de o pariida. En esto pontallo podras
leer lo descripcian de Kirby de ln habilided especial que ha copiodo. En lo pantalla de pausa fienes dos opciones:

SALIR POR UNA PUERTA

Abandonis la fose y vuelves al mapa del nivel.
Esto opcian o oparecera husta que no hoyas
superado cadu fose.

SEGUIR JUGANDO

Vuelves o lo portida y sigues jugando.

Cuando lo vitalidad de Kirby se acabe y no Je quede ningunc vida se habet acabioda tu partida, y verds una pantalla

on dos opeiones:
CONTINUAR SALIR

Reinicio ko partida en lo fose en lo que lo abondanaste.  Dejos de juger y regresas o lo pantalla del titulo.

(e feses soperados )

Puedes regresor o cunluier nivel o fose que yo hoyes superado fantas veces coma quieras. No nx.nlnmnn pérdida de
tiempo, pues puede que quieros regresar pora oblener un objeto que se te habia olvidado o para copiar une hobilidad
que na puedes enconfrar en ningdn alro sitio,

Cuando hayas finalizoda una fose completamente, el color de o
puetta diente cambiard. Si no finali k
In fose, lo puerta seguird con el mismo color.

L1810



@ Enirodo o fose 1
@ Entroda ala fose 2
@ Enimdo alofose 3
@ Entroda a lo fose 4

Nivel 1

© Solo del jefe

O Esteello Remolque

@ Museo

© Enrado o lo fose de bonus

&1 92 o

@%ﬁ%ﬂm |

Lo puerla de o sala del jefe aparecerd cunndo hayos finalizado todas las fases del nivel

Cuanda cruces eso puerta, te encontrords en medio de una pelea con el mayar malo del nivel. En o esquina inferior dere-
tha de lo pﬂ:;ll"ﬂ verds ol medidor de vitolidad del jofe. Si consigues gonar esta pelea, podrds continuor ol
siguiente nivel.

(8[ © Estrella Remolque |

i pulsos ciertos interruptores a lo largo del jusgo, octivards o Esirella Remolque. Enfonces padeds usar la Esirella para
ir a cuglquier nivel de fodos los que hayos finalizedo.

(& T m—

(vondo hayas finalizada varias fases de un nivel,
apareced dispanible o opcign del museo, En ¢l
encontrards réplicas de los enemigos que fe hes encontrodo
v que tienen habilidades especiales que puedes copiar. Entra en el musea coda vez que necesites copiar uno habilidad.

Enttada aa fase de bonus |

Coda nivel tiene uno fase de bonus en |n que: podrs jugor una de los MINUUEGOS [consulia ko pagina 96 para mas infor-
macidn). Cuando el juego acabe, obtendsds un borius dependiendo de la bien que lo hayas hecho.

Puede que haya otras
habitoriones oparte de los  /
que se hon explicodo, 0
| Puedes encontrarlas?

g8



Objetos increibles

A medida que vayos derrotan-
o g fodos los malos de las
solos de los fefes, encontrards
Irozos de este valioso objeto. H

ul i Rwﬂmhrmy:mmm

Kirby recupero dos puntos de su vifalided cuanda foma A toda el murido le guston los dulm fnclusa o Kirby. S Kicby se mete en el cafion anfes dlemndar lo siete frozos, uno por coda color del arco

o bebido energéf. smhlm especiol hﬂcﬂ o iy invencble, aungue mecha, sakd disparado hacia ot parte del ivel. i, ol enconrors odos?
6lo durante un oo,

A Kirby le encantan los fomates, y no solo parque sean Este maravilloso obieto afiade una vida extra of nimera Cuanda Kirby encuenire y mha sabre este infesruptor, Si ves ung. F.mﬂn lhmniqne pTdu un deseay ogdrate

tedondos y llenas de color coma &l Al comer uno de total de vidas de Kirby. ifso si que es increiblo! se abrird una puerta oculia en olgin lugar del nivel. fuerte, porque estds o punto de emprender un viaje de
estos tomates, el medidor de vitolidod de Kirby se llena infarto: lu Estrella Remolque soldrd como un royo hotia
al maximo, ofra parte del nivel.

iEh! Qué es eso?

A veces verds un objeto al que, o 5
prirmera vist, no puedes llegor, 15|

o te desanimes
poco. Todo o hn!:?lomuﬂl:
debido flempo.

pEfor R
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Minijuegos de impresion

(Riutes de Tox mimiuegos )

Los MINLJUEGOS son juegos muy sen-
cillos o los que se juego pulsando ini-
camente ol Boton  (&)oy dos posibili
dodes para jegar un minijuega:

Entra en la fase de bonus de |kl aaluii
un nivel. 3

Fn lus pantalles de bonus no se pueden cambiar los
ajustes de los minijuegos.

Jugadores

Flige UN JUGADOR para jugar
10 solo: Para jugar con fus
amigs; elige MULTUUGADOR.

El minijuego que juegues es -
disino e codo nivel, J, -~ %ﬁm ko pi -m’?&ﬁin""'
modo MULTHUBADOR.

Pantalia de mintuegos
T

Nivel de dificultad

Antes de jugor puedes escoger
enre fres niveles de dificultod
distittos. Cuando mayor seq el
nivel, mas dificil serd jugor.

H duelo comienza cwonda
uparece fu adversario.

& 98

Gano ¢l que pulse el
Botdn (i) antes.

iPuksa el Boton (@) en cwanto
oparezca el signo de odmirogién!

TENIS BOMBA
iPulso el Botan (&) para pusar lo bomba!

iListo? IYa! En cuanto veos
esos palabros, pulsa el Botin (&)
para que empiece &l formeo.

Vigila la bomba y pulsa el
Boton () en el momento
udecvodo pora devolverlo.

KIRBY'S SKATE

iPrepérate para lo correro mis loca de skate. .. en el nire!

Cuondo empiece lo correra,
pulsa el Boton (&) paro
comenzar o aceleror.

Si tocas olgurio de los baches
negros del rail perderas veloci-
dad, usi que tienes que soltar
el Boln  pd®saliar los
baches.

Pulsa ¢ Boton (&) ripidamente
para cambiar de direccidn, i no
consigues devolver la bamba, te
explotord o fiy habrds perdido.

i suelios el Boton (&) jusio
anfes de un bache y vuelves
pulsorlo justo wando acabo el
bache, oumentard tu velocidod.

<o



{0BOS/ESP/AGE]

Conéctate

Juego multicartucho, juego con un cartucho

[sms] ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE REQUIERE UN CABLE
GAME LINK™ DE GAME BOY ADVANCE.

Equipo necesario
Consolas Game Boy Advanca: ¥ 1 por jugador
Carfuchos.  —Juago multicariuc: 1 por jtigader
1

—Jl2go.con un carlucho: -
CGables Game Link de Game Bay Advance: . 2 Jugadores: 1 cable
a 12 cablas
] 4 jug 3 cables
Instr parala
Juego multicartucho:

1. Compruebe que todas las consolas estdn apagadas (OFF) y
despugs fnserte fos cartuchos en las ranuras comespondientes.

2. Conecls los cablas Game Link entre si'y en los conectores de
las exfensiones externas (EXT) corresponaientes.

3. Encienda las consalas. (ON).
4. Siga las instrucciones del modo de juege multicartucho.

+ No conecte ninguna consola que se no se vaya a usar,

* El jugador que enchule el coneclor pequena de color morado @
Su eansola-serd el jugador 1 (J1).

Gonsolas Gams Boy Advanice y
aables Gama Link de Game Boy

Consulte la ilustracidn para ver como se debe realizar la conexion. Tenga en cuenta que el conectar
pequerio es el de color morado; y el grande, el gris.

Soe

Juaga con un cartucho:

1. Compruebe que lodas las consolas estdn apagadas (OFF) y
despugs inserte gl carfucho en la ranura del jugador 1 (J1).

2.Canecte los cables Game Link.

3 Inserle el coneetor pequend morado en la consola dal jugador 1
(J1); y el grande dz cofor gris, en las demds consolas.
Recuerde que debe conectar los cables en los coneclorss
de las extensiongs externas (EXT,) correspandigntes.

4. Engienda las consolas (ON).
5. Siga las instricciones del modo de juggo con un cartucho

* No canecte ninguna consola que se no se vaya & usar.

Consolas Game Boy Advance y
cables Game Link de Gama Boy

Consulte la ilustracion para ver como se debe realizar la
conexion. Como verd, el jugador 1 (J1) es el que debe tener el
cartucho del juego y el conector pequeno morado conectado
2 su consola.

Solucion de problemas
Es posible que no pueda transferir datos o que se produzea un funcionamiento incorrecto
en de las

* Al utilizar cables que no son los cables Game Link de Game Boy Advance.

* Guando algun cable Game Link no estd lotalmente insertado en alguna de las consolas.

+ Al selirar algin cable Game Link durante la fransterencia de daios.

* Si'conecta mas de oualro consalas Game Bay Advance.

« Cuando algin cable Game Link estd mal coneotado a alguna consola.

* Cyando s inserfa el c_z;rruchc &noira consola Game Boy Advance que no es fa del jugador 1

(juega con un cartucho).
S99 %



Juego con
un cartucho

Aungque solo tengos un cartucho, puedes jugar con
ligsta tres omigos o los MINLIUEGOS de Kirby, Primero
cansultn In paging 99 para obfener mas informacion
sabre tomo conecar lus cansols.

Con un solo cartucho puedes
jugar las versiones multijugador
de {DESENFUNDA!, TENIS BOMBA
y KIRBY'S SKATE.

i e 4
-

{11005

EMPECEMOS

El jugodor 1 (1) selecciona el
minijuego ol que vais o jugar
y luego elige MULTLIUGADOR.

q | Compruzba que fodas
IAiEN'lOl los cobles estén corroe-

femente conecladas. /

Tras |\|m todos los ojustes, el
jugodor 1 pulsa el Botén (&)
para empezar la transferencia
del minijuego.

Una vez todos los jugadores
tengan el minfjuego en panal-
lo, el jugodor 1 elegird el nivel
de dificultod.

{Empiezo a jugar!
Cuando acabe la parfido, el

undo o no.

GAMEBOY

jugodor 1 decide si sequiréis jug-

Enciende o Gome Boy
Advance sin introducit
hinqlm crtucho.

Compruebn que fodes
iﬂﬂﬂm ‘ los cables estén comrec- J
| tomente conectodos.

Fspera a que se cargue el juego
de lo consola del jugador 1.

o refies ringin coble
Ir\'lﬂm‘ | mienas se estd frons- |
| niftodo ol oo,/

iEmpieza o jugar!

Podréss hacerlo una vez el jugo-
dor 1 bayo seleccionodo el nivel
de dificultod.

jError de comunicarién!

Comerurtia bun comesiuoes
u wuaive & teuturi.

Si se produce olgin error en

la transmisitn, aparecerd lo pan-
tallo que ves arribo. Comprueba
las conexianes

iie los cables y vuelve o intentar-
o.
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Reglas especiales del modo Multijugador

Juego
mulfica]’fucho @ Lo portido empisza en el nivel més olte comin @ odos
e T

nivel dos, lo partide empezara en ol ivel dos.

De dos o cuaira jugadores pueden jugar junios Kieey:
& Todos los jugadores entran

Pesapiita &4 Deean Lo o cunlquiera de los MINI-

JUEGOS, Primero consulo I pagin 98 pora obtenst 3
miﬁnnmﬁnmbreoﬁmmumr hrmmlus aulomricamente W’h&‘“‘
: fa que truce cwalquiern de los
‘= Ver pagina 98 fugodores.
¥ i das con un nivel il o un ele can el que no + | @ Ninguno de os jogodores
puedes, llama a fus emigos para gue fe 5 s ruzor une poerta hasta
ung mano. En el modo multijugador, el jugador 1 que todos los demas estén
il ogrupods cerca de Jo puerto.

1 (1) es rosa, el jugador 2 (2] amarillo, ¢!
ugodor 3 (13) lnﬂuﬂ! ugodor 4 [J4) es verde. |

L
EMPECEMOS
- N,
3 A

Elige EMPEZAR o MINLIUEGOS,
dependiendo del mado en el que

quieras jugar, IErrlmia:u o jugar! .
p = v : nrnn&enﬂ:e canectéls
| mund \ s consolos determinard
4 |IATENTO! | ilq\'llllmn':inml’n oo, ) quién es el jugador 1.
= Ve pigina 98

% Selecciona MUITIJUGADOR.

i | Gomprocbojos
(IO | el )

# 16 jugodor | el e seecona ot b
(ATENTEY meh':nin;:wn )

H jugodor | puede confirmar
a los olros jugadores en su
MRS  pantall, Pulso el Boton ()si
CERROERN odo estd bien.

Jugadares -4
Los jugodores 2, 3y 4

tignen que esperar o que
all'Jug o 1 confirme que

tado estd correclo.

{DBO3/ESP/AGE]

El sistema de clasificacién por edades PEGI

Categorias Nota: pueden
de clasificacién 12+ 18+ darse variaciones
por edades: 5 @ en cada pais.
s =
Descripciones LENGUAJE T DISCRIMINACION DROGAS
de contenido: PARA ADULTOS i‘i
VIOLENGIA

Para obtener mas informacién sobre el sistema europeo de clasificacion
por edades PEGI (Pan European Game Information), visite:

http://www.pegi.info

|10z



L’AVVENTURA HA INIZIO

La pacifica Terra dei Sogni & in grande pericolo. Ld, i segni sono sempre
sgorgati dalla magica Fontana dei Sogni, che raccoglie le speranze ed i
desideri di tutti gli esseri viventi. Grazie ad essa, futti hanno sempre
dormito bene e fatto bei sogni. Un giorno perd, tutti gliabitanti della
Terra dei Sogni hanno perse la capacita di sognare! Re DebeDe, infatti,
ha fatto un bagno nella fontana! E non solo, ha anche preso lo Scettro
Stella e distruttolo ne ha distribuito i pezzi ai suoi scagnezzi. Adesso
tocca a Kirby imbarcarsi in quest'avventura per assicurare sonnellini
tranquilli a tutti gli abitanti della Terra dei Sogni..

Comundi diBOSe . .vveeevensreeennssresnnssans 105 )
Come IBZIIME: oo vseomonsonsnsonsnsensanes veaa 106
Mosse diKithy .......coovvvvniinnnnn S sweras] OF
Tante ovventure ......ociviienienncncsacniansanesaalll
Cose incredibili ... A R L
Swper minigiodhi < .ociciiiiniisinieinsanssisseneesl 1B
CollanmmElIe; ..o oo vaisinimuimnn sasas s s TR SO 118
Pid giocatori e una sola cassetta di gioco ................120

Piu giocatori e pii cassette di gioco seenreisiannennn 2

|Alm omondi soronno 1
swzguh sutcessivamente |
tin questo manvgle.

aEIER

Pauso

Leggi spiegaziani
0 =
h—-\-m-un-m
per Cepmn

Prova  memore Mu
arits G

= Pog. 111

SELECT

Getto 'abilita copiota




Come iniziare

Insetisci In cossetia di gioco Kigs: Icuso weLwh Teaks o Socui nel Gome Boy Advance e accendilo (ON). Quando oppare o
schermo del fitolo, premi START per visualizzure lo schermo di selezione file.

Uso < per scegliere una dei re file disponibili & premi START o () per iniziare. Menire giochi, i tuoi dati verranno
sulvati gulomaticamente.

INIZIA
Sceqli questa opzians per cominciare Favventura di Kirby. (.’ Vedi pagg. ]m']ﬂwmwﬂﬂﬂ')
Sceqli UN GIOCATORE per inizioe il gioco. miarioni sul gioco o i giocotari

MINIGIOCH!
Scegli questa modalitd per divertirfi con | minigiochi.

TEST SONORO
Ascalta gli effetii sonori del gioto.

(= Vedipogg. 116:117 per maggor detogy.)

Smgllqm‘npmmpummlhm un file. Usala sala se vuoi ricominciare il gioco &
non hai pi nuovi file o disposizione.

) Un file cancelloto non pud essere recuperato. Non cancel- H
} fare un file o meno che non sio indispensabile. ¢
.

L bandiere delle lingue disponibil appariranno nello schermo del titolo. Stegli quest'optione e apparir lo
schermo di selexione lingua. Una volta scelta la lingua di gioca, potrai iniziare.

Ouondo scegli un file che contiene dati di gioco salvati dallo schermo di selezione file, continuerai o giotare
dall'ulfime salvataggio.

{11065

Mosse di Kirby

Camminare Saltare @)
Kirby cammiina nella direziane in Quando premi (&), Kithy salta, Se premi (&)
i premi 4. menire camming a corre, Kirby soliera pid in alio.

( Salire e scendere le scale @4

Quanda i trovi di fronte a una scala,
premi 4 verso l'ollo per salirlo e
verso il basso per scenderlo.

Chinarsi

Kirby si obbassa quando premi # verso il basso.
Dttimo per schivare gfi attucchil

\ (ure

Se promi due volte 4, Kirby inizierd o correre
nella direzione in cuf & rivalto. Per confinvare o
<orrere, fieni premuto .

( Entrare (= )
o he)

Per enirare t une porla, aml * mmlm Se aﬂi (@0 verso alfo mentre sal, porai

qundo 1 trovi di fronfe ore elfuia! =» Pog.108

Per scivolare, fieni premulo < verso il basso e
premi contemparoneomente (&) o (B). Scivolars
contro nemici 0 blogchi & un ottimo attacco!




(TR A )

Kirby & in grada di copiare I'abilitd speciole del nemico che ingoia.

Espellere nuvolette d'aria

Prami (8) mentre gallegyi per espellere nuvoletie d'aria Eliminare le abilita copiate
I

Kirby gnilqum in oria finché fiani

premuto ()0 4 verso lolto, sui nemici. Attenzione pero, alcuni dei tuoi nemic e W Per p,,,,,a (os0, premi ®)
sono mmunit . |I!f uspirare un nemico e la
4 W01k s Ky view ol o pells e et i 1 o, col | s Quand vos dsfr d il oo,
Dt e M AT g SELECT, L'ubam diventerd una sel
che Kirby 72 ed espelere, le vare
W L Ingoiae copiacon (%) | obilta di SIMI e Kby ingoin nuovamefle uAa
= stella-abilifi che ha espukso, coplard nuovamente

Poi, premi + verso il bass per ingoiare
il nemico e copiarne. 'abilitd. ﬂlﬁ“ o).

Nuotare “

Kirby nuoterd in quolsiasi direzione prami 4. Premi(&)

Se premi (&) sotf'acquo, Kirhy spruzzerd per far emergere Kirby in superficie. Se premi (&) mentre ,

dell‘ocqua nella direzione in cui premi . Kirby & for d'aequa, ne saterd fuorit ﬁ - BERlaitin oo o
77,

E orm, premi (8) pet usare

..................... ~
i Ihrhy put perdere I'abilita copiata quando |
3 subisce donni. Foi oltenzione! 1

.-1 Spruzzare

F
)
)
)
1
)
1
'
]
v
]
1
)
]
1
'
]
1
1
]
]
]
..

enT " Fabilitd acquisital

( Aspirare t l
Premi (8) quanda Kirby si trova di fronte ad un nemico Espellere @ Ingoiare Spiegazione o

irarlo. Kirby pus ingoiare cid che ha aspirato ™ Hraggio & come
r:;ﬂsrmlu in m glalkll?: Iun:;ure. e Se premi (8), Kirby FPremi 4 verso l bossa b i Lm';“-"m

trasformera cid the ho per for ingoinre o Kirby copioto un'abfd spedole Cotaia

el e e T el ” uspirato in una stella tid che ha aspirato, Se WW"M breve ——
1 Se Kirby aspiro pii di due nemici nello stesso ! do landiare. Espellere ingola un nemico can I . L
§ momento, la slelln che lancerd fard piazza pulin 1 queste stelle é un un’abiifd speciole, ne
) H otfimo otfacco. copierd Iabiliig!




Tante avventure

Malte emazionanii avventure attendana Kirby. In questa gioco ¢ sano tanfi differenti livelli e ogni livella ha moli quodri.

Vavventura di Kirby comincio dolla stonzo | del livello 1: VALLE VEGETALE. Alla fine di ogni sianzo, quando Kirby
raggiunge il punto pit basso nefle nuvole, premi (e prova a saltare pid in alto che puo. Una volta terminato una
stanza, nuove aree saranna disponibili per permetterti di prosequire l'avventura.

AT

@ vite rimanenti o Kirby
Se Kirby non ha pio vife rima-
nei, il gioco termina quando

@ i di Kby
Qui opparira il nome dell'abilita
che Kirhy ha copiato. Se non ho

topiato nessuna abilitd, non I tun energio roggiunge lo
apporird nullo. zeto. GAME OVER!
€ Energia di Kirby @ 1l punieggio

Qvando Kirby subisce dei danni,
In suo energia (o borra rossa)
diminuisce. Quando la sua energia
artive 0 zero, perde uno vila,

105>

1l tuo punteggio appare qui,
Durante le bottoglie confro i
Boss (vedi pag.113), invece, qui
vedrui 'energio del Boss,

Premi START menire giochi per richiomore lo schermo di pauso. In quesio schermo poirai leggere la descrizione delle
abilita copiate fatia do Kirhy stesso. Hai due opzioni nello scherma di pavsa:

CONTINUA ESCI DALLA PORTA

Torna ol glaca & continua @ glocore. Lascia lo stanzo attugle e torna alla mappa del livello.
Quest'opzione non apparird nelle stanze
che visiti per la prima volta.

Ouando energio di Kirby raggiange o 2ero @ Kiby non ha pid vite rimanenti, il gioco é finita ed apporitd uno scherma

che ti offre due opioni:
Esci dol gioto & forna allo scherma del fitolo.

Riprendi il gioco dall'uliima stanzo che hai visitota.

(“Stanze ¢ livelli completati )
Puoi tornare a visitare le stanze e | livelli che hai completato agni valia che vuol. In questo mudf.\,_'ph'hé.'&ynm (]
prendere un oggetto che ovevi dimenticato o un'abilita di copia che nan riesci o rovare alirove,

Quando hai completata una stanza, il colore della
della stanza combiz. Se non completi la stanza
interezza, 1 calore dalla parta non si modifica.

L 1



© stanza Boss |

Ung volta compleate futte le stanze in un livello, apparird o stonzo Boss!

Oltrepassata la sogin, fi troversi od affrantore il pii cattive del livello!
Livello ] In basso o desira potrai vederne {energia. Se lo botfi, potrai accedere al livello successiv.

@:o Sl Warp |

Se premi aleuni pulsanfl in determinate stanze, affiveroi la Stefla Warp, Essa pud trasportarti in uno qualsiosi dei livelli
che hai complefato.

mm

Quando hai completoto diverse stanze di un ‘,
livello, opparira il museo. Nel museo troverai lo -
replica delle abilita di aluni dei luoi nemici.

@ Eniroto allo stanza | © Stanzo Boss Vieni qui quande cerchi un'obilita da coplare! ‘
@ Entroto ollo stanza 2 O Stello Warp - b
@ ot ollo son 3 @ Il museo Erraa A ST E Bona | 1
@ Enrota ollo stanza 4 © Entron allo stanzo bonus
L y Ogni livello cantiens anche una stanzo bonus, In questa stonza giacherai con una def tre MINIGIOCHI. (Vedi pag. 116 per
maggiari informazioni sui minigiochi). Quando bai finita di gidedre, riceveral un bonus a secando della tua prestozione
el minigioco. ' 4 3

fi125>
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Cose incredibili

Chi non ama 1 lecca lecca? Illrhy nie vo pazzo! Quando
o mangie, Kirby diventa invinibile, soo per poco perd!

Kirby recupera due punti energia se beve questo
bevando rinfresconte.

Kirby odora i pamodari, & no — nan salo perché sono
totondi ecolorati come [uil Mangiorne uno riporta la
sua energio al massimol

Quest'incredibile oggefto aggiunge una vita a quelle
rimanenti o Kirby, Fontastico, ne?

{74y

Quondo sconfiggi i Bass delle

stanze Boss, troverui le parti
i questo prezioso aggetto.
Re e lo ha rubato ¢ lo ha

g = - mridnmip’wmwﬂ, una er agni
e Kirby salta nel connone dopo aiverne occess fo . tolore dellarcoboleno, Rivseirod a
miccia; verrd catapulioto in un'cltro parie dello Stonzo. riravore ufe?

e nn:nnm:n?
.' _.:
oo

Ogni valfo che Kirby trova e preme un inferruttore, uno Se vedi una Stefla Warp, sullnc:su & tienifi siretto. Verrai
porty segrefo 5i apriro nefla mappo del livello. trasportato in un'alira parte della stonzal

Ehil os'8 quel?o’

famente ragg L
Pensad un Wnﬁ' la dura,
la vinca!

Ll



Super minigiochi

| MINIGIDCH! sano molto semplici: per
giocarel, basto utilizzare

(i sono due modi per giocore of
minigiachi;

Mo & possbile cambiore e imposiozion el stonza bonus.

Giocatori

fos ) Scegli UN GIOCATORE per gio-
=% core do solo e Pl GIOCATORI
per giocore con | luoi amici.

Vi pogg. 118172 ps uberioridei
* = i dw«nmm w

A mmg:« the troverai varia
da fiv

Livello di difficolta

M@ Prma di comindare i gioc,

= a| puniscegliere fra diversi livell

di dmln 1l gioco si fa
sempre pil difficile ol crescere
del fivello,

MNon oppena oppare il punio
esdamativo premi (A)! velocemente.

Apporsi i duellanti, lo
scantro ha inizio.

{116

Vinee chi preme (&) pill

BOMEA PATZA
Fremi (&) per passare lo bomba!

Pronti? VIA! Non appena vedi Osserva lo bamba che orrive'e
queste parole premi (&) per premi (8) ol mamento giusto
inizinre. per passarla.

| Preparati o uno pazzo corsa stivolo nel cielo! |

Ptami@rﬂpidnmenm per
tambiore direzione. S¢ non la
passi, la bomba esploderd ed
avioi perso.

Se shatti contro le superfici
nere, rallenterai. Rilascio (&)
per sollevorti dalla rotai.

Ainizio gara, premi (&) per
seivolare & per accelerare,

Se rilosci (&) immediolamente
prima delle superfici nere e lo
premi di nuovo immedintomente
dopo, ofterrai un banus di

welocitd.
|17



Collegamento

(0BO3ATA/AGE]

Gioco con pil cassette e con una sola cassetta

[aa] QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATORI CHE
‘2] RICHIEDE IL CAVO GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE.

Materiale necessario

Game Boy AVANCE.........cvivmiiine . Una console per giocatore
Cassette di gioco
Gioco con piu passetle Una cassetta per giocatore
Gioco oon una cassella " wons Ung cassetta

Cavi Game Link per Game Boy Adl»ﬁm‘s

ue giocator’ un cavo
Tre.glocator: due cavi

....... 1wt Quatira giocatori. tre cavi

Istruzioni per il collegamento

Gioco con pli cassette:

LB i che gll interruttor o’ di'tutti | Game Boy
Advance siano st OFF, quindi inserite le cassette di gioco
negli appositl alloggiamenti.

2 Collegate f cavi Game Link fra ol loro ¢ aila presa collegamento
esterno (EXT) di ogni Game Boy Advance.

3. Spaslafe gif interruftori d accensione di tuth | Game Boy
Advance su ON,

4. Adessa seguite le istruzioni per il gioca con pil cassette.

* Coliegate sempre Il numero di Game Bay Advance
cortispondente ai glocatori,

+ Il glocatore che inserisce il connettore piccalo di ealore viola nel
suo Game Boy Advance sara il giocalore 1 (G1).

Seq
d

Gamé Boy Advance & cavi Game Link
par Game Boy Advance

Osservale la figura per ll collegamento dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (nofale che
il cannettare piccolo é di colore viola mentre quelio grande & griglo).

{31185

Gioco con una cassefta:

1. che glf i [:F: di tuthi | Game Boy @
Advance siano su. OFF, quindl inserite la cassetta di gioco
nell apposito alloggtamento del giocatore 1 (G1).

2.Collegala i cavi Game Link fra di foro.

3.Inserite | cavi Game Link nalle press coliegamento esterno
(t i di collegare il piccolo di colore
viola, al Game Boy Advance del giocatare 1 & | connettori
grandi grigi agii aliri Game Boy Advance.

4. Spostate gii inferruttor d'accensione di tutti | Game Bay
Advance su ON,

5. Adesso sequite le istruzioni per il gioca con una casselfa.

Gime Boy Advance & cavl Game Link
per Gama Boy Advance

+ Gollegate sempre il numero di Game Boy Advance
corrispondente-ai giocatori.

Osservate la figura per il collegamento del cavi Game Link al Game Boy Advance (notate che
la cassetta di gloco e Il connetiore piccolo di colore viola vanno inseriti nel Game Boy Advance
del giocatore 1),

Risoluzione dei problemi

Nelle sequenti sltuazioni possono verificars! del problemi o pud non rluscire il trasferimento del datl
di gioco:

* Quando s! usano cavi divers! dai'cavi Game Link per Game Boy Advance.

= Quando i cavo Game Link non & completamante inserito nel Game Boy Advance.

# Quando il cavo Game Link viene disinserito durante il trasferimento dei datl

+ Quando sona collegati pil i quatiro. Game Boy Advance.

* Quando il cavo Game Link & collegato in modo errato,

* Quando la cassefta i gioco non & inserita nel Game Boy Advance el giocalore 1 (gloco con una cassétla).

|119%



Piu giocatori e
una sola cassetta

di gioco

(on una sala cossetfa di gioco, possona partecipare
ai MINIGIOCHI di Kirby fino @ quattro giocatori.
l.u?ara 1 pag. 119 le istruzioni su come effeftua-
te il tollegomento delle console.

Con una solo cassefta di gioco, &
possihile giocare in piv giocatori a
DUELLO RAPIDO, BOMBA PAZIA &
CORSA SCIVOLO.

l giocatore 1 steglie if mini-
gioco a cui giocare & selezion
FILI GIUCAI'DII

II'IEITII uwd sigpo :ﬂew
ann over controllato tutte fe
impostazioni, il giocotore 1
deve premere (&) per iniziare
il minigioco.

Dopo che tutfi | giocotori
hanno caricato il minigioto,
il giocatore 1 seleziona o
difficolte.

{19201%

Inizia o giocare!

Terminata la sfida, &l giocato-
16 | o decidere se conlinuare
0 meno o giocare.

Assicuratei che futfi

Aecendete i vostri Game Boy
Advonee senza inserire lo
cossetta di gioco.

Asicurahen] che

torreiomente,

Attendete che i gioco vengo cari-
(amdﬂ\hmmddy'mml
nlnmlrm\

maml dmmvel tarice-
menla del gioca.

Iniziate o giocare!

Ung volta che il giocatore 1
ha scelto la difficoltd, iniziote
u giocore!

A\T[NII! I cavi sione ollegali

Errore di cormumicazione {

Controfiore tatt |
callegamenti © riprovere.

Se il collegamento non riesce,
opparird lo schermo qui sopra.
Controflate 1l collegamento

dei cavi e ripravae.

<1218



Pil giocatori e piu
cassette di gioco

Regole speciali per piil giocatori

@ 1 gioco inizia ol fivello pil ovarizato completato da ut §
gincatari. Ad esermpio, se Ire giocatori hanna tampletato
cingue livelli mo un giocotore ho completat salo due
.t eanho Gl el e _

[DBOZ/ITA/AGE]
Sistema di classificazione per eta PEGI

Nota: Vi sono

Categorie di
classificazi differenze locali.

ne

Da due o quattro giocateri msm giocore on
Wik Icuso vewia Teat o6t Soedt o uno quolsiasi dei
MINIGIOCHI. l.aggarn a pag. 118 le informazioni su
come effetuore il collegumanto delle console.

@ Tui i giocatori entreranno

automaticamente nella pr

portn in cul entra uno dej
afori.

it

rm————= e
it Se incontri delle difficolid o superare una sionza |
.+ 0 un Boss, chioma i ooi omid a dorti una mano!
4 Wella modalitd a pit giocatori, il G1 & rosn, 62 &
giallo, 63 & rossa e 64 & verde. i
- i

@ Non & possible entrare in una. |
partn,  meao che futfi
giocatori non siano vidni
od essa

di selezione gioco,

==l
Scegfiete PIU GIOCATORI.

coretiomente.

\

B A secondo dello modolita o i

)| volete giocare, scegliete INIZIA
nMIM!E!O(Himsﬁm

(=)

Tl e wih
ATTENTIL | covi siano collegati

Il gioto h inizio! I moda
in cui vangano effetfuofi i
4l callegamenti determina chi
sard il giocatore 1.

e |
" (= Vedipog. 118

(o | Wgoctore 1 & o chesegle )
= | ihe e mpoiin aeim'?;m

ulti
)

& correffo.

] Hmmmre 1 pud confermare
sulla schermo | gincotori
collagati. Premi () se tutio

Gli alri gi devono

attendere che il giocatore |
confermi futfo.

per eta & L . -
s o=

LINGUAGGIO DISCRIMINA-
VOLGARE iﬂi ZIONE
SO PAURA CONTENUTO Wa VIOLENZA
SESSUALMENTE P T
b 8 EsPLICITO H

Per maggiori informazioni sul sistema di classificazione PEGI (Pan European Game
Information) visitare il sito:

http://www.pegi.info

Descrizione DROGA

del contenuto

<123



PRINTED IN GERMANY
IMPRIME EN ALLEMAGNE



	page01
	page02
	page03
	page04
	page05
	page06
	page07
	page08
	page09
	page10
	page11
	page12
	page13
	page14
	page15
	page16
	page17
	page18
	page19
	page20
	page21
	page22
	page23
	page24
	page25
	page26
	page27
	page28
	page29
	page30
	page31
	page32
	page33
	page34
	page35
	page36
	page37
	page38
	page39
	page40
	page41
	page42
	page43
	page44
	page45
	page46
	page47
	page48
	page49
	page50
	page51
	page52
	page53

