


EPILEPSY WARNING

Please read before using this video

game system or allowing your
children to use |it.

Some people are susceplible 1o epileptic
seizures or loss of consciousness when
exposed o certain flashing lights or light
patterns in everyday life. Such people
may have a seizure while watching
certain television images or playing
certain video games. This may happen
even if the person has no medical
history of epilepsy or has never had any
epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever
had symptoms related to epilepsy
(seizures or loss of consciousness)
when exposed to flashing lights, consult
your doctor prior to playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor
Sie dieses Videospiel-System
benutzen oder lhre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu
epileptischen Anfallen oder
BewuBtseinsstorungen kommen, wenn sie
bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten
im taglichen Leben ausgesetzt sind. Diese
Personen kdnnen einen Anfall erleiden,
wahrend sie bestimmten Fernsehbildern
ausgesetzt sind oder bestimmte Videospiele
benutzen. Es kdnnen auch Personen davon
betroffen sein, deren Krankengeschichte
bislang keine Epilepsie aufweist und die nie
zuvor epileptische Anfélle gehabt haben.

Falls bei Ihnen oder einem lhrer
Familienmitglieder unter Einwirkung von
Blitzlichtern mit Epilepsie
zusammenhangende Symptome (Anfalle
oder BewuBtseinsstorungen) aufgetreten
sind, wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor
Sie das Spiel benutzen.

T

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu
vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de
faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des
pertes de conscience a la vue de cerlains
types de lumieres clignotantes ou
d'elements fréquents dans notre
environnement quolidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles
regardent certaines images télevisées ou
lorsgu'elles jouent a certains jeux video. Ces
pheénomenes peuvent apparaitre alors
méme que le sujet n'a pas d'antécédent
medical ou n'a jamais été confronté a une
crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre
famille avez déja présenté des symptomes
liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter votre médecin
avant toute utilisation.



ADVERTENCIA
ACERCA DE LA
EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir
que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son
susceplibles de padecer
ataques epilépticos o pérdida
del conocimiento cuando se
exponen a ciertos patrones de
luz o luces destellantes en su
vida cotidiana. Tales personas
pueden sufrir un ataque
mientras ven ciertas imagenes
de television o utilizan ciertos
juegos de video. Esto puede
suceder incluso si la persona no
tiene un historial médico de
epilepsia o nunca ha sufrido
ataques epilépticos.

Si usted o cualguier miembro de
su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya
expuesto a luces destellantes,
consulite a su medico antes de
jugar.

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

Per favore, leggete quanto
segue prima di utilizzare o di
permettere ai vostri figli di
utilizzare questo sistema per
video giochi.

Alcune persone sono suscettibili
di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposte a
particolari luci intermittenti o
maotivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tali persone possono
subire un attacco durante la
visione di alcune immagini
televisive o utilizzando alcuni
video giochi. Questo pud
accadere anche se la persona
non ha precedenti clinici
riguardanti 'epilessia o non é
mai stata colla da attacchi
epilettici.

Se voi o altri componenti della
vostra famiglia avete
sperimentato | sintomi correlati
all'epilessia (attacchi o perdila di
conoscenza) durante
I'esposizione a luci intermittenti,
consuitate il vostro medico prima
di giocare.

EPILEPSIVARNING

Lés igenom
nedanstaende varning
innan du bdrjar anvanda
detta TV-spelsystem eller
innan du later dina barn
bérja spela.

En del manniskor kan
drabbas av epileptiska anfall
eller forlora medvetandet nar
de utsatts for vissa blinkande
ljus eller ljlusmonster |
vardagslivel, Sadana
personer kan drabbas av
anfall medan de ser pa vissa
sorters bilder pa TV eller
medan de spelar vissa TV-
spel. Detta kan intraffa aven
om personen ifraga aldrig
tidigare har lidit av epilepsi
eller drabbats av nagra
epileptiska anfall.

Om du eller nagon i din familj
nagonsin har ként av epilepsi-
relaterade symptom (anfall
eller medvetandefdriuster) pa
grund av blinkande ljus, bor
du radfraga en lakare innan
du bdrjar spela.

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem in
gebruik neemt of het door
uw kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een
eplleptische aanval krijgen of
bewusteloos raken wanneer zij
In het dagelijkse leven worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten. Tijdens het kijken naar
bepaaide TV-beelden of het
spelen van bepaaide
videospelleljes kunnen deze
mensen een aanval krijgen. Dit
kan gebeuren zonder dat men
een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat
men ooil eerder een epileptische
aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie
bij blootstelling aan knipperende
lichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad (een
aanval of bewusteloosheid),
raadpleeq dan uw arts alvorens
u gaat spelen.




We advise that parents should monitor
the use of video games by their children.
If you or your child experience any of the
following symptoms: dizziness, blurred
vision, eye or muscle twilches, loss of
consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion,
while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue use and
consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

Do not stand too close 1o the screen. Sit a
good distance away from the television
screen, as far away as the length of the cable
allows.

 Preferably play the game on a small
television screen.

« Avoid playing if you are tired or have not
had much sleep.

* Make sure that the roam in which you are
playing Is well lit.

« Rast for at least 10 10 15 minutes per hour
while playing a video game.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung
von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei
Ihnen oder lhrem Kind wahrend der
Benutzung eines Videospiels Symptome wie
Schwindelgefihl, Sehstérungen, Augen-
oder Muskelzuckungen, BewuBtseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen oder Krampien
auftraten, so beenden Sie SOFORT das
Spiel und konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

* Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf.
Sitzen Sie 50 weit vom Femsehbildschirm
entfernt, wie es die Lange des Kabels gestatist,

« Verwenden Sie Hir die Wiedergabe des Spiels
einen moglichst kleinen Fermnsehbildschirm.

= Spielen Sia nichl, wenn Sie mide sind oder nicht
genug Schlaf gehabt haben.

« Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie
spielen, gut beleuchtel ist.

* Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung elnes
Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus.

Nous conseillons aux parents d'étre attenlily
a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre anfant
présentez un des symptomes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perte de conscience,
trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer et
consulter un medecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS
LPJESEEAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU

* Ne vous lenaz pas lrop prés de |'écran.
Jouez a bonne distance de |'écran de
lélévision et aussi loin que le parmet le
cordon de raccordement.

* Utilisez de prélérence les jeux vidéo sur un
acran de petite taille.

« Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si
vous manquez de sommaeil.

¢ Assurez-vous que vous jouez dans une
piéce bien éclairée.

* [En cours d'utilisation, faites des pauses de
dix &4 quinze minutes toules les heures.



Nosotros recomendamos que
los padres supervisen la
utilizacion que sus hijos hacen
de los juegos de video. Si usted
0 sus hijos experimentan alguno
de los siguientes sintomas:
mareos, vision borrosa,
contracciones oculares o
musculares, perdida de
conocimiento, desorientacion,
cualquier movimiento
involuntario o convulsiones,
mientras uliliza un juege de
video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la

utilizacion del sistema y consulte
a su medico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

* No sa ponga demasiado cerca de
la pantalla. Siantese blen
separado de la pantalla del
telewvisor, tan lejos como permita la
longitud del cable.

* Utilice el juego con una pantalla
de television lo més pequeda
posible.

* Evite jugar sl se encuentra
cansado o no ha dormido lo
suficiente.

* Asegurese de que la habitacion
donde esté jugando esté bien
Huminada.

+« Descanse un minimo de entre 10
y 15 minutos cada hora mientras
wliliza un juego de video.

Consigliamo che i genitori
tengano sotto controllo I'utilizzo
dei video giochi da parte dei loro
figli. Se voi o vostro figlio
avvertite uno dei seguenti
sintomi: senso di vertigine, vista
annebbiata, contrazioni degli
occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento,
un qualsiasi movimento
involontario o convulsione,
durante I'utilizzo di un video

gioco, interrompetene 'uso
IMMEDIATAMENTE e

consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE
LUTILIZZO

* Non state in piedi davanti allo
schermo a distanza ravvicinata.
Sedelevi ad una certa distanza
dallo schermo televisivo, tanto
guanto lo permette la
lunghezza del cavo.

« Preferibilmente utilizzate |
giochi su uno schermo
lelevisivo piccolo.

* Evilate di giocare se siete
stanchi o non avete dormiio
abbastanza.

« Accerlatevi che Ia stanza nella
quale slate giocando sia ben
iluminala.

* Riposate per almeno 10 0 15
minuti ogni ora durante 'utilizzo
di un video gioco.

Vi rekommenderar att
foraldrar haller ett 6ga pa
sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt barn
skulle kanna av nagot av
féljande symptom medan du
eller bamet spelar TV-spel,
sa sluta OMEDELBART spela
och kontakta |lakare: yrsel,
ogonflimmer, égon- eller
muskelryckningar, férlust av
medvetandel, disorientering,
ofrivilliga rérelser eller
Krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER
MEDAN DU SPELAR

« Sta inte for nara TV-skéirmen.
Sitt sa langt bort Irdn TV-
skarmen som kabeln tiliater.

« Spela helst pa en liten TV-
skarm.

* Undvik alt spela om du ar trott
eller har sovit daligt.

» Sefill att rummel du spelar | ar
ordentligt upplysl.

* Taen paus pa minst 10 - 15
minuter varje timme nér du
spelar TV-spel.

Wij raden ouders aan om
loezicht te houden op het
gebruik van videospelletjes door
hun kinderen. Indien u bij uzelf
of bij uw kind tijdens het spelen
van een videospel één van de
volgende symptomen
constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Hel gaat hierbij
om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, onwillekeurige
bewegingen of stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN
BlJ GEBRUIK

* Ga niet te dicht bij het
beeldscherm slaan, Ga op
ruime afstand van het TV-
scherm zilten, zover de lengte
van de kabel dit toelaat.

« Gebruik het spel op een zo
klein mogelijk TV-scherm,

« (Ga niet spelen, indien u
vermoeid bent of niet
voldoende slaap hebt gehad.

« Zorg ervoor dal de kamer
waarin u speelt, goed verlicht
5.

« Tijdens het spelen van aen
videospelletlje moet u alk uur
tenminste 10 a 15 minuten

rusten,



Starting up

!

A

Sat up your SEGA Game Gear syslem as
cescribed in s instrughion manua),

- Makeo sure the powor switch is OFF. Then insen

thin canrdge into the Gamae Gear unit.

Tuin the powaer switch ON. In a few moments,
tho il scroen appoarn

Il tha Hile soreen dossn'l appear, tum the
power switch OFF. Mokae sure your systom (s

sl up comactly and the cartddge Is properly
irsertac. Than tum the power switch ON again.

Impoartant; Alwoys make sue Ihe power switch s
e OFF betom insating o remaving the SEGA

conricie.
Note: This game Is for ona player only

i

Insort SEGA camidge

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr SEGA Game Gear wie In
der Bedienungsanleitung beschrieben an.

2 Vergewissem Sie sich, daB der Netzschaller
aul "OFF" steht und schieben Sie die
Spielkassatte ein.

1. Stellen Sie den Netzschaller auf "ON". Kurz
darauf escheln! der Titelblidschirm,

4. Wenn der Titelblldschirm nicht erscheaint,
stellen Sle den Netzschalter noch ainmal
aut "OFF". Uberpriten Sie, ob die
Splelkassette korrekt eingeschoben ist.
Stellen Sie den Netzschalter dann wieder
auf "ON".

Wichtig: Stellen Sie den Netzschallter vor jedem
Einschieben oder Harausnahmen einer
Splelkassette auf "OFF".

Hinwels: Dieses Splel kann nur von einer
Parson gespielt warden.

T SEGA-Spielkassette einschieben

Mise en roufe

1. Instaliez votre SEGA Game Gear system de la
maniére décrite dons ce mode d'enplol.

2. Assurez-vous que l'inferrupteur d'alimentation
ast sur OFF. Ensuite, introduisez cette
carfouche dans la console Game Gear.

3. Mettez l'interrupteur d'alimentation sur ON.
Pau aprés, I'écran de litre apparall.

4. 5i I'écran de titre n‘apparail pas, mettez
I'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le systeme
ast installé correcternent et que la cartouche
ast blen insérée. Remettez l'interrupleur sur
ON.

Important: Assurez-vous loujours que
l'interrupteur d'alimentation est sur OFF avant

d'insérer ou de retirer lo carfouche SEGA.

Remarque: Ce jeu est pour un joueur
uniguement.

D Installez la cartfouche SEGA



Puesta en
funcionamiento

1. Prepare sus sistema SEGA Game
Gear como se Indica en &l
manual de instrucciones.

2. Asegurese de que la
alimentacion esté
desconeclada y luego
infrocluzca este carfucho en lo
unidad Garme Gear,

3. Conecte la glimentacion y, uno
vez transcurricios varios segundos,

aparece la pantalla del fitulo.

4. 5/ no aparece la pantalia del
fitulo, desconecte la
alimentacion. Asegurese de que
su sisterna esté blen preparado
y de que el cartucho esté blen
infroducido. Luego, vuelva o
conectar la alimentacion.

Importante: Antes de infroducir o
axtraer el cartucho SEGA,
cercidrese de que la alimentacién
aslé desconeclada.

Nota: Este juego es para un
jugador solamente.

1 Introduzca el carlucho SEGA

Preparativi

1. Montate il vostro sisterna SEGA
Game Gear come descrifto In
questo manuale di istruzionl.

2  Assicuratevl che 'alimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
Inserite questa carfuccia
nell'unita’ Game Gear.

3. Aftivate I'alimentazione (ON). In
breve tempo apparira’ lo
schermmo del litolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnete |'apparecchio
(OFF). Accertatevi che |l sistema
sia montato correftamente e
che la cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
aftivare di nuove l'alimentazione

(ON).

Importante: Assicuralevi sempre
che l'apparecchio sia spento (OFF)
prima di inserire la cortuccia SEGA

o quando la si loglie.

Nota: Questo gioco & per un solo
giocatore,

1 Inserite la cartuccia SEGA

Férberedelser for
spelstart

1. Uttdr ansiutningama enligt
anvisningarna |
bruksanvisningen 16r SEGAs
spaimodul.

2. Kontrollera att strombrytaren har
slagits ifrGn. Satt sedan |
spelkassatten | spelmodulen.

3. Sid till strdmbrytaren. Efter nagra
sekunder dyker tHelskGrmen upp
pd bildskarmen.

4. Si& ifrdn strémbrytaren nar
rubrikscenan Inte visas pa
bildsk&rmen. Kontrollera
anslutningama och att kassetten
har safts | pd komek! satt. Sia

igen til strdmbrytaren.

Viktigh Kontrollera alltic aff
sttémbrylaren har siaglts ifran innan
spelkassetten satts |/fas ut ur

spelmodulen.

OBS! Delta spel ar avsett tdr endast
en spelare.

@ Skjut In spelkassetten

Starten

1. Maak je SEGA Gamea Gear
system klaar zoals beschraven
stoat In de handlelding.

2. Lorg ervoor dat de Game Gear
UIT staal. Doe dan de casselte in
cde Game Gear.

3. Zet de Garne Gear aan. Na een
moment zie je het litelscherm.

4. Als je geen titelscherm zlel, moet
Je de Game Gear weer uif zeften.
Kilk na of alles goed is
aangesioten en zel de Game
Gear weer aan,

Belangrijk: Zorg er altijd voor dat
de Game Gear uit staat voor j@ er

ean cassefte in stopt of uit haalt.
N.B.: Dit is ean spel voor een speler,
0 Stop de SEGA cassette efin




The fortress attacks!

Welcome 1o Talls Isiand, Talls’ lavouriie hollday
spat. Sonic and Talls have temporarily parted fof
a Iite vacation fime. Evan herooas nead some
time off now and then, and al this momeant Talis
Is enjoying a rasl In the woods.

Bul the paace doesn't last long. There is a greal
nolse, and the woods are suddenly ablazal Talls
s@as a glant fodress hovating on the horizon,
launching aftacks against the lsland, That's nol
all, An Invading bird army Is sweaping through
the Island, Who could be launching such an
attack on this harmioss placa?

Die fliegende Festung greiff an!

willkommen auf Talls Island, dem bavorzugten
Urlaubsort unseres alten Freundes Tolls. Talls und
sain Mitstrelter Sonic haban baschlossen, dieses
Jahr getrennte Uraubsfreuden zu genielen.
Auch Helden werden mtde und haben von Zsit
2u Zait Erholung von ihrem anstrengenden
Handwerk ndtig. Tails hat sich auf elne Insel
rurickgezogen und genledt gerade die frische
wWaldiuft In vollen Zugen.

Doch die friedliche Stille wird jah unterbrochen.
Ein machtiges GelGse hebt an, das die sonst so
stillen Walder widerhallen 1aBt. Talls sieht 2u
seinem Schreck, wie eine riesige fllegende
Festung elnen Angritf aul die Insel beginnl. Als
Luftunterstitzung gesellt sich aine Formation
Killer-Vogel dazu. Wer steck! wohl hinter diesem
&beroll auf ein harmmioses Inselchen?

La forteresse aftaque!

Soyez le blenvenu a |'isle Talls, la place favorite
de Tails pour passer les vacances. Sonic et Talls
son! parlis pour un peu de lemps Ge vocances.
Méme les héros ont besoln du temps libre de
temps en ternps, ef en ce momeant, Talls s'amuse
en retraite dans le forét.

Mals la paix ne dure pas longtemps. |l y a un
brult tarribie o, tout d'un coup le forét est en feul
Tails voit une forteresse énormne qul plone ou
hotizon et qui lalt des altaques a l'isle. Ce n'ast
pas tout. Une armeée d'oiseoux attaquante fait
un four de Iisle. Qul pourrait faire une telle
attaque contre cette place Innocente?



ila fortaleza ataca!

Blenvenido a la isia Tails. El punto
de vacacionas favorito de Tails.
Sonic y Talls se han partido
ternporalmente para tomarse unas
cortas vacaciones. Incluso nueasiros
héroes necesitan cierto liempo de
descanso de vaz en cuando, y en
este momento Tails esta
disfrutando de reposo an el
bosque.

Pero la paz no dura mucho lempo.
iSe produce un gran ruido, y el
bosque se ve repentinamente
envuelto en llamaos. Talls ve una
lortaleza gigante flotando en el
hotizonte, lonzando ataques contra
la isla. Esto no es todo. Un ejército
de pajaros Invasor esta arasando
la Isla, (Quién serd el que esta
lanzando tal ataque conira este
inofensivo lugar?

La forfezza é all’affacco!

Benvenuto a Talls Isiand, il posto di
vacanza preferito da Tails. Sonic e
Talls si sono separati
lemporaneamente per una piccola
vacanzo, Anche gl erol hanno
bisogno di un po di tempo libero di
tante In tanto, e In questo momento
Talls si sta ripesando nella loresta.

Ma la pace non dura a lungo. C'e
un gran rumore @ la foresta prende
improvvisamente fuccol Talls vede
una fortezza gigantesca volare
all'orizonte, all'attacco contro
I'ilsola. E non basta. Un'amala di
uccelii invasori sta spazando
I'lsola. Chi sarg mal a lanciare un
attacco del genere ad un posto
cosi pacifico?

Aftack fran fortef!

valkommen il Tallsdn, som ar Talls'
favoritplals att semesira pa. Sonic
och Tails har t&r HillGliet aven taglt
lite semester frdn varann. Till och
med hjaitar behdver vila upp sig da
och dd, och vid just den har
lidpunkten ligger Talls och strGcker

ut sig | skogen.

Men sag den Irid sorm varar (Or
evigt. Pidtsligt hérs eft otroligh
ovasen, och sa star skogen | full
brand! Talls ser ett jaltelon som
svavar dver horisonten och som
attackerar 6n. Och det ar inte alit —
en invaderonde armeé av faglar
sveper fram over &n. Vem ar det
som Gr sa elak att han attackerar
ett sant har fint och lugnt stalle?

Het luchtschip valt aan!

Welcome op Talls’ elland, het
tavoriete vakantieplaatsje van Talls,
Tails en Sonic zijn tijdelilk weg voor
een kore vakantie, Zelfs helden
moeten er af an foe even tussen ult
aén op dit moment rust Tails lekker
ult in het bos.

Maar deze vredige loestand duurt
niat al te lang. Er klinkt een enorm
lawaal en het bos staat plotseling
in brand! Talls ziet boven de horizon
een reusachtig luchischip zweven
die de oanval heeft geopend op
het elland. En dat Is nog niat alles.
Een leger van vogels s ook bezig
het elland te bestormen. Wie zou
deze aanval op dit onschuldige
ellandje toch op 2'n gewselen
habban?




Thera is no time for guessing. As Talls, you must
fight the bird forces and stop the Ballle Foriress
from taking complete control of the island. On
land, In the air, and of seq, you'll be batling
some prefty tough birdsl Several useful lems are
scatterad throughout the island which you will
neead in your adventures, The animals of the
island are counting on youl

10

Keine Zeit zum &berlegen, denn Sle werden sich
als Tails in das Schliachtgetummel stizen
missen, um das geliederte Geschwaoder zu
dezimieren und die Fllegende Festung daran zu
hindem, sich die Insel zu unterwerfen. Zu Lande,
zu Wasser und in der Luft werden Sie s dabel mit
einigen zlemlich z&hen Gegnern zu fun haben!
Mehrere sehr ndtzliche GegenstGnde, die Ihnen
bel Ihrem Abenteuer ein groBe Hille sein werden,
sind (ber die ganze Insel verstreut. Sammeiln Sie
sle eln und geben Sle dann |hr Bestes — Sie sind
die einzige Holfinung der bedrohten
Inselbewohnerl

Il n'y o pas de temps pour réflechir. Comme Tails,
vous devez vous battre avec les armees volantes
d'ociseaux et empécher que la Forlerasse de
Batallle prenne le pouvoir total de lisle. Sur lerre,
dans I'air et sur la mer, vous vous batterez avec
des types trés puissantsl Il y a un nombre de
choses utiles qul sont partout sur l'isle et dont
vOus aurez besocin dans vos aventures. Las
animaux de I'isle compte sur vous!



No hay tiempo para pensar. Como
Tails, usted tendra que luchar
contra el ejército de pajaros y
avitar que la lortaleza Battie Fortress
se haga con &l control completo
de la isla. |Por tierra, en el aire, ¥
por mar, usted peleara con estos
duros pajaros| Por toda la isla hay
varios itemes muy utlles, que usted
necesitard en sus aventuras. jLos
animales de la lsla cuentan con
usted|

Non ¢'é tempo per pensare. Nei
panni di Talls, devi combattere
I'armata volatile @ fermare la
fortezza prima che prenda
confrollo dell'iscla. A terra, in arla e
sul mare, dovrai alfrontare degll
uccellaccl pluttosto toshl Sparsi per
l'lsala sono varl oggettl utill, ne
avral bisogno nelle tue avventure.
Gl animall dell'iscla contano su di
1ea!

Det finns ingen tid dver till
gissningsiekar. Somn Tails mdaste du
ta dig an fiygfana och stoppa lortel
fréin aft ta total kontroll &ver &n. Du
kommer att fajtas mot en hel del
tutfingar bade pa land, | luffen och
| havetl Manga féremal som kan
vara il hialp ligger utspridda over
hela &n, och du kommer att
behdva dem (&r alt dverleva ditt
aventyr. Djuren pa &n raknar med
din hjdipl

Er Is helaas geen tijd om hiermnaar te
raden. Ji|. Talls, moat vechten ltegen
het vogeHeger en ernvoor zorgen
dat het aanvals-uchtschip niet de
totale controle over het elland
krijgt. Ter land, ter zee en In de lucht
zul je het moeten opnemen tegen
een paar pittige vogeltjesl Er liggen
een paar voor jou erg handige
hulpmiddeltjes verspreld over het
gliand. Je zult deze nodig hebben
tijdens je avontuur. De dieren van
hel elland rekenen op jel




Take confrol!

@ Star

« Paouses game, resumes play when paused.

« Selects mode from fille sCreen.

Z D-Button

« Moves Talls around the gaome scraan.

+ Highlights items and selections In screens.
« Highlights locations on map scraen.

« Makes Talls do crouch and look up moves.

4 Butonlor2

» Makes Talls enter highlighted location on
map screen.

« Selects moda from title screan.
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Spielsteuerung

®

Star-Tasle

Zum Unterbrechen bzw. Wiederaufnehmen
des Spleis nach einer Unterbrechung.

7ur Wahi der Betriebsart am Titelbildschirm.

2 Steuerkreuz

Zum Bewegen von Talls auf dem
Splelbildschirm.

7um Hervorheben von Positionan und
Wahimoglichkeiten in den Mends.

7um Hervorheben von Platzen auf dem
Landkarten-Blldschimm.

L&t Talls in die Hocke gehen bzw. nach oben
schauen,

X Taste 1 oder 2

Bewegt Tails zu der markierten Stelle auf dem
Landkarten-Bildschirm.
7ur Wahl! der Betriebsart am Titelblidschimn,

Prenez le pouvoir!

L

Début

Met le jeu en pause; recommence le jeu
quand c'etait en pause.

Choisit le mode de I'ecran-itre.

Le bouton D

Bouge Talls sur I'écran du jeu.

Marque des choses et des choix sur les
acrans.

Marque des endrolts sur I'ecran plan.

Permet Talls & faire les mouvements ramper et
regarder en haut.

Boulon 1 ou 2

permeat Tails @ entrer une endrait en
caractéres gras sur I'écran plan.
Cholsit le mode de I'écran-titre.



jTome el conirol!

(1)

Inlﬁn START (inicio)

Realiza pausas an el juego y 10
reanuda.

selecciona modos de la
pantallo del hitulo,

Botén D

Mueve a Talls por la pantalia del
titulo.

Resalta itemes y opclones en las
pantallas.

Resalla lugares en la pantalia
del mapa.

Hace que Talls realice
movimientos de agacharse
rnirar hacla arrlba.

Botén 102
Haoce que Tails entre en un lugar
resaltado de la pantalla del
mapa.

Selecclona modos de la
pantalla del titulo.

Ai controlli!

)

Start

Pausa Il gloco; lo la continuare
s& In pausa

Seleziona le modalita dalla
schermata del titolo

% Tasto direzionale

Muove Tails sullo schermao
saleziona gll oggetti e conterma
la scelle sulle schermale
saeleziona | luoghi sulla
schermata della mappa

Fa accucclare e guardare In su
Taills

Tasto 102

Fa entrare Talls nel luogo
selezionato sulla schermata
della mappa

saleziona le modalita dalla
schernata del fitolo

Ta kontroll!

i Startknappen

« Ldter dig ta en paus | spelandet;

séifter igang spelet igen efter

paus.
Later dig valja spelsatt fran

litelskarmen.

' D-knappen

Flyttar runt Talls pa spelskarmen.
indikerar téremdl och val pa

skarmen.
indikerar platser pa spelkartan.
Far Tails aft huka sig samt fifta

upp.

1 Knapp 1 eller 2

Fiyttar Talls fill indikerade platser
pa spelkartan.

Léter dig véalja spelsalt pa
titelskarmen.

De besturing!

(1

Start

Pauzeert het spel; hervat het spel
wanneer het gepauzeerd Is.
selecteert een modus in hel
titelscherm

R-toets

Beweeg! Talls In het spelschem.
Laat opties oplichten en
solecteart deze in meerdere
schermen.

Laat locaties oplichten in het
kaartscherm,

Laat Talls kruipende en kijk-

omhoog bewegingen ulfvoeren.

Toets 10f 2

Verplaotst Talls naar een op hel
kaartscherm gekozen locatie.
selecteert een modus in het
litelscherm.




@ Bution 1 |
» Forwards through select screens.
« Makes Tails use currently selected fem.

& Button 2

* Selects modes.

« Salects items in screens.
« Makes Tails fly.

« Mokas Tails jump.

See page 32 for more info aboul the moves
listed above.
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4 Taste |

« Zum Vorrucken durch die Wahirmenus.

« LAaBt Talls den gegenwartig gewdahiten
Gegenstand einsetzen.

% Tasle 2

« Zur Wahl der Betriebsarten.

« Zur Wahl der Meni-Positionen.
« LAB! Talls abheben.

« LAB1 Talls hochspringen.

Fir wellere Hinwelse zu den obigen Positionen
beziehen Sle sich bitte aul Seite 32.

“ Bouton 1
« Parcourt les écrans de choix
« Parmel Tails & utiliser la chose qu'on a cholsl

% Bouton 2

« Choisit les modes.

« Choilsit les choses sur les écrans.
« Permel Tails a voler.

« Permet Talls a sautetr.

Voyez a la page 32 pour plus de
renseignements sur les mouvements au-dessus.



4 Botén 1

« Hace avanzar por las paniallos
sgleccionados.

« Hace que Talls utilice el iten
actuaimente seleccionado.

5 Botén 2
« Salecciona modos.

« Selecciona temes en pantallas.

« Hoce gque Talls vuele.
«  Hace que Talls salte.

Para mas Infarmacion sobre los
movimientos indicados arriba,
consulte la pagina 33.

4 Tasto 1

« Fa avanzore attraverso le
schemnate di selezione

« Fa usare a Talls 'oggetio
salezionalo :

% Tasto 2

« Seledona le modalita

+ Seleziona gli oggetti sullo
schermo

« Fa volare Talls

« Fa sallare Talls

Vedi la pagina 33 per ulteriof
informazion sulle mosse qul sopra
descrifie.

@ Knapp 1

« Liter dig bidddra fram genom
spelvalsskarmama.

« Ldter Talls anvanda dat or
filitallet valda féremalet,

& Knapp 2

« Valjer spelsatt.

» Valjer tGremal pa skarmarma.
« Fdr Tails aft tiyga.

« Far Talls att hoppa.

Sa sid, 33 for mer detaljer

angaende de (Greiser som beskiivs

har ovanfor.

@ Toets 1

« Verplaatst je voorwaarts in
keuzeschermen.

» Laat Tails gebrulk maken van hel
op dal moment gekozen llem.

5 Toets 2

« Selecteart ean modus.

« Selecteart tems in schammen.

« Laat Tails viiegen.

- Laat Tails een sprong ultvoeran.

Zie pagina 33 voor meer info over
de bovengenoemda bewegingen.




Getfting started

After the Sega logo, the game Intro appeats.
Prass Start at any lime 1o bring up the titie screan.

Prass Starl. You can start a game (NEW GAME) or
continue an adventure (CONTINUE). Prass the D-
Button up or down to highlight, then prass Star or
Button 1 or 2 1o salect.

When you salect NEW GAME. you start from Talls’
house on the map screan. When you select
CONTINUE, the password screen appears (see

page 26).
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Spielbeginn

Nach dem Sego-Logo erscheint elne kurze
Einfdhrung zu diesem Spiel. Wenn gewlnschl,
driocken Sie eine beliebige Taste, um den
Titelblidschirm aufzurufen.

Drucken Sie die Star-Taste. Nun kénnen Sie ein
neueas Spiel beginnen (NEW GAME), oder ain
berelts begonnaenes Abenteuear fortsatzen
(CONTINUE). Drilcken Sle das Steuerkreuz nach
oben oder unten, um die gewlnschie Position
hervorzuheben; danach dricken Sle die Start-
Taste, Taste 1 oder 2. um lhre Wahl zu bestatigen.

Weann Sie NEW GAME wahlen, beginnt Ihr Feldzug
am Taills House auf dem Landkarten-Blldschirmm.
Bel einem berelts begonnenen Splel arscheint
durch die Wahl von CONTINUE der Kennwort-
Blldschirmn (siehe Saite 24).

Commencer

Aprés le logo Segaq, l'intfroduction du jeu
apparait. Appuyaz Début a nimporte quel
momen! pour faire apparaitre 'écran-tilre,

Appuyez Debut, Vous pouvez commencer un jeu
(NEW GAME) ou continuer une aventure
(CONTINUE). Appuyez le bouton D (en haut ou en
bas) pour marquer, ensulte, appuyez Dabut ou
le bouton |1 ou 2 pour cholsir.

Quand vous cholssissaz NEW GAME, vous
commeancez de la maison de Talls sur I'ecran
plan. Quand vous cholssissez CONTINUE, I'ecran
mot de passe apparaitra (voyez a la page 26).



Preparativos

Después del logolipo Sega,
aparecerd la introduccién del

juego. Presiona START en cualguier
momento para hacer que
aparezca la pantalia del titulo,

Presione START. Usted podra Iniciar
un nuevo juago (NEW GAME) o
confinuar una avenliura
(CONTINUE). Prasione el boton D
hacla arrba o hacla abajo para
resaltar, y después presione START o
el boton 1 o 2 para seleccionar.

Cuando haya selecclionado NEW
GAME, comenzard desde la casa
de Talls en la pantalia del mapa.
Cuando haya seleccionado
CONTINUE, aparecera la pantalia
de la contrasena (consulte la

pagina 27).

Preparativi

Dopo Il logo Sega appare
l'Introduzione del gloco. Premi Start

in ognl momento per far apparire
la schermata del fitolo.

Premi Start. Puol iniziare un gioco
(NEW GAME) o conlinuare
un'avventura (CONTINUE), Premi il
tasto direzionale In su o glu per
selerionaree Stat o litasto 1 0 2
per confermara.

auando selezionl NEW GAME. parti
dalla casa di Talls sulla schermaoata
della mappa. @uando selezion|
CONTINUE. appare la schermata
della parola d'ordine (vedl pag.
27).

Spelstart

Efter att Segas logo dykt upp visas
an spelinfroduktion pa skGrmen.

Tryck pd Startknappen ndar som
helst for att ga vidare tlll
ttelskarmen,

Tryck pd Startknappen. Du kan
starta en ny spelomgang (NEW
GAME) eller fortsaGtta pa ett tidigare
pabdrat aventyr (CONTINUE), Vicka
D-knappen antingan uppat aller
nerdl tOr oft valja eft atternativ, och
tryck darefter pd antingen
Startknappen, knapp 1, eller knapp
2 1or ot mata in dift val,

Om du valler NEW GAME bérjar du
frdn Talls' hus, som finns utmarkt p&
spelkartan. Om du valjer CONTINUE,
sa visas lGsenordsskamen (se sid.
27 16r mer detaljer).

Hef spel starfen

Na het Sega Logo, varschijnt het
spelintro. Druk dan op elk
willekeurlg moment op Start om het
titelscherm te laten verschijnen.

Druk op Start. Je kunt nu een spel
starten (NEW GAME) of doorgoan
met een avontuur (CONTINUE). Druk
op omhoog of omiaag op de R-
loets om hetl te laten oplichten an
druk vervolgens op Star of op loels
1 of 2 om het te selecteren.

Wanneer je NEW GAME selecleert
begint hetl spel vanat Talls’ huls op
het kaartscherm. Wanneer je voor
CONTINUE kiest varschijnt hat
wachtwoord-scherm (zle pagina
27).




Map screen

Select whare you want to go adventuring from
this map. You can always enter Talls’ house,
where you prepare lor your advantures. Other
places which you can enter are highlighted by
yellow lights. After you finish adventuring in one
location, return to Talls' house to oulfit for your
next frip. Without the proper Items, you'll have o
hard time gefting through the adventures|

To eriter any location on tha map, press the D-
Button to move the Taills' lcon to a location, then
prass Button 1 or 2.

.....
ffffff
ffffff
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Der Landkarten-Bildschirm

Wdahien Sie an diesem Bildschirm den Anfangsort
Ihres Abenteuers. Es empfiehlt sich vielleicht, mit
Tails House zu beginnen, da Sie sich hier auf das
bevarstehende Geplankel vorbereiten konnen.
Weitare Einstiegspunkte sind durch gelbe
Markierungen hervorgehoben. Nachdem Sie Ihr
Abenteuer an einer Stelle gul Gberstanden
habern, kehren Sie zu Talls House zurlick, um hier
wieder die nétigen Vorbereitungen zu treffen.
Ohne elne geeignete Ausristung haben Sle
wenlg Chancen, bel den Kampfen die
Oberhand 2u behalten|

Um an einer belieblgen Stelle der Landkarte zu
beginnen, dricken Sie das Steuerkreuz, um das
Tails-Symbol auf diesen Punkl zu bewagen;
donach driicken Sie Tasle | oder 2.

L’écran plan

Choississez de ce plan ol vous voulez aller courir
les aventures. Vous pouvez foujours enfrer la
maison de Talls, ou vous vous preparez O vos
aventures. D'autres placeas ol vous pouvez enfrer
sont marquéas par des lumiéres jounes. Suand
vous avez finl vos aventures dans une endroit,
retournez a la malson de Talls,-da sone que yous
puisse vous préparer & volre prochaine voyage.
Sans les chosas nécessaires, vous auraz des
problémes & reéussir dans les aventuresl

Pour entrer n‘imparte quel endrolt sur le plan,
appuyez le bouton D pour diriger l'lmage de
Talls & l'endrolt, puls, appuyez le bouton 1 ou 2



Pantalla del mapa

Seleccione en este mapa dénde
quiere ir para reallzar su aventuro.
Usted podra entrar siempre en la
casa de Talls, donde podra
prepararsa para sus aventuras.
Despues de haberse aventurodo
en un lugar, vuelva a la casa de
Talls para equiparse para su
sigulente viaje. |Sin los itemes
adecuados, usted selas vero
negras para lievar a cabo sus
aventuras!

Para entrar en cualquier lugar ael
mapa, presione el boton D ha fin
de mover el icono de Talls hasta
dicho lugar, y despues praesiona al
boton 10 2.

Schermaia della
mappa

Da questa mappa scegll da dove
vuol esplorare, Puol sempre entrare
nella casa di Talls, dove ti prepari
per le tue avventure. Allri postl dove
puol andare sono Indicatl da luci
gialle. Dopo che lniscl di esplorare
un posto, toma alla casa di Talls
per prepararti al prossimo viagglo.
Senzao gli oggetii necessari, sara
difficlie tinire I'avventural

Per entrare In un posto sulla
mappa, premi il tasto direzionale
per muovere l'icona di Taills in un
posto @ premi il fasto 1 o 2.

Spelkartan

Pd den har kartan bestammer du
vart du vill ga och aventyra damast.
Du kan alitid slinka in | Talls” hus, dor
du kan térberada ditt nasta

aventyr. Andra stallen som finns
tillgéngliga Gr indikerade med gulo
ljussignaler. Nar du aventyral kiart |
et omrade Gtervander du
automatiskt il Talls® hus 16r alt gbra
dig redo 1&r nasta uttlykt. Utan raft
utrustning kommer det att bll svan
aft ta sig levande igenom vissa
omraden!

For aff ta dig in | vilket omrGde som
helst pd kartan vickar du D-

knappen for att fiytta Tails Hll et
stalle, och darefler trycker du po

antingen knapp 1 eller 2,

Kaarischerm

Salecteer hler op de kaart waar je
heen wilt goan voor j@ avontuur. Je
kunt altiid naar Talls" huis, waar je |e
voorbereldt op je avontuur. De
andere plaatsen waar j@ heen kunt
gaan zijn geel opgelichi. Als je er
een avontuur op hebt ziten keer |e
terug naar Taills" huls om je kloar te
maken voor |e volgende rals.
Zonder de juiste items, zul je het
heel moellijk krjgen wanneer je |e
door het avontuur heenworstell!

Om naar een willekeurige plaats
op de kaar le reizen druk je op de
R-toels orm het Talls-symbool te
bewegen naar alke gewenste
locatie. Druk vervolgens op toets |
of 2




Tails’ house

While In Tails' house, prepare for elther an
adventure or access the password. Later in the
game, you will also be able fo select special
iterns to outfit for an adventure In the oceaan.

Choose from EQUIP (1o equip for an adventure),
DOCK (lor a water odventure), CONT (o access

the Password), or EXIT (retum 1o the map screen).

Highlight your choilce and prass Button | or2to
select.
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Tails’ House

Wiahrend Sie sich in Talls’ House belinden,
kénnen Sie sich auf ein neues Abenteuar
vorberellen oder mit dem Kennwort ein
yotheriges Splel fortsetzen. Zu einem spateren
Zeltpunkt lassen sich ebentalls Spezial-Hiltsmittel
wdhlen, die sich besonders 10r Ihren Kampl
gegen Meeresbewohner signen.

Wwahien Sie entweder EQUIP (Ausrstung I
oberlond-Abenteuer), DOCK (fUr Unterwasser-
Abenteuer), CONT (zur Eingabe des Kennworls)

oder EXIT (RGckkehr zum Londkarten-Bildschirm),

Haben Sie die Position Ihrar Wahl harvor, und
driicken Sle dann Taste 1 oder 2 zur Eingabe.

s EQUIP sCONT
SEXIT |

r e & K
'S D I-u‘

La maison de Tails

Quand vous éles dans la maison de Talls, vous
pouvez vous préparer a une aveniure ou donnef
le mot de posse. Plus tard dans le jeu, vous
pouvez aussi cholsir des choses spéciales pour
vous hablller pour une aventure dans l'ocean.

Choississez de EQUIP (pour vous equipear pour
une aventure), DOCK (pour une aveniure sur
I'eau), CONT (pour mefire i@ mot de passe an
fonction) ou EXIT (pour retoumer a 'écran plan).
Marquez volre cholx et appuyez le bouton 1 ou 2
pour cholsir,



Casa de Tails

Cuando se encuenire en la casa
de Talls preparaese para cualquier
aventura o realice el accesc a la
contrasefa. Mas tarde, en &l juego,
usted tambiéen podra seleccionar

ffemes aspeciales para equiparse
para ung aventura en el oceano.

Elija EQUIP (para equiparse para
una aventura), DOCK (para una

aventura an el agua), CONT (para
lograr acceso a la conlrasena), o
EXIT (para volver a |la pantalla del
mapa). Resalte su opcion y
presione el botdon 1 o 2 paro
seleccionar.

La casa di Tails

Mentre H trovi nella casa di Talls,
preparatl par un'avventura o usa la
parola d'ordine, Piu avanti nel
gioco avral la possibllita di
selezionara oggetti speciali per
prepararti per un'avveniura
nall'oceano.

Sceqgll da EQUIP (per preparart per
un'ovventura), DOCK (per

un'avventura maring), CONT (per
accedere alla paroia d'ordine), ©
EXIT (rtormare alla schermata dello
mappa). Fal lo tua scelta e prami |
tasto 1 o 2 per confermarna.

Tails’ hus

Nér du befinner dig | Tails” hus bor
du anfingen térbereda dig 1or
nasta dventyr eller ta reda pa
iGsenord. Langre fram | spelet
kommer du ocksa aft kunna valja
bland specialtéremal, vilka oftast
innebar utiustning 1&r kommande
bataljer till havs.

Du valjer mellon EQUIP (1or att valjo
utrusining infér el kommande
uppdrag), DOCK (16r att 1a
utrusining som kan vara Hil hjGlp il
sj5ss), CONT (f&r oft ta reda pa elf
idsenord), eller EXIT (16r alt gé
fillbaka till spelkartan). Indikera dift
val, och mata sedan in del genom

aft trycka pa antingen knapp 1 aller
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Tails’ huis

Wanneer je in Talls' huls bent kun je
|e of voarbereiden op een volgend
avontuur of @an wachtwoord zien.
Later in het spel krijg j@ nog een
keer gelegenheld om speciale
temns te selecteren om je@ goed ult
te rusten voor een avoniuur in de
oceaan,

Kies tussen EQUIP (om |e uit te
rustemn met fems voor een
avontuur), DOCK (voor een
avontuur te water), CONT om een
wachiwoord te zien of EXIT (keer
terug naor het kaartscherm.) Laot
jouw keuze oplichten en selecteer
deze dooroptloets 1 of 2te
drukken.




EQUIP

Each special itern you have acquired is
displayed in the item box, Press Button 2 to
acceass the tem box, and prass the D-Bufton in
any direction to highlight an item. The namea ol
the item appears at the bottom of the screen.
Prass the D-Button in the direction of the yellow

arrows to display other items not currently shown.

To select a special item, highlight it and press
Button 2. This tem appears al the bollom of the
screen in the selection box. Move the cursor in
the selection box lo the right by pressing the D-
Button right. You can now select a second tem.
Select up to four items ol a time. You bagin play
with the regular bomb item already selected.

When finished making selections, press Button 1
to retumn to Talls' house, and again to returmn to
the map screen. For a list of tha special tems.,
see page 36,

B
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EQuipP

Jedes SpedalHilfsmitel, doas Sie in lhre
Ausristung aufgenommen haben, wird in der
Gegenstand-8ox angezeigt. Drlicken Sle Taste 2,
um die Gegenstand-Box aufzurufen; um ainen
Gegensiand zu markieran, drucken Sle dos
Steuerkreuz In die gewlunschie Richlung. Die
Bezeichnung des Gegenstands erschaint dann
am unteren Bildschirmrand, Um Hilfsmittel
anzuzeigen, die gegenwartig am Bildschirm
nicht vermerkt sind, dricken Sie das Steuerkreuz
in Richtung der gelben Plellmarkierungen.

Urn ein Spedal-Hitsmittel auszuwdhlen, heben Sie
as hervor, bevor Sie die Taste 2 dricken. Dieser
Geaegenstand erscheint dann am unteren
Blidschirmrand in der Auswahl-Box, Bewegen Sie
den Cursor in der Auswahl-Box nach rechls,
indem Sie das Steuerkreuz nach rechis dricken.
Danach ist die Wahl eines welleren Hillsmittels
maoglich. Sie konnen lhrem Arsenal bis zu vier
Gegensiande zufugen, und sie beginnen das
Spiel mit der normalen Bombe, die als erstes
gewahlt wurde,

Nachdem Sie [hre Wahl abgeschiossen haben,
dricken Sie Taste 1, um zu Talls House
zurickzukehren; ein weiteres Drucken bringt Sie
zurlck zum Landkarten-Bildschirm. Flr aine
detalllierte Liste der Spezial-Hilfsmitel bezichen
Sie sich bitte aul Seite 34.

EQUIP

Chaque chose speciale que vous avez gagne,
est présenté dans le schéama des choses.
Appuyez le bouton 2 pour mettre en marche le
schama des choses el appuyez le bouton D
dans n'importe quelle direction des llaches
jaunes pour présanter d'autres choses qul ne
sont pas prasentées en ce moment.

Pour cholsir une chose spéciale, marquez-ia af
appuyez le bouton 2. Cefte chose apparail en
bas de I'écran dans le schéma des choix
Bougez la fiéche dans le schema des choix a
droit en appuyant l@ bouton D drolt. Maintenant,
vous pouvez cholsir une deuxiame chose.
Choississez ne plus que qualre chosas en méame
temps. Vous commencez a jouer avec la bombe
réguliére qul est déja selectionnee.

Quand vous avez finl falre des sélections,
oppuyez le bouton 1 pour retourner a la Maison
de Talls el encore une fois pour retfoumer a
I'écran plan. Voyez a la page 36, pour une liste
des choses speciales.



EQuipP

Cada item especial gue haya
adquirido sa visualizara en el
cuadro de itemes. Prasione el
bolén 2 para lograr acceso al
cuadio de itermes, y presione el
botén D en cualquier senlido para
rectzar un ftem. El nombre del item
aparecerd en la parte inferior de lo
pantalla, Presione el boton D en el
sentido de la flecha amarilia para
hacer que se visualicen olros
temes no mostrados aclualmente.

Para selecclonar un item especial,
resdltelo y presione el boléon 2. Este
itearn aparecera en lo parte inferlor
de la pantalia en el cuadro de
seleccion. Muava &l cursor del
cuadro de seleccion hacla la
derecha presionando el botén D
hacia la derecha. Usted podra
selecclonar ahora un segundo
item. Seleccione hasta cuatro
tfemes cada ver Usted comenzaro
a jugar con un item de bomba
nomal, ya seleccionado.

Cuando finalice de realizar sus
salecciones, presione el boton 1
para volver a la casa se Talls, y una
vez mas para regresar a la pantalla
del mapa. Con respectio a la lista
de temas especiales, consulte lo

pagina 37.

EQUIP

Ogni oggetto speciale che possied,
appare nel box degll oggettl. Premi
il tasto 2 per accadare ol box degli
oggetti e premi Il tasto direzionale
in qualsias! direzione per
selezilonara un oggetto. I nome
dell'oggetio appare in basso allo
schermo. Premi |l tasto direzionale
nella direzionie delle frecce gilalle
per far apparire altrl oggetti che
non appaiono in guel momento.

Per scegliere un oggetto speciale,
selezionalo e premi il tasto 2

Questo oggetto apparira In basso
allo schermo nel box delia
selezione. Muowi Il cursore neal box
di selezione sulla destra premendo
il tasto direzionale a destra. Adesso
puol selezionare un secondo
oggetto. Scegll fino a quatiro
oggetti alla volta. Inizi a glocare
con la bomba regolare che é gid
selezionata.

Quando hal finito la selezionl, premi
Il tasto 1 per tomare alla casa di
Talls, e di nuovo per tormare alla
schermata della mappa. Per una
lista degli oggetti speciali, vedi la

pagina 37,

EQuiP

Varje specialfGremal du har hittat
visas i lottjoladan. Tryck pd knapp 2
161 att 14 tillgang il lattjolddan, ach
vicka darefter D-knappen | valir
rikining 16r att valja eff féremal.
Namnet pd [Gremalet visas |
skarmens nedre kant. Vicka D-
knappen | de gula pllamas riktning
tor att kika pd téremal som 6r
filllallet inte visas pa skarmen.

For alt valja ett speclaltéremal

Indikerar du 16rst att du vill valja det,

och dérefter trycker du pa knapp 2.
Dé dyker faremalet upp |
urvalsiddan, som belinner sig |
skarmens nedre kant. Du fiyttar
markéren | urvalsiadan at héger
genom att vicka D-knappen &t
héger. Darefter kan du valja ett nytt
tGremal. Du kan valja ut upp Hll fyro
iGremal at gangen. Nar du borjar
spela har du redan vanligo
bomber (REGULAR BOMBE).

Nar du har valt fardigt tryckar du en
gang pda knapp 1 1ér att ga tillbako
Hil Tails' kdk, och en gang Nl (6r att
ga tillbaka till spelkortan. For aft ta
an férhandstitt pd de tGremal som
kan hitta nanstans under spelels
gang, se sid 37.

EQuUIP

Elk speciale tem dal je habt
verzameld word! weargegeven in
de ltem-box. Druk In een
willekeurige richting op de Rioels
om ean item le laten oplichten.
Druk in de richling van de gele
pljlen om items wear te geven die
j@ op dat moment nog niet kunl
rien,

Om aen speciaal ltem te selecteren
moel je deze laten oplichten en op
toets 2 drukken. DIt ltern verschijnt
dan onderaan het schermmn In de
salectie-box. Druk de cursor in de
selectie-box naar rechis door op
rechis te drukken op de Rioets. Je
kunt nu ean tweede item uitkiezen.
Je kunt per keer tol vier ilems
kiezen. Je begint het spel mat de
standaaord bom die dan al
geselecteerd |s.

Als je kloar bent met het maken van
selecties druk je op toels 1 om

terug e keren naar Tails” huls en
dan nog een keer om terug te
keren noar het kaartscherm. fie
pagina 37 voor een lijst van de
spaeciale terns.




DOCK

s your Sea Fox o jet or a boat? Actually, it's both.
Outtit your Sea Fox and take it for a ridel

But adventuring in the water is no less dangerous
than adventuring on land. You are going o
need special equipment to help battle ace duck
pilots, clear mine fields, and remove other naval
hazards. Select EQUIP.

For a list of the special items you can use lor the
Sea Fox, see page 48,

After you have chosen your itemns, press Bufton 1.
Then highlight READY and press Button 1 or 2. Get
sot for a wild water adventure|

i
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DOCK

ist Ihr Sea Fox ain Flugzeug oder ein Bool? Weder
noch — s Ist namlich beides. Machan Sie dan
Sea Fox fur eine Probefahn startklarl

Die Gefahren, die Sie im Wasser erwarlen, sind
keinasfalls geringer als auf dem Land. Dies
arfordert die sorgiaitige Zusarmmmenstellung einer
Spezialousristung, um auch unter Wasser
Oberwasser behalten zu kénnan, wenn Sie sich
mit Kamikaze-Enten, Minenfelderm und anderen
Gelohren des Meeres herumschlagen mussen.
Wahlen Sie EQUIP.

Fir eine Liste der Spezial-Hiltsmittel, die fur den
Sea Fox besonders geeignet sind, beziehen Sie
sich bitte auf Seite 48.

Nachdem Sie Ihre Gegenstande gewahlt habean,
dricken Sie Taste 1. Heben Sie dann READY
hervor, und dridcken Sie Taste 1 oder 2. Ihr wildes
Unterwassar-Abenteuer kann beginnen!

DOCK

Est-ce que volre Sega Fox, ast-ll un avion ou un
béiteau? En fait, c'est tout les deux. Hablllez votre
Sega Fox et aménez-le a une aventural

Mais courir les aventures dans |'eau n'ast pas
moins dangereux que courir les aventures sur
teme. Vous aurez besoin d'un equipement
speécial pour vous aider a battre des pliotes
canard de la premiére heure, @ enlever des
temmains de mines et d enlever d'autres dangers
navales. Choississez EQUIP.

Vovyez a la page 48 pour une liste des choses

spéciales que vous pouvez utiliser pour le Sega
Fox.

Aprés que vous avez cholsi vos choses, appuyel
le bouton 1. Puis, marquez READY et appuyez le
bouton | ou 2. Préparaz-vous pour une aventure
sauvage a l'eaul




DOCK

(Es su Sea Fox un reactor o una
embarcacion? En realidad es las

Pero la aventura @n el agua no es
menos peligrosa que en fema.
Usted neceslitara equipos
aspecioles para poder pelear
conira avezados pllotos
lanzéandose en plcado, atravesar
campos de minas, y evitar olros
peligros navales. Seleccione EQUIP.

Con respecto a la lista de 105
flernes especiales que podra
utilizar para Sea Fox, consulle lo
pagina 49.

Despues de haber elegido sus
ternes, presione el boton 1.

Despuds resalte READY (preparado)
y presione el boton 1 o 2
|Prepdarese para una salvaje
avantura por agual

DOCK

Il tuo Sea Fox @ una nave O un jel?
In realtd entrambi, Prepara Il luo
Sea Fox e fal un girol

Ma avventurarsi nell'acqua non @
meno pericoloso che avwenturars
su terra. Avral bisogno di un
equipaggiamento speciale per
combattere le papere pllota,
passare per campl minati
rimuovare altri pericoll navall.

scegli EQUIP,

Per una lista degli oggetti speciali
che puol usare con Sea Fox ved|

pagina 49.

Dopo che hal scelto | tuol oggett,
prami || tasto 1. Quindi seleziona
READY e premi il tasto 1 o 2.
Preparati par una selvaggio
avventura marinal

DOCK

Ar din Sea Fox en jet eller en bat?
Den ar faktiskt bada delama.
Utrusta din Sea Fox pd rat satt och
fa ut den pd an rundal

Men del ar inte mindre larligt aft
aventyra omkring pd havel an det
ar pa torra land. Du kommer afl
behdva specialutrustning 1or att
sidiss mot flygande ankor, rensa
mintalt och ta bort andra s|Staror.
val| EQUIP.

Om du vill ta en titt pa alla de
specialidremdal du kan vdlja aft
anvanda fill din Sea Fox, se sid. 49.

Nér du valt tardigt trycker du pa
knapp 1. Darefter valjer du READY
och frycker pd antingen knapp 1
gller 2. Gor dig redo 16r en vild
vattentard!

DOCK

Is jJouw Sea Fox nu een vilegtulg of
aen boot? Nou eigenilijk, Is hel
beide. Rust je Sea Fox goed ult en
maak er een ritje inl

Maar een avontuur in het water Is
niet minder gevaarlijk dan een
avontuur op het vaste land. Je zult
hier een speclale ultrusting nodig
hebben om de strijdheld te helpen
bij het ontwilken van plicten, bij het
schoonyegen van mijnvelden &n bij
het verwijderen van alle andere
gevaren die te water zijn. Selecteer
EQUIP.

Zie pagina 49 voor een lijst van de
speciale itemns die je kunt
gebrulken voor de Seq Fox.

Nadat je je items hebt geselectesrd
druk je op toets 1. Laat dan READY
oplichten en druk op toels 1 of 2.
Bereld je voor op een wild
wateravontuur.
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Password

Use the password to resume a game,

After you have finished an adventure and have
retumed o Talls’ house, Select CONI. On the
password screen are 16 characters, Write them
down.

To resurne a game, select CONTINUE from the
Hitle screen. On the password screen, highlight o
character space with the D-Button, and press
Button 2 repeatedly until the desired character
appears. You con also press Button | repeatedly
to cycle backwards. Repeat this process untll
you have entered all the characters of the
password, Then press Start fo return to Talls
nouse.

g O| 1| (0 O
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Kennwort

Varwanden Sie das Kennwort, urn ein
untarbrochanas Splel wieder autzunehmen.

Nachdem Sie eines Ihrer Abenteuer glicklich
(ibetstanden haban und zum Tails House
zuriickgekehrt sind, wahlen Sie CONT. Aut dem
Kennwort-Blicischirm werden 146 Zelchen
angezelgl, die Sie sich notieren mussen.

Um ein unterbrochenas Spiel fortzuselzen,
wihien Sle CONTINUE am Titelblldschirm.
Darauthin emschaint der Kennwort-Blldschimm;
heben Sie hier die Zelchen-Leerstelle mit dem
Steverkreuz hervor, und driicken Sie Taste 2
wiederholt, bis dos gewlnschie Zeichen
arscheint. Um die Zeichen in Rickwarsrichtung
aufzuruten, dricken Sie Taste 1. Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis alle Zeichen des Kennworls
eingegeben wurden. Danach dricken Sie die
Start-Taste, um zum Talls House zurickzukehren,

Mot de passe

Utlisez le mot de passe O recommencer un jeu.

Quand vous avez finl une aventure et quand
vous avez rétournd a la maison de Tails,
cholssissez CONT. Sur I'ecran mol de passe, iy O
16 caractéres. Nolez-les.

Pour recommencer un jeu, choississez CONTINUE
de 'écran titre. Sur I'écran mot de passe,
marquez une aspace de caractere avec e
bouton D et appuyez le bouton 2 a plusieurs
reprises jusqu'ou moment ou le caractere
désirée apparail. Vous pouvez oussl appuyer le
bouton 1 plusieurs fols pour parcourir les poges
an atriére. Répétez ce proceés jusqa'au moment
ail vous avez introdult tous les caractéres du mot
de passe. Aprés, appuyez Début pour refourmner
& la maison de Talls.



Confrasena

Utilice la contrasena para reanudar
un juego.

Después de haber finalizodo una
aventura y de haber vuslto a la
casa de Tails, seleccione CONT. En
la panialla de la contrasena hay 16
caracteres. Escribalos.

Para reanudar un juego,
seleccione CONTINUE an la
pantalia del titulo. En la pantalla de
la contrasena, resalte un aspocio
de cardcler con el boton D, y
después presione repetidamente el
boldn 2 hasta que aparezca &l
cardcter deseado. Usted tambien
podra presionar repetidaments el
botén 1 para retroceder. Repita
aste procedimiento hasta haber
Iintroducido todos los caracteres de
la contrasefa. Después presione
START para volver a la casa de Talls.

Parola d’ordine

Usa la parola d'ordine per
conlinuare un gioco.

Dopo che hal finito un'avventura e
sel lomato alla casa di Tails, scegll
CONT. Sulla schermata della parcia
d'ordine ci sono 16 caratteri.
Scrivitell glu.

Per continuare un gioco, seleziona
CONTINUE dalla schermata del
fitolo. Sulla schermata del titolo,
seleziona un carattere con |l tasio
direzionale e prami il tasto 2
ripetutamente fino a che i
carattere appare. Puol anche
premera |l tasto 1 ripetutamente
per andare all'indletro. Ripeti il
praceasso fino o che hal Immesso
tuthl | caratteri, Quindl premi Start
per fornare alla casa di Talls.

Lésenord

DU kan anvanda I&senord for att
lartsatta spela fran eft stalle dar du
tidigare lagt av.

Eftar at du har avsiutat ett dventyr
och har atervant Hil Tails' hus, s&
valjer du CONT. PG
Gsanordsskarmen visas 16
bokstaver eller siffror. Skriv mer
dessa.

For att fortsGita en lidigare
spelomgdng, val] CONTINUE fran
titelskarmen. PG IGsenordsskarmean
anvander du D-knappen 1Gr alt
indikera den bokstav du vill mata
in, och trycker déreftar pa knapp 2
tills den onskade bokstaven visas,
Du kan ocksd anvanda knapp 1 161
att bladdra baklanges. Upprepa
denna procedur tilis du har matat
in alla bokstGverna och siffrormna |
Iasenordet. Tryck darefter pa
Startknappen 1&r oft ga tillbaka Hill
Taills' hus.

Wachiwoord

Geabrulk het wachtwoord om door
te gaan met aen bewaard speil.

Nadat je kloar bent mel een
avontuur en terug bent gekeerd
naar Talls' huls selectesr je CONT.
Op het wachtwoord-scherm staan
16 karakters. Schrijl deze op.

Om het spel te hervatten moel je
CONTINUE selecteren op het
titelscherm, Op het wachtwoord
scherm laal je vervolgeans aen
karakter-ruimte oplichten met de R-
toets en druk je herhaaldelijk op
toets 2 foldat het gewenste karakter
verschijnt, Je kunt ook herhaaldelijk
op toets | drukken om achteruit
door de lettars heen le bewegen.
Herhaal dit proces toldat alle letters
van het wachtwoord Ingevoerd zijn.
Druk dan op Start om terug te keren
naar Talls’ huis.
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While adventuring...

You start the game with 10 rings. tems found
during the game (rings and chaos emeralds)
ralse this number, while dangerous objects
decrease it. Should this number reach zero, the
game ends, and the litle screen appears,

Valuable items are placed throughout the
adventures. Rings are hidden in some rocks, and
sometimes can also be gained after you defeal
an enemy. Special terms are in hard-to-reach
places. Springs help you to reach high places,
and switches shut down electrical barriers.

There are also things to avold. Spikes, lava pits,
and other such dangers cause damage.
Touching an enemy or being hit by enemy fire
also causes damage. Trying to remove an
entrenched enemy could cost you many rings.
Falling off the screen isn't damaging, but you
return fo the map screen. Waich your step!
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Im Laufe Ihres Abenteuers...

Ihr Startkapital besteht aus 10 Ringen. Durch
GegenstGnde, die Sie wahrend des Spilels finden
kéonnen (Ringe und Chaos-Smaragde), 1aBt sich
diese Zahl erhdhen, wahrend sich durch
Konfrontationen mit Gegnem und anderen
Gelahren die Zahl der Ringe reduzier. Wenn alle
Ringe aufgebraucht sind, Ist Ihre Abenteurer-
Laufbahn zu Enda, woraul der Titelblldschirm
erscheint.

In jedem Splelabschnitt werden Sle aul wertvolle
Hiltsmittel stoBen. Ringe sind unter Felsen
varsieck!, oder erscheinen, nachdem Sle einen
Gegner besiegt haben. Spezial-Hilfsmittel
befinden sich meist an schwer erelchbaren
Stellen. Federn erhdhen Ihre Sprungkraft, um
hohergelegene Stellen erreichen zu kénnen,
wdahrend Scholter zum Deaktivieren von Elekiro-
Barrieren dienen.

Gewisse Dinge sind unbedingt zu vermeiden:
Stochel, Lava-Gruben und andere Gelahren
verursachen Schaden. Das gleiche giit fr
leindliche Treffer, oder wenn ein Gegner Sie
bearuhrt, Ein Gegner, der sich verschanzt hat,
kann Sie etliche Ringe kosten. Wenn Sie pldtzlich
vom Bildschirm verschwinden, Ist das welter nicht
schilmm, doch Sle missen in diesem Fall wieder
mit dem Landkaren-Bildschirm anfangen.
Gehen Sie daher vorsichtig vorl

Quand en frain de courir les
aventures

Vous commencez le jeu avec 10 bogues. Les
choses que vous trouvez dans le jeu (des
bagues et des émeraudes de chaos) levent ce
nombre, e! les cbjets dangereux le diminuent. Si
ce nombre sera zéro, le jeu finira et I'écran-tifre

apparaitra.

Des choses de valeur sont placéas partout dans
les aventures. Des bogues son! caches dans
quelques rochers et parfols vous pouvez |es
gagner aprés que vous avez abattu un ennemi.
Das choses spéclales sont dans des endroits
difficlles & afteindre. Des sources vous aident a
atteindre des endrolts hauts e des changements
ferment des barriéeres électriques.

Il y @ aussi des choses a éviter. Des epleux, des
trous de lave et d'autres tels dangers causenl
des dégdats. Toucher un enneml ou éfre touche
par du feu ennemi causent des degals aussi.
Essayer d'enlever un enneml caché, pourrait
vous colter beaucoup de bogues. Tomber de
I'écran, ne vous lait pas de dégats, mais vous
retourmnez a I'écran plan. Soyez prudent!



Durante una aventura...

Usted iniclara el jJuego con 10
anilios. La lemes encontrados
durante el juego (anilios y
esmeraldas del caos) aurmentaran
este nimero, mientras que los
cbjetos peligrosos lo reduciran, S
este numero llega a cero, el juego
linalizarg, y aparecera la pantalia
del titulo,

A lo largo de las aventuras se
encuentra itemes valiosos. Los
anlllos estan escondidos en ciertas
rocas, y a veces podran oblenerse
tamblén después de demotar a un
enemigo. Los itemes especiales se
encuentran en lugares de dificll
acceso. Los resorfes le ayudaran a
alcanzar lugares elevadaos, y los
interruptores desconectan bameras
eléclricas.

Tarmbilen hay cosas que avitar.
Pinchos, pozos de lava, y olros
peligros por &l estilo causaran
danos. Sl foco a un enemigo, o si
recibe un impacto del enemigo
lambién sufrira danos. El ratar de
abatir a un enemigo atrincherado
puede costarle muchos anillos. El
coaer fuera de la pantalla no
causara danos, pero volvera a la
pantalla del mapa. (Tenga
culdadol

Menfre sei in missione...

Inizi Il gloco con 10 anelll. G
cggetti che hal frovato durante i
gloco (anelli @ smeraldi del caos)
aumenlano questo numero, menire
gll oggett pericolosl o fanno
diminuire. Se queasto numero
raggiunge lo zero, la partita finisce
e appare la schermata del titolo.

Gli oggetti dl valore si trovano
sparsi in giro nelle avventure. Gl
anelli sono nascosti nelle rocce e
qualche volta possono essere
guadagnat dopo aver sconfitto un
nemico. Gll oggetti speciall si
trovano in posti difficili do
ragglungere. Le molle fi alutano a
raggiungere | posti alti, @ gl
interruttorl spengono le barmiere
elettriche.

Ci sono anche cose da evilare.
Punte, fosse laviche eccelera
cousano dannl. Anche toccare un
namico & essera colpit dal fuoco
nemico causa danno. Provare o
eliminare un nemico in incea H
potrebbe costare molti anslli.
Cadere glu dalle schermo non i
danneggia, ma ti fa tormare alla
schermata delloa moppa. Fal
attenzione a dove metti | pledil

Ute pa vift...

Nar du borjar spela har du lio
ringor. De tGremdl du hittar under
spelets gang (ringar och
kaossmaragder) hojer deftta antal,
medan farliga dremal sanker det.
Om detta nummer nar noll ar spelet
dver, och déa hamnar du tillbaka pad
titelskGrmen.

Vardetulla féremal ligger gbmda
har och var under spelels gang. En
del ringar ligger gébmda | stenar
och klippor, och du kan hifta dem
ibland ndr du besegrar en
motstandare, Specialforemal ligger
oftast gdmda pa stallen som ar
svara att komma at. Stalfjadrar
hjalper dig att na hégt belagna
platser, och med hjalp av
strombrytare stGnger du av
elekiriska hinder.

Det finns ocksa massvis av saker du
bor se upp f6r. Palar, lavagropar
och andra faror ar fill 16r att skada
dig. Du lar ocksa bli sarad om du
aker pG en motstndarsnyting eller
réakar std | vigen nar motstdndarma
&ppnar eld. Du sidr dig inte om du
ramiar av skarmen, men da ar du
tilbaka pd spelkartan igen. Var
noga med var du saiter féftemal

Op avontuur...

Je begint het spel met 10 ringen.
ltams die je onderweg vind! (ringen
en chaos smaragden) verhogen dit
aantal, terwijl gevaariijke
voorwerpen het verlagen. Wanneaer
het aantal nul is eindigl hel spel en
varschijnt het titelschemm.

Waoardevolle items zijn overal in hetl
spel verspreld. Ringen zijn soms
verstopt in rotsen en kun je ook
winnen door een vijand le versiaoan.
Speciale items vind j@ vooral op
moellijk berelkbare plaatsen. Veren
helpen je om hoge plaatsen te
berelken en schakelaars zeften
aelektrische verspearringen ull.

Er zijn ook dingen die je moet
voorkomen. Spijkers, lava-poalen
en meer van dit soort gevaren
veroorzaken schade. Hel aanraken
van een vijand of een aanval van
ean vijond leveren ook fikse schade
op. Proberen om een vastzittende
vijand te verwijderen zal je veel
ringen kosten. Van hel scherm af
vallen levert je geen schade op
maar brengt je terug naar het
kaartschem. Loop voorzichtig!




Game screen Der Spielbildschirm L'écran jeu

' Rings remaining {1 Restzahl der Ringe U Les bagues qui restent
This is how many rings you currantly have. Diese Anzeige weist aul die gegenwarige ('est le nombre des bagues que vous avel
Anzahl Ihrer Kinge hin. en ce moment.
2 Selected item
The currenily selected item Is Indicated haere. 7 Gewdhlter Gegenstand /' La chose cholsle
Der soeben gawahite Gegenstand wird hier Ici, la chose choisie en ce moment ast
4 Fight gauge angereigl. indigueée.
Talls can fiy as long as there is enargy left in
this gauge. When Tha indicator in this gauge 4 FAugzeit-Anzeige i Lindicateur de vol
disappears, Talls falls fo the ground. solange noch Trelbstoffvorrat on dieser Talls peut voler quand Il ¥ a encore d'énergle
Benzinuhr angezeig! wird, kann Tails fliegen. qui reste dans cet indicaleur. Quand le meatre
Wenn die Anzelge verschwinde!, sturzt Tails dans cel indicateur disparall, Talls fombe por
ab larra.
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Pantalla del juego

Anillos restantes
Muestra cuantos anlllos posee
actualmente.

item seleccionado
Aqui s Indica el item
actualimente seleccionado,

Indicador de vuelo

Talls podira volar mientras le
quede energla en este
indicador. Cuando desaparazca
aste ingdicador, Talls coara a
Herra,

Schermata di gioco

1 Anelll rimanenti
Indica gquanti anelll possied!.

7 Oggetto selezionalo

Indico I'oggetto selezionato In

guesto momento.

1 Potere di volo
Talls pud volare finche c'é
energia in questo misuratore.
Gluando Nindicatore disappare,
Talls cade a temra.

X

Skarmen under spelefs
gang
i Atersidende antal ringar

Har kan du se hur manga ringar
du har S Hilfallet

Det valda téremdalet

Har visas det téremdl du vall 16t
tilltaliet,

' Flygmatare

Talls kan flyga sa lange han har

liygenergl kvar. Nar indikatom |
den har mataren tarsvinner, sa

rasar Talls | backen.

Spelscherm

U Resterende ringen

Hier zie j@ hoeveal ringen je nog
hedt.

Het geselectearde item wordl
hier weargegeven,

! Vileg-meter

Taills kan vilegen zolang er moar
genoceg enargie over Is op dit
meterje. Wanneer de meter op
nul kormt en verdwijnt, valt Talls

ult e lucht.
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Jump

Gel out of harm's way or gét to a higher
ledge by jJumping. Press Button 2 to make Talls
jump. Press the D-Button left or right to guide

the jump.

Heli-Tails

Press Button 2 twice or hold the D-Button up,
then press Button 2 to take off. Be sure to keep
an eye on the Night gouge (see page 30).
Press the D-Bution in any direction to direct
your flight, Press Button 2 while In flight to
tumble back 1o earth safely (unless you
happen to fall on a dangerous objec!).

You can drop bombs while flying. Press Button
1 when the regular bomb, remole bomb or
triple bomb is selected, Bombs away!

Tails’ Tricks

1 Springen

X

Setzen Sie Ihre Sprungkralt @in, um
kommendem Unhell auszuweichen oder eine
héhere Stelle zu emeichen. Dricken Sle Taste
2, um Tails hochspringen zu lassen. Zum
Bestimmen der Sprungrichtung dricken Sie
das Steuerkreuz nach rachis oder links.

' Hell-Talls

Um Tails abhaben zu lassen, dricken Sie die
Taste 2 rwelmal, oder dricken Sle Taste 2 bel
gednickt gehaltenem Steuerkreuz. Bahalten
Sle aber unbeding! die Fugzeili-Anzelge Im
Auge (slehe Selte 30). Zum Bestimmen der
Flugrichtung dricken Sle das Steuerkreuz in
dia gewlnschte Richtung. Wenn Sle wahrend
des Flugs Tasté 2 dricken, landet Talls wiedear
aul festem Boden (es sel denn, Sie haben sich
als Landeplatz einen gefahrlichen

Gagenstand ausgesucht).

Sie kdnnen wahrend des Flugs Ihre Bombaen
abwaerfen. Nachdem Sle elne normale
Bombe, femgesteuerte Bombe oder eine
Dreifoch-Bombe gewdhit haben, dricken Sle
Taste 1, Bombe ‘raus!

Les mouvements de Tails

1 Saul

Evitez le danger ou atteindez un rebord plus
haut par sauter. Appuyez le bouton 2 pour
permettre Talls @ souter. Appuyez e bouton D,
@ gauche ou a droite pour régler le saut.

' Talis en Héll

Appuyez le bouton 2 deux lols, ou appuyez le
bouton D haut, puls appuyez le bouton 2 pour
commeancer, Assuraz de regarder l'inaicateur
de vol (voyez a la page 30). Appuyez le
bouton D dans n'importe quelle direction
pour diriger ton vol. Appuyez le bouton 2
quand yous &tes en vol pour retombear par
tere en sécurité (souf sl vous tombez sur un
objel dongeraux).

Vous pouvez laisser lomber des bombes an
volant. Appuyez le bouton | quand la bombe
réguliére, la bombe pour les distances ou la
bombe hiple est séleclionnee, Laissez-les
lomber!




despegar. Cercidrese de no
perder de vista el Indicador de
vuelo (consulte la pagina 31).
Prasione al botéon D en cualguier
sentido para dirligir su vuelo.
Presione @l boton 2 mientras esté
volando para volver con
seguridad a tierra (o menos que
caiga sobre un objelo
peligroso).

Usted podra dejar caer bombas
mientras esté volando, Presione
&l boton 1 cuando haya
selecclonado bomba nomnail,
bomba de control remolo, ©
bornba triple. jBombardeel

in qualsiasi direzione per dirigere |l
tuo volo. Premi il tasto 2 mentre sel
In volo pear ofterrare In franquillitd
(a meno che non capitl su

qualcosa di pericolosa).

Pucl mollare delle bombe mentre
sel In volo. Premil Il tasto 1 quando
& selezionota la bomba regolare,
quella a controllo o la bomba

tripla, Bombarda come un pazol

fiygmataren (se sid. 31). Vicka D-
knappen | valir fikining 1or aft
styra din luftfard. Tryck pa knopp
2 medan du flyger f&r aft landa
mjukt (s& lange du inte landar
pa eff tarligt 1&remail).

Du kon sidppa bombear medan
du fiyger. Tryck pd knopp 1 10r
aft aviossa antingen en vanlig
bamb, en fiarstyrd bomb aller
en Irippelbomb. Se upp darnerel

Movimientos de Tails Mosse di Tails Tails’ rorelser Tails’ bewegingen

1) Salto 1 Salto 1 Hopp 1 Spring
Salgase de un camino peligroso Levali dal gual o arriva ad un Faravinn ur skottinjen eller ta dig Hil Ontviucht schade of ga naar
o suba a un plano Mmas elevado livello piUu alto saltando. Premi Il hogre avsatser genom ait hoppa. aaen hoger gelegen plateau
saltando. Presione el boton 2 tasto 2 per tar saltare Talls. Premi Trvek pd knapp 2 16 att 1a Talls oft door te springen, Druk op toets 2
para hacer que Talls salte. il tasto direzionale a sinistra o studsa upp | luften. Vicka D- om Talls te laten springen. Druk
Presione el botén D hacia la destra per dirigere |l salto. knappen &t antingen hbger eller op links of rechis op de RHoels
zqulerda o hocia la derecha vanster 1&r alt styra hoppet. om de richting van de sprong te
para dirigir el salto. 2 El-Talls sturen.

Premi Il tasto 2 due volte o tieni Hell-Tails

2 Hel-Talls premuto il faslo direzionale In su e Tryck tvé ganger | snabb (&ljd pa Heli-Tails
Preslone dos vecas el boton 2, © prami |l tasto 2 per decoliare. knapp 2, eller hall D-knoppen Druk tweaernaal op loets 2 of één
mantenga presionado el botdn Assicurati di tenere un occhio sul nadtryckt uppdat och fryck keer op omhoog op de R-toels
D hacia aniba, y despues misuratore del potere di volo (ved| dérefter pd knopp 2 16r alt lyfta. en dan op toals 2 om op e
presione el boton 2 para pag. 31). Premi |l tasto direzionale Se till att du hdller ett 6ga pd stiigen. Blijl vooral kijken noar de

viieg-meter (zie pagina 31.) Druk
op de Rltoels in elke willekelurige
richting om je viucht te basturen.
Druk terwijl je In de lucht zit op
toets 2 om voorzichting (tenzl] je
op een gevaarlijk voorwerp
neardaalt) neer te dalen op de
grond.

Je kunt bornmen neergooien
terwijl je vilegt. Druk op toetls 1
als je de standaardbom, de
afstondsbom of de driedubbele
bom geselecteard hebt.
Bommen los!
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Look up
What's above? Hold the D-Button up.

Crouch

Avold enemy fire and find cut if there Is
anything below worth investigating

(or avolding). Hold the D-Bulton down.

1 Nach oben schauen
Galahr von cben? Halten Sie das Steuerkreusz

nach oben gedruck!.

4 Kauem
Zum Abducken von gegnerischem Feuer und
2um oberprifen, ob as Im Berelch unter Ihnen
atwas Wichliges u untersuchaen (oder zu
vermeiden) gibt. Halten Sle das Steuarkreuz
nach unten gedrick!.

! Regarder en haut
&lu‘est-ce qu'll y a en haut? Appuyez le
bouton D haut.

1 Ramper

Evitez le leu enneml et regardez s'lly o
quelgue chose au-cdessous qui vaut une
recherche (ou qu'on dolt eviter), Appuyez le
bouton D bas,



' Mirada haclo armriba

(eué hay amba? Mantenga
prasionado &l botén D hacla
armba,

© Agocharse

Evile &l luego enemigo y mire si
hay algo debajo que merezca
la pena Investigar (o evitar).
Mantenga presionado el botdn
D hacla abajo.

@ Guardare in su

Cosa c'é In su? Premi Il tasto
direzionale In su.

4 Accucciarsi

Evita Il luoco nemico @ frova se
¢'@ qualcosa li solto che valga
la pena dl esplorara (o avitare).
Tienl premuto il tasto direzionale
in giu.

3 Se upp
Vad finns daruppe? Hall D-
knappen nedtryck! uppat.

4 Ducka
Undvik flendens eld och kolla pd
samma gang efter om det ligger
nagol nedanfor som verkar varn
att utforska (sller undvika), HAll

D-knappean nediryck! narat,

4 Kijk omhoog

Wat is er boven te zien? Druk op
omhoog op de R-toetls.

4 Krulpen

Ontwijk vijandig vuur en zie of ar
onder lets is dat hel
onderzoeken (of ontwijken)
waard is. Druk op omiaag op de
R-toels.
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Special items

To select a special itemn, press Start to pause the
game, and press the D-Button left or right to
cycle through the item lcons at the top left of the
screen until the desired item appears. Press Start
again o resume the game. Unless otherwise

stated below, press Bulton 1 to use the special
item.

For use on land

a. Regular bomb
Useful against enemies and stone barriers.
Blows up when it hits somathing.

b. Large bomb

Blows up all enemias on screen. Detonates
several seconds after it Is placed.
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Spezial-Hilfsmittel

Um ein Spazial-Hillsmittel ouszuwahien, dricken
Sle zuerst die Start-Taste, um das Spiel zu
unterbrechen; danach dricken Sie das
Steuarkreuz nach rechis oder links, um den
Cursor zyklisch durch die Symbole der Hiltsmittel
in der linken oberen Ecke des Bildschirms zu

bewegen, bis der gewlnschte Gegenstand
erscheint. Drucken Sie danach die Start-Taste

nach ainmal, um das Spial wieder aufzunehmen.

Wenn nicht anders vermerkl, dricken Sle Taste 1,
um das Spezial-Hilfsmittel einzusetzen.

Zur Verwendung bei Boden- und
Luftkadmpfen

a. Normale Bombe
Kann gegen Feinde und Steinbarrieren
eingeselzt warden. Explodiert bel Kontakt mit
einem Hindemis.

b. Gro8e Bombe
Neutralisiert alle auf dem Blldschirm

belindlichen Gegner. Explodiert elnige
Sekunden nach dem Abwerfen.

Les choses spéciales

Pour choisir une chose spéciale, appuyez Début
pour mettre le jeu en pouse, ¢! appuyez le
bouton D, & gauche ou & droite pour parcourir
les Imoges des chases en haut et @ gouche de
I'ecran jusqa'au moment ou la chose désirée
apparait. Appuyez Déabut encore une fols pour
recommencer le jeu. Sauf s'il est marqué
autrement en bas, appuyez le bouton D & utiliser
la chose spaciale.

A utiliser sur la terre

a. Bombe réguliére
Utile contre laes ennamis et des barriéres en
rocher. Explode quand elle touche quelque
chose.

b. Grande bombe
Fail exploder tous les ennemis sur I'écran. Est
dédulte quelques secondes aprés qu'elle a
été placeée.




Itemes especiales

Para selecclonar un ftem especial,
prasione START a fin de realizar una
pausa en el juego, y presione el
bolon D hocia la izqulerda o la
darecha para desplazarse por
Iconos de itemes de la parte
wiparor izquierda de la pantalla
hasta que aparezca el itemn
deseado. Vuelva a presionar START
para reanudar el juego. A menos
fjue se indique otra cosa, presione
ol botén 1 para utilizar un item

aspacial.

Para utilizar en tierra

a. Bomba normal
Muy util contra enemigos y para
derribar barreras. Explotard
cuando golpee algo.

b. Bomba grande
Hard que vuelen todos los
anamigos de la pantalla.
Detonara varios segundos
despuss de haberia colocado.

Oggetti speciali

Par selezionare un oggeito
speciale premi Start per pausare |l
gloco, e premi |l lasto direzionale a
sinistra o destra per passare
aftraverso le icone degli oggett
nell'angolo in alte a sinistra delio
schermo finche appare l'oggeftto
desiderato. Premi Start di nuovo per
caontinuare Il gloco. A meno che
non sia indicato specilicatamente
qui softo, premi Il tosto 1 per usare
l'oggetto speciale.

Per uso sulla terra

a. Bomba regolare
Utile contro | nemici e le barriere

di pietra. Esplode al contatto.

b. Bomba gigante
Fa esplodere tutti | nemicl sullo

schermo. Esplode alcunl secondil
dopo che & piazzata.

Specialféremal

For aft valja et specialtéremal
Irycker du pa Startknappen tor att
la en paus, och vickar darefter D-
knappen at antingen hoger eller
vanster for att ga igenom de
fdremadl som visas uppe till vénster
pd skarmen Hlls det dnskade

fGremdalet dyker upp. Tryck pa
Startknoppen igen 16r att sGfta

igang spelel. Om Inget annat
anges | del som 1&ljer har, sa
trycker du knapp 1 f&r att anvanda
det valda specialféremadled.

Att anvénda pa torra land

a. Vanlig bomb
Anvandbar mot fiender och
stenbamniarer. Exploderar nar den
irGitar pa eft fast (Gremal.

b. Jattebomb
Spranger bort alla fiender som
rakar befinna sig pd skarmen.
Har tGrdrdjd verkan och
exploderar inte forrdn et par
sekunder efler alf du akliverat
den.

Speciale items

Om een speciaal item te selecteren
moet |e ears! op Start drukken om
het spel te pauzeren en vervolgens
op links of op rechts op de Rtoels
drukken om de lljst van ifems
linksboven in het scherm af te
lopen. Doe dit totdat je het
gewenste ilem ziel. Druk dan op
Start om door te gaan met het spal,
Tenzij er hieronder lets anders staat
moal je op toets 1 drukken om dit
spaciale item e selecteren.

Te land

a. Standaardbom
Handig tegen vijanden en steen-

verspamningen. Oniploft wanneer
het lets raakt.

b. Grote bom
Blaast alle vijanden in hel

schermn op. Ontploft een paar
seconden nadat je hem hebi

losgelaten.
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¢c. Remote bomb
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After you throw the bomb, trigger it by
pressing Button 1. Usatul for sending through
smaoll spaces and doorways as the bomb
slides towards targefs.

. Napalm bomb

Useful against enemies several fee! off the
ground. You can olso use It against obstacles
such as dense grass. Shoots flames into the
alr when it hits the ground.

. Triple bomb

A very poweriul version of the regular bomb.

Wrench
Use this object to activate a machine.

c. Ferngesteuerte Bombe

Nachdem Sie die Bombe ausgelost haben,
kann sie durch Dricken der Taste | gezundet
werden. Diese Methode eignet sich
besonders tir schmale Durchgange oder
Eingtnge. da die Bombe aul ihr Ziel zugleitet.

d. Napalm-Bombe

f.

Diese Bombae ist am wirksamsten bei
Geagnem, die sich In einigem Abstand Gber
dem Boden befinden. Sie konnen diese Waffe
auch gegen andere Hindernisse, zum Belspiel
bel dichtern Gras, einsetzen. Bel Kontak! mit
dem Boden wirk! diese Bombe wia ain
Flammenwerier,

Drelfach-Bombe
Dies Ist elne sehr leistungsstarke Version der
Normal-Bombaea.

Schraubenschilssel
Verwenden Sie dieses Werkzeug, um eine
Maschine oder ein Gerdl einzuschalten.

c. Bombe pour les distances
Aprés que vous avez jete la bombe, lalssez-o
déloner par appuyer le bouton 1. Ulle a
laisser traverser des endroits étroits el portes
quand la bombe rapprochent les buts.

d. Bombe napalm
Utile contres les ennemis quil sont leves

quelqua métras de la terrel Vous pouvez
I'utiliser aussl contre des cbstocies, cornme
dea I'herbe fort. Met le ciel en feu quand elle
touche la terre.

@. Bombe friple
Une version trés lorte de o bombe normale.

f. Cilef anglaise
Utilisez cet objel a activer une mochine.




. Bomba de control remolo
Después de haber tiado la
bomba, hago gque explole
prasionando el botdn 1. Muy il
para lanzaria a traves de
espacios pequenos y puertas,
porque la bomba se deslizara
hacia los objelivos.

. Bomba de Napalm

Muy util contra enemigos o
clerta distancia del suelo. Usted
lambién podra utilizaria contra
obstaculos lales como
vegetacion densa. Lanzara
lamas hocia el alre cuando

golpee al suelo.

. Bomba ftriple
LUna varsion muy potente de lo
pamba normal.

. Lave

Ulllice este cbjeto para activar
unNa maguina,

c. Bomba a comando

Dopo che lancl la bomba, falla
esplodere premendo il tasto 1.

Uile per poria In spazi streftl ed
antrate dato che lo bombo
scivola verso | namici.

d. Bomba al napailm
Utile contro nemicl in alto. Lo
puol usare anche contro
ostacoll come 'erba alla. Spara
fiamme nell'aria quando
colpisce il femeno.

e. Tripla bomba
Una versione polente della
bomba regolare.

f. Chiave inglese

Usa quest'oggetto per aftivare
una macchina.

¢. Fjarrstyrd bomb
Efter oft du placerat den har
bomben spranger du den
genorn alt frycka pd knapp 1.
Eftersom den glider mot sitt mal
ar den har bormben mest

anvandbar nar du vill skicka
sprangamnen genom franga
gangar och doméppningar.

d. Napalmbomb
Anvandbar mot fiender som
betinner sig nagra meter
ovanfér marken. Du kan ocksa
anvanda den mot hinder som 1.
ax. hogt gras. Den har bombean
skickar upp eldkvastar mot skyn

nar den traffar marken,

e. Trippelbomb
En myckel kraftfull avart av den

vanliga bomben.

{. Skiftnyckel
Anvand den har 1or aft satta
igdng maskiner.

c. Aflstandsbom

Nadal je deze bom hebl
gegooid moset |@ op toats |
drukken om hel te laten
ontploffen. Handig tegen
moallijk beralkbare vijanden,
want de bom rolt er uit zichzell
naartoe.

d. Napalm bom

i

Handig tegen vijanden die
boven de grond zweven of
vilegen. Je kunl deze bommen
ook gebrulken legen obstakels
zoals dicht gras. Schiet viammen
de lucht in wanneer de bom de
grond raak!,

. Driedubbele bom

Een hele krachtige versie van de
standoardbom.

Moersleutel
Gebruik dit om een machine te

activeran.
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g. Helmet

h.
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Deflects enemy fire and knocks enemies off
tha screen. Hold Button 1 to activate.

Remote robot

This itemn Is a little robol that can walk, fly, and
retrieve special Ifems for you. Use the D-Bulton
to direct the robot. Hold the D-Button up and
press Button 2 to make the robol fly. Direct the
robol 1o walk over an item to refrieve it. The
robol can not be damaged by anemy fire.
Press Button 1 to deoctivate the robot.

Hammer
Smash enemies and stone barriers.

g. Schutzhelm

Blockt gegnerisches Feuer und IGBI Gegner
vom Bildschirm verschwinden. Um diesaes
Hilfsmittal zu aktivieren, halten Sie Taste |

gedrick!.

Ferngesteuerter Roboter

Diesar dienstbare Geist ist ain vielseitiger
kleiner Roboter, der nicht nur gehen und
fliegen, sondem auch Spezial-Hilfsmittel fur Sie
einsammeln kann. Verwenden Sle das
Steuerkreuz, um den Roboter zu steuem.
Dricken Sie Taste 2 bel gedruckt gehaltenem
Steuerkreuz, um lhren mechanischen Gehilfen
abheben zu lassen. Bewegen Sle den Roboter
Uber einen Gegenstand, um diesen
aufzuheben. Der Roboter kann durch
gegnerisches Feuer nicht beschadigt werden,
Um den Roboler wieder zu deaklivieren,
dricken Sie Tasle 1.

Hammer
Zum Zertrimmem von Gegnem und
Steinbarrieren.

g. Casque

Dévie du feu ennemi et batte des ennemis de
I'éeran. Appuyez le bouton 1 a l'activer.

Le robot télécommandé

Cefte chose est un pelit robot qui peut
marcher, voler &l obtenir des choses
spaciales pour tol, Utilisez le bouton D G
diriger le robol. Appuyez le bouton D en haut
el appuyez le bouton 2 pour falre voler le
robot. Dirigez le robot de marcher au-dessus
d'une chose pour l'oblenir. Le robot ne peut
pas éfre toucheé par du feu ennemi. Appuyez
le@ bouten 1 pour déactiver le robot.

. Marteau

Abattez les ennemis el des barriéres en
rocher,




g. Casco

I

Hace que rebote el luego
enemigo y golpea a los
anemigos fuara de la pantalla.
Mantenga presionado el bolon
| para activario,

. Robot de control remoto

Este itam as un pequefio robot
que puede caminar, volar, y
recoger itemes especiales para
usted. Utilice el boldn D para
dirigir al robot, Mantengao
presionado el bolon D hacia
arriba y presione el botén 2 para
hacer que el robol vuele. Dirija
al robot para que camine sobre
un ftem para recogerio. El robol
no puede sulrr danos por el
luago enemigo. Para desactivar
@l robot, presione el boton 1.

Martillo
Aplasta enemigos y derriba
barreras.

g. Eimetto
Respinge Il fuoco nemico e
rnmuove | nemicl dallo schermo.
Premi il tasto 1 per aftivarla.

h. Robol a comando
Questo oggetio & un plccolo
robol che puo camminare,
volare e prendere oggetll
speciall per te. Usa |l tasto
direzionale per dirigere il robot.
Tlenl premuto Il tasto direzionale
in su @ premi il fasto 2 per fare
volara il robot. Dirigl Il robot per
larlo camminare sopra un
oggetto per prenderio. Il robot
non pud essare danneggiato
dal fuoco nemico. Premi Il tasto
1 per disattivarlo.

. Martello
Balte | nemicl e le barriere di
platra.

g. Hjaim

Hjglmen motstar fiendemas kulor
och hjalper dig att knuffa av
molstdindare frdin skarmen, HAll

knapp 1 nedtryckt (or aft
akhvera hjalmen.

. Fj@rrstyrd robot

Det har foremalet ar en liten
robot som kan gd, flyga, och
hamta specialtéremdl &t dig.
Arwvand D-knappen 161 alt styra
roboten. Hall D-knappen
nediryckt uppdat och tryck pa
knapp 2 1or alt (4 roboten att
fiyga. Styr robotens steg sa aft
den gdr dver och plockar upp
fGremal pd marken. Roboten ar
tolalt molstandskraftig mot
liendens vapen. Tryck pd knapp
1 1&r aft stGnga av roboten.

Hammare
Bra for aft sla sonder
molstdndare och stenvaggoar.

g. Helm

Weerkaatst vijandig vuur en knalt
vijanden van het schearm af.
Houd toels |1 ingedrukt om de
helm te activeren.

Alstands-robot

Dit item is een kleine robot die
kan lopen, viiegen en speciale
items voor j@ kan ophalen.
Gebruik de RHioets om het le
besturen, Houd omhoog op de
R-toets Ingedrukt en druk op
loels 2 om de robotl te laten
vilegen. Als je een bepaald item
wilt hebben moel je de robot er
over heen laten lopen. De robot
kan niet beschadigd worden
door vijandig vuur. Druk op loels
| om de de robot te de-
acliveren.

. Hamer

Vermorzelt vijonden en steen-
verspermingen
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j. Teleport device

Use this to go directly to Talls' house. Very
convenlent when you are down fo ane hit

and need fo get out of a dangerous spot 1ast.

k. Night vision

A necessary item In dark ploces. See your
surroundings using infrared technology.

Speed bootls

Make Talls run or Ily of super speeds! Hold the
D-Button left or right and press Button 1 1o
make Tails run. While Talls is running, press
Button 2 twice to make him lly ot o speed
even Sonic would blink at.

j. Teleport-Gerat

Dieses Gerdt transportier Sie auf direktem
Weg zu Talls' House. Eine groBe Hille, wenn Sle
nur noch elnen Trefter einstecken k&nnen und
sich méglichst schnell aus elner gefahrlichen
Situation retten wollan.

Nachisichigerat
Ein unbedingt notwendiges Utensil bei

Dunkeihelt, denn mit Hilfe der Infrarot-
Technologie wird die Nacht zum Tag.

. Siebenmeilenstiefel

Lassen Sie Talls mit Super-Gaschwindigkeit
laufen oder fllegen! Halten Sle das
Steuerkreuz nach rechts oder links, und
driacken Sie dann Taste 1, um Talls sprinten zu
lassen. Wahrend Talls IGuft, driicken Sie Taste 2
rweimal; Talls hebt dann mit ainer
Geschwindigkeit ab, die selbs! Sonic
dberraschen wirde,

j. Les appareils téléport

Utilisez ceux & aller a la maison de Tails
immeédiatement. Trés ufile gquand Il ne vous
reste plus qu'un seul coup et quand vous
devez quitter un endrolt dangensux vite.

. Lo vue de la nuit

Une chose nécessalre dans des endroiis noirs.
Vovez I'environnement en utilisant la
technologie Infrarouge.

. Des boltes de vilesse

Permettent Talls & courlr ou @ voler d'une
vitesse superbe! Appuyez le bouton D G
gauche ou a drolte et appuyez le bouton |
pour loissar Talls courlr, Quand Talls ast en
train de courir, appuyez le bouton 2 deux fols
pour le faire voler d'une vitesse que méme
Sonic ne pourrralt atteindre.




|. Dispositive de teleporiacién

Utlice este dispositivo para I
directamenta a la casa de Tails.
Sera muy Util cuando le quede
un solo disparo y necesite salir
rapidamente de un punto

peligroso,

. Visién nocturna
Un item necesario en lugares
obscuros. Mire o sus alrededores

ulllizando la tecnologia de rayos
infrarrojos.

. Botas rapidas

(Hocen que Talls coma o vuele o
velocidades supermapidas!
Mantenga presionado el botén
D hacla la izqulerda o hacia la
derechaq, y presione el boton |
para hacer que Talls corra.
Mientras Talls esté corrlendo,
presione dos veces el boton 2
para hacer que vuele a una
velocidad que nl Sonic puede
Iguaiar,

J. Teletrasporio

Usalo per andare diretftomente a
caso di Tails. Conveniente
quando Hi rimane solo un colpo
@ hal bisogno di uscire
velocemente da un posto
pericoloso,

k. Visione noftuma
Un oggetto necessano in posti
scurl. Osserva | dinfomi usando
la tecnologia a raggl infrarossi.

I. Stivali delle sefte leghe

Fanno comere Talls o volare a
super velocitd. Tienl premuto
tasto direzionale a destra ©
sinistra e prem Il tasto 1 per far
correre Talls. Mentre Talls come
prami Il tasto 2 due volte per
farlo volare ad una velocila che
sorprenderebbe anche Sonic.

j. Teleporieringsplafta

Anvand den har 161 alt g& direkt
tll Tails' hus. Vaidigt listig mojang
som funkar allra bast nar du ar
pd vag aft bita | gréset och
maste ta dig ur en laskig
situation ford.

Infraréda glaségon

Dom hér brillorna ar ett maste
nar du befinner dig | tolalt
mabrker. Glasdgonen anvander
sig av infraréd teknologi, som
hjglper dig se vad som 6rsiggar.

Sjumilastoviar
Dessa sidviar tar Talls aft springa

eller flyga supersnabbtl HAll D-
knappen nadtryck! at antingen
héger eller vanster och fryck
darefter pa knapp 1 for att 14
Talls att springa. Medan Talls &r
pa sprang trycker du va ganger
| snabb 6ljd 16r att {4 Talls ot
flyga med an hastighet som
aven skulle fa Sonic att blinkal

|. Teleporter

Gebrulk dit om direct naar Talls®
huis te gaan. Erg handig als je
nog maar een kear kunt
aanvallen en snel ull een

gevaarlijke plaats weg will,

Nachtkijker
Is echt nodig in donkere

plaatsen. Bekijk je omgeving
dankzij infra-rood technologie.

Speed-laarzen
Loat Taills rennen of viiegen met

supersnalheld! Houd links of
rechl op de R-toats iIngedruk! en
druk vervolgens op toels 1 om
Talls te laten rennen. Als Talls
enmaal rent moel je tweamaal
op toets 2 drukken om hem le
laten viiegen met een snelheid
woar zells Sonic van achlerover
zou vallen.
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m. Super glove

Pick up heovy objects with this powerful item.
Hold the D-Button in the direction of the item,
and press Button 1. Press the D-Button left or
right to carry the object, Button 1 fo set the

object down, and Bution 2 to throw the objecl.

Fang

No activation necessary! This is your good
luck item. Just select this to take with you on
the adventure. Your chances of finding a ring
after defeating an enemy increase when you
have this item.

o. Knuckles

Punch your opponents just like Knuckles! For a
series of punches, press Button |1 repeatedly.

m. Super-Handschuh

Schwere Gegenstande lassen sich mit diesem
natzlichen Hiltsmittel problemios aufheben
und als Waffe verwenden. Halten 5ie das
Steuerkreuz in der Richtung des Gegenstands
gedrickt; dricken Sie dann Taste 1. Um den
Gegensiand zu fragen, dricken Sie das
Steuerkreuz nach rechts oder links. Zum
Hinlegen des Objekts dricken Sie Taste |
noch elnmal, und um den Gegenstand Ihren
Gegnermn entgegenzuschleudern, drucken Sle
Toste 2.

. Fang

Diesen Glicksbringer brauchen Sle gar nicht
erst zu aktivieren! Nehmen Sie Ihn aut lhre
Abenteuerrelise einfach mit, denn Ihre
Chancen, nach dem Sieg Gber einen Gegner
einen Ring zu finden, erhdhen sich gewallig,
wenn Sie Fang dabelhaben.

Knuckles

Schiagen Sie zu — genau wie Knuckles! Um
mehrere Treffer zu londen, dricken Sie Taste |
wiederhoilt.

Gant superbe
Ramassez des objets lourds avec cette chose

puissante. Appuyez le bouton D dans la
direction de I'objet et appuyez le bouton 1.
Appuyez le bouton D, a gauche ou a droite,
pour porter. l'objet, le bouton 1 pour le poser,
el le bouton 2 a jeter 'objet.

Gritte

Il n'est pas nécessaire de 'acliverl C'est o
chose de bonne chance. Yous n'avez qu'a le
saléctionner pour l'ernmener dans volre
aventure. Vos chancas de trouver une baque
aprés que vous avez abattu un ennemi
amaéliorent quand vous avez cefte chose.

Knuckies

Donnez un coup de poing & vos adversaires
comme Knuckies! Pour une serie des coups
de poing, appuyez le bouton 1 plusieurs fois.




m. Superguante
lome objetos pesados con este
potente item, Mantenga
presionado el botén D en
direccion al item, y presione el
baton 1. Presione el botdn D
hacia la izquierda o hacia la
deracho para lransportar el
objeto, el boton 1 para posar el
objeto, vy el boton 2 para lanzor
el objeto.

n. Fang
|No es necesaria ninguna
activacién! Este es un item de
buena suere, Simplemente
wleccionelo para llevario
consigo en su aventura. Sus
oporunidades de encontrar un
onlllo después de haber
derrolado a un enemigo
aumentaran cuando posea este
harr.

0. Knuckles
|Golpee a sus enemigos como si
luese Knuckles! Para una serie
te puhetazos presione
patidamenta el botdn 1.

m. Super guanto
Prendi oggettl pesanti con
quesio potente guanto, Tieni
premuto il tasto direzionale nella
direzione dell'oggetto e premi Il
tasto 1. Premi il tasto direzionale
a destra o sinistra per portare
l'oggetto, Il tasto 1 per metlerio
giu e il tasto 2 per lanciarlo.

n. Zanna
Non & necessario attivarie!
Questo & 'oggefto che li porta
buona fortuna. Selezionalo e
portalo con te nell'avventura. Le
tue possibilita di trovare un
aneillo dopo aver battulo un
nemico aumentano quando

possiedi le zanne.

o. Knuckles

Batti Il luo nemico come fa
Knuckles! Per una serie di pugni
premi il tasto 1 ripetutamente.

m. Superhandske
Med det har kraftverktygel
plockar du Iatt upp tunga
fGremal. Hall Dknappen
nediryckt | téremdalets rikining,
och tryck darefter pa knapp 1.
Vicka D-knappen at antingen
h&ger eller vanster 161 aft bara
toremalet, tryck pa knopp 1 16r
aft stalla ner det, och Iryck pa
knapp 2 16 all kasia fGremdlet.

n. Fang

Det har téremalet behover du
inte aktivera — det ar din
lyckoamulettl Val] helt enkell det
har foremalet 16r aft ta med det
pa ditt Gventyr. Dina chanser att
hitta en ring effer att du slagit ner
en moistandare okar nar du bar
omkring pd denna maskol.

0. Knuckles

Kiappa il dina fiender precis
som Knuckles skulle ha gjort! For

att 14 till en riktigt fin slogserle
trycker du upprepade ganger
pa knapp 1.

m. Super handschoen |

Je kunt met dit tem zware
voorwarpen oplillen. Houd de R-
toets ingedrukt in de richling van
het iterm en druk op toels 1. Druk
op links of rechis op de R-loels
om hel voorwerp mee te
dragen. Toets 1 leg! het
VOOorwerp weer neer en toetls 2
laat Talls het voorwerp
weggooien.

Klauw

Deze hoeft niet geactiveerd te
worden. Dit s jouw geluks-item.
Selecteer deze om het mee e
nemean op je avontuur. De kans
om ringen te vinden nadat je
een vijand versiaat zal
loenamen.

Knuckles

Sla je legenstanders net als
Knuckles! Voor een serie stolen
moetl je herhaaldelijk op toeals
Idrukken.




p. Sonic
You can use the Sonic item to do the famous
spin dash. First, hold Bufton 2 to turn info o
spinning ball, Press the D-Button left or right,
then let go of Button 2. Smash through barriers
with this teml

q. tem radar
Use this object 1o help you locate hidden
ftems.

r. Radio
Set the music for the game while you play.
Each time you press Bulton 1 a different tune

plays.

Chaos emerald

There are six choos emeralds: blue, green,
purple, red, white and yellow. Each time you find
one, your flying time is permanently extended,
and you receive extra rings. You do not selecl
thase as tems to take with you on an adventure.

p. Sonic
Sie konnen Ihr Sonic-Hiltsmittel dazu
verwendean, eine seiner berihmten Super-
Wirbelattacken zu starten. Als erstes halten Sie
Taste 2 gedrick!, um sich in eine wirbelnde
Kugel zu verwandein, Danach driicken Sie
das Steuerkreuz nach rechis ader links; lassen
Sie nun Taste 2 los, um Barrieren und andere
Hindemisse zu 2ertrummenm,

q. Such-Radar
Dieses Hiltsmittel aignet sich zum Auffinden
von verborgenen Gegenstanden,

r. Radio
Zum Einstellen der Hintergrundmusik wahrend
des Splels. Bel jedern Dricken der Taste |
arklingt eine andere Melodile.

Die Chaos-Smaragde

I Spiel sind sechs tarbige Chaos-Smaragde
verborgen: Blau, grdn, lila, rol, welB und gelb.
Wenn Sle einen dieser Edelsteine finden, wird Ihre
Flugzeit aut unbestimmte Zell veriangert,
auBerdem erhalten Sie zusatzliche Ringe. Die
Edelstaine kdnnen allerdings nicht
mitgenommen werden, wenn Sie sich ins
ndchste Abenteuer stlrzen.

p. Sonic
Vous pouvez ufiliser la chose Sonic pour falre
le célébre saut en tournant. Premiéremeant,
appuyez le bouton 2 pour transtormer en un
ballon tournant. Appuyez le bouton D, @
gauche ou a droite, ensuite laissez le bouton
2. Craquez des barriéres avec celle chose.

q. La chose radar
Utilisez cet objet & vous aider de trouver les
choses cachées.

r. Radio
Mettez la musique du jeu en marche quand
vous jousz. Chague fols que vous appuyez le
bouton 1, une version différente es! jouee.

Emeraude de chaos

Il v a six émeraudes de chaos: Bleu, Vert, Violel,
Rouge, Blanc &t Jaune. Chaque fols que vous en
trouve: une, volre lemps a voler ast renouvele
pour toujours, et vous regevez des baques
supplémentaires. Vous ne les selectionnaz pas
comme des choses que Yous pouvez ameaner
dans une avanture.




. Sonic
Usted podra utilizar el ten de
Sonic para realizar la tfamosa
arremetida con gire. En primer
lugar mantenga presionado el
bolon 2 para convertirse en uno
bola giratoria, Presione el bolén
L) hocla la izqulerda o hacia la
dorecha, y después suelte el
bolan 2. jAtraviese barmreras
darribandolos con este fleml

it Radar de femes
Uilice este objeto para ayudarie
a localizar temes escondidos.

i Radlo
L specilique la misica para el
escuchar durante el juego.
L adao vez que presione el botén
I, 88 sintonizard una cancién
diferarte.

twmeraldas del caos

Luislon sels esmeraldas del caos:
A, verdle, purpurag, roja, blanca, y
aimoriia, Cada vez que encuentre
Wi, su lempo de vuelo se
olongara permanentemeantsa, vy
vsled recibirg anillos extra. Usted
i podra seleccionar estas
ssmsaldas como itermes para
levar consige a una aventura.

p. Sonic

Puol usare l'oggetto Sonic per
fare |l famoso salto in giravolta.
Prima tienl premuto |l tasto 2 per
girare a capogiro. Premi Il tasto
direzionale a sinistra o destra e
lascia andare Il tasto 2. Distruggl
le barriere con questo oggetto!

q. Radar
Usa questo oggelto per alutarti
a trovare oggetti nascosti.

r. Radio
Seleziona la musica per Il gioco
mentre sel in azione. Ogni volta
che premi 1 suona una
differente melodia.

Smeraldi del caos

Cl sono sel smeraldl del coos: blu,
verde, violg, rosso, blanco e giallo.
Ognl volta che ne frovi uno, la tua
capacila di volo si estende
permanentemente e ricevi anelli
extra. Per portarli con te non devi
selezionarli come oggetti.

p. Sonic
Du kan anvanda Sonic-
IGremalet 1Gr att utféra den
berdmdoa snumrspurten. Hall 1G1st
knapp 2 nediryckt (6r att rulla
hop dig till en boll, Vicka
dareftar D-knappen &t antingen
hager eller vanster och siapp
upp knapp 2. Den har tekniken
hjGlper dig att sla dig igenom
barriarer och hinder!

q. Féremalsradar
Anvand den har manicken till att
hitta gémda fGremdl.

r. Radio
Stall in den radickanal du vill
lyssna pa under spelets gdng.
Varje gang du frycker pd knapp
1 spelas en ny melodi.

Kaossmaragd

Det finns sex ollka smaragder
gomda ndnstans | omgivningama:
en blg, en grén, en lila, en rdd, en
vit, och en gul, Varje gang du hittar
en far du torlangd fiygtid och et
antal extra ringar. Du kan inte valjo
nagon av dessa smaragder 16r aft
ta med dig pa elt aventyr.

p. Sonic
Je kunt het Sonic-item gebrulken
om de beroemde rol-aanval le
doen. Eerst houd |e toets 2
ingedrukl om in een rollende bal
te veranderen. Druk dan op links
of rechis op de R-toels, laal toels
2 vervolgens los. Je knalt dwars
door obstakels heen met dit
item. -

Q. em radar
DIt voorwerp helpt je bij het
vinden van verstopte Items.

r. Radio
Bepaal de muziek terwijl je
speell. Elke keer dat je op loets |
drukt hoor je een ander liedje.

Chaos smaragd

Er zijn zes choos smaragden: blauw,
groen, paars, rood, wit en geel, Elke
keer dat je er een vindt wordt je
vilegtijd blijvend verlengd en
antvang e 5 extra ringen. Je kunt
deze smaragden nlet selecteren als
iferms om mee e nemen op
avontuur,
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For use af sea

a. Proton torpedo
Launch this powerful torpedo to attock
enemies in front of you.

b. Vulcan gun
Blast enemies with this cannon, Press Button |
repeatedly for a baroge.

c. Extra speed
Hold Button 1 to build up speed. Let go of

Button 1 and press Bulion 2 to make the Sea
Fox do a supear Jump.

d. Exira armor
When you use this item, a force field appears
around the Sea Fox, protecting it from all
attacks.

48

Zur Verwendung im Seekrieg
a. Proton-Torpedo

Diesen hochwirksamen Torpedo konnen Sie
gegen Ziele einsetzen, die sich unmiftelbar vor
Ihnen befinden.

b. Vulkan-Kanone

vemichten Sie alles, was sich Ihnen in den
Weg stellt, mit dieser Kanone, Fur Dauerieuer
dricken Sie Taste 1 wiederholt,

¢. luséatzliche Geschwindigkeit

Halten Sie Taste 1 gedruckt, um an
Geschwindigkeit zu gewinnen. Lassen Sie
dann Taste 1 los und driicken Sie Taste 2, um
den Sea Fox einen Super-Sprung ausfuhren zu
lassen.

d. Zusatzliche Panzerung

Wenn Sie dieses Hillsmitte! einsefzen, blidet
sich ein undurchdringliches Kraftfeld um den
Sea Fox, das Ihn vor allen Angriffen schutzl.

A utiliser sur la mer
a. La torpille proton

Lancez cette torplile forte pour altaquer des
ennemis en face de tol.

b. Fusil de vulcan

Failes exploder des enneimis avec ce canon.
Appuyez le bouton | plusieurs fols pour un
barrage.

c. De la vitesse supplémentaire

Appuyez le bouton 1 pour améliorer la vitesse.
Laissez le bouton | el appuyez le bouton 2
pour permettre le Sega Fox a faire un saut

superbe.

d. L'armure supplémeniaire

Quand vous utilisez cette chose, un terrain de
pouvoir apparait autour de Sega Fox, qui e
délend de toutes les altaques.




Para utilizacion en el mar

0. Torpedo de protones
Lonce aste poderoso torpedo
pora atacar enemigos situados

fiente a usted.

b Condn de volean
Daslroce enemigos con este
candon. Presione repelidamente

ol botén 1 para disparar
continuarnente.

n. Velocidad exira

Mantenga presionado el bolén
| para aumentar la velocidad,
Suasiie el boton 1 y presione el
boton 2 para hacer que Sea Fox
e un supersalto.

il Windaje extra
Cuando utllice este item,
tlrededor de Sea Fox aparecera
un campo de fuerza como
pisleccion cantra cualquier tipo
e atoque.

Per uso in mare
a. Torpedine protonica

Lancio questa potente torpedine

per attaoccare | nemici di fronle
ate.

b. Pistola vulcanica
Fal fuori | nemici con questo
cannone, Premi Il tasto |
ripetutamente per una scarica.

c. Super velocita
Tieni premuto |l tasto 1 per
aumentare la velocita. Lasclalo
andare e prami il 1asto 2 per far
lare un super sallo al Sea Fox.

d. Super armatura
Suando la usi, uno scudo di
forza appare intfomo al Sea Fox

proteggendolo da tutti gli
attacchi.

a.

Aft anvanda till sjéss

Protontorped
Aviossa den har kraftiga

torpeden nar du vill attackera
fiender som befinner sig rakt
framtor dig.

. Vulkanpistol

Blas bert dina motstdndare med
den har kanonen. Tryck

upprepade ganger pa knapp |
f&r aoft aviossa en salva.

. Extra hastighet

Hall knapp 1 nediryckt t&r att
accelerera. Slapp upp knapp 1

och tryck pd knapp 2 for ot t&
din Sea Fox att hoppa hogt upp |
lutten.

Exira skdldar

Nar du anvander det har
foremalet omgardos din Sea Fox
av eft krafttGit som skyddar den
mot alia slags atacker.

Ter zee

a. Proton torpedo

Lonceer een krachlige lorpedo
om vijanden recht voor je aan te
vallen.

b. Vulcan kanon
Verpletter vijanden metl dit
kanon. Druk meerdere keren op
toets 1 voor een krachtaanval.

c. Extra snelheid
Houd loets | iIngedirukt om
snelheld op te bouwen. Laat
toets 1 los en druk op toets 2 om
de Sea Fox een supersprong fe
laten maken.

d. Extra schiid
Wanneer je dit item gebruikt
verschijnt er een krachiveld
rondom de Saa Fox die het

beschermt tegen olle aanvaillen.
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e.

f.

Anti-air missile

Use this to aftack anemies above you. You
coan also use this missile o blast baimars
overhead.

Spark
Electrifies the water around your 5&a Fox,

sending all enemies on screen off screen and
clearing all mines.

. Mine

Use this for aftacking enamies and blasting
barriers below.,

h. Rocket booster

Use this ttem to fly,

e. Boden-Lufi-Rakete

h.

Verwenden Sle diese Walfe, um Gegner
anzugreifen, die sich Gber Ihnen befinden. Mil
dieser Rokele lassan sich auch Barrieren aus
dem Weg rGumen, die Ihnen den Weg nach
oben verspermen.

Funken

Wenn es funkl, wird der Bereich um den 5ea
Fox alektrisier, alle Gegner verschwinden vom
Bildschirm, und herurntreibende Minen
wearden entscharft.

Mine

Minen elgnen sich zum Angrelfen von
Unterwasser{segnem und um Wegraumen
von Hindermnissen.

Raoketen-Booster

Durch die Varwendung dieses Hillsmittels
werden Sie flugtauglich.

e. La missile contre les attaques du cilel
Utilisez-la @ ataquer des ennemis ou-dessus

de tol. Vous pouvez aussi utiliser celte missile
pour faire sauter des ennemis au-dessus.

f. Efincelle
Electrifie 'eau autour de Sega Fox, et fail

disparoitre tous les ennemis sur I'écran de
I'écran et toutes les mines.

g. Mine
Utilisezdo & attaquer des ennamis ef falre
sauter des barriéres en bas.

h. L'énergie superbe pour la roquette
Utilisez cette chose a voler.




Misil agua-aire

Ulice este misil para atacor a
enamigos que se encuentren
iabie usted. Usted también
podrg utiizario para derribar
Dareras aéraas.

Chispa
Huciilica el agua alrededor de

0 Fox, enviando a todos los
snemigos fuera de la pantalia y
sliminando todas las minas.

. Mino

Ullicela para atacar a
snemigos vy deribando barreras

viuadas debajo.

. Wslorrador de cohete
Ulllce este itermn para volar.

f.

. Missile anfti-aria

Usalo per ataccare nemici
sopra di te. Puol usare questo
misslle anche per eliminare
barriere In cielo,

Fulmine

Elettrifica I'ocqua Intomo al Sea
Fox mondando | nemici luor
dalio schermo e aliminando
tutte le mine.

. Mina

Usala per attaccare nemici ed
eliminare barriere in basso.

. Razzo

Usalo per volare.

Luftvarnsmissil

Anvand en san har missil 161 att
aftackera fiendear som flaxar
omkring ovanior dig. Du kan
ocksd anvanda en san har missil
tGr aft spranga hinder som

stoppar din luftfdrd uppat.

Gnista

En gnista elektrifierar vattnet runt
omkring din Sea Fox, och
[Grpassar alla flender som
belinner sig pa skarmmen Hill
saQllare jokimarker sami rensar
upp alla minor som ligger och
lurar.

Mina

Anvand minor tor atl altackera
fiender och spranga barriarer
nedantor hullen.

Raketbooster
Arwvand en san har 161 aft 1a en

flyghur.

e. Anfidluchi raket

Gebrulk dit om vijanden in de
lucht aan te vallen. Ook kun je
het gebrulken om obstakels
boven |e le vermornzelen.

1. Vonk

Maakt het water om de Sea Fox
heen elaktrisch geladen,
waardoor alle vijanden van het
scherm verdwijnen en alle
mijnen worden opgeruimd.

Gebrulk dit om vijanden aan te
vallen en om obstakels onder |e

e verwijderen.

h. Raket booster

Gebrulk dit tem om te vilegen.

o)



Tails tells Tails tolle Tips Tails raconte

In der Luft
* Werden Sie zum Vielfliegerl Bevor Ihre Fugzeil-

Dans le clel
« Volez sans cessal Avant ton metre de vol

In the air
* Fly Indefinitely] Before your flight gauge
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reaches zero, press Button 2 twice quickly. You
will fall momentarily, but soon start flying
again with a resel flight gauge. You'll have o
keep your thumb moving though!

It you want to use the Heli-Talls move but there
are dangerous objects above, its befter to
hold the D-Button up and press Button 2 than
pressing Button 2 twice. This way Talls starls
hovering low, giving you space to move out
of the way of the objects.

Beware of strange winds. They drive you Into
dangerous situations.

Anzeige aul Null geht, dricken Sle Taste 2
zweimal kurz hintereinander. Sie verlieren
dann zwar far einen Moment an Hohe, aber
nach kurzer Zell sind Sie wieder mit einer
aufgefrischten Anzeige unterwegs. Sle missen
aber flink mit dem Daumen sain!

Wenn sich Gegner oder andere Gefahren
uber Innen belinden und Sie Hell-Talls
ainsetzen wollen, empfiehlt es sich, die Taste 2
bel nach oben gedrick! gehaltenem
Steuerkreuz zu dricken, anstall die Taste 2
welmal anzutippen. Auf diese Weise blelbt
Talls aul elner niedrigen Flughéhe, und Sie
haben ausrelchend Platz, um die Hindernisse
zu umgehen,

Achten Sie aul die Windverhalinisse,
Seltenwinde kénnen Sie In getahrliche
Situationen bringen.

afteint 2éro, appuyet le bouton 2 deux fols
vita. Vous tomberaz momantanément. mais,
vite, vous voleraz encore une fois avec un
indicateur de vol renouvelé. Vous devez
bouger la pouce tout de méamel

Sl vous voulez utiliser I'H&ll de Talls. rnais il y a
des objels dangereux en haut, Il vaut mieux
appuyer le bouton D haut et appuyez le
bouton 2, qu'appuyer le bouton 2 deux fois,
Comme ¢a, Talls commence a voler plus bas,

ce qui vous permaeat d'éviter les objels.

Sovez prudent des vents étranges. lIs vous
amenent dans des situations dangerauses.




Sugerencias a Tails Tails consiglia Tails fortaljer Tails vertelt

En el aire In aria I luffen In de lucht

¢ [Vuele indefinidamente! Antes * Vola all'infinito! Prima che |l tuo * Flyg sa ldnge du villl Innan din * Vileg onbeperkt lang! Voordat je
tle gue su indicador de vuelo indicalore di valo ragglunga lo flygmétare nar botten trycker du viiegmeter nul bereikt, duik je
llegue a cero, presione zero, premi due volte il tasto 2 tva ganger | snabb 151jd pd snel op toets 2. Je zult tijdelijk
iapidamenta dos veces el bolon valocemente. Cadral knapp 2. Du kommer alt tappao vallen, maar al snel zul je de

4. Usted caera
momentaneamente, pero
pronto comenzard a volar con
un Indicodor de vuelo repuesto,
Uited tendra que mantener su
pigar en movimienlol

8 desoa utilizar el Heli-Tails pero
walslan objetos peligrosos armriba,
I mejor @s mantener el botén D
(meslonado hacla arriba y
pieslonar una vez el boton 2 en
vii e dos veces. De esta forma,
falls comenzard a bajar,
delandole espacio para
alsjarse de los objetos
peligrasos.

Inigo culdado con vientos
sxlianos, Estos vientos le podrian
conduelr a situacioneas
prligrosas,

momentariamente ma inizieral
prasto con un indicatore di volo
al massime. Per farlo perd dovral
muovera le dital

Se vuol usare Eli-Talls ma cl sono
oggetti pericolosi in alto &
meglio tenere pramuto |l tasto
direzionale in su e premere i
tasto 2 che premere Il tasto 2
due volte. In questo modo Talls
inizia a sollevarsi dandoti spazio

per non sbattere sugll oggeti.

Atenzione a strani venli. T
spingeranno in situazioni
pericolose.

lite hdjd, men snart ér du uppe
och flaxar igen med en farsk
flygmatarel Se bara fill att du
haller tummen igang!

Om du vill anvanda din
speciella Heli-Talls-talang men
detl rakar vara fullt av farligo
saker | luften ovantor dig, s& ar
det battre alt halla D-knappen
nediryckt uppdt och darefter
frycka pa knapp 2 an att trycka
pa knapp 2 tvd ganger | snabb
toljd. Pa det sattel bbrjar Tails
svava en liten bit ovanisr
marken, vilket ger dig nog med
plats tor att glida Ivag frdn
farligheterna,

Se upp fér hemska kastvindor.
De kommer att (& dig att driva in
| skrGmmande situationer.

lucht weer ingaan mel ean volle
vilegmeter. Je zult echter wel je
duim moeten blijven bewegeni

Wanneer je de Hell-Tails
beweging wilt gebrulken, maar
er gevoarlijke voorwearpen
boven je zijn, is hat bater om
omhoog op de Ricels te
drukken en dan op toals 2 dan
twee keer op toets 2 le drukken.
Op deze manier zweeft Talls
namelijk eerst laag, zodat je tijd
hebl om het voorwerp e
ontwijken.

Pas op voor de rare winden. Ze
zullen je in gevaarijke situaties

brengen.




On land

* When you find a ring or when one appears
after vou defeat an enemy, get it before it

stops bouncing, or else it disappears,

« Use the remote robot as much as possible to
scout the area ahead of you. You can see
what traps might be waiting ond where items
are located.

« Use an llerm as many limes as you want, There
Is no lmit fo its use.

Al sea

« You can use the drill at the front of the Seo
Fox to break barriers, but it does not work
against mines or navy birds,

« You'll need the exiro speed item and some
timing to make It through Lake Crysial.

« Go too fast in the dogfights at the Battle
Fortrass and you're sure to lose a lot of rings
quickly.

Auf dem Land
« Wenn Sie einen Ring flinden — oder &5

aerscheint ein Ring, nachdem Sie e@inen
Gegner basiegt haben — mussen Sie diesen
Ring elnsammeln, bevor er zu hipfen aufhord,
da er sonst wieder verschwindet.

Satzen Sle Ihren Roboter so oft wie maglich
gin. um den Bereich vor Ihnen
auszukundschaften. Auf diese Welse kdnnen
Sie eventualle Fallen erkennen und die
Position von Gegenstanden oder Hindernissen
teststellen.

Sie kdnnen eln Hiltlsmittel belieblg oft
einsetzen. Es besteht keine zahlenmabige
Beschrankung.

Im Wasser
« Sie konnen den Bohrer am Bug des Sea FOX

dazu verwenden, Barmieren zu durchbrechen,
doch diese Technik ist bel Minen und
Meeresvigeln nicht anwendbar.

Sle werden zusatzliche Geschwindigkeit und

sehr gutes Timing bendligen, um Lake Crystal
unbeschadet Uberqueren zu konnen.

Wenn Sle sich in den LuftkGmplen um die
Fllegende Festung mit allzu groBer
Geschwindigkelt bewegen, werden Sle In
kUrzester Zelt eine Menge Ihrer Ringe verlieren.

En terre

« @Quand vous trouvez une baque ou quand
une bague gpparail gprés que vous aver
abattu un ennemi, prenez-la avant qu'elle
arréte de bouger, sinon elle disparalt.

« Utilisez le Robot Télécommande le plus
souvent possible pour rechercher les
environnements avant. Vous pouvez voir les

trappes qui peuvent vous attendre et ou les
choses sont placees.

« Utilisez une chose le plus souvent que vous na
le voulez Il n'y a pas de limites a l'utilisation.

Sur la mer

« Vous pouvez uliliser le foret devant le S5ega
Fox pour percer les barriéres, mais Il ne peut
pas détruire les mines ou des olseaux forts
navals.

+ Vous aurez besoln de la chose de vilesse
supplémentaire et un peu de temps Juste
pour réussir dans le Lake Chrystal,

= S| vous ferez le progrés trop vite dans las
batallles de chien dans la Forferesse, vous
perdez srement beaucoup de baques vite.




In terra
¢ Cuanddo encuentre un anllio o

uuando aparezca uno despues
e haber damolado a un

enemigo, hagase con &l antes
e que deje de rebotar, ©
desaparecerd.

r Uilice ol robot de control remolo

It mas posible para explorar i
paiea sitiuada frente a usted.
Usted podra ver qué frompas le

S posa demasiodo pronto o
pilecr en la tortaleza Battle
Iotross seguramente perdera
iapidamente gran cantidod de
ks,

A terra

« Quando trovi un anello o
quando ne appare uno dopo
che sconliggl un nemico,
prendilo prima che smetta di
rimbalzare, altriment! sparird.

« Usa il robot telecomandato pil
che puol per esplorare I'area
davanli a le. Puol vedere che
trappole Hl aspettano e dove si

trovano gli cggeth.

Pa land
« Om du hittar en ring eller om an

visar sig nar du klappat til en
moltstandare, sd se il ot du
stoppar pa dig den innan den
siutar studsa, annars Orsvinner
den.

Anvand den fjarstyrda roboten
83 mycket som maojlig! 16r aft ta
reda pa vad som ligger framior
dig. Pu kan se vilka fallor som

Om du susar pa f&r fort genom
duellerna pa Stridsfortel kommer
du garanterat att fort bli av med
massor av ringar.

Te land

* Wanneer je een ring vindt of

wanneer er een verschijnt als je
ean vijand hebt versiagen moet
je het pakken voor hat bagint te
stuiteran, anders zal het
vardwijnen,

Gebrulk de afstandsrobol zoveel
als je kunt om het gebled voor |e
te verkennen. Zo kun je zien wat
voor vallen er 2ijn en woar items

ealdan esperando y dénde se vantar dig eller var tremdlen liggen.
encuantran femes. : * Usa un oggstto pit che puol. llgger gémda.
Non c¢'e limite al loro uso. Gebrulk ean ifem zo voak als je
Uhliee un tem todas las veces Arwvénd dina specialféremal sé maar will. Er ls geen grens oan
(e pueda. No existe limite en Al mare ofta du vill. Det finns inga hoe vaak je het mag gebrulken,
W ulllizocion. granser (or hur manga ganger
+ Puoi usare il rapano di fronte al s ke arvinao darm. Te 708
tn ol mar Sea Fox per rompere le barriere,
ma non funzioneara contro le Til #m « Je kunt de boor aan de voorkant
¢ Usledd podra utilizar el talaodro de mine o gll uccelli marini. van de Sea Fox gebrulken om
i pwoa oe Sea Fox para romper « Du kan anvanda borren som obstakels le verwijderen, maar
Daneias, pero este item no * Avrai bisogno della super sitter monterad | féren pd din dit zal nlet werken niet tegen
linbajara contra minas nl velocita e di tempo per Sea Fox fill aft ta dig igenom zeevogels of mijnen.
pajaros maninos. attraversara Lake Crystal. hinder, men den sloppar inle
minar eller sjcfaglar. Je zult het extra snelheld item en
Uslod) necasitara el item de * Se androl troppo veloce nel wat goede liming nodig hebben
vilocidod extra y clera combattimenti cerel sulla Du kommer att behova extro om Lake Crysial te passeren,
lnmporizacion para atravesar el fortezza perderal un gran hastighet och bra fajming or ahl
lngo Lake Crystal, numero di anelll velocemente. la dig dver Kristallsjon. Als je te snel goatin de

gevachten bij het aanvols-
luchischip zul je zeker een
heleboal ringen verliezen.




Handling this carifridge

This cartridge is intended exclusively for the SEGA
Game Gear system.

For Proper Usage

@ Do nol immersa in waler

@ Do not bend!

@ Do not subject to any violent impach

4 Do not expose fo direct sunlight!

% Do not damage or disfigural

& Do not place near any high temperature sourcel
' Do not expose 1o thinner, benzine, etc.!

« When wet, dry completely belore using.
When It becomes dirty, carefully wipe it with a
soff cloth dipped In soapy water.

« After use, put it inits case.

Be sure to take an occaslonal recess during
extended play.

Handhabung der Spielkassette

Diese Splalkassatte dien! ausschileBlich zur
Verwendung mit dem SEGA Game Gear.

Umgang und Pliege

-.-H

13
vi
13
Y

15'
i
s

Nicht ins Wasser legeni

Nicht biegenl

Vor starken St6B8en schutzen|

Nicht an Platzen mit direkter Sonnenbestrahiung
ablegen!

Nichl baschadigen oder verunsialien|

Nicht in der Nahe von Warmequelien ablegen!
2umn Reinigen niemals Verdinner, Benzol 0. dergl
verwanden!

Falls teucht, vor dem Gebrauch trockenwisChen.
Bel Verschmutzung mit einem weichan, mit
Seifenwasser angefeuchieten Tuch abwischen.
Nach Gebrauch in der Kassetten-schochitel
aufbewahran.

Vergessen Sie nicht, bel langem Splelen
manchmal elne Pause einzulegen

Manipulation de la carfouche

Cette cartouche est congue exclusivemant pour le
SEGA Game Gear system.

Pour une utilisation appropriée

A Ne pas mouiller

2 Ne pas plied

1 Ne pas soumettre a des chocs violents!

@ Ne pas exposer ou solell!

% Ne pas abimerl

i Ne pas laisser a proximilé d'une source de chalaeur

@ Ne pas melire en contact avec du diluanl, de
I'essence, elc.|

 §ivolre cartouche est moulllee, sechez-la bien
avani de la reuliliser.

« Sielle esl sale, froltez-la avec pracautions a 'alde
d'un chiffon humide et d'un peu de savon.

« S5ivous ne vous en servez plus, rangezo dans sa
boite.

« Noubllez pas de loire quelques pauses sl
vous jouez gssez longtemps.




Manipulacion de este
vartucho

Lale canlucho debe utilizarse

slrento on el sistema Game Gear

vhis Bl G A

Fora emplearlo correctamente

I[N o mata en agual

N e doblel

& NG ko golpee con fuerzal

& W ks exponga a la luz directa del
woll

b NG o etrope ni desfigurel

£ No ks ponga cerca de tuentes de
Ao

L ND o exponga a log diluyentes de
pinturo, bencing, elc.

¢ Cuando asté mojado. séquelo
vompletamente antes de ulilizaro.

¢ Luando se ensucie, limpielo
cUidadosamente con un pano
Wiove humedecido en agua con
Jribin

¢ Pongolo en su caja despues de
uliliecirio.

' N e olvide de descansar de
v on cuando cuando utilice el
Lo durante mucho iempao.

RN

Uso della carfuccia

Questa caruccia é stata creata
asclusivamente per Il sisterna SEGA
Game Gear.

' Non sottoporia od alcun impatio
violento!

4 Non esporia alla luce solare diretfal

& Non danneggiaria o manometterial

&) Non collocaria vicino a qualsiosi tipo
di alta fonte di calore!

) Non esporia a treling, benzina ecc.l

* Quando si bagna, asciugaria
completamente prima di usaria
nuovamenta,

* Quando si sporca, puliria
accuralamenta con un panno
soffice inumidito di acqua
Insaponata.

* Dopo l'uso, riporia nella sua
custodia.

= Se giocate per lungo tempo,
riposatevi dl fanto In tante.

Kassetiskotsel

Danna spelkasselt kan bara spelas |
SEGAs speimodul Game Gear.

Korrekt kassetiskotsel

1 Tappa Inte kassetten | vatten!

2 Forsok inte alt boja spelkassettent

@ Utsalt inte kassatten 16r harda stdtart

@ Utsah inte kassetten 161 solsken

2 Var forsiktig sG alt kassatten inte
skadas eller blir daformerad|

@ Placera Inte kassetten pa platser dar
den utsaits fér varmel

4 Anvand aldrg Idsningsmedael,
bensin, o4.v,, [or alt rengtra
kassetten!

* Nar kassatten har blivit vat: ot
kassetten torka helt och hallet
innan du satter | kassetten |
spelmodulen.

* Nar kassatten blivit smultsig: torka
[Grsiktigt kassetten med en frasa
som fukiats | tvalvatten.

* Efter speisiut: kom alltid ihag att
safta | kassetten | kassettasken.

+« Kom Ihag att dé och da vila dig
under en langvarig spelsession.

Hoe behandel je deze
cassefte

Deze casselte is exclusiel gemaakt
voor hel SEGA Gome Gear system.

Voor juist gebruik

(' Houd hem uit de buurt van waterl

2@ Buig hem nief!

& Stool hem nergens tegenaan!

@ Stal hem niel bloot aan direct
zonlicht!

‘S Beschodig of verdraal hem niet!

& Leg hem niet in de buurt van hete of
gloslende voorwarpen

@ Maak hem niet schoon mel thinner,
benzine anz.|

* Als hi] nat wordl, rmaak hem dan
eerst helemaal droog voordat |e
hem gebrulki!

* Als hij vull Is, maak hem schoon
met @aen zachte, vochtige doek.

« Stop hem in zijn hoes als @ ham
niet gabrulk!.

* Neem af en foe een pauze als je
arg lang speeit.
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