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Starting Up

1. S&'up vour Sego Gama Gear
Sys'em os described In it
rshuction manudl. Far hvo-
player gomes. use ha
Gaor-to-GCacy Cab'e okl
separctaly) to connect the
Sarme Gaol units,

2. Moke sure tho oower swilch i
OFF. Then Insan tnis coriidge
nto the Gome Gaor unit,

3. Tumn the power gwitch ON. In 0
few moments. the Tite screen
will oppear,

4. it the Tifle screen doesn™
appear, furn e power switch
OF. Moue sure your systam s
sel up comeclly and he
coffndge & properly insered
Than sum the powar switch ON
ogar.

Impodant; Ahwoyve: moke sure The
powar switch & tumad OFF bafora

Ingarting or removing the Sago
cartridge.

Note: Straals of Roge 2 & for cre of
two ployers
@ Georro Gear Cable Input

& insert Sego Cortidge

Vorbereltung

|. SchieBen 3e hriega Gome
Seo whe in der
Sagicnungsarieilung
oeschieben an. Verwanden
Zlg fir 2-Peisoran-aplea dos
Feorto-Gaor-Kane! (seporot
grvatich) um Yeronden dae
Same Gear.

2. Vergowbsem 5e sich, col dotf
Netzaoholter ouf ""OFF steh?
Jnd schlehen Se cio
splelkosseite an

1, Stellen Se der Netschaller cul
O . Kurz dargu! eschaint
dar Titalbiizecirm.

d. Wenn der ltelolldschirm nicH
anchalnt. stel @ Sie den
Naf:mhqﬂw noch enmal ouf
“OFF”, Lbarprifen Sla, ob dea
Spiaiznssatte worakt
alngescrosen &' Stallan Sle
dan Nescnoiter dann wiadar
ol “ON",

Wichtig: Stellan Se dan
Metzschalter vor e derm
Einschiatan ode: Herausnanmon
arar Splalkasatie guf "OFF,

Hinwais: Streets of Rage 7 kann
VON ging’ oder Iwe Personan
gasalalt wesden.

G Geortc-Geor-Kabel-Eingong
@ Sepc-Spialknmatte anschiepen

Mise en roufe

1. Imstaer voire Sega Gome
(>&ar Systeém de la moniére
dacrile dars ca mods
d'enplol Pour les partles 4
dau jouaurs. ulliser le cdbis
Gaor-fo-Gear (vendud
séparament) rieunissant les
dew apparels pow las
branchar arsamia

2. Assutez-vDus que I'intefruplaur
¢l chmanotion ast sur OFF
Ensute, mirodulsez cete
caricuche dont o corso'e
Game Gedr.

3. Metoer lintemupteur
o' clmantation sur ON. Feu
Qpres, | &cIian de tire apporci

4. S "&cron de litre n"oppargit
pas. motez Ninterupieur sue
CFF vérilar que le systémea ast
irstal'é correctamant et que lo
cartouche est Dlan Inserée,
Remattaz I'inderuplayr sur ON.

Important: Assuraz-yvous toujours
oue irterustewr o' oimentotion
gif sur OFF avant o'insérer cu co
-gtingr ko cofouche Sega.

Remarque: Sheels of Rage 2 paut

Glhe joud par un ou deux jousur.

{0 Ertree gu cOble réunissant les
desm gpporets

@ Mattez =l cortouche Saga en
pace

Puesia en
funcionamiento

. Freoare sus sistemnc Seqd
Gaome Eedr come 58 indoc &n
ol mornug! de intfrucclones.
Fara Jugor dos jugadares,
utiics &l cable Gear-to-Gaar
{vencico oo sepaades) parg
conectar ios unidodes Gome
Gaar,

4 Asogurese da gus i
alrrasioc &n asté
desconectoda y luego
introdurca aste cortucho an ia
unidod Game Seaor,

1 Conacle la almantacidn v,
una ver ranscunldos vorlcs
sagundos, oparece o ocntalla
del .

4 3 no aparece o pantaiio dad
thule. desconacte ic
dirmentocion. Asegurete de
que su sistenc eslé blen
pregarodo v Ca Que el
carlucho osté bian introcucido.
Luego, voalva a conachor 'o
gimentacitn

Importante: Artes de nirocuch o
exhoer al corlucho Sega.
cercldrase de gue o allmentocien
a5"a desccenectaoy,

Nota: Streats of Roge 2 a5 para

unG o dos jugodores,

T Ertrocia del Gearto-Geor
Caole

@ Raruig de irroduccldn dal
carucho Sega



Preparativi

1. Monfote | wostro sktamc Sego
Gome Gedr come dascentto i
queste morugle dl istruzonl.
Per | gloch o due giocaron.
wae | cove Gearto-Gear
{(venduto separatamental per
collegore gil opodarecchl
Gome Gear.

2. Asticuratevi che
I'alimentazicna sic dsattiva'a
(OFF), @uindl Interte questa

cartuccla nell'unlt Game Secr.

3. AMlvore I'olirmeniceione (ON3,
In Eteve rempo apparira lo
sehermo el litolo,

4, 58 loschemno del fitclc ron
apoane, ipagnels
'opocracchic (OFF)
Accaralavicha |l sistema sa
monfoio corraffgmente & cha
la cathuceia sla irsesta nal
mOdo apErooioT™o. Quindl
affivale di ruovasmaenie
Falimerazriona {CN).

impartante: Assicurotev sempre
chel'apoarecchic g0 spanlo
(OFF) pimD o Insadiss 10 coruocio
S800 0 Quando o toghe.

Nota: Street of Roge 2 e peruno o

due giocatar.

@ Ingresso del covo Gear-fo-
Gaar

2 Imerite lo corucclo Sega

Férberedelser 15r
speistarn

1. UHcr ansiuiningama enig:
cnvisningama |
bruksonvisningan & Sagas
eirnoncyl, Anvard kabein
Saar-to-Geaar (Hilval) for ot
orsiuta speimaculema G el
soel mad tva spelare.

2. Kontroleco att strémbrytanen
har slogis ivan. S4TT sedani
soeloossettan | spelmodulen.

3 3G 1l strombrytanan. Effer
ndgra sakundor visos
rinrkscanan | pd bilaskoman

4. SIS IPrdn strdmbrdtaran ndr
rabriescansn (nhe visos oG
biidsk@rmen. Kontroeiera
onsluiningarma och ot
kassethen har satts | pa korakt
sStt. Ska [gen il str&mibrytarer

Vikligtl Konircllere alliid all
strdmbrytaren har slogits ifrdn
nhan ipemoadulan spelaisatien
satts i/fos ul ur spaimodulen

OBS! Straatls of Roge 2 kon spelos

ay an oiler tvé 1poiore,

@ Ingang i kobelng Gear-to-
(r&H

& Skut I soelkasetten

Starten

1. Maau je Sega Soma Saar
Systarn kloar 200 Deschreven
stout in de hondleicng. Vioar 2-
soe'es spelen moel & mel de
Gaar-to Gedr cabel (los
varurijgbaa’t ce fwae Gome
Zear Systems met ekoar
verindan.

2. Tog ervoor oot de Gome Gear
JIT stoat, Coe dan da coscatte
N de sarme (eor

3. el ge Goame Gear AAN, Na
aan marrant 18 je ket
litglschanm

4. Als je peen Titedscherm Ziat,
mcet ja@ de (Game Gaar weer
UIT 2atten. Kk na of alles goas
ls gangesiotar en zet de Gome
Gaar woor AAN

Belangrijk: Lo er altjc voor aar
da Gomes Gaar T s'0ct voor je e
een caselia in slopl of uilt hoo!!

N.B.: Stearty of Rage 2 b voor &4n
of hwoe spalors

) Geqr-to-Cear Kabel Ingong
2) Stop de Sego cossette erin

Aloltus

1. Assta Sego Gama Sedr-
Jariaste M talmintavalmikasi,
wuten sar kdyhdohjetsso
neuvoloon. Koksinpatil varten
wivtd Gaor-to-Gegr-koaoslia
(ryydSan erikssen) Gome
(Saar-yas kikdjen IHomseer,

2. Varmisto, alld vidokylkin on
pols toiminnosta (OFF) Aseto
san O kean idmas kasettl Goma
(=)ol tessean

3. Kylke vitciytkin toimintaon
{ON). Otg kkokuvaruulu fulae
asiln hatsen ku uluo,

4. Joi olslkkokuvanuTd ¢ Tue
asiin, kytha virtokyhan pois
toiminnasta (OFF). vaimista,
ofma j2rjagtalma on kytiolty
ckain jo eftd kosalll or
csate™u kunnodisesh 233an,
Evike san [Slqear virtdkyiidn
wudelean tolmintaon (ON),

Térkedd liatoa: Fich aina hucita
slita. eftd virtakytkin o0 Kytkaty
pals 1o minnasta (OFF), ennenkun
asatol Sega-kaselin sis3Sn “al ofcl
sEn pol.

Huom: Straats of ape 2 on ywhTa

LAl wahta pelcaiog vertan,

1) Georlo-Gecrkaapeln
plstorekd

@ Svitd Segao-kasett



This Time II's Personal

Cne year "es passed sinCe ex-
peoce officers Adarm Hunter, Axed
Stone ond Blaze Flelding broka the
Syndicare's hoke ond derrroyed
leacer, the mystenous "Mr X°
Paoce has retunmed to the strasts,
pecole aie moving Docd Into the
crca-vocont nelghborhoods, and
the clty hos returned to prosperity’

Shiortly citer the anniversory of theair
viclory ovar fhe Syndicate, Axe
recaives ¢ manlic phone call I'om
Eddia 'Seate” Funher, Acam’s e
brother. He hod carmived home from
sizhool 1e fird the bouse o Toto
ruin. Adom was gone, and nobody
Fus gean o haare from hirm snce
garty that morning. Both Axel and
Bloze rush o Adam's hame

Among he splintered remalng of
the Hunters' fumitue ong
passesicns s a photo: Adom iR
chams, lying ot tha feat of & man
hay recognize oy 100 well

Diesmal Ist es persdnlich

Ein Joinr 6t vergongen, sall cle
anamallgen Polizisten Adom
Hurtes, Axal Svone und Bloze
Flelding dem Synalkat dos
Hendwark galegt und scinon
Anfubrar, den myste Gian "Nr. X7,
bese ngt noben. Die Stroen snd
wiader friadlich gaworden, die
Marschas Banen [N ahamaols
varauana Stadhiae! rurick. ung
der Yeohistand staigt wiadar,

KUT rach cem Johmeshog ces
Seges (ber cas Syndikal erhdlt
Axal @inen oufgeragten Anru® von
Eddie "Skate” Hurmer, Adoms
klgingm Brudes. Er kom von ger
schue nach Hovuse und fond aos
Hous vl kg verwusta™ vor. Adom
WO VEISE WUNSE N, und nlemand
hatte selt janem Margen von im
gehdr. Axal und Bloze rasen sofort
2u Adaoms Woehnung Jwischen den
renp tertan Mobain una
Eirricivtungsrastan finden sle an
Foro: Adam ir Ketten, o Fubas
enag Manmes, den e nur aliru gut
whaderarkannaml

Cette fois c'ast pour de
bon

Catalt |y aun an, Las | sticlans
Adom Hunter, Axal Stone e Jare
Flelairg bdsalen! o rdsisicnee des
pangstans et anéanlissolont iow
chat le mystériaux Mr X | 'ordre
avall &éré rétabll dons 8 ruas, las
motliants rentra ant Cone leurs
oot ers qui &talert restas vicos, ot
a ville ava® ratrouva o prospaniie

Pay de temps aorés | anniversa e
oa layr victolre con™e cete
cande de gangsren. Axal regolt
un coup o telaphane Rarfiont
ce Eddie, “3kote” Hunter, e frére
cacdet d Adorm. | vient ca rantrér
oe |"eéccle et 0 rguwde ' mason
an rulnes. Adarm étcll abean' el
carsonne na | 'ovall vu ou entandis
Sepus o matn Axel et Biore
courent I'nmédiatemant chaz
Adom, Dons |'cmas de meub es
gétra 2t |'s ratiouvend une oho'o

o ASam ercHcing, 4 goencur Uk
s o un [cmme gy B
racongissent immédiateniant

Esta vez es algo muy
personal

Yo ha pasodo un oMo desta gue
of exofic el G la Dar Adam
Funter, Axe Stone vy Blaze Flelding
cethicleon &l cenho de la malla y
castnuyoeron ¢ su lidor, ol misterdcso
“Mr. X°. La par ha vualto o las
—dlles v la gerte es’a volvendo O
of vencindQngs, ung vez
cbondonodos. devolviando 'O
crosgerdod ala cludaa.,

Poco despuds del anlversoro de o
victariao contra la ma'a, Axed
aclhe una desasparada lamoada
relefdnion de Sdo e "Skate”
Funted, al hermaro manor da
Adem. Acobabo de llegor a cosa
ca la escusla y erconind la casa
aducida a rulincs. Adgomn hadic
cascporecido y nadle habio vato
A 00 noSa descle asla Manana
Axal v Bloze e ancaminarcn
rGpldomante o cosa da Adom,
Entre los restcs da los mualies y
posasones de los Hunler
gncormiionon ung foto: Adam
encodenado, rodo ¢ ks ple de
ur homong ol Que Conoc on muy
blen



Quesia volta é una
questione Privata

£ sanota un anno do quionda ol
&x Jicid della pace Adarm
Hunter, Axel Sicne & Blare Fislding
nktarngan || poles

dell” Assoclaziene criminvale e
clistrussecs | sus isader, || mEtaios
M X" Perlastiode wié
nuovamenta 1a pace. la genle sTa
tomando In quel quotiad che
cveva cnbandonatn e o il
Drospera ancora.

Poco dopa I'anniversonio delio
vingtlc sull’ Assocksziona, Axel
ficewe ung lelafoncta funocsoe do
Edicie “Skate”™ Huntar, § froteds
minoe 4 Acam. lomends o
scualo ha trovato la cosa in
OVING. ASCI Nan ST era @ NessUNG
I"oveva visto o gvevo notite di ul
firy Sal prrmo marno, Axel s lors
8 precipraono 0 coio gl Adoem, In
merzo 0 guel cha dmane delle
cosa & i mokl degl Hunter
frovanc ung fatografic: Adam
eatencta, o plec Gl un LoMmD
che coroscono 'n fropee bensl

Nu &r det allvar

Ett &r hode ghtt sedan de 1.d
palsarme Adarm Huster, Axe Slona
ach Blaze fielsing nade brutit syn-
dikatels greop och krossat deras
myshska ledema, b, X Lugne!
hade dterkomimit 81 getorra.
manniskor Fade bodat fivita
tiibcka in | de *ormma kvarteran
och staden hade dler'alt &7
viistird

Sirax after ot de ~a trot drscagen
av synoixotets filintetgdrese, fick
Axial att telafongzamital kdn en
myG«a! uppsaked Sdaie Snle
Hunter, Acama lllebror. Han
Bergtooe oft hon hode kommit
ham frdn skolan och funnit huser |
spilvor. Acam var biorfa, och ingsn
hode sett 1l @lar hin ndgot frdn
Rance sadan fidigt samma maos-
gon Axvel cch Blaze skyndode sk
till Agams hus. Blond spillrormia eftar
tamijer Hunters méble cch Gge-
dabar fornis et oho av Adam, ddr
han iag fostkeaod vid I¢temna ml
an person Je H&"-ﬁn aittor wal
e

Deze Keer Is het
Persoonlijk

E&n joor wios voottd) gegoan sinds
de sx-wedss off Ceran Adom
Hunter, Axal Srone an Blare
Felding de maghl von hat
Syndicact haddan gebroken en
ola mystariauga eder “hre, X7
hodden vemeligd. Viedse was
waer lenuggekaad in Og skgtan,
de manser varuisden waer lerug
noor de aens-leegitoorde
BuTEn & welvaar deafae e
terug in de stags,

Viok na de verjaardag von hun
overwinning op het Syadicant
kieag Axel @an raar telefoonile
van Ecipie "Skale * Hunter, Adom's
klaing broerte, Toen Edde uil
sohoal Bwarm, wos het sl Pl
warancen in aan ruina, Adcr wol
verdwenen ensinds et begin von
e mogean hod riemand mesr
kets van ham geden of gahocod,
Axed an Bloze noostien zich beiden
i hat huls van Adorm, Tussan de
oveblifsgtan von de venpintede
husrood van de Buntar's hng een
foto; Adam log voslgekatend oan
de voetan Yyon aan man de 29
moar al te goed kenden|

Tall& kerta a ritla on
henkildkohtainen

Chry Muunu vucsl sita kun antiset
polisitovenskier Adam Hunter. Axel
Sone jo Bicare Felding sakindg:
rikossyrcdikaatin olteen, jo
suhosivat san johtojan,
salopaGisan "Harra X6n", Rouho
2N polannut kKadullke, ibmiset ovet
alkonea! muultag [oxalsmy kerran
wyhjentynelsin noopurikuntin, o
kauounkl on akanut jSlleen
kLkgETaa

VEhin sen [dikean kun vacs on

ML lunut sitd kun toverniksat

WL kisfvat syndikcating, Axal saa
pubeiun sounrifcan alevalla
Adarrn pikkuvelie*d Eddie
“Skote” Hurtelta. HGN on juu
polannLUt Kauhusta, o Hyidny:

kOt N0 Tayan yidioaising Adamor
kadonnul, eko kukoan ola ogaiul
harashd mitsdn gamusta Whten
Axpl o Biore rlentoval hes Adomn
kotin Huntefien sGrkynegen
hucrexaiuan sdlethan o muun
my G kan seosta he videdt
Iary iy Gn valchuvar: Adam on
siir & «chletss Malcin kolkkdear
Bonkin fyvin tunteman miehen
alkoen uuressol




Adam s SEaccearance morks ha
Leginring of o nightmare The
syndicato has returmed onc
racicmad the soots wih o
vengecnce. Gaags roam e
parks, end ormed bikerz maka e
Fighways decdly to travel day or
night. The two ex-Cops know that
Adam bk baing used cs Dol 1o luta
tham inte g deadly trap, but
somnmethng has fc ba cone 1o stop
trg chaosl

Accompanied by Ska's, Axel ond
Rlaza saf cut 1o rescue thealr Hend
and dastroy Mr. X orcs ond for all,
Standing in thall way & the nastiest
colechian of punigs ond Diorwiers
avar osemiad, Add some ceocly
high-tach weapans ang a force of
professicna fighters sgocially
groomad ‘o fcke our harces out of
the plicture, and you have 4 sfrest
war [ke you va never seen belorad

Adoms Varschwingen wird 2um
Artang eiras Alptraumy. Dos
Syndikat st guricwgeke nrt und
forcleart Cle Herschaft dber dia
Stralen zurdck. Bonden sheuren
durch da Parkaniagen. dngd
bewotfnete Rocker machan die
Scnnafstrafan u 1odickan Folen
Cia beider Ex-Polizisten wissan
genou, Sad Ado als Kddear
banutrt wikd, um e in alne
tacicha Fale 1. iocken, ober
Irgendetwcs mull urtarmom men
wiardan, umn das Choos 2y
stoppan

Unter Baglelung von Scla
rmacnan sicn Axel ung Bare an die

AL‘gabe, I'ven Freund zu raften
et e, X adny for cllamcl Jos
Handhwerk iu 'egen. Im 'Weg staht
Innen dace! d e gemalnite
Versommiung von Urtanyaltem
und SchiGgerypen, da a5 je
gegeben ha'. Fugen Se noch
Hgh-Tech Watfer und elhe
Gruppe profassonellar Klkar henau,
cie sper ol angehauart wurden,
U Lngare Helden ouspuschathan,
und Ske haben ene
Srrcfanschiachl. wie ga noch Mg
casahen warce

La cRsparition 4" Adam n'es’ que ia
dabut d'un lorg caucheama®. Lo
nande de gangsters ‘acpponalt at
réclome vengeance. Des gongs
rOcant Cond has patss, et Ces
motards armas randsnt a5
autoroutes donganousat gussl blen
3 Nt gua 18 jour. Les deux
ancans Ml soven™ Slen que
Adam sert d'appdt pou” a5 affired
dans un guet-ape motal Mals ils
n'ont pas le choix Il fout Infenvents
poue reattra fir au chaol

En compagnie de Skate, Axel at
Boze, poter & 1o 1esCoUssa pour
sauvel leur ol af andcrtir M X
una ‘ol pour toute. s frouveront
U e chemn [@s plras sunks af
COssBUrs, das armes supe”
modemas et Cas combattonts
antainds comme ceal
profassionnels, préts © exermng
rnos héros, Vod un combat de rue
18l Que vous nYen aver amols vul

Lo gesaoaricidn da Adam Mcica
ol princlplo go una poscdilla. Lo
mafia ha vualto a los ordodas v se
ha hacho Ccon 08 Codgs Con
espritu ca vanganza. Las pandilos
maofiosas decmbulan por o5
porgaes, ¥ molorkias amocos
hacen que viclar por los
autcpistcs 8o un wicidle tasto da
dia corns oo Ia noche, Los oos
expolicias saben gque fenen a
Adam Como anzuald da ung
‘rampa mothcl pero tombhbn
saban cue hay qua hacer algo
para porer finn g este caos.

Acompahodot da Skate, Axal v
Blore sa han propuesto 'escalar
su amigo v destrulr o M. X de una
v&r por fodas En sy mison 18
ancontrardn Con unad sarne de
purks v camaristos da o mas
molvodos que 5& pueda imaginar,
Adamids oo aldpurios anmos
morfaes Ce altc tecnoicQ'a y una
‘UerTa oe luchadonas profesonclies
gspacialmenle preporados paro
moachacar anuesnos haroes, Nos
anconframaos Con una guama
calialara inimaginable



Lo scompansa Al Adam segra
I"inizio i un Incwbo, L' AssoCionione
crimina'a & tairata e rivardica
furiosarmanta qualle shodo, Bondea
di teop st wagono oear | parchi @
motociclist armati rendono motal
@ stroce princlpall sic di gloma
che d notte, | dus ex posioth
$anno che AJgm viend Jig'o
come aisa par atfinardi Inung
fracpo‘a morale, ma bsogna lare
qQualcDsa per fsmare quesio
cacsl

Antiars |nslerra a Saota, Axal e
Bloze, a liberare || lcro amico & for
huor Mr X, ung volla per wuttel Ag
attendar kungo la strado c'é una
guantil ncraditlle dl punk e d
teppist fra pld perlcoies mol vista
intlemea, Agolaagets arrml mortall
od gile recrolcgo e la forzad
icttobord profegss onisfi oddestrat
specficomante per far alirmingse |
noshl arol & otterrala uro
guamglla che ron ovete mal visto
primal

Adams 1Ssvinnanae blev Sdran
R en mesdrdm Syndikole! hode
dterkormmit idr att hdmnos och
dlara gotarra. Gang hiejade |
parkamca och bevdonodea motor-
oy <lister gorde motonagams
vsfariga. dag som nctt. De hwa
!.d. poliseno vet alt Adom
onwands som lockbale, i oft lura
dam i er dodiig falla, men
nagoniing maste gonas fér ant
ﬂm stopp 10r cet kaos som ny
radart

Axel oeh Biors kartagt NAp ov
=koTe och ger sig nu ut fcr aft
rooda sin kemnal och Gg oo Mr X
an gang fdr allc. De* som hirdrar
darm O den vig goste saomiling
gicuriar och brékmokore vandan
skdcat. Lagg dessutom 81 er dal
noglewnoiopike dbdsvapean och
on siyrka profesdoreio sogskdm-
ar som spociolitng’s (& alt rdjo
vara hjaitar ur vihgen, 34 hor du off
gatukr] cu aideig upolevt tidigarad

De verdwining van Adam
welecands hel bagin van sen
nachtmerra. Het Syralcaat wos
waal tarug an nad Ut wiook waar
da controle over de siraten
veroverd, Bendes awiarvan rond in
de porken @ gewasenda
motomdars Mockien S wegen
overdog a0 s nachts arvelig. De
fwae ex-polite ogenter wisten dat
Adom gebruk! werd om e in san
godelike val te loxken. maar e
moasl els gedacn worgen om de
chobs te sfoppent

Bigestacn daor Adam's broe:
Skate beginren Axal an Bloze met
et radden van bun vrignd en mat
Hat voor eans en voor Sitid

varriafigen van M, X Een
varzamelng van Se meesT smenga
Uemokers e g Jdal er ool s
scmangetiacht, srocT hanin oo
wag. Voseg daoo” ook rog ssrs
aen aontal dodalijke high-Tach
WaDEens en een stidmacht Son
o6, die ar spechadal voor (s
opgeled om hen ullt e schakelen.
aan heh e ean sraot-ootlog roas
I8 nog nocit gezien hebt|

Adarin katoaminen on vaska aku
pangiaselle. Rkossyndikoath on
palannut. ja valicittoo koupungin
takeisin vimmaolia. Jangll
mclaksvat pulstoissa ja asestehur
mcottenpyoalliid” tekeves
kadulsta vaarcl set rkn pdwvin kun
Sinkdn. Kowsl /Gl ele oevoc entsia
pcisio ietdvt ettd helddn

viba lisensa ki et Adamio
weting houkurallaksaan he'dat
hurmarioukiouun, muta heidan on
i tehhGel ptoldn pysovit&Oksean
Fomian sokasothun!

Axel |a Bloze |htevat Skoten ward
pelastomaag yatdvaidnd, jo
uhodmaon Hema X lopulisast
Hedid vasiossa on kauhein
kokosima ynjénioimittalia ja
didarhankikioito joka koskaan on
kiskoontam, LisGd suvoon vield
valikolima hwipputokrBieid asalto Q
rytwnd arrmattiastel ota jotka cn
varta wostan koukutariy tewemoan
selvad sankareistammea, (o ulos on
katusota jollalsta & ole koskoan
vigld nahnyll



As ona of hase young vigiontes —
of togetwer with a friend — you'll
soring Mr. X's froo, and come oul
patting for your e, of you once
agair wak the Straets of Rogal

Take Controll

2} Directional Button

» Fres LEFT or RIGHT to move
vour Fightar in these direchons,

o  Fres UP 19 move your Fightar
toward tha red of the sCrean.

e Pros DOWN to move your
Fghtet "sward the front of the
sCrean

»  Press to make selections in ne
ma~nd and Options scrasens.

»  Prass In conjunction with
Butons 1 or 2 for cartoin aifack
moves (see page 300

Al giner der jurgen Halden —
ocer nusamman rrit elrem Freund
— gehen Sie in vollem BewuBisein
Mr. X In seine cle und baid schon
finden Sle sch n enem Kompl urms
Unataban windael, wehmmnd So
erraut cie Stree’s of Fage

iU Ntarganar|

Spieisteverung!

‘L Richtungstaste

« Nach Inks oder rechis grlicken,
um can Kamrmpfar in desa
fenhingen Iu bewegen.

o  MNogoh cben Sricken, um O8N
KEdmphet im Bild westar nGch
hinten genen ZJ [ossan,

e Nachunten dnlcyen. um can
Kéymrpfer irn Bild noon vorme
kommen zu lossan,

e DrCcken, um Mestdunkte n
den Manu- und
Cpllorshildechiiman
anzawahlar

¢ Zusammen mil Tagte | oder 2
drican, um bastimmra
Angriffstechnikan cusautihan
(slaha Safte 30).

Vous &tos ur do cos [aunss vgiles
at s, ou oves un aml, voLs
coutaz & 'ossout du repare da Vi
X &' dever comzathe & vos rlioues
al paris fandis Que vous remoniel
Igs ues ¢a 'o Rage.

Aux commandes!

& Tauche da direction

o Appuver sl e GAUCHE oula
QRO pour déplocer le
combattont dors cas
dirgcions.

o Appuwal sur le HAUT pour
Jeplacer ke combatiant vers
“arhdie de l'acrar.

s«  Apouver surle BAS pow
=épiacer volre combattant
vars Favant de |'ectan.

» Appuyer pour folre des chox
=uf les Scrans de menus ou

» ApDuyel en mame famps sur
cette touche et twr las fouches
1 o0 2 pour executar ceraines
arracues (voir poge 30}

Cormio uno de esies yalentas
vighantes, ¢ junto oun cmigo huye,
savor(s la ramega da M, Xy
saldnds ¢ luchor parn saiva? la plal
cyando te aches Jde ruevo a los
coles o8 Jmaets ol Roge,

jToma de controll

{1} Bolén direcclonal

» Prasioncic por o ZQUERDA o
DERECHA pora mover o 1
vigiante e estas Grecciones.

* Prasibnoic por ARREBA parg
movar a fu vigilorta nocia la
parte postefior de o portaiha
mover @ hu viglarse nacia la
parte rondal da la pantalla.

o Présidnoko porg hacer o
sepccioras ge los ponholos da
menls y de opconas,

o Fresidncio Jurto cor ics
botoras 1 6 2 pora clerfas
movimianios de alocue
{corsuta la phgina 30).



el panrl ol una o quest giovanl
vigiionres (oinsame q un amico)
aludate aigpocic d M X a
comboftate par imanere vivil,
mentre oncorg ura volia
cammnate per lo stode delo
violanzal (Straet of Rage, In

nglesa).
Al comandi!

T Pulsante D

« Framele a SINISTIRA o DESTRA
parspostora || vostre
compatients rale spetive
airezionl.

« Framete U per spostare i
voiiro combatiants n
dirodorne del londd calo
schermo.

o Fremele GIU per spostare
wiilra corbatiarta verso 1a
parte onteriore dello jCnamno.

« Pramato par aseguie le
seferioni negll schamil dl mena
& dela opzionl

o FPramete nsems i pulsarTa |
ed !l pulsante 2 por esaguire
alcuna mosss d chacco
(vedete o pogina 313

Som er av dossd ungo samrhdall
sheskydcars — eller fllsammans
med en kamrot — ska du [&7a Mr.
X5 Mallo 84 Igen, ta cig 160l Jen
ach sedan ddst (07 lIval, ndr ou &n
or gang ger dig ut pd valdek

e uliwiil

Styr spelet!

T Stytkulan

e Vicko eyikulgn O venster elle
hige: 1 o't & dn kGmbDe aft
rbra 80 | dessa dkiringar,

e Vickashyrulan uppdt o att 15
din kampe att rded sig mot
scenens bakgrund.

o Vickosiyrkulan necdar (& atr 14
din kdmpe at* i sig mol
scenans 1:gund,

« ickostyrulan &t ldmpligt hd
*or ot v a blong aifermativen

el valmanyama,

o Vickasyrikulon &t ldmplgt ho, |

komcington med ot knapp |
och/fellar 2 trycla in, for aft 1o
din x4mpe att uttdra ollkc
aftack:OGralier 004 mar pd 64,
313,

Al SN van Oese jonge wake's —
of samean ma” aan viend — gc @
Mister X't val legemos! en vech® &
VOOr @ [even als je da "Streals of
Rage" wee 02 gastl

De Besturingl

T Riehling Toats

o Dyruk op links of rechty om jouw
eriiger 1 Jle richting ta
Cewegen,

e Dnsk opomhoog om [ouw
rhigar noar g8 achtaswont van
Rt soherm te baweagen

o Druk op ormiQag om ouw
Kiiger ncar de voorkant van
hat scherm te bewagen

o Dok hlerod om hayles n ranyg
on OpTe scharmen e moken.

o Druk somen met Tcets | of2op
deze Toets voor bapoalde
aonval bewegingen (He
pagina 31,

Yirtarsd ndketd nuorkta kostaista —
ta yhdosse ysidwls konso —
Icukasat Hara X:4n loukun, [0
rierndt [hlleer kerran folstalen
Ferks] ade:td halk Katkedan
Katulan|

Ota ohjaimet kdasiisi

[ Suuntandppdin

s Paing VASEMMALLE Tl
HLEALLE likuttoaksast Sohuias!
wysalsh suuntie,

e Poing VUOS Hkuttookses)
Solurlos 8 '\ raJiun,

s Pging ALAS Eettooksas
Satullas kaht kuvanaucun
aturaunad.

s Poing suoiitftosksay val mnat
valinta jo Vaintoantonuudulsso
(Cphors).

e Paira yhdessd Nappdirten | ja
2 kanssa Nettyia
Pk Syslixkettd varten {shu
a1,
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7 Stan Buttor

“rass 10 start the gome
Press 10 skip he TNescraean,
NTeCUCiony SST0eNE Of STOoNe
sCieans ong go on 12 the Dex”
SECISNCe.

»  PFress 1o pouse he Qome; Dress
again 1o resurra ploy,

& Buiton 1

=« Frass o ofrack.

= [Hrast 10 pick up [tems ond
wWBoDons.

&) Button 2

s Prassto jlump.

» Fross 10 make choices on tha
Sama Cwer/Confinue scréen.

& Slorftaste

e [Drocken, um dos Sphed zu
staten

o Drlcken, um den
Tieibllcschim,
Finde'tungst icschime odar
Funildestandbllcechrme Tu
Ubarspringan und drakt Zum
mécnstan Abschnitt des Spals
weilarzugenan,

s Drdcken. urm dos Spie U

urtarnrecnan, amalt arlickan,

W wWaragusoleian,

@ Toste |

o Drlcken, um argugredan

e Dricken um Gaganﬂﬁndu
und Wol'en oufruheben,

@ Toste 2

o Dricken, um 2u springean

o [edecken, um Enbscheldungen
im Spledonda/Forsetaung-
Bildsahirrn 2u traffan,

Q@

&0 Touche Start

s Appuyar pour commanco o
e

«  ADpuyar pour sauter 1'éc on
da titre. les sCenes
dirhroduction cu kes dcrons de
points. ef posser aloségquence
sUnarte.

o ADpUYSE poLr ométer un
moment 10 cortie apolye: dé
noUVESU DoUr ‘g Tecrendre.,

T Touche |

s  ADDUYSL DOV QiCquer.
s Appuyez pour prendte Ces
oDjels et das armas,

T Touche 2

s ADDUVEZ DOUl souUter,

»  Appuyvoz pour faire cos chiolx
gur |'&cran de fin ou poLsute
da |a parfie.

2 Botbn de inicio

o PFresidrole porg inciar & juegs.

= Presioralo pora saltarta lo
portalio dal e, o poentollas
da Infroduccién o la: pantaics
de puntuaciony pasarala
secuencis sigulente.

e  Pragionolo pota hocar ung
PoLsD en &l Lego: presibnaio
da nuevo Dot reanucar el
jue g,

@ Botén )

= Prasisroio pora atasor
e Presiénalo pota seeccionar
arficulcs y ammamento.

@ Botén 2

« Frasiinalo cona saltar,

s esicnals para Macer
solecclonas on o cantcla de
"Gome OveriContnua®



& pulsante ¢l avvio

» Famate pav cvviaee | FRco

« Fiemate pel salire o :chammo
dal Moo, g schamil gl
introduzicong o gl scherrn del
purteggio o passare ulls
SEOUENZA SUCCaRENG,

» Fremate par fars und pousa
gurarte il goco; premete
anoora el fprancers g

giocare.

@ Pulsanie |

= Fremete por attocoong.
« Piemate per ioccogiere alcund
oggett & armi,

@ Pulsanie 2

o Fremete par saltare

¢ Framate per scagiare slo
schammo dl tine/confimeazions
del gioce (SAME OVER/
CONTINLE),

& Slartk nappen START

« Tryck pd START 18 ot Déna
spelat.

s Tryck o START 181 ot mng
b kscensn, eninirodus-
honsscan oflar esultottavia och
g dver Hil ndste bild

s Tryoi od START I8 off 10 on
pous | spalet Tryck an ghng til
14 an fotsita spela

T Knaopp 1
Tryok pdknasp |10 oft
aNoCke

« Trychk pd knaop | 10 ot plocka
upp vardesakar ooh vapen

T Knapp 2

o Tryck pd krapp 2 1o it hoppa.

e Tnyck pd knapp 2 1hr ot mata
In w2l g shutmanyn GAMS=
CVERFCONTINUE.

Z Start Toets

o Dnk hisrop om hel goel te
shCrten.

o Druk hlarop am hat Tilakcham,

de Infrogductia of 3core
sor@rman over ta sloan an
door e goon et et
volgende.

e Druk harop om het spel ta
pouzeran druk nog san keal
O wer Ckoor Te goan.

T Toets |

o Diruk hlerop voor ean canval.
o Druk MergD om wDans &n
vOOrwErpan op e padkan,

@ Toets 2

Druk MaroD om fe sprngen.
Druk MeroD om keunas la
mcken op hat Same Over/
Conlinug schem

2 Alettusnbppbin

« Pdna aotrockiesd pelin.

= Pono ohitiocksos
Otsikckoruuaun, esitfelyuudul
sekd pistanaudt, o edotiksas!
sauraavean pelickisssmaen

= Poing sirtycksas peitaukoon
Fand Ludaeliean jortkookses

paka,

Q) Néppdin |

« Paing hydkdidkses.
» Paing poirmicksest asinaltd jo
o 1.7: Bt

@ Nappan 2

« Paino hypataksasi,

+ Paino suorfookees valirnot
Pakn Loppu/fiatko (Game
OwerContinue) ruucussa

1
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Getting Started

Following the Sega logo, you'll see
tha gome Intocuction followad by
the Sireefs of Roge 2 THa screen
and a short semar-stration of the
goma. Fras the Start Button urdll
thia Tille screan cppeart. than press
agoin to bring ue the Gomea
Selecton screan Thocsaa |-
ployer or 2-ployer gorna of taxe 4
oo at the Options by pressing he
C-Buton UP or DOWN o move ihe
morkar in front of your choice and
pressing ha Stor Buffon

Note: You con choosa *2-Dloyearn”
only if you ore using tha Geaar-to-
Gea Cotde (see page 18),

Options
Press the D-Button UP or DOWN 10
higl ghit an option, then prass LEFT

or AGHT o cycle through the
chaiCas.

1 PLAYER

2 FPLAYERS
OFPT i DNS

Es gehtlos

Nach dem Sega-Logo amcheint
die Spielairtlihrang und danach
e Tilel-Bidschirm von Sireels of
rage 2. gefclgt von Karrpfer-
Bescrweloungen sowie ainar kurzen
splehonuhtiung. Drocken Sie G
Storftoste, Db dar Tie' by idschinm
eschaint, und conn ameaut, Lm
um Splatwahibiidschirm
welterzuschaltes, Wakles Sla sin |
Soleler- oger 2-5pleler-3pe und
schouwen 56 sch die Optioner an.
indam Sle dis Mohtungstaste nach
ocben oder unfen ariicken, um den
Cursor ver alre Cplion ru
cewagen und die Sortoste
Sruckan,

Hinwels' Sie kénenruren 2-
Perscnen-Splal 2 PLAYERS)
wahien, wenn gos Gear-to-Gear-

VarbindungskaDel angeschlossan
&t (sloho Seite 18),

Optienen

Criickan Ska die Riohtungstashe
rach ohen oder unfan, um ana
Opflion henvoruheten, und ¢onn
rach links ode- rech's, Lm durch
cia moglichan Sinstellungen au
sohoihen,

Pour commencer

Anras ie IoD0 Oe SeQo, vous
roUvee? ung nroauchon suhie
du tire Sireets of Roge 2 et dune
courte démonssration du jeu.
Appuyez surla fouche Start jusqu'a
ce cua 1'écron de e
Qpparclsse, pus une rouvelie 08
pour fare appcialtre 1'écran de
seipchon de poilis. Choslssez une
parthe & 7 jousur au 2 louours. ou
regorcaz ey optiors &0 appuyont
sUr le Moyt ou le bas de la fouchea
2 RoJr aranar i cunieur devant
votra chox, Appuya: erdulle g0r g
toucho Stort,

Remarque: Vous ne pouves: chois!
“Z-payen” (2 jcuaurs) ogue sl wous
utliees ur coitle reiant deux
coniolas (voir paga 18),

Options

Appuveaz s ja HAUT ou le BAS de
g touche D pour sduligneér une
oplion, pus sur ig GAUCHE ou I
CROITE pour falre défer tous el
ohoi.

Para empezar

Jespuds o logetipo de Sago,
vands o canlallo da infrocuccidn
del juego seguida por 1a de Ty
Skeats of foge 2 v ura cona
demostrocion del jusgo. Praslona
al botén de inkclo hasta que
apareca o pontalia del fikulo, v
aresidnalo oro ver para cue
gpareIca o pantaio de saleccion
el jJuego (Game Saleclion)
Selecciong & juego con 1 jugodor
O con 2 Jugadiores o milrd ias
opciones presionands & oetdn D
acr ARRIBA ¢ ABAJD para move*
Bl marcado delante da o

selecc O, despuds gda lo cual
dabards prationa al botdn da
MCACE.

Nola; Podrds solecoonar “2-
oisyen” (2 jugodores) s0I0 sl utizas
al coble de unidad a unidod {(vea
a pGgng 18).

Cpciones (OPTIONS)

=asiong el botén D por ARRIBA 2

AJO para sefalar vna opciia, i
peasdHnalo por o ZEUERDA ©
DERECHA parg Ir posando por ks
Spclones,



Avviamento

Dopo |Hiogorna S55A vedeto
I'introciaziona of gioco. sagulta
oo schermo g fitolo Sesel of
Fage 2o da ung bieve
cimoshazione di gioco Premate i
pulsanrte df awld ing o quardo
comoara o schemno dal fitgio,
Guind pramata ancci Dar
richiomarg o scremo Ji selenong
el giosn, Scegliets un gloco o
uro (] PLAYER] 0 0 cua giocaton
(¢ PLAYERS), & dote Ln acchiata
Qlle opion. Fremete | pusante D
SU o Gl persposTare
I'evidegiatore ¢l ronte alks vosira
scelto, pol premete |l oulsanta i
avvio

Nota: Folete sceg e il gloco o
dueo glecaterd xoio 0 stale wandg
un govo Gear-to-Gear (vecolo o

pacing 15)
Opziani (OPTIONS)

Framate Il pusante D SU ¢ GIU per
SVICBNZCIS un' opziona, poi
rarmes O SINIGTRA O DESTRA D
sconara clghcomenta ko soolla.

Bdrja spelet

Efto: SEGAS varumGr«o visas st
an nrogduktionsscan, direftor
nibrikscanen Sireefs af fage £ och
sacan an kort dem onshationsscean.
Tryck pa shatknoopen START s
nubriscansn visas Trvck en gang
=1 pd START 181 aft kamma 1
huvudmanyn, VA har melon spe
“Oren speiare | PLAYER, spal &7
tvdspalore 2 PLAYERS eller
valmaryn OPTIONS. Vicka
styrculan uppdt oler neadt 13 aft
wvtia morkdran Hl dat aitamatyv du
Vil valia, ach trycx sadan po START
for it mata in ditt vol,

OBS Do bddo spomagulema
midste varo ansiutna i warondra
med hiaip av kchein Gearto-Ge0r
e jes saparal), 10r ait kunng valja
ot spel f&r hed sporare 2 PLAYERS
Oéa mar pd sid. 19),

Valmenyn OPTIONS

Vicka styriaulon uppat eler neddt
or O iysa LpD den fonutsining
o il G, Vicka alosller styr-
aulan Gl vansher aller vager ' alt
s& da clika valmdiigheterna.

Het Spel Starfen

No hel Sega logu, ol je de soel
introcucko Zlen. govwolgd doot het
Steet of Roge 7 Thescnharm an
aar Kore camoansiratia van hat
soe. Druk op de Sicrt Teats rordat
nat Thelscharm viarschint en cruk
daarno nog een keer oo de Slan
Ioats om in hat Scal Salecte
scherm te koman, Kigs aan spal
voor l-speler of eer spel voor 2
spaien, of kik noar de Opties door
op de R-foels omhoog of emicog
drukkar om het plie voor jouw
sauze te zetten Dnuk donop de
Jtart Toes.

NB!: Jo urt ol ean kasen voor "2
oloyars” dezen als je de
sear-1c-Gadr kobe gabrukt (e
saging 193

Opties

LCrue op de R-loeh omhoog of
amiaag om aan optic op to
fchter an diuk doora ce R-oets
nccr bnks of near rechts am lengs
CE eeuzes te lopan

Pelin aloitus

sega ruudun Clkean Ncet Delin

e ftayn, jota seurao Sheety of
Rage 2 Ohskonuuiu ja lyhy
malndyifis, Paing Alnihusndpodintd
<unnes Onkkonautu imestyy, ja
DQira sid [glean kulsuodsas agin
Palvalirranuudun (Gome
Salaction), Vaolllse oo ykanpel 1ol
koksingall, tol Wikase Voihtoehtolo
({Ophons). painamalla
SUUMIONSpRAIntd YLOS far ALAS
shirtd Buses! Imcisimean valitsemoas
vahtophgon kohdie, O
pohcina i sittan AlcihanSopdintt.

Huom: Vot valito
koksirpiveibioehdor " 2-gloyes”
vain jos kdytdl "Gaor to Gegr”
yhays<aopalia (sivu 19),

Vaihtoehdot

Faina Suuntendppdinta YLOS tal
ALAS tohdertGdkses valhtcehdom
jo paino sith sitten OIKEALLE 1o
VASEMMALLE k&yolkses iEp &t
sdtmundot,
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Level: Chocss ¢ Easy, Normal, or
~are] Qame

Players: Chocse from ane o fiva
Fighters per game

BGM: Lis'en to (e muds hacks
Jsad In the gome. Jsa e
C-Bution to cycla Mrough your
cholces, Qnd prass Button & 1o slan
the salaecTon.

SE: Listan o aw of the sound
affacts used n *ha gama. Usa ina
[-8utton to make your cholas,

anrd press Buton 2 1o ploy the
affact,

Whan you are sgtfisflec wilh he
saftings, hgright “Exit” and press
Buthan 2 o tha 55ort Button. You
can exit when any of e oclions
are mighl ghted by presing me
Stars Buton

Note: Dafaul® moda is o Norma
gaome with thrae Fighters,

OF T 1ONS
LEVEL b L

FLAYERS D=

i (LR

o

=l o

Schwierigkefsgroa (LEVEL):
Wiahlan Sia rwischan elcht (EASY].
rormol (NMONALY ocer sahwiarg
(HARD)

Ktmpfer (PLAYERS): Sie k&rran
von anam bis i funt Kempler pro
Splel wahen

Hintergrundmusik (BGM); Héien Se
sich dla im Solal varwendatan Thel
an. Varwandan Sie die
[Fertungsteste, um durch da litel
weilenuschalten, und drucken Se
Tas*a 2. um enen The zu stater.

Soundeftakle (SE): Foran Sla sich
e im Splal verwendeten
LoLrde™okta an Wihlan Se eiren
Etfekt mit des Ychhuingsiaste aus,
und dnicken Sle Toste 2, um den
Effek! abrusoiaian.

Wann S mif hren Sirstallungen
sufdecen sirag, wanien Se " =xit
(Ende) ar, und dricken S Toske 2
adar cia Storfroste. Se kan~en dan
Cptioraolidschirm ouch edarzalt
yvariassen, incaem S5 einfoch die
Statiosie drlcken

Hinwels: Voreingastailt B en Spied
auf gem Lavel NORMAL mit dral
Karmpfem

Niveau: Chaolsissar una porie
racie, nomale ou difficie

Jousuny; Tholsisaer ur des cing
combattonts oour chogue gotie.

Musique de lond (BGM): Foouto?
s MorceaUr o mysigue du Bu
Avel o touche D, osses e evue
fous hes cholx, puls apouya sur g
toucho 2 pour dcouter ka musigue
chokle

Effets sonores (3E): Scoutar un des
effets sonotes qu' offra le jeu

Falfes un cholx @M vous senvonT Ce
i reucha D, ouls Oopuyes sur o
louche 2 pour raprodulrs "effat,

Quand vous §les sotafolt o8 oS
chob, soulignes "Exit”, puis
appuyez & o toucha 2 oula
loucha Siort. Vous pouves somi
qQuand Lne Jes SpTons est
soullgnes ar QEPUyonTt fur \a
1ouche Star,

Remarque: La moda irificl est une
oartie nomMmale Ovec rois
COMDOtorTs

Lavel [nivel): Seleccong un jusygd
il (Bawy), Narmal, o dficl (Hard)

Players (jugadores): Selecoions de
urg g cineo vigiontes por juegc

BGM (misica de londo); Escucho
ks plaras muscolas dal juagoe
Emplaq al ootan D para paser po*
a5 coclones vy prestong & bolon 2
pand Inckar 1 seasclén,

SE (alectos sonoros): Sscucha
cualgiern da las efactos sonors
uiodcs an el jJueQo. Emplaa &l
B0t D oarg hocer | se'eccion, ¥
prastona & bothn 2 oura gue
suane al éfacto.

Cuordo estés sotisfacho conlos
alustas, sefcia “Exit” (sciaa)” v
presiona o botbn 2 0 el boton de
incio. Pocras salf cucrdo
cuaiqulenc de los opciones este
safiolcdo presionando @ boten de
Y CiD

Nota: £l modo de los ojustes
ivcolas as un jJuago Nommel con
tres vignlantes,




Livella (LEVEL): Scogiiota un gloco
di Ivalio focie (EASY;, ramala
(NCRMAL) 0 difcle (HARD)

Combatienti (PLAYERS): 5cag ata
da uno a cngue combotlent par
gloco

Piste musicall (BGM): Ascoltara la
oiste riusicall Laate nal glocs.
Jsate 1| pulsante D per sconers '@
scele od evidenziomo urqg, pol
pramate | pusanta 2 par attvare
laselEnons

Effelti sonori (SEx Ascoltate
ognuno dogl effet! soncrl usall ned
gicco. Usate || pulsante D per
waghara e pramets || pulsarte 2
cer riprodurrte Nefletto,

Guonde sete soddsfatti calle
ragolazion, aviceniiate " Jicie”
(EXITy e premete llpusanta Z ol
pulsante d ovvio, Potate "uicie”
premerdo il puisante S ovvia
dope aver avicenticto una
gualsias| dalle oozion,

Nota: La regolarona Sutomaico
dil riplego @ dl un gIoco Gl ivelo
rormaia con tre combatterh

Swlrighatsgrad - LEVEL: vl madlan
it EASY, nommalsydrt MORMAL
ellar svisrt spel HARD.

Antal kimpar - PLAYERS: v |
mellan an Tl fer kimpar per
polompgang.

Bokgrundsmusik - BGM: vai of
yssna fill ndipon v ce mealodier
o tSrekornmeer | spalet. Vicxka
styriouion &l vonsterhoger 1d: alt
visllo maledinummar, och tryck pd
knapa 2 18 att hdra meiodin.

Liudeffekter - SE: vl att lyssna Hll
ndgon ov de ludeffekler som
idrexommar | soalet Vicka shyrku-
lan & vanster /hdges 1dr alt valla
bucieffextnummer, och Tycx po
knapp 2 160 aft héra fudaetfaktan.

Lys upp ordet EXIT och ryck pd
knopo 2 eller START, ndr du hor volt
forutsttininger. Du kan {amnc
vaiimeanyn OPTEONS garom aft
frycho 0O START, ndr nagon ov
iSrutsttnicgame hysar

OBS| Crm ing o dndringar g ph
vamenyr CPTIONS. viler dotom
automaliskl nommalevdrt spe
NORMAL mad e kampar,

Level: Kies voor "tosy” (mokkelik],
“Romal”’ {normeal) of "THond'
moal i) spal.

Ployers: Klag ut 1 1 5 lawvens per
spel.

BGM: Luistor niermee nuar da
rmuzlek vor het spal Gobnulk de -
toats om lorgs ce nummers fe
lopan &n druk op Toefs i om de e
Foran.

SE: Lusster hiarmae noar aa
geludsatactan von he' spal,
isabilk de R-toefs om longs as
rummen te lopan er druk op
roats 2 om dat affect ra hoten

Al o tevraaen bent mel jJouw
irs*alingan, Mmoot |e noar "Ext”
gocn an op Teels 2 of de Star
Toats drukken, Je kunt oD legar
rnament het Oplia scharm
vadater, door op de Start Toels ta
drukiken.

MBI Stardoard Is ean Nonmdl spad
mal dtié l&wand,

LEVEL (vaikeustasa) Valltse FASY
(melzpo), NORMAL (kesiklvo keg)
ral HARD (valked) palimucto.

PLAYERS (pelan]at): Valltse yhdest
villean Sotura kutodn palld koht,

BGM (loustamusiikki): Kuurrale
palin e loustakcpeaeita. Ky el
vaittoehdaot Iap! pcinamalla
Sountondpodaintd, jo alolta solto
paincmalla NappSintd 2

SE (Ginitehostest): Kuuntee mitd
tohanso pelasd «dytebdvid
aénltahostaitg, Suchiha voinma
pcinomalla Suuntandppdintt. o
wuntals tehostaita polinamalla
Nappaintd 2.

dun clat hyytyvdnan skl
t&hdennd "Exit”, jo dalng joko
NEDpGIntd 2 1o Algihesndopdinhd,
Violt Frvds polstug Valintaruudusto
rrink & tahania valinicahoaon
ofasea iShdarnetty, canamaolla
Alohsndpadintd.

Muom: Peiusaselo 00 Kesklvakea
oall kofmalia Soturliia.
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Selec! Player

Chocse ona of 1he =ighlers you
warnt to loke into batlie, Each
Fighter s rated in “ve cotegtlies
Fower, Technicue, Spead, Jurmp
and Stomra. The more stan
baside aach catagory, tha
shrong e the Aghle & n ing!
paticular cotegory,

Lsa the D-Byutfon o nove the box
witty IMe “laskirmg ~ 1F° around the
Fgnler you want, (n 2-Diover
qaTes. Player 2 moves the Do
wheta "ZP" appecont ) Prass Button
2 or tha Starr Buthen =0 choose
vour Figh'tar aond stot the gome,

i
L

g AT 3 2
AR TECHN R0 &
TRSECEDORENT R
T ALUME kS
R EETEMINE ®

Kémpler wahlen

Wihhlar Sie den Kémofer, den Sie
st wollan. Jeder KSmptar hat
eire Wertung In fOnf Kategorien
Kralt, Tachnik, Geschwindigkail,
Sprung und Auscauer, Je menr
Stems neber eng Kalegcohs
angegeben sinrd, desto bessa’ &
dar Kisynplar in digsam Barsich,

Eawagen Sle dar Kasten mit dam
Binkendan “TF" mit car
Richrungstaste U dem
gawdrschian Kamplar. (In 2
Spiele-Soielen boweqt Spieler 2
dar Kasten mil demn ollneendean
2F°). Dracken Sle Taosa 2 ccer de
Slaritaste. wm Mren Kame e
winren und dos Soial 2u starten,

Choisissez un combattant

Chosissar ur des pernannagas
pour anfrer dors o botolle
ChoGcue combattont a8 clossd
selan cing cotégotes; Pulsance.
tachnique, ropicite, sout &
Seltance. Pus ll vy o ' étoiles O
cOté d'une Catégonie, pius e
combaltan! est ot done cette
catégore paficllidra

Utlisaz la touchs D pour désiccar
0 ocse dory logualis " 1P clignote
sr b combattant que vous
scuhaiter [Dors una portlie & deux
IouUSUrs, @ oweur 2 déplaoca o
sose cors loquals 2P est
ncdioués. Apowuye? sur o foucha 2
ou ka tauche Start pour cholsl
volte combaottant at cammeancar
\a partie.

Seleccion de jugadores
(SELECT PLAYER)

salscciona uno de los vigiantes
aue desaas oue antien en batala
Coado viglante ashth closficodo an
cinCo colegoras: Fusna (Power)
t&cnica (Technigue). velocidad
(Spaad) sallc (uma), y resistancia
(3tarming). Cucardos mos estiaikas
hayd al 1930 da cado categona,
s fuerte e al vigianie an e&'o
Cotagona or particulor,

Emplea al ootén 0 pora mover &l
recuadro con g porte 1P
parpcdecnda an tomo o vigkante
e desaas. (En juegns con 2
jugodoras. al |Lgoadar 2 moverd al
réc uddrd gonde cparezce “2P°)
Presiona el botén 2 o el boldén de
Irv clo pora e lecclonar el vigllante
8 hiciar el jusgo.



Per selerionare if
combattente

scagliete uno del comborrart
sha veleta portare in battogha
Ogruro di oo & clossificoto in
cingue cotegora: potanio
(POWER), tecrica (TRCHEMNIQLUE),
velosird (SPEED), soito (JUMP) 8
rpsktenza (STANENAS, Flissle ©
sant d flonco a closcuna
cctagetio. pil forde e il
sarbatante In qualio bporicolore
cotRgCha

Usate | puisante O par spostane §
riquadra in cul compara " 1F°
lampagglonta sul combatianta da
selezoncre. (Nel goco a dua
giocaion, il sscondo giccalore
sposta 1 rguadie h cul campare
"2, Pramete || pultarte 2 0 1
pultante d avvio par scagiara I
combcttante & owiare |l goco

Menyn for val av kGmpe -
SELECT PLAYER

Har kan du vaijo vilken av de fra
e&moarnd du vill 1a ut | sild. vars
«ampas agenskapar baddms | Tam
allks kategorkar: shyrka POWER,
toknik TECHNIGQIUE. sncboher
SPEED. hoppekicklighat JUMP cch
Jindlighet STAMINA. Ju flar sifirnse
It varje kategon, Sesto sharkare
&r kdrmpan | just dan kategerin,

Vieka styrkuian &t Ksmpigt hél 12
att placera rulan, med dan
olinkance fSrkartningan 1P, runt
dan kémoe du drskar vélla O et
spal maa tvi spelare fiyttar spelore
k& rutan mad den Blindaanca
farkorningan 2P} Tryck pd knanp
2 alber START 1d: aft mate in gift va

och birjo spelet.

Select Player (Kiezen van
een Speler)

Hlar kan j& &én van do Krljgoms
erar, dea || wit gabhkan om
mée 1a vechtan, Elea {joar worat
n vi[f categoneén becordaelic:
Powet (Krachi), Technigue
Techriek). Spaoc (Snohald,
Jumng (Springen) an Staming

itk oucingsvermogen). Hos misar
sterren e noost |aders coragone
sfaar, des to sterkar s de Kijger n
dle categore.

‘Febrdik da R-%0ets om Ce Dox me”
de mnipperends "1P" am de Krijge:
ta zetten die | wilt gebralken. (B
aan 24na e ipel, Deweadl socke
2 de “2F° box ) Dnuk op Toek 2 of
op de Stan Tost: om jouw auze fe
bavadiigan an hat ipe ta storter.

Pelaajan valinta

Viaitsa mind Soluring tahdo!
tostalo. Kukdn sotuti on arvestellu
viidal & el olusals: POWESR
(voima), TECHNIGLUE (haftc), SFEED
(katfanyys), JUMP (nyopyveima; |o
STAMINA (kasidrvyys). Mitd
gnemmdn FBhia ndloyy kunkin
aluaen kohdalia, sits
velmakkoampi Sohu kysesslia
alusala ar

Slrdh vilkkiuvwa " 1P° kehys
valitsernos Schurin kuvan kohaale
(Kaoksnpalisd Pelogja 2 sirtdd "2P°
kabystG,) Paina Nappdindd 2 o
Aloltusndopdintd vahvistooxdso:d
valinicsl, jo dloiftockses palir
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The 2-Piayer Game

You and Q fend can take on the
Syndicote punks togethar, "o co
this you EACH need a Game Geor
unit and ¢ Streels of Noge 2
comidge o wall o8 ore Gaear-10-
Eeor Coble (sola seorately). lum
e powet to bolnunlle OFF, After
ingerting he carlrdgss o the
Gama Gear unlls, plug one and of
the Gacr-to-Gear Cable into aach
EZamea Gedr urdt cnd hun the
powe 1o both units O,

Note: Be corafu not fo alicw tha
{zagr-tc-Gecr Catle 1o discennact
churing ooy

Effhed player con press Start and
salact "2 Players”™ fromn the Stoding
NMenu, The Player Select scresen
Spoedan on both craars The
gome bagirs affe” ecch Sloyer
hos selected his o her =ighter and
pressad tha Start Button,

Nole: Figyes | gnd 2 cannat
salas] tha same Fighiter.

Das 2-Spieler-Spiel

e JNC an Haund KCnnan die
Syndikatsgangetar gemainiom
baxtmpfen, Dozu orguchen Sie
BEIDE ein Gome Geor und gina
Streals of Rage 2 Komeatte, wovio
en Gear-to-Gear-Kaobel [gerannt
erhditich). Schalten Se balde
Brhaiten ALS. Nochdem die
Kassettan in die Gare Gears
eingasteckt sind. varbincan Sle
baide Comea Gade mit darm
Vartindungsiobel und scholtan
balde Brheten SN,

Hinwais: Aulfpossen, Oo0s
Varbindungsiobal nich® balm
Spielen abrutrennan.

Einer der Salsler (agal welchar)
konn cke Stofioste driickan unt "2
FLAYERE" vom Startmend wihen
Aut be den Blloscnirmen erscheint
dar KEmaolfer-Woh bidschirm. Das
Spiel baginrt, wenn Deice Spelar
o KGmpfor gowahit und die
Storftashe gadrickt hopbsan,

Hinwais: Soialar | und 2 26 ven
mch! dan gleichen KGmpler
wdnen.

Partie ¢ 2 joueurs

Vous oCcuvaz affronrer [0 conde ge
gargsien aves un ami Mos
CHACUN de vous g besoin d'ure
consola af d'ure carouchs
Sroofs of Roge 2, do méma qu'un
sfible (vendu ssporémeant) rallont
&8 deux comsoles, Methtaz @5 deux
consoies Fors fension, @t ogres
avalr insdnds les cartouches dons les
corsoles. brarchez une axiremila
AU cOble sur chague console of
mettaz-les sous tenson.

Remargue: Volllc: & ro Do
dgabrancher e odble pendant gQue

VOUS jcuez.

Ur des joueu’s paul cppuyer su’
S'ort @t cholslr “2 Ployers™ sur e
manu de dapat. L ecran de
salaction des [oueuts appara’™ sur
las Cau consolas, Lo portie
ComMmence apras Gue chague
fouawr o cholsi son combatant et
a appuye s ko touche Slat.

Remarque: Les oueurs 1 af 2 18
pauvent pas cholir la méme

combotort

Juego con 2 jJugadores

Pusclas emprandiar ko Licha
cortrola mafia con un amigo
hayo. Para el o, o gue nacesitorels
codourg & ung unidad de juego
¥ un corucho del jJusgo Sheals of
feoge 2. %5l coms uncatle de
udad o unidos (gue s& vande
pOf $8carodo). Desconacta lo
aimertacidn de ambas uridodes,
Cespuds Ce Nobar Insartado (os
cortuchcs en Ias unidades de
Juage, enchuta un aextrerno oel
cch'e de undod a uvdad an
codaunicod de luego y conecia
entonces la allmentacibn ds o
clos unidocas

Nola: len Culdads de que no e
descocrecte el cotle s unidad o
uidad durante &' ego.

Coalguler lugaSor podid presonar
&l ooton de inlcko v selecclonar "2
Players” (2 jugacores) desde e
menl de Incip, La pantalla de
Player Salect (ssleccidn de
lugodaoras) aparecend an ambos
pontolas. El juego se iniciand
Jdespués de que Caoa ugador
hoya sleccionaco s vigiionte y
heya presicnado & boetdn de
I,

Nota; Los jugadcmes | y 2 no
pueden selecchonae & mismo
vigianta,



Gioco a due glocatori

Sntata affronicre | teppist

aeld Assoc opons nglEsone O un
omica. Par icrip CIASCUND save
ovelg un Gamea Secr a ung
cartuccio d “Sireet of Fage £
citre Q un covo Goaar-'o-Ged’
(disporisie tasaratamanta),
Spegnaete entramni | Game Geaar,
Ciofo aver Ingaito la canueoa,
sodegote uno es™amitc del Covo
Sear-lo-Gac o coscun Game
Gear, pol cccendetell entrami.

Nolg; Fote attenzione a che |
cove Gear-to-Gear non & scolegh
duranta il gkaco.

Clasoun Qiocaiore puc premee 1
pusante di owwio e selenonare 2
giocaton” (2 PLAYERS) dol meru
Inizicle. Lo schatrro d selezione del
gacatan compare su antramil gl
schermi. || gioco nizle depo =ha
ognl grocatore/giccatice ha
selagionalo i propro combattenta
@ ha prenuto | pukonie d avwio

Nota: | primo & || secondo
glocotore non Dossono elezionore

Io stasso combatienta,

Spel fér tva spelare - 2
PLAYERS

Cu och en kamig® kan haloes ol
oft ta hand om synaikofets allo
busar. For o kunna gors dat
behdver ni varsn scelmodul, varsn
spelkassett Streetfs of Roge £ och
cosutom en ansiuinirgkobal
Geaorto-Gear (sGios separal). Sa
fill att straminyoma pé bAca
speimoduena stdr | rdnslogna
Wbgan OFF. 5611 | soelkassettemnal
raspaktive spaimodul. Arsut won-

towtema | vor Gnoo ob onsiutnings-

kobain Gaar-to-Gear 1l intagen
pd spEimcduleans. och $1dl sadan
strdmrbryloma pd boda spel-
moculema | filkdagna lGgen ON,

Q8SI Var noga med aft anghut-
ningskabein ims kopplas W av
rrigalog undar spalats gang.

Tryeke oy START och vl 2 PLAYERS
f1éin huvedmenyn mad bjalp av
ndgon av tpaimaedulana. Meamyn
o vl av kdmpe SELECT PLAYER
visas pd bddo bildsk&rmama.
Spelet Do or eftes oft DGO
spelarma volt var gn spadare och
tryckt o START

OBS! BAoo spoeiama kor inte vilo
EMMa kGmoe,

Het 2-Spelers Spel

J| kunt safren met gan viend Fas
cpnamen tegen ¢e schurken von
hat Syrdcaatl. Soarvoar hat e
BEIDE con Goma Gadt &0 aan
Streel: of Roge 2 coisotte nocig
an moet je de Gearto-Sear kabal
{apart velkrl gooar) gediuiken. /al
baidan Gome Sear's JII. Srop de
copnelies in da Gome Gear’s. siult
de Cearto-Gaor kebhal aon ol
aka Goma Geor or 26t 20 tolde
=¥

Let op: Zorg ergoed voor dal Ce
Gear-to-Gaar wabel nat Ide raakl
Tjoens hat spe

Baida spelars kunnen op Snart
dnuikican an voar 2-Players” op et
Start meny klaren Hel Sooler
wauze schemm veschirt dan op
oeice schermmer. Hat ipeal Degin®
nodot beide spelss hun Bilgar
habiban gakoren en op de Stat
Toats hanban godnuxt,

Let op: Soeler 1 an 2 xunnen niat
deraifice «iijger kiszen.

Koksinpell

volt myds talsteda Syndikeatin
rolst ol vOsToan YNoesEd yEavas
korsso TE varten larvitseite
KUMPIKIN OMAN Gome Gear
loifteen jo Sfreets of Fape kasetin,
sakdy yhdan yhielsen Gecr-to-Gedr
kcopeln (ostetovo arksesn), Sitd
kumimankin ialttean VirouwyTain
asantoor CIF  Assnind konet
Gome Geor laittels, kytke Gear-
‘oEear Koapein vl pos
kumpoankn Game Gaor

ot easaan, | sird stior
kummonkin lgittean vitakyTan
asentoon ON,

Huem: Voaro, atla Geor-to-Gadr
“oapel inca kedken pain

Kimpi tahenso pelocio vol painao
Alciiusndpodintd ja valita "2
Foyars” (kaksinpaliy valintoshdon
Allouvsintoruudusta
Sotuinvalintanaaty imastyy 108G n
kurmimallekklin oelooal e, Pall
akoo, kun kumoxkir pelooic on
voknnut Scturinsa, jo painarul

Ao Tusnopoganta,

Huom: Palcajatl 1 jo 2 abwdl voi
kurrp kin valifo samoa Sotutks,
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Screen Signals

Liza Ihe ir-fonmation of the too of
Ihe sCcrean 10 plan your fighiing
srategles and keap tracs of your

DfOCress.

3 Score

Z Payer 1

2 Life Gauge

@ Remalning Fighters
Z! Time Remuaining
L Payer 2

Lite Gouge: Whan tho Ufe Gougo
nang ouwl, tThat charccter falls and s
defacted. [remy Life Gouges
anpear ior the Boss and sub-00ss
charocters.

Bildschirmanzelgen

Varwenden Sa dic obor im
Bildschim cngegebenan
irfamatonan daziy, Ihre
Karmpfstrotagien 2u planan und
den Formschiift zu verfoigen.

{) Punkiestand

@ Spialar 1

@ Stérkecnzeige

2 Restiche K&mpler
) Restiche Tei

€ Spleler2

Stdrkeanzeige: Wernr d aie
Anzege gonz
oJasommengeschrumptt i1, falt de
Spleifigur hin und st Desieg?,
Faincichea Sttrkecrralgen
ernchalren ' den Boss und
lrunderboss-Fgurar,

Témolins

LS MMormmotiors opparassant an
nouT da I'ecron vous pemeatront
de concevolr una stratégle de
comDet, B enregstrant en outre
VoS PrOgres.

T Points

& Jousur 1

T Jouge de vis

E Combattants restants
E Temps restant

= Jousur 2

Jauge de vie: Quaond votre auge
de vie aif vide ke pancanige
lombe &7 a5t vancu, Les jouges Je
via Ju chef aos arnamis al de ses
acoytes opparolssant cuss|

Sentales de las paniallas

=meled la informios n e la parte
i.pador o8 o pantolla para
cloraor las astrategias de luchay
avtor al correnis del progreso
e,

T Puntuacién

2 Jugador |

I Medidor de vitalidad
2 Vigliontes restanies

& Tempo restante
' Jugador 2

Medidor de vitalldad: C sordo se
ogota alredidor da witalidod
@ite caracher sa coe vy pledde 'O
vcha, B meadaor e vitaidod dsl
anemigo aparecs para los
carccteres oo lefe v del subefo.




Segnali sulio schermo

sgta la infomoiont che
COMmpoono sula SCrs supBIonR
dello scharmo per progicmmare ke
voste sratege d combattimen®
a terate wotte conhigilc
I'gnodrment™ o8l gioco.

T Punfegglo

@ Primo glocatore

I indicatore di vita
2 Combatenti rimasti
& Tempo rimanente
i} Secondo giocatora

Indicatore di vita: Guondo
I'imdicatons o vito sl esouriscs, ||
combatianta code e & sconfitta.
L'indcatora gl vitg de nemico
compara Harll Doss remico 2|
BLICH WICE

De! som visas pa
bildsk Grmen

arvand dig ov inferrmotionesn
Hingst Uop pa bildskdmren B oft
plonera aino okt stidsgrapp
ack samtidigt hdta kol pd hur ditt
o framskrisar

1 Antol pobng

7 Spelara 1- 1P

T Uvsmatcre

4 Antal kvervarande kEmpar
3 Alerstdende lid - TIME

i Speolare 2 - 2P

Livsmdiane:; &r krmpe lenca fakar
omikull och & oesegrod. Nar livs-
mdtaran & den kbrmpean/fianden
tomite hadt Motstdndarens vsmd-
tore visos ndr ou midlar en
flarcetods/ Unce Do

Wat Staat er op het
Scherm

Sabnulk de infarmotie bevern het
sohen oM jouw vecht stretaciedn
ult te stopalen onom op de
hoogte te Bljven van jouw
vergaaingen

{1 Score

2 Speler

T Levensmeter

& Overgebleven Krljgers
&) Overgedleven Tid

' Speler 2

Levensmater: Al: da Levgramoter
l2ag s, s dla Krjgar varsiagen an
zal Nl neervolen. Voor ce
vijondeiifka Bazen en sub-bazen
vErzhijran ook Levensmeatars,

Ndayttoviestit

Konyth noudun yidmsunasta ndkyia
viestald lehdesdsl
sofasyunnifelmic. o sewratokies
edslyslGs

q Pisteat

2 Pelnaja 1

2 Binvoimamiteri

) Jaleld oleval soluri
@ Jaleld oleva aika
& Pelacje 2

Elinvoimemittari: Kuar

Fll rergirmarni ol e nollaan,
kviaran pahurt koatuu, o or
kukistathu, vinollisen

Ell rwrairmarnitton imeshyy Taistelussa
Fomoia” [0 apupormoia vastoan
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Time Remalnig: You nave &
seconds 1o Sefed” all the rugs
hat come afar you it eoach
soction. Whan you clagar oach
saction, either the scane changes
ora "=o" sgnal oppaars and tha
clock slorts ower ogain. Also, Iif you
izt a Fghter in tha cowse of tha
botia. tho clock will stort ovar, If
vou don't Slear a cenain crea
before the timear recches 0. vou
izse g kghter Your Hghtar recehves
¢ ful Life Gauge af the baghning
of ecch new Stoge.

Resticha et Se rooen 99
Sekuriden, um alla in e
betreflendan Spekiufe
angrallfenden Yercrecher zu
setiagen Wern S gine Spisstufe
geschoft haben, schaltat dia
Lang entweder U, oder ain
B0 Signal encheir! und dhe Uy
ceginnt vor vomne zu akion
Wapn Sle ainan {Ampler irm KEaomot
varisran, Daginnt de Unr ebanfols
von Anfang an Iy ahen, Wenn

Sie einen beslimmtan Baralch nich®
schalfen. bavar die Zeitzdhiurg
Null arrelcht hat, verlleran Sie alrnen
Larmpter, e Kémpter beginnt jede
Spiestule mt engr vollen
Slarkeoresige

Temps restant: Vous avel W
secondes pOw vaneie 1oule Co'le
cunaite gul apoara’ & chogque
gfapo. Quond vous aval farming
ure &hopa, sofr la scane change
ou un tamoin "G0° apoaralt of
I'norioge ast réiniticlisde. S vous
peder un combattant ou cows
¢e ‘o batalle. I'horocge est
relnificlisée. Sl vols ne pouves pos
ferminegr urea 2one oarficullére
cvant qua la minutese n'atagre
00, vous perdez un combatfont
Votre combationt recolt uns
jouge de vie ou cétut ge chagque
ncuvele #ope.

Tiempo restanle; Disponards ce 79
segundcs oo vencer 9 odcs i0s
pondilercs Gue e o apaecan an
codo sacclibn, Cunnde poson
coda secoidn, combla i ascand
0 dpareca Una sengl da " Ga’
{adelante) v &l crondmetio
@ImDiea C coriar Ca NUBVD,
Adomobs. 8l plardas un vigionta
divarta 'a luchg, & el torbén
58 redniciorg S no paian clérta
IonG antes de gue @ crondmahic
lague o 00, e dends ur viglanls,
TJ vigionte recibe un madcidor de
vitakzod bans al principlo de
COdg nueva aiapa.




Tempo rimarente: Avele V&
second per sconfiggere tumh
arfmingll cho vl compaione
dovant in o'ascuno foso, Guando
porate a tammine ognl fags, 0

SSE MO0 COMEIC ¢ COmpare
"indicazions “proseguie” (GC) @ |
“mear rizarte, Inollre, | fmer dpcrie
anchea se percoto un
combattente durante la bottogic
Se non potate o terming LUna 1or0
prima che || tme- & crzer, perde’s
un combathanta. I vosho
combottants ficave un indcatons
4 wia pleno al'inzio ol ogri foie
Auova

Aterstdenda tid - TIME: | varie
delstnd nor du 77 ekunder pd dig
cift baseora alla Swusar 1om Ser 89
pd dig. NGr du har iKarat av &9
dalstrid. sd ancros bakgrunds
mitién, eder b visoe ordat "GO"
och tiduret TME bdiar ~Hkna ned
od nytt, Nedrdeningen borar
ocksd om, hall gu farorar an
wAmpe undar en shid, Du Sdlorar
or kdmpe, om du Inte yoko's to
aig igenam et amrdde innan
tiouret rEwnat nad 11l 00 Rin
kamps idr en Ul Bverndiars vid
bodjan av varia rny scen

Overgebleven Tid: J& krijgt &9
seconden om alig criminelen cie in
acer gedeshta ocbtar ou acn
<oman fe vesoon Als s aen
gedeolte af habl gamoak®,
veranceT ce achtegrond of e zal
gan "5o" pijl verschinen eén de
kiok ral waer opnieluw baginnoen
A5 @ fijdars nal gavacht aon
leven verliest, Cegnt o8 klick ook
waeT opnauw. Al je een Dapooia
gpabied nial ofmoakt voorcat de
firor op 00 stoat, veiles @ ook
ean lever, Jouw Erjger anteongt
vl @an volle Levensmatar oan
het begn van een nieuw Gebled

Jéljalld oleva oika: Srudla on 99
selantio aikog nujertoa kaiksl
resiol jotka kdyvat Mmppuoel
kussckin alusesso. <un iZpoast
aluaen, palkks muuttu tel viad
“Go" imeshyy. ja alka alkao alusta.
Alg alkoc a usta mySs jos
maretdt Soturin palin Skanc. Jos
el Wapdise jotokin aluafia
annenkuin alostin sacpay 30,
marattt yholan Soturin. Schursl
Elirwcimomitiar| 1oy thyy alne
uugen loson glkoassa
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ltems

Agyol ight the Syroicate’s 3anhg
of s dewak scum, you'll come
atross [tams that can heip you
along. Thase Herms ore hiddean
inslche vonious receplon asl
garboage cons. furniture. Crotes,
canisters. voses and “alien eggs.”
Braok the recaplace. man pick up
the Ham by moving over ! and
pressing Suftan 1,

) Apple: Restcres a fittle L of
arergy to your Fghter's Life
Eauge,

@ Beal: Compoietedy fils your
Fighter's Lfe ougal

& Shar; Gives you on extra Super
Arrock]

@& VP Ghvas you on axirg Fighrar

& Coln: Adcs 1.000 ponts 1o your
SCOre.

&) Gold Bar; Sives you g 5,000
=GNt Dorus!

Gegensiande

I Epde lindan 5 mme wieds
Fegenstands, d« hnan nellen
k&nnan, Manche snd in Babditam
verborgan: Multonhen, Mabal,

i stan, Olcanlste, Vasen und
"Wealtraumaar® Arachen Sie cie
denditel oul, um an die
egensldnde Nerarzuomman,
Jnd haber Sle dia Gegersidnds
aJf, incom 30 §C
sSarlberbawagan und Toste |
dhacken

M Apfel: Stelt wiadet: ain Bldahan
Lebersenargie her

@ Steak: “uilt cle Stawearreige
wiader xomplett ouf

3 Stam: Gt Innan enan
rusdtzichan Super-Angriffl

& TUP: Gt hnen ainen
rusatzicmen Kampter

3 Minge: Gibt hner | D00
Funikta,

& Goldbamen: il Inen
rasdtiche & OO0 Punkte!

Objets

2uond vous comboraz o bonde
o6 gangsters, vous trouveras das
olets qul pauvent vous alder an
couth O oule Cas obe's sonl
cochés dans cdifféranis réciplonts:
poubalias, mautias, Sapeos,
2Een ol wOtes o dane dad ToeUTs
girgnges” Bisel cos leciDignh
puls raomosiaz |'objaet en marchon®
dessus 3t appuyant su 1o touche

1) Pomme: Remplil un paula
lauge de vie ag volre
coambattant

‘e Bosuf: Remplt complétemant
a jouge de vie ce yotre
combattart

@ Hoile: Vous ocoorde une
affogue specgle,

@ 1P Vous dorne un combaant
sUpplamenToNe,

@ Pldce: Acute | D00 poirts 3
YolTa scole

& Ungot d'orn: Vous donne urn
bons de 5 00C points.

Articulos

A madia que luehos contra la
rrafia por los colles, e
encontrards cor articulos que te
puaden ser de Jilidog . Estos
arficuios estan escondidos dentro
de oS STos CuUbos da Dasung,
muebhles, coyns e madera.

reC pientas. Homecs, v "Puevos
axtraterrastres” Rompe al
recepiooule, loma & aiioulo
moviéndcte encima del mEmo v
prasionancio al botdn |

(D Manzana: Regone un pocc de
gnsigia er @l medidor da
vitoRdng de tu vigiaonte

% Temera: Lena poar comolata al
e dow de vralidoo da tu
viglonte

@ Eshellc: Te proporciona un
Suparatogus adiconal

@ 1P: Te da ur vigilonte mds.

% Moneda: Anade 1000 puntos o
W cunhuse:on

® Llingote de ore: Te da 5.000
purtos exirg.




Oggetti

Nan e combattata contro qualla
genlaglio do marcicplede

cal Assaciazone, v imbattata In
cgget cha vi possone assare utll
Euasti | SO0 NOSSOE
aanire vori contenitord: Bidonl
gall'i'mmondzia, mabE, lotne. vos
& "Uova cliene”. Per raccogliens
Fegaeto, rompete I Sorteniicie.
matten sopra loggetts @ premete
i pulsante 1,

@ Mela; Rirmette ur po’ Cl energio
nall indicotore ¢! vitao de! vostho
combctanta,

@ Came: Remplo
comoletaments |'indcaotore ol
vitcy &&' vosho comballantsd

@ Stella: Vi ¢a un supar attocco
extic

@ 1P Vi aéh un altre combattentol

& Moneta: Aggiunge 1 000 pund
gl vosto punteggo.

& Llingatte d'ore; Vi ad 5000 puntl
premiol

Vlrdesaker

Wadan du sidss rmot syndikatels
Egor ov olGo v Indhider kommor
du att hitta v&rdesaker [Sngs
viger, vilka «an vara 1l stor Naip.
Faramdlen finns gdrmda inut olka
sags hdiga (Gremdl, som T, e
sopunnat, mbblar, ibdor, Cangin-
‘at, vaser och Tammorae agQ.
Farshds fdramdiat, och plocka upp
vardesoken genom ot placera
din «ampe avan®dr vardesaken
och trycka pt knape 1,

@ Apple: ger tilboka lite eneng
genom aft ivla pd din kamoes
IvsmQTare,

D Stek: hviler uop din kirrpas
lvsmatarn haltl

@ Stidma: gar dig en exirg
supargttocx

@ 1P ger dg en exta kbmpel

& Mynt: ger dig 1 0CC extio-

podng
) Guldtacka: ger cig 5000
sxtapoang!

Voorwerpen

Als o leger de kwacdaoedigs
legioeen van het Syndlcaot
wvacht, zal jo Voorverpan
tegonsoman dia jou kunnen
nelpen tjcens hat gevec™t, Ceare
Voorwerpen Zin verborgen In
veschilande wchulicloatsen:
vullnisbok<an, meubels, kiottan,
KaNNen, yazen an “slarer van
buterqaordse wezers”, Val de
schiuliplcatian oan om e la
vernletigen, rocp Joama hel
Vioorwann oD ooor ef ovenaan te
iopan én op Toek 1 fe drukkan,

@ Appel: Voegt weer asn baatia
enarge 108 aun Jde
Levensmotar var de Kil ger,

@ Bietstuk: Vut de Laversmiet
van ge Kiljger weer helermaol!

& Ster: Zeal! j@ aan axirc Super
Aarval

@ 1P Geall jou een exfre Kijjge:

T Munt voegt | 000 punten aon
fouw score toa,

€ Goud Staal: Seeft jou & 000
bonus curtanl

Esineet

lalstallassatl Syndikaatin
katuroskeg|oukk oo vastoan idydd™
atinaltd, lotwa cuttcval sinuc
pysymadn taistelukunnosso. Ne
ova® plicssa kalkenlalssse
polknlsss, kuten asim,
iatetynnyralssd, hucrewaluen
sisOiS, lcatixoissg, konislerdésic,
kukkaruaku'ssa, jo “avaruusol oldan
murksa.” Sade sGild, ja poimi siTean
asina slirtymdalia qen pddlle jo
poinamclia Napadaintd .

1 Omena; Foauttag Herman
ansgloa Soluris!
Elinvoimormithorin,

T PinvE TaytHtaa Sotuns
Elinvolrmarnittorin 1ysin

T T8h: Antoa snule yhcen
Suparhydkkdyviaen G

@ 1P: Antaa sinulle yihdan Soturin
HsQd.

& Kollkko: Lsad 1 000 pisrattd
pilste ukuus!.

& Kutoharkko: Antao sinulle 5 00C

nonusplstetid!
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Weapons

Yau'l find these In e same
reCapiocies os e Taima. ving o0
the greund, of v the hands of an
enemy. A qulck asscull will forcs
yvour angrmy 1o crop his of her
weaponr ., which you can hen pic«
WP by mowing your Fghtar over it
cnd prassing Bullon 1. Prass Bulton
| 10 e the wea Do, 0F Ofess
Buttors | ond 2 simuitarecusly 1o

rrow it (wou Moy nead o pracice

This).

Knite: Ui "hs to slice, dice ond
ventkats your Odvarscres Dem af
close ronge ang from a distencal

Lead Pipe: Ona strika will drop
e In thait Tocks!

Waffen

e fincan diess f der gscher
Benditemn wia die Gegenstonds
Oder sie lisgen aul dem Bocan,

odad Fainda halten she in der Hond,

EHA semnalar Angrilf rwingt cen
Faind, saire Wolfe "olaru assen,
die e dann aulh elben «dnnan,
e Se Taste 1 drocken.
cricken Se Tosle 1, um e Wo'le
Al verwanden, cdor Teshe Tund 2
glaichzarg, Jm se U wearten (S8
milssan Sle wahischenlich doand,

Massar: 5¢Hhnatoa und sient
Feinde Qus ger Nane, und ko
goh cuch al praktiicha WaMte 10
Jroge Relchwealte anavalssn

Blalrohe: Ein Schiog stoppt enen
Feird sehr wirksaml

Armes

Vot las frounvanraz dons las mames
recipient gua les oojats, sur |a 3ol
Ou VOUS DOUmas ‘et voler a ves
arrames, Volre avieml iochea
N arrne 8 vols ansalllez

ropedernent et vous poumes [0 SCRT

er déglacant vofre combattan®
Sessus e aocpuyant sur g fouche
1 Appuyes sul g louchs | Sourn
ufiser "ormme et sur les touchss |
oL 7 pour ia iancer (Wous caviez
paJr-atra Vous arfraireer).

Coulegu: Servaz-voLs an oour
reciulrs & naar volre ennsdnl, aull

507 prés ou eloigni.

Tuyou de plomb: Jn COup ke
meltre a ramrel

Armamento

Lo ancontrords danbn de ios
maEmos recepiaculos cue o3
griiculos; tirados por el suslo, © en
mancs del enermigo. Un 0sa'to
rdpido forzord ol enamilgo a
pErcar ) amarmants, que tu
poards entonces lomar moviendo
@ fu vigiante encima del masme
praticrnanco al boton 1, Padlona
g Lalén | parg ampleo &
armomanta. o presiona
smuraneomente o5 bolores | v
pora warld (&8 Aconse i be Jue
procicues asfa opearaciong

Cuchillo: Fmpléolo poro corlor
despecazar v machacar a fus
Qovenonios que eitén carnca o
lepos de 11,

Tubo de plamo: Un gaipe les hotd
marger @l palvo




Armi

Lo toweta nagl stessl conteriton in
=ul trevate gt oggettl, per fefro o
n mang a nemico. Un ossalto
rapido costringe il nemico o for
cadera I'arma che ho @ ché pol
vl polete raccoyien
sposlandoct sopra il vosing
combattanta & premaranll
puliante |, Preamate | pulsaste |
Dl uscre 'amna. o premale d
oukanie | @ 2 smutargsomante
pet lonciorio (ovele bisogno o un
po' dl pratica per ruscirel.

Coftello: Usatelo per ridhure in
copatte gl avversar ska do vicing
ohe da lartono!

Tubo: Un calpe & || stansets su dus
cied!

Vapen

Vaoren hitcr du | sarmirmd slags
haliga foremd som vadesckamna,
dggonde pd rrarken aller | hdndet-
na pd en flenda Ganom an snabD
amtack kan du hinga an hisnde att
sidpoa gt vapen. Plocera din
kOmpe cvanfln vaonat, och iryck
of knapp 1. it att plocka upp
gat. Trvek sacan pd knopp | 1o
att arvanda vacnet, aliers
samlicig! o& knapparne | ach 2
15+ ol kesto vagonet (ndgot som
kv @n vise raning)

Kniv: du «on sledrg, styela och
spid o up cing motstandare
oace | ndrstild aler "1On langre
ovsténo.

JEmrbr; &t anca slog med datia
vapen 0r glin ferde off folio
okl i)

Wapens

Je il deze vinden r dezalida
schJlipiooisan af o6 Voorwerpan,
e ligoen op de grond, of 2jr Inde
ronden van vijonden. Ean snele
aowal 1al jouw vjand Swingen
ar 2 wopean te kren velan, Die
kan ji dor oprgoen door & met
fouw Krijger oven hean e gocn &n
op Toots | te arukken. Gebrulk
T=ets 1 om het wopan fe
gsbruken, of druk Tosafs | an 2
fageikertid in om et wosen fe
gooiker (hat kan zijn ot e dil ees!
rmiael aaferant,

Mas: Hat snijat n plokken, seqdtin
b oxjed @an doctboor pondietan

die dichtbd en op ean asland
staan!

Loden Plijp: Eér sag zal vijanden in
Mun egen voetsporen dosn
naarvalier!

Aseel

| &cityt niitth somalsta pokokta
kuin s naitikin, sekd njumosio
MO, [ viholisten «Oskia.
MNopao rydkkdys ookottoo
vostusiojos pudoHomoan
ceanio, joloin pystyt poliremoon
sar siftamaid Satuisl san cadlle. o
pairamalia Nappdinta 1. Paina
Neppdrta | koytQokses a1amma,
ol poira Naoetirid © ja 2 yhia
cik0o hoitrdSksasi san (1AIG an
oonas hasoalia).

Veitsi; <3vid “Oid spomoan,
wuutislmoan ja fuulstamoon
vostustaios nin 16haltd kuin
KAk sauin)

Lylyputich Yisi s murskoa edcs
maahcny
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Weopani con be knotked out of
your hands oz wall, if you're not
carotul. Aftar you crop O woapon
hwo of three tirnes, I cisappears.
You iose the weapon you ofe
camyng whan you preceed 1t the
et Soene,

Note: in ardar to change
wisapons, you must first fhvow
Sway tha weapan you ara Raldng
oafore picking up 1he New

watlen «onner Ihnen clber guch

aut der Handgd geechiagen werden.

wann Sie nichl aulpasser, Wamn
sio cine Walle zwel oderl drefmal
falleniaian, varscow ndet 58, Sa

wvarlleran e Walte die Se tragen.

weénn e nur ndohsten Stule
wellsgahen,

Hinwels: Lim dis Watla
aszutauschen, missan Sa auas!
da Walte warfen, dis S& n det
Hand hater, bevor Sle de naua
‘Wafte oufheber.

a3 ennemis peJvent OJsl vous
g vOs Orrmes § vous ne
prd ez pos omez altention, S vous
Wchez deux ou frols Tois ung arme.
alle dspoalt, Vous parcar I'orme
qQue voue porfas Quand woLs
posiez 2 ko scére sulvante,

Remarque: Pous changer d'cnma,
wik s daver d'anord jafer G le
aue vous ceteraz ovant da
ramOser outre.

I rombilén pocids parder Ios
oimas de fus monos, 8l o vwas con
culdods, Cuondo ss le coe dog o
frgs velas una pexa dol
OIMOMANTD, saporacend,
Pardends & amra gue leves
CLUANG0 pOses O 10 escana

Sigularte.

Nota: Para ooder cambiar de
SEMOMants, prmea s aaderds tirar
el gue Tlened an |0s monos antes
o8 poge” tomor al nuevo



58 non ‘ote ottarriona | nemico
Cud sottran e ol climang, 5e
fote cadars un arma Jue o tre
volla, scompare. Perdets |"amma
cho aveto quando poesate allo
soancio succeisiva,

Nola: Fer combare omg Govele
gettare via guella che avete In
mono & pol raccogliere guella

nuovya.

Vapnan kon tihs ur diro agro
handar ocksd, om dl irte or nog
torsktls. Vopnat forsvimmar aftar ot
du tappat det hvdl aller tre gangear,
M du Torleblier Ml nosic g,
iorkorar cu dot vanen du Idr
filttlles Bdllar | honden

O85! For att byto vapen mosta du

fGrst kosto borl det vopen ou
Maliar | handen, Irran cGu kan
plocko upp et onno®.

Wopans kunran ook LT j8 honaen
gesogen woiden als je nlef
veorZichig geroeg bent, kool @
aen wopan hweé of crie keer hest
labeny vaalian 2al het vardw e, Ja
zult eon wapen dat e drocgh-ogk
visrflazan, als j@ noor aen ardar
sCane goafl,

Lel op: Voorda! & von wopans
kunt verardatan. moat je oetst he!
wapar dat & i 2 handsn haht,
wegnooan an dan hat nlauws
WODEN QDpOKLan.

Vinolihas vol myds ool csaon
kasstds, joi et ole vardlios. Jos
pucotol areen ko tol koime
kerac, se kotooo. Manatdh
kanamcsl csaan myos sirlyessisl
seurggvalie ciucoiia,

Huom: Snun on asama voinTaessas
Feraftdvd adelinen Ctaasl Dols
errEnkoul voll posmia uuden,



3C

Aftack Moves

FURY Button | pressed repedatedly

Each Fighter hos a cycle of four
atock moves. Iif vou conlinue
pressing Butron 1, the cycle will
cantinue unill your anamy folls
oOway.

AXEL Two Joos. a Straight Punch
ancd o Sicle Kick,

BLAZE: Two Jobs. on Elbow Smash
ond o High kick,

SKATE: Two Jobe, o Hoeel Kick. ard
a Rolet Kick with o Backiip

BLITZ D-Button twice in the same
direction = hold down Butlon 1

T AXEL: Grond Upper

2 BLAIE: Vertical Scsh

@ SKATE: Supar Dash/Dynamite
Hood Buft

Angriffstechniken

WUT Toste | wisderholt dricken

Jager Fightet hat elnen Ivkius von
viar Aryaillstechr ken, Wanr Sie
Tasta 1 gedrick! holten, wardan
diese Car Ralhe noch fongesetrt,
Lis der Feing auligitt,

AXEL: Zwel Jobs, alne Garace and
ain Jaltenkick.

BLAZE: Zwel Joos, ainy
Elanoogerismash Jna a@n
Hogchkick,

SKATE: Jwal labs, eln Hockenkick
urndt atn Rollarke ok mit Flicfiop

BLITZ Richtungsiaste zweimal in die
gleiche Richlung + Taste 1
gedrlickt halten

(0 AXEL: Gigle Heb

& BLAZE: verikober Siosn

& SKATE: Super Dosh/Dwnoms
Kopfstod

Mouvements d'affague

FURIE Plusisurs pressions sur lo
touche 1

Choaue combalior! deposa
d'une suite de ouahe attogues. S
vous continue? d' agpluyar iur kg
touche 1. ces quate oTogues
celvent éhe four O hour utillsbes
asgu'a o6 gue |'ennemi fambe,

AXEL: Deux igos. un coup direct e
J0 COURD 8 pled ictardl.

BLAZE: Dewux |obs, un coup ce
coude &t un Coup de pad vers e
nout

SKATE: Deux jobs, un coun de
ralor @t un revers enroJie,

ECLAIR Deux pressions sufla
touche D dons la mbme directon
=+ Touche 1 anfonces

T AXEL: Upparcy® pulssant

T BLAZE: Coup vartiog!

& SKATE: Miza & terraiCoup de
“&ie axplosi

Movimientos de alague

FURIA Bo'on | presionado
repetidemenie

Cooa vigiante tane un ciclo de
cuaio movimeenios de atogua, S
siguas pragoronds albotdn 1, o
clcla continuard Roasta que u
SNeTIQe cago.

AXEL: Dos pinchatod, un pufetars
olo. vy uno patada ge lodo,
BLAZE: Dos pinchazros, un goloe de
code, v ung patoda alla

SKATE: Cos pinchozos, un rodilazo
Y LN goipe rodando con reved

DEVASTADO Botdn presionado dos
veces en la misma direccidn =

mantén presionodo el botén |

L AXEL: Srorn golpe alts

@ BLAZE: Latigazo vertical

@ SKATE Superporazsiccberazc
de d'noamila



Mosse d'atfacco

RAFFICA DI COL® Pulsante 1
pramuto ripetutomente

Cgnl combattants ha un ciclo 9l
quatiio mosie d' altacco. 5a

caontinuate a premere | pJasante 1.

I ciclo confinua fing o cuanco |
namico & sconfitho

ANXEL! Due direftl coml, un diréto &
un caicic Iatarale

BLAZE: Due dirett com, uno
gomitaha e un ooicia aito.

SIATE: Due dirafti corll, ur calzio
ditoccoaun cokcloa o in
rovasc ala,

BLITZ Pulzante D due vole nelo
stessa direzione = pressione
conlinua del pulsante 1

M AXEL: Mo~tonte

@ BLAZE: Fanaante

@ SKATE: Supar ncorna/testo’s
gffalic dhvomi‘s

Aftackrdrelser

RASERIATTACK Knapp 1 frycks in
gtng pd ging

vare kOmpe atfackerar med en
serie pd hyra aftockrdraliar O du
fortsatter trycko pd knopp 1,30
womime: din kOmpe olt fornsato
atrackasa tils fliendan siagits nad.

AXEL: hvdd srwtingar, en rax hoger
och e milttspark.

BLAZE: mvd srytingor, en ambDogs-
smadll och en hdg spark.

SKATE: hvd snytingar. en hilspork
ach an bokldnges droffspork

BLIXTATTACK Shtyrkulan tva gonger
& samma hdll = hél knopp |

Infrycit

T AXEL: kraftfull uppercut
D BLAZE: loarit shdrtattack
& SKATE; supersiog/cynomitskalla

Aanval Bewegingen

FURIE Toals | meercore keren
achier elkaar ingedruk!

Elve K jgar heall vier varschillende
aawal beweglrgen. Ak je op
Toets | biijH drukiken, voert b 2e
alernaal Uit totoot de vijond
neanrval,

AXEL: Tweo <oto stolen, asn
rachie stoo® an ean sice kick.
BLAZE: Twee korle sloten, eer

ellsboogstool en gan hoge echob,

SKATE: Twao korte stoten, een hia
kied an aen rallands ek mat ean

droal,

FLUTS R-loets twee keet in dezelide
richting = Toets 1 ingedrukt
houden

O AXEL Grote Uppercut
BLAZE: Vericda Vaag
SKATE: Super Slog/Dynamiet
{op Stost

Hydkk aysliikkeel

FURY {(vimma) N&ppdin 1
painetiuna loistuvast

Kudakln taistelja’ic on oma naljan
hyBkdysl Kaean sorjursa. Jos
poinat Nappdintd 1 toishuwosh,
sofc jotoul kunaes vihollsas)
koaluy,

ANEL: Lokl lskua. vksl Suom, jo
SivJapotal,

BLAZE: Kaksi lskua, Kyynarivanrti, jo
Korkea Potau.

SKATE: Kaus skuo, Kontopddpotiou,
1o Rulciulstirpotku Taokavo'tn kera,

BLITZ (salama) Suuntandppdin
kaks! kerfga samaan suunfaan -
Pid& Nappdin | painettuna.

1 AXEL: Suurkouxky

@ BLAZE: PystylySn

& SKATE: Supersydhsy
Dynomifipukkous
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REAR DEFENSE Bution | + Button 2
simullanaously

Thi iz on axcalient move for
daaling with simecalls that try 19
sneak up fom behind Be sure your
Fignlar is not holding g weopon
while o*templing this move —
othanwite tha weapon wil be
Thiomwm

&) AXEL: Backband Punch
2 BLAZE: 34 Fool Swaep
@ SKATE: Bockilip X o«

ROCKWARTSVERTEIDIGUNG Taste !
und Taste 2 gleichzeitig

Fna hanvorragenas Techni, um
mit Scraumedam fertlg 2u warden
cig vetsuchen, sch von hintdar
orauschiachen. Sichasteler, dod
car Kampar keine Walfe inbg!.
wiann & diase Technlk aus*linhn —
sonst wird dle Waot's geworten

@ AXEL RickhongstoB
@ BLAZE: 3&0--Rundkick
@ SKATE; Fl piop-Kick

DEFENSE ARRIERE Touche | =
touche 2 &n méma lemps

Cafte attogus a2t excelanta oour
avitar |2 conalle gul Reoue o vous
SUrprendne par dermste,

varflar gue volre cormmbattant e
porte pas une anme gueond |
affectue co mouvament. sinon alle
torrbara

M AXEL: Coup avac le revers oe
I sy

@ BLAZE Coup de pad & 360

T SKATE: Coup ce plad avac
Ty’

DEFENSA DE ESPALDA Sotén +
Botdn 2 simuliGneomants

Es un axcolonte movimiards para
sy o Dolos de fongo que te
vienan Sor defrds Assgurate de
que tu viglarte no lleva ninguna
Qs cuando Infantos aste
movimants, porgue de lo
contrana perderdas ¢l grmeomanto,

M AXEL: Putelors ge raves

& BLAZE Barido da patocas de
A&

@) SKATE: Patada da revés




DIFESA ALLE SPALLE Pulsante | +
Pulsante  simullansomania

Suasto @ ung mossa eccellante
par affrontore | nemicl cha
cercano di amvard alie spaile d
sopplatta. Accanntevi cha I vostrs
combcTerTie non Sbiic un'amma
ImpJgnalo Guondo eseguite
Questc Mossa polChe |'orma
varahoe onchato via.

@ AXEL: Pugne di rovesc'o
2 BLAZE: Colcio o 360"
@ SKATE: Calcio In rovescicta

BAXATEORSVAR Knapp | + knopp
2 samiidigt

Danrga attackrérelse ar utmdrkt aft
anvando mot Ge odiur sorm
fredker sryga sig pd cakifrdn, Se
i aft ain k4mpe Inta nor aft
vapen | handen ndr honfhan utfor
on bokdrotock—annars kommea:
vapnet oft koshos

& AXEL: backhondknocs
@ BLAZE: 340 grocers lotop
D SKATE: bokdtiick

AANVAL NAAR ACHTER Toeds 1+
Toats 2 tegelijk

Dit Is @an perfacte oanval voor ce
gluiperds die e van cchieren

bos uipon. Lot op oot jouw Krijger
gaean wipan vasthouar als je ders
beweging proteart—anders zal je
miet hat wapen goolan,

D AXEL Achrarwoartie Stoot
E BLAZE: 340 graden YVoet Veed
= SKATE: Achterwaarse Trap

REAR DEFEMNSE (tousiopuclustus)
Nappdin 1 + Nappdin 2 yhid
alkaa,

Tamid on arromalnen llve 1okag
pdin ryGerivoed <ohulirmog woasioon,
Varrrlsta etal Soturiilosl ole acetta
kur sucrital ser—muutan S
hertad sen.

(D AXEL: Kdmmontausiolku

@ BLAZE: 3607 Jalkapyyhksisy
&) SKATE: TokavoiripeT<u



Jumps

JUMPS KICK (D-Burton -*) Button 2
=Bulton 1

Frass Buttor 2 10 jumip, than press
Button | at the peak of *ha jump
tor aon aarial oftack. You con oo
wse the D-Buftor 1O gulae yvouwl

TS

D AXEL: “nee Kick
& BLAZE: Side Kick
& SKATE: Doubile Side fick

Sprdnge

SPRUNGKICK (Richhungstaste-)
Toste 2 = Taste |

Crocken Sa Tosle 2. um 2u
sctingon, und dann Taste 1 on der
hitcrsten Stells das Sprungs *Or
@nen Angrff aus der Luf. Se
kbnnen auch de Fchlungstaste
prochartan, um e Springe 2u
slauem,

D AXEL Knignoker
3 BLAZE: Solterkizk
@ SKATE: Doppalter Selterkick

Saufs

ATTAQUE EN SAUTANT (Touche
b=*) Touche 2 = Touche |

Appuyez syl o loyche 2 pour
souter, puis sur la touchne 1 ou phus
haut du sout pour allacuer por le
haut, Vous pouvar aussl Jtl ke |
fouche D powr guicer vos soutls

@ AXEL: Coup de garousx
@ BLAIE: Coup ce claa laténcl

@ SKATE: Double coun de tred
iatéral

Saltos

ATADA CON SALTO (Botdn D =)
3oton 2 - Boton 1

Prasiong sl Hoton 2 para sallar,
uogo prasiona el cotdn 1 an o
poarte mas oita dal saito cora
pagar una patada. Podnds
empeqr lambién a8 botén D poro
diright kos scios.

I AXEL: Rodazro
© BLAZE: stocg de lodo
& SKATE: Cotls potada de lado



Salti

CALCIC CON SALTO (Pulsanta D
=+) Pulsanie 2 - Pulsante 1

Premcte | pulsanta 2 cer saflora,
quing prermate | pulsante |
mentre siete sloccatt dal suclo pear
Jn attocco cerac, Potele anche
ugara l pulsonta D par gukdare )
aa,

T AXEL Gnoschicta
% BLAZE: Coloio izienale
T SKATE: Doppo colcle ioterole

Hoppattacker

HOPFSPARKAR (Styrkulan -}
Knapp 2 = knopp |

Tryek pd krapp ¢ 1O ot hoopo,
Tryck pd knapp 1 1 toppan av
happet 18 a*t utfdra an “yganae
atiack. Genom all voka styiliulan
&t lampligt hdl, kon du dessutom
styra hoposparkana | olika

fiiningar

® AXEL kndsporc
& BLAZE: sdcsoork
(@ SKATE: cubbel ticosoorik

Sprongen

SPRONG SCHOP (R-toats #) loats 2
=+ Toets |

Druk op Toals 2 om & springan an
druk don op het hoogste pun™ van
18 sorong op Toats 1 voor aen
oorval in de lucht. Je kunt e
sprongen shaen mat de k-loals.

() ANEL: Krie S*o0i
@) BLAZE: Sde ko
@ SKATE: Dubbee Si0e Kck

Hypyt

JUMP KICK (hyppypotku)
(Suuntandppdin ) N&ppain 2 2
Nappdn |

Fyppde puinomola Noppdinié 2.
o olcka mchydkiy: ponomalic
Nacp&ate | hypyn korkemmoesse
kohdossa, Voit myeds ohjalg
hwopyd kiyIamars
SuntcnSppdinhd.

& BLAZE: Shvupctiu
@ SKATE: Koksobssivupoaiiu



Holding an Opponent

I you move your Fighte: close
encugh fo an epponeant, he o she
will gratz that cpoonent and hela
on. You can hen wieck some
haayy domage Wi the Iollcwing
Ty g

POWER BLOW Button |

T ANEL: Haod Butt
2 BLAZE: Ground Skaim
T SKATE: Elbow Smash

Haltegriffe

Wann e mit Ihvarm =ighter nohe
penug am Gegner snd, greift e
dan Gegner bel der Schulte, e
konnen dis fogendan Technikan
WA SINEe e

FOWER BLOW Tasle |

(O AXEL Kopfstiol
@ BLAZE: Unerkoptwar
D SKATE: Silerbogen-Smasy

Empoignade

5l veis roporochez sufisamment

vioire combattont Q' un coversare,

| peul I'attraper car les dpoules
Vous pouvel ui colse! de sérieux
domimages § vous exécutes s
Mol vemarts sLvants:

COUP PUISSANT Touche |

(T AXEL: Coup de téte
& BLAZE: Mise 4 tera
@ SKATE: Coup de couce

Iinmovilizacion de un
oponente

5 musves a fu vigilars o
suficlantamente cercg de un
oponents, Dodrds toraor ¢ esle
oponents e inMmovillzario,
Erdonces, podrds oocsonoa
cofos TerriDles cor ics
Movimientos siguentes:

GOLPE PODEROSO Boldn |

@ AXEL: Cabezado
& BLAZE: Golpe q tieng
@ SKATE: Golpe con a codo



Per bloccare un nemico

So postate | vostio comootente
ahbastarza vicine a un nemico, o
afferra @ o bocca, Pol, potate
fare altrl gravi aanry esaguanco la
mciss seguanil,

ATTACCO POTENTE Pulsante |

@ AXEL Testcto
&) BLAZE: Attartamanto
@) SKATE: Gomitcia

Greppa en molsliandare

Din kirrpe kommear aft grabba
tag | dn motstandars, om du flytiar
nasna/Aonom findckigt ndee on
fisrda. Mad Rjalp av fSljanda
rradser kan dy 9d ifogo dir
fienda en hal del skado

MERBULTNING Knapp 1

M AXEL ska's
@ BLAZE: markdangning
@ SKATE: crmbdgssrmdl

Vasthouden van een
Tegenstander

Aly je louw Knger dicht genoeg bij
aar egenstondar plaotst, 2ol R of
4 die legens'onde’ vastoaken,
40 kunt pvsgro schode aanrichten
met de volgende bawagingan:

KRACHT STOOT Toets |

1 AXEL: Xop Stoot
& BLAZE: Worp
@ SKATE: E'abcog Stoo®

Vastajan sitominen

<05 slirrat Soturis tarpaekd IGhele
vastustajaa, hen tarftuu f&hdn
dincl, Vot 1dlidin aneuttao todalia
vakowvia varmmoic kGyTamalka
seuroavio Fidieid!

POWER BLOW (voimaly&rti)
N&ppain |

T AXEL: PSdpukous

& BLAZE: Maahanheaiftc
@ SKATE: Kyynarsuryaus
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FURY D-B3ubon pressed TOWARD
Oppcnent » Butien | pressed
rapactodly

@ AXEL: Two Kres Kicks and o
-ead Buth.

D BLAZE: Two Krwe Klcks ane ¢
High Kick.

@ SKATE: Two Heaa Butts cnd on
sBow Smosh,

WUT Richtungstoste ZUM Gegner
gedrick! + Taste 1 wiederhoi
gedrickl

@ AXEL Zwel Kriahoken uricd en
kophiod

) BLAZE: Zwo Knlgnoken unn aln
Hochikl ok

@ SKAITE: Zwal Koptsttle und e
shenbogen-Smash

FURIE Touche D ver I'cdvenalre +
Touche | & plusieurs reprises

@ AMEL Quatre coups de gencu
8l un coup do thte

3 BLAZE: Delux couns de genou
at un coup de pled an i alr

@ SKATE: Deux coups de 188
sJivis d'un coup de coude.

FURIA Balon D presionodo HACIA

&l cponenta + Boldn |
repalidameania presionado

D AXEL: Dos roaifllazos v un
cobhezazo

@ BLAZE: Dos ‘edozas v un golpa
atta

(3 SKATE: Dos cobezarss y un
golpe cor &l codo



RAFFICA DI COLPI Pulsante D
premudo IN JIREZIONE del nemico +
Pultante | premuto dpefutamenta

D AXEL: Dus gincechicte o ung
tesT=ia

@) BLAZE: Due ginocchate & un
soicio ato

B SKATE: Due *estale o una
qomTato

RASERIUTEROTT Styrkulan mol
matstndaren + knopp | gang pd

(D AXEL: tvd indsparkar och an
kOl
(®) BLAZE: v knfsnarkor ach en

hOg ook
@ SKATEAvG skl ar och e

crmpagesmal

FURIE R-loets NAAR de
tegensiandes loe drukkenr + toels |
achtar elkaor iIndrukken

(1 AXEL: Twee Knla Stoten en sen
0% 3lool

@ BLAZE: Twoo Krko Siotan an ean
Hag8e Schop.

(D SKATE: Twee Koo Stoten en gen
dletoog ool

FURY (vimma) Suuntancppdin

KOHTI vastustajoc + N&podin 1
talstuwost

0 AXEL: Koksi Poidpatioua |a
=0 Dtk o

& BLAIE: Kousl Polvipotius jo
<Lokec Polkdy

@ SKATE: Kokl PA&SOUKkaUSTa O
Wyyhdrsunsons
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BODY THROW D-Bufton pressed
AWAY FROM Cpponent + Bufton 1

&b youwr epoanant from he
ot then prass tne D-Bution in Iha
direction owgy fiom Ine anermy
and prass Button | for the
fallowing:

D AMEL: Bock Throw
& BLAZE: Back Sacifice Threw
@ SKATE: Ro'ler Upparcys

KORPERWURF Richtungstaste VOM
Gegner WEG gedrick! + Taste

Dan Segner festhalran und dio
Richtungstaste vom Gognor WEG
und dabel Tastte | dikcken. um
Icigancies qu emalchan

M AXEL Ruckowur!
@ BLAZE: RGckworts-Totalwyf
3 SKATE: Rolle rri= Hokan

PROJECTION DU CORPS Pression
sur lo touche D 4 l'inversa de
I'adversaire + Touche |

SHsser vatre ocvestorne por
devant, Jppuve s 19 touche D
o wous lcigner urn peu o6
IMacdveriaira, puls Oppuyeas suw 1o
touche 1 oour exdouter los
affagues sulvartas;

(0 AXEL Projectior armara

& BLAZE: Projaction oriérs
maLtnare

@ SKATE: Uppatcut erfould

LANZAMIENTO CORPORAL Bolén D
presionado HACIA la direccién
contraria del oponente + Boldn 1

loma 0 tJ Sponénte Cesda
delenle, presiong o bedn D en o
dreccion spuadta al el enemico
¥ presiona el botdn 1 parg hocer
0 sigulenta;

@ AXEL: Lanzamienio por of*as

@ BLAZE: Lanzamierra de
sactificlo por cetds

@ SKATE: Corte supernior rodando



ATIERRAMENTO DEL NEMICO

Fulsante D premuto [N DIREZIONE
OPPOSTA al nemico + Pulsante 1

Atfarrate || nemco dol davantl, pol
premate il polsants [ in dkationa
opposta ol narmico @ il pulscnte |
pEr

(@ AXEL Atterromento di schieng

: BLAZE: A-teraments o sehiena
Q Croce

@ SKATE: Montante a ruota

KROPPSKAST Shyrkulon vickas bor
frén motstondaren + knapp 1

Srabbo tog | din malstondare
frami*dn, vicka styrkuian | mofsatt
Aktning ach fryvek po oo 1 1o
oft & din kbmpe alt uriare
Iejords;

I AXEL: bowdiuwos
@ BLAZE: cfferkast bakdt

@ SKATE: upoercutsying

LCHAAMS WORP R-toals WEG
drukken van legensiander + Toets |

Grijp je legenstonder van voren.

gnik dan de R-oets (0 do andote

nehting), weg van je tegerstonder
gy dnk op Toets | veor hat

vEigsnde:

() ANEL: Achterwacorse Worp

T DLAZE: Achtarvaatie
Croffenng Worp

(3 SKATE: [Rallar Upparcut

BODY THROW (vartalohaltta)
Suuntandppdin POIS vostusiajasia
+ NaGppdin |

Taru vastusiajad rnmuksin. polng
Suuntardopdinté pois pain
hinestd, jo paino Néppdintd |
seuraovia [ Ekeitd varrean,

M AXEL Tokahatic
© BLAZE: Tokapudoius
@ SKATE: Ruslalust~koukioy
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SUPER SLAM Sufton 2 = Bution |

Use Button 2 1o vaull over your
Oofponets, Man Quickly prass
Buttor 1 'onoke hm kiss
conctatel Axs anc Blczae can
greb an apoonant tom behing
and press Button 1 far tha sarma
SO

(@ AXEL: 3oy Slam

@ BLAZE Dacx Drep

@) It Skake s behing an enamy,
You COn rmase hvm perform o
Neck Throw oy prassing Button
2. then quicky pressrg Bulton 1
twica

@ Ge' Scule betind on anemy.
wall o moment, thar press
Bultor | 1o caliver ¢ head-
councirg Migraine,

SUPER SLAM Tasle 2 = Taste !

Mit Tasle 2 Uber den Gegnorn
springon und dann schnall Tosts 1
drickan, um i Befon schmecken
i lossent Axel und Blaze k&rnen
aenen agner von hinfan greifen
und Taste | crlcken, um den
glachen Effekt 2y esinton,

IO AXEL: Koroesrarrme

@ BLAZE: inickwartstal

@ SKATE: Wenn Saale binle:
anarm Falnd it k4rnon So
@nen Haolswurd probleran,
Insien 5@ Tasle 2 dracken ung
cann sehrell Taste 1 zwaimal,

@ Brngen Sie Skate hintar ginen
Felnd. wortan Sla giner
Momeart und drucken doms
Taste 1, um inm echna
Koplschmerzon 1y bareten,

SUPER PLAQUAGE Touche 2
=Touche |

Utlizas ig touche 2 poul ploque un

Ccdvarsa'te. ouls appuyal
repidement sur g touche 1 pour
oue volie enfemi mosde 12
poukthirel Axel @ Blore peuayest
EOST LN QCVersore Do demens,
Appuver Slots sur 1o touche | powr
executar o méme oftague.

T AXEL: Piaguage

@ BLAZE: Chute sn ommiéme

(& SiSkate se frouve deniére un
ennEml et | paut folre un
Brosdue MOUVEMENT DU COU s
vOUS SPEUYEeE sUr 10 touche 2,
pruis rap dermant deux fois sur lo
Touche 1.

& Fioce: Skote damidre un
enmand, cttandar un momeant,
pus oppuyez sur la louche 1
pow iUl Yangue una Migraine
qul il martelera longtemps les
tempas.

SUPERPORRAZIOC Botdn 2 - Boldn |

Emplea & oordn 2 pora pasar ool
ancima ge fu oponanta, v
predora rapdoments ol botdén |
POrG Que mueso & palvo. Asaly
Bicze Sueden fomar g un
oponents Dor 4etds v predcna
artonces & o0'on | para
consagur @ masmo golpe.

(G AXEL: Scloe comparal

& BLAZE: Caida por detras

& Sl Skate estd detrés de un
BNEIMIQO, pod realzar un
ansamanta da cuallo
prasicnondo ol bokén 2, v vego
eUCNanG D "Apidorrents dos
veces 8l bofén 1.

@ Shlc oSkate celrds de un
aNamigo, Mpara ol momento v
presicona el botdn 1 pora
Dropnor un cabarazo
supardoloroso




SUPIRCOLPC Pulscnte 2
<+ Pulsante 1

Jeate || pulscnte 2 per scllare
sopca | namico. po premate
valocemarnite | pubante | par
fargl csscggiore | cemento’ Axal @
Be possoro affanans un nemico
aiie spolfe ed eseguine ko shasso
colpo o premeta il pusante 1

I AXEL: Copo alcorpe

@ BLAZE: Codute al'incleTo

@ S Note & trova detro adun
remico, premets || pulsante 2,
pol oremete rapldamente due
wo'fa | pulsanie 1 par forgl
efogiie un citercrmantc dl
COliQ.

4 Soosiote Skale alle spolle dl ur
remics, afterdede un alimo,

guindi premeate || pulsante 1 par
L supaercolpo allo testa.

SUPERSVING Knapp 2 < Knopp 1

Tryck pd knapp 2 181 aft 14 din
kormpe O kGsla g Over maishan-
daren. Tryck dareftet pd knopp 1
tér aft Idta din flende smas«a pa
osfoiten: Tryck pd knopp 1, after
att Axel sller Blaze groboot tog |
&N motstdndare bakifran, 16r ot k&
dem oft dd utthic sommo Sags
attockrdrele,

@ AXEL: kroppssving

@ BLAZE: bokdtkos

@ Tryck 1der ob knopp 2 och
sadan snoobt hed gdnger pd
knapp 1, ndr Skate bafinner sig
bakom an fienda, for o 14
homom aft utfdeg en NocWying,

& Plocero Skate cakom én
fande, vinta ndgra sekiunder
och fryck pd knapp 1 1¢r att ge
“encken en bullande huvud-
vark.

SUPER SMAK Toets 2 - Toels |

=etrak "oets  om ovar oUW
tegers ondar fe dulken, druk
cdaorma el op Toals | om ham
het beton te [oten kussend Axsd an
Biare wunner san teganstande
ook van achtanan Q- pan an don
op losls | drusken voor hetzelide
affacl.

(T AMEL: Lichaocm Smak

© BLAZE: Achte waarss Vol

@ Als Sucte achter een viand
staat, kun & hem een Nek
Worp laten maken door op
Toals 2 te drukikan 6n doama
srel twea sear op Toets | te
drukken

@ Poots Skate cehiet een
tagenstonae, wooh! dan avan
andriz op Toals 1 om jouw
viiond aen anorme Migraine e
Eazorgen,

SUPER SLAM (superiyanti) Ndppdin
2 = NGppdin 1

Hypoad vastustaiosl yil ponomclia
MNappSIntd £, [ muter'a hanan
kCsvons0 Datonia vasten
paingmalia sitter nopeosi
MNappdinta 1 Axel ja Blaze vowal
suctiftan somaor Felton tortfumnallia
vostustajoan «inA takcopdin jo
painamoiic sitter NSpDaintd |

(D AXEL: Ruuminpaiskous

@ BLAZE: Sitaldimdys

@ Jos Suate on vholisen takora,
voll ponng hanet sudiftamosn
Koulohaiton painomoldo ansin
Nappdintl 2. jo siften <«
kertaa nopeast NEppdinia 1

@) Sird Skate vholisen tookse,
odota hetk, jo palnc stten
Nappdintd 1 ortockees
vihol Bele padtihalkcEevon
Migreann



Special AHacks

RECOVERY D-Buton UP = Button 2

i vear Flghitar gals Thrown, press
thase Duttons smutanoously
befora hefsna hits ke ground
Your Fighter will land cn his/her
‘aat, urihart

STATIONARY ATTACK D-Buton UP
fhan DOWN - Bution |

You oon oo bring up this aftack
by pressing tha D-Buticn LEFT then
RIGHT, than pressing Buttor 1.

© AXEL: Dragon Wing
@ BLAZE Embukyoky
@ SKATE: Doutie Spin Kick

Speziclangriffe

LANDUNG
oben + Tosle 2

Wann Sia von ainem Feind
geworan waiden, diickan Sa
foste 2, wohvend Se de
Hlohungstaste noch ooan
crucken, um cuf lhman Fider T
wonoen,

osle nach

STATIONARER ANGRIFF
Richhungsioste noch cben und
dann nock unten = Taste 1

de kénnen auch ciesan Angdlf zur
Feitung bringen. indom So de
Richtungstoste noch lins una
dann noch recht anlicken; ung
donach Taste 1 onickan

@ AXEL Drochenfiigs
@ BLAZE: Embuxyoku
& SEATE: Doope -Drehkick

ANoques speciaies

RECUPERATION HALUT de la touche
D + louche 2

3 valre combatiant est rerverss,
SOCUYET SUr cas touches
simuifanemant avant qu'll ne
touche le ol || retombars sur ses
pleds $0rs s fore ol

ATTAQUES STATIONNAIRES HAUT
de la touchea D, puis Bas # Touche
1

VOUS DOUVEZ QLEs vOus sanvir de
ceffe a'fogue en Qppuyant sur i
GAUCHE puls la DROITE de o
touche D, ouks sur 1a fouche 1,

D AMEL Meouvement du dragan

(& BLAZE: Emibiny ok

@ SKATE:; Doube coup de pled
aurndyant

BiialiA R

Aloques especiols

RECUPERACION Botén D por
ARRIBA + Boldn 2

3 'onean o fu vigilante, presiong
psics Dotonas smulksaarante
antes de que ¢l vigiionte coigo al
suelo, Coerd entonces sobwe sus
pigy, 5in Ningln dao.

ATAQUE ESTACIONARIO Boldn D
por ARRIBA y luego botén | por
ABAJO

PodiGs tomblan reafizor aste
g*aqué oreslorando of botén D
por o BQUERCA v luego poarla
DERECHA, v pragionanddo enfonces
alcotén 1,

() AXEL: Ala de dragdn

@ BLAZE: Fmbiukyoku

G SKATE: Palode doble en
redondo




Attacchi speciali

RECUPERC Pusante D 5U + Pulsante
4

5a lIvestro comooftents viene
anciato via, prarmate nuest tast
smuraneaments prima che coga,
per faro cob altena’e inpled
llasc.

ATTACCO DA FERMI
pulsante D SU pol GIJ = Pulsante 1

Potele esaguire Ques’'o allocco
anche ceemando | pulsarte C a
SNISTHA poi o DEETRA, quind |
pulsanla |,

@ AXEL; Al dal drago

© BLAZE: Embyuxyoiy

@ SKATE: Colcio con soppio
etozione

Specialattacker

ATERHAMTNING Styrkulan uppdt +
knapp 2

Vicks styrkulon upod! och Ineck
samiicigt pd krapp 2. innan din
kampe rbr morken . om harhan
ol sastod av en flende., Hor /hor
londar 9, otkodd. pd sing iGHer.

STILLASTAENDE ATTACK Styrkulan
uppdl, seden nedal <+ Knopp 1

Danna oltack kan ccksa ulfdios
ganom aft vicka shyrkulcn fbest &l
viarshar, sacan &1 higer och
trvcka pa knapp 1.

0 AXEL: drowwinge
% BLAZE: Embukysku
@ SKATE: dubbal spinnidzk

Speciale Aanvallen

HERSTELLEN R-foals OMHOOG +
Toets 2

A% louw Kl ger weggeworpan
word!, Ciuk don legelik op dess
toatsen voordot hil de grond rookt
Ja lrijger komit dan waer op 0/
hoor voeten terecht ongedeerd.

ETILSTAANDE AANVAL R-lceh
OMHOOG, daama OMLAAG
=+Toats 1

Je kgt deze convol ook ol e op
LINKS, caon RECHTE op de R-toe!:
cruk en dan op Toa™s 7 drukd

) AMEL: Dvaker Vieugel

@ BLAZE: Embukyocku
D SKATE: Cubbels Spin Trop

Erikoishy8kkéykset

RECOVERY (paloulus)
Suuntandppdin YLOS +NBppéin 2

Jos vihlliner hettdd Sotunsl, poing
n&E ndppdimed yhtd olkoa
annenkuin hdr oLy mochon.
Satuts putooa vammolta

oo lieen,

STATIONARY ATTACK
(paikelloonhydkkiys)
Suunfanfppdin YLOS, siten ALAS
= Néppdin |

Vil rrpls aloiftoo 1amor
hyikQyksan palnomaio
Sulnvendppdintg ensin QIKEALLE
a VASEMMALLE, j2 paincmalia

s Hen Napodinta 1

O AMEL: Lohlkddrmaen Skol
& BLAZE: Embiikyoica
G SKATE: KaksolgsyOrnenomo



QIRECTED ATTACK D-BuMon LEFTor  GEZIELTER ANGRIFF Richtungstoste  ATTAGUE DIRIGEE GAUCHE ou ATAGQUE DIRECTO Beton D pot e

RIGHT + Bultons 1 anc 2 nach iinks oder rechis + Tos'e | DROATE ce la touche D + Touches | IZQUIERDA o DERECHA + Botones |
I AXEL: Dragon Smash "o "2 va
2 BLAZE: Kikousho @ AXEL: Drachen-Smash @ AXEL: AHoque du dragon 0 AZEL: Soioe de drogbn
S SKATE: Cotsciow Kick & BLAIE: Kikcusho & BLAZE: Kikowsho & BLAZE Kikousho
G SKATE: Korwanzanes-Kick @ SKATE: Coup ds pled firs- @ SKATE: Potooa en esoirgl
SOuchHhon
il




ATTACCO DIRETTO Pulzante D a
SINISTRA o DESTRA + Pulsonde 1 &
pulsante 2

@ AXEL: Colpo cal drogo
@ BLAZE: Kioousho
(& SKATE: Celcic con owitcrnanio

RIKTAD ATTACK Styrkulan &t
vinster/hbger = knapp 1 och 2

T AMEL: drossmall
& BLAZE: KkoLaho
3 SKATE; worksaruvsiicl

DIRECTE AANVAL R-toats UNKS of
RECHTS + Toats Ten 2

{1 AXEL: Draken Slag

€ BLAZE: Kkousho

@ SKATE: Kuorhehekker Trop

DMRECTED ATTACK (suunnaftu
hyokkdys) Suuntandppdin
VASEMMALLE tal OIKEALLE +
NEppbimet 1 (o 2

() AXEL: Lohkadmnety ol
(2 BLAZE: Kwousho

() SKATE: Korkk nuwy potku
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SUPER ATTACK Prass and holg
Bulon 1, release

Press and hold Button | unt your
Fighter crouches down o prepare
o the allack: Than felease the
button for o dozding. devastating
miova thol Dicws your opponents
off thelr teall Your Fighter car via
hae Super Atock once per life,
uniess you are abla o pick up a
alcr iterm. You olso recalva an
axira 3upar Attack whan you finisk

o Stage

D AXEL: Scul Strlkes
2) BLAZE Whidwind Atock
Q2 SKATE: Pincall Azsoulf

Note: Each Fighter has o total of 14
gitterert moves. Experiment o
discovar wihal ey arg.

SUPERANGRIFF Taste | dricken
und gedrlck! halen, loslassen

Holter Sa Taste | gedruckl. bis b
Kamgle sich duck!, um alrman
Angriftt vorrubaredien Dann lossen
Se e Toste 195, um sine

vem chiende Technik iosulgssean.
de dea Geagner von den FoBen
fagt! Iy Kdmpla: <onn dan
superang i fur elrmal im Labe
verwandan. wann ef nich® n der
Lapge st alnen Stern autrubeben
3@ Dekommen guch enon
wdtziichen Suparcngi®, wannSa
eing Spialstufe schaf'an,

@ AXEL: Soul Striker
@ BLAZE: Wirbehw ncongrift
@ SKATE: Fippa-angnt!

Hinwals: Jeder KaTpier hot
insgesomt T4 vanschiadane
Tachnikan, Expadmontionon Sla, um
Hie olfe kennarnzueman,

SUPER ATTARUE Appuye: e tenez
la louche | enfoncée, puis
reidchel-la

Apouyez af tenes o touche 1
enfoncée jusqu'd ce ques volre
sembattont s ocroupisse of 58
crepare O aftogue. Taldcher
alors o ‘ouche pour axdauler un
moLveman! desruchn gul
désaquilbrera compiétameant
volrg acdversalrs. Vohe
combatant peut Ulikser o super
atiogue une cls avec chaque vie
8 maoirs qu'l ne pandenng & soisir
une atode Vous over auss drofr &
une aitoque specidle guanc vous
teinET ure &ropa.

(D AXEL: Coup maortel
@ BLAZE: Ataque frénérque
5 SKATE: Assout plguant

Remarque: Tnaaque comoatant
peutl exd&cuter un total de 14
mouverments diftérery. Esayerles
pour savolr e que pouver faire
avag,

SUPERATAQUE Prasiono y retén
prasioncdo el botdn 1, v sudltalo

Fresiona v ratén presorado el
Botan | hesic gue fu vigionte ¢
Agaches y este preporado poro el
Glogue, antonced, sualta al botan
POrQ DeCDENar un movimienta
devastador qus dajard of
ccanante hecho polg, Tu
vigilonte codrd utilizor of
SUDETOIaCLME LiNd viaz an codo
viga, o menas que pusdas
NOCArTe con Jun arcuo de
estrelo. Obtendrcs tamben un
saperglague adiclona cuando
termines una aetopa,

D AXEL: Atague mods|
(& BLAZE: Atacue an ramoling
@ SKATE: Asclfc en deporo

Neola: Cade vigiharte fiane un tolal
e 14 movirriantos JSRTinios.
Fruabalos paro descutinr como
S0,



SUPERATTACCO Premmete il
pulsante | & lenetelo premuto, pcl
Hlasclatelo

Fremata | pusante | @ "anatalo
premuto fing o guando | vesiro
combattenta sl QCCOVACCI per
preoaras! oll'otocco: pol
Hasciate || pulscn®e per una Mosso
splendica e cevastante che taglia
e gambe ol nemical | vosbko
combatente pud wera |l
fuperanocco sOlo una volto Der
ocgnl vito, o mana che non desca o
raccogiers una stell o, cavets un
afacco axtra anche guando
pocdtate o feming una "Osa

@ AXEL Colpo ol'onimg
@ BLAZE: Attaoco o turbine
& SKATE: Attacco a fipoer

Nolo: Cioscun comactante pud
esagulre un fetale dl 14 masse.
Provate | pulsanti Dar sSopnna,

SUPERATTACK Tryck péd, hdl
intryck! och sitipp upp knapp |

Tryck o knoop 1 ochhdil den
Intryc et fills oin kSmse hukat alg e
aft it riserecia attacken. 3A0p Lpp
krappen, o¢h dn kdmpe kormmear
att utltra &n fOrddonde bitctat-
lock, som e dina fiander ahl fiyga
all varigens vagl Din k&moe ken
bawa amv@nda ain superattack an
gorg | beat, 54 [Gnge du infe lyckas
plocka upp en siiaime. Du baldngs
ocksd mad en axira superattock
vane gong cu kicrat Ag igenom
en scen

@ AXE: sidlarensore
& BLAZE: virvehindsoftack
@ SKATE: Yipparkulacnial

OBSl Varje «ompea xan uttd-s 14
oika ofrockiérased. Prédvao dig fram
for aft ta reda pd vika ca O

Super Aanval Toels | ingedrukt
houden en dan losicten

Hold Toals | ingedrukt 1ot jouw
Krjger krio T am nch koar ta
makan voor ¢e aonval Loot deé
1oels don 08 voor aan kelnside,
varwoesterda aonwd die jouw
tegensiancer complest ondarcil
racit Per 'even kan jouw Kijger
daza Super Aanval moor &b kaer
maker behalve os je sar Ster
Voorwalp oppakl. Ja kant ¢l aan
ewta Super Agnval wijgen ols je
gan Qated al maak?

() AMEL: Soul Strikar
@ BLAZE: Wearvewing Agrral
i SKATE: Fipper Aarwal

N.B.: Eike {rijoer haett totad 14
virkchibands aonvallen, Proba&ar
e allemodal te onlcedken

SUPER ATTACK (supernyokkays)
Paina jo pid Kappdintd )
poineltuna, ja vapoula so

=2ainc NOpodiid 1. o piad 510
asaine hurg kurnes Soturisi kyyristyy
T Hkkdystd varter, Vapaula sitten
shppdin suoritoaksest hAkSeEevin
ndvitysvoima san likkeer, joka
enndtad vincises jaloitatn
Sotuds pystyy ki tarmadn
uparthyokkays' vain kaman
atokin aldmadnsd kohil. ol et
annistu matkon vamrello
poirimaon Tonted. Saat myds
vhder Suparhydkudykser sda
airi kun kpdsest Texon,

@ AXEL: Slelureydit
@ BLAZE: Pyherabiypciakcrys
&0 SKATE: Pojorschydkksys

Huam. Kulakln Sohaita on

vhtaersd 14 an talstal ikata
douala, o atsi mitkd ne owvat
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The Baftlegrounds

stage 1: Downlown

Grab O knife of ¢ pipe and ger
down ang dirty with 1he ooengs I
o shreats. Claor ouf o saady
Aowrmtown cive, and toke on the
ool fing leader, @ musCiabaling
oartender whio len T hoppy about
v rashing his Chientesd

Stoge 2: Amusamert Park

Bancs of lolteing Tugs wil keas
ol oo bisy fosighfes a3 you
stich e grounds. Theve's Q ol on
‘he Firgte Ship rde, and the
Syncicate’s saguad of rinjos ang
martal artists pon to toxe i+ out of
youL" Nicie!

Die Kampfszenen

RUMNDE 1: Dia Innenstadl

Graifar Sa slch sin Messer oder ain
Beiroly und gehen Slo Iir dla Staal
um den B8ander In dan Stralen nu
meligen, wo sle hingehdraen
Saubern Se ene schmiardge
Surmscalunke und relmen Sie e
mit Gam lokaien Anflhrer auf,
ainom mukalbopocicen
Bartendsr, der es gor nichlt gaina
sant wia Sa mit senan
stormmgster umgsehen!

RJUNDE 2: Vergnigungspark
Bancan van lungamdan Havunken

halten e zu beschattigh, urm viel
Jall rar Spodlerengehen 2u
naten. Die Faht [ Pratenschin
wcata! ElrtHsgeald, unc dos Minjo-
Teom des Syndilals sowie
ompfipontaesparter planar, as milf
Frad =out 2u Sexatdan

Les terrains de combat

Elapa 1! En ville

Solsisad un CoulecU oU un Tuyou
¢t affrontez les gangs aans ies
rued Plongez dans les quoriefs
miteux a2 la ville 8t aftaguer e
lecdar [DCg de Doxa, un Domman
rmuscle oul N apprecle pas quo
VIOLS VOUE N Sremez d 0
clanléla

Etope 2, Le parc d'atfraction

Das bondes o8 Dules Ne vous
lcissen! pan la temps de vous
crmuser losaue vous idnez dons le
= W ol g

I foul payed pour montar aons le
catequ des "Firatet” ol un
aicodron Ge ninjas &l d experts an
aris mort aux ol 'inlenfion de se
Sebanasser de vousl

los campos de batalia

ETAPA |: Contro de la cludad
Tarmg un cuchllo o ue b v
tentelas a lo grande con ige
poncEans: de oS colles. Sakvoura
cole y enframtale al jele Jde lo
t—ﬂr'!:l'i.'l. = ORI D I'I!"Jl,ﬁl_"“..Li::l‘.JI:l
qua no le gusta en particular
fonarte antra s clantalo.

ETAPA 2: Parque de alrocciones
Los suclas pondileccs te tendrén
MUy OCUEQOC DOIg Persar an
adivertirnte Son las otroccionas, lHay
un poso de pago an el Barco de
phra*os, v los nnjas mafioscs y
lachodores rmarciolas pienssn
Favars da "cruceans”




Campi di battaglia

FASE 1: Nl centro della cittd
Impugrate un coffello o un tubo &
affrontate e bance di tepoisti
ne'le strade, Foul s o squclida
tavaing del cenlro & affrortale @
migior puglia locale, un borkto
Musco/csa che sicuramants nor
gosce rel guardand mantre o
starmirate | clianhl

FASE 2: il parco del diverdimenti
Bande di crimingll che glonrciono
quc & 14 vl danno da fara
intfraicianco ‘o vostro cemmino.
Dovete pagcore der salte sulla
nave de’ pirofi & un gruppo ol
nirjc e oftator d ol mardall che
fa porte dell” Associorone, ha
Intenzicre cii renden ik vite
dift-clial

SlagfGiten

SCEN 1: Cantrum

Grappa en knlv allar alt j[dmrds och
o cat vida siagsmdaial mot
gotugdngen. Rerss upp Inme | an
siaskly Do, ddr du hingos mola
den |okale vDprorsiagaren., an
krafg sartender som inle bilr
sars« it glod nar du komme: och
g dig pd hons kunds:,

SCEN 2: Tivol

Cu 1y fullt upp oft gf&ro med
amkringarivande banacitgdng, som
trrindrar an ndsam pramenas
genom fivaliparken, Firotskeppst
nar en enréovgifl, men synaks-
tets trupp av ninjor och
krigskonsindrer ndjer &g Inte med
dat utan tanker IGfa dig betala
resd citt liv

Het Strijdperk

Gebled 1: De Binnonstod

G aan mas of plip an neam hat
oD teger de bandes n de sroten,
veepg een krogg In de binnenstad
Malarmadl schaoan an vacht dan
tegen oe ploalset ke bendeleder.
oara gesplerds barman s
halamaal niat bil dat i rijr Konran
lastiy walt!

Gebiec 2;: He! Amusement Park
erole bendes 2ullgn jou goed
hezig houden fodal @ net alls
atractias kunt Dekijken Voor aen
ftpe mal hat iigtenschip moet je
aan hoge prs batalen an de
ninja’'s van ~ef Syndicaat d@n van
plan je helemodl leag te koppan!

Taistelutantereet

TASO 1: Keskikoupunki

Tarmu vadtsoon tai lyiyoutdgan. |a
ryhly dahimoon katuanglen kerg
Puhdista rappeutunut

keski kaupuniik ooakvg. O «fy
krnppcioen pakalisen pormon,
IFaksikkean boaniuxon kansso.
|okn el kavinkoan pdd #ia, e
obet ruljinut hdnen osakkaarsol

TASO 1: Huvipuisio

Rytwnat lorvvie rikoll sa oitdvaT
alrwg lhan koo vo daksesi
nouttia mosamista kiyydessds
ranvipuiston Kapl, Kyyh
Meriiosvolaovalo maksas pitkan
pannin, o Syndkaaotin rvhmat
ninjaja (o tolstalulolteidan
resicreta akovet slipod sen
neahaistosi

3l



stage 3. Allen Adventure

Try cut the Alls House, whare a2l
Qunge! lurks In the toke fog, Blkers
roar frcugh or thalr motorcysias
fryimg to run you down, and a jeb-
propeliaa psychopath tigs fo
pummel you Inte he oo, You will
aven 1oke on tho clan isolf

Stage 4 Moarine Mayham

Stow oway for a high-2eas
odveniure 1o the Syndcate’s
stang hideaway. By between he
fre-spewing fat guys In the nold
ond the ninjo thiugs on deck, you 'l
fnd tha tip orvthing Dut amaoth
saling!

b

RUNDE 3: Gespensterhous
Suchen Sie dos Cespanstanous
aut, wo achta Gafabven m
falschan Nabeal lauem, Kooxe:
rehren out ren MatorrQdad
herum ung versuchean, 5e
urrzufichiran. Ein 2svchopath mie
Cisanmotcr will Sia in den 3acen
rommen. Sis missen as cuch Noch
mit e Gedserst pensdriich
aufnatimen

RUNDE 4: Chacs aul dem Schilt
varstackan Sla sioh on Bord das
drauzfohrmichiffes, um sich dos
nsalvarreck cet Syndlkots
arzEehen, Aber zwischan don
fausspuctandean Fattstokean In
Jadaroiarm und den MNinjo
=angstern an Deck finden Se die
<elza ncht garade e-holsaml

ol s
. I%

h A £

A A A R s
XANAN RN
h s VT

|

Elape X: L'avaniure alien

Esscyez o sorrt de |2 maison des
éfrargars o un varitable dange
s& cache dans ke broullord ha™re
Les molards sort déchainds ar
gsE0ent OO VOLS fanvanrsar avec
laLrs motos &t un peychopathe &
hélice assale Ce vous rédue an
possere O force da coups, Vous
dévral alors attaguer I'allen an
ERrEanng..,

Etope 4: Destruction en mer
Famaz pour une cvenfura n
phaire mar vers lo cochstte das
gorgsters. Mals nl le gros vpa qul
croche du few r las brutes ninos
vous Iaisteront le tamps da
SavoLrer I moverses!

ETAPA J: Aventura exiralemesie
irtanta la Cosg exirglerasio.
donde perstnojos realmanta
peligrosos so esconden anla
nkabic crificial. Los pandiliaron
CONTEN &N Jus Motos, Intenfanco
aoiCstate y un SelcSooto
moterizace ntento otropaliarte o
I bestia. Te encortrards nostc
con al axiratareste cde vardad. .,

ETAPA 4: PAnice maring

Fonte a navegar po 08 maras
Facia el escord ‘e de o Bla de los
malloecs, Perq, entre los gordos
primaros de o bodaga y o
rmortclas ninas en cublara, te
Oras cuenta que al viaa Nno e
todo lo placar e que podio
haDar sido,

e




FASE 3: Avventura aliend

Frovote guesta dmoeg degl olien
dova Il paticolo 8 nasconds relia
nebbiaingonnaiice Motociclst
scorazzanc o bards delie ‘oo
mothciclatta tantanco d button
alella e uno pacopchoo su un
valcolo a recrone cerco d
mattend a lena o pugni. Covere
affrontara anche 'alanc in
DErsnno

FASE 4: Caos maring

Imbxarcatey clandestinarmante par
un'gyveniurg in o more vanso
I'sein In cul = frova || noscondigho
dal'Asociazions. Ma fra i grossonl
che [ancione Tuoco raia iva a |
nirga sul conde, | viogglo
futt’altro che monotorol

SCEN 3 Ok8nt dventyr

Sain | get thmmonce nasst, Sdr
rkbga foror lurcr | gen konsiglords
cirmrnon., Motarcyvkaekmnuattar
korrerie vedlonde pd g0 bhga:
pch fasdar ko Gver dig. En
psykopat med etpropaliar
I&rshiker banka ner dig | golvat. Du
hingos ocksG mota gen Skic,
ulomijordiske vorelser...

SCEN 4: Sjlslaget

Uppley et aventyr i heg 8, nérdu
styr kesan mot synd katets hemiga
&, Malken de gldsprurance
fatnoopama | lostrurmmel ooh
rinjome upee pd dack biir detia
it arnat dn an Eehogilg

MoEAryssring|

Gabled 3 Bultencards Avontuur
o hat Buitenaordsa HU's Binnan,
woar nat gevodr oert in oe dichhe
mist. Motor idets rocen hean an
W BN DICDeren |ou ander hun
wialan te kriggen. ‘arwjl shroal-
ocangedievan Jekken jou fegenr
ca vioar croberan te krjgen, Ja
moat het zails Spremen tTegan
aan acht bultanaords wazan,,

Gabled 4 Gavaar In de Haven
Varberg [8 voor ean wotatig
crantuul NacT het-allans wan hat
Syndicogt, Dit ekkere 1eeeiss vall
een beatje in hal worer, omdat je
tteeds congevolien wordt door
aikdie vuursouwende kerels an de
rinja’'s die j@ op het dex te padken
willen nermen

TASO ¥ Avaruusseikkallu

Ky Avonsushokossa. josse
tadelines voaora pliehil volausven
fakono. Mootarpy Sl i nmnivet
Bpl mocha Py kaan, yritoen
a0a sihut machan, [ mislisoinos
ra«etiimies yriflad musertoo sout
latiaon. Joudut lopulta
k&skehmoan apa fse
QVanasodon kanssa .

TASO 4: Mermyliikkd

Rybdy MOnikseks lavamoatialia
Syncikoatin solokala socialle.
Huornoot plan, afta hita
fydksavoT Qsokaict (LuMassa o
ninjorostol konnalla relews?
motkosta kalkean rmuuta kuin
raunckizer|



stage 5: Munitions Plant

You ve wondered into a foctory
flmd with strange, hutusstic
Waopons Ale vou ready To fale

am or o ted! run? Shike horg bt

cor | stick arouni for fhe resulls o
you may get blown awayl

Stage &: Syndicate Stronghold
You're on your own hara. Just De
awaie that M- X has been
apecting you, ond ne has some
LUIDIEDS shora.

RUNDE 5: Munitionstabrik

Sie oben sich In ene Fabrik voler
mercerdiger, uharistischar Watfan
Degeben, Sind Sio berg ™ Yir alnen
Walfentast? Schiagen Sie hart zu,
aber Sleoan Se nict U lange In
car Nahe, denn sonst kbrnen Sie in
Fafren geblasan wardsn

RUNDE & Syndikatshauplguarfier
Hiar sina Sle auf sich salber

ongawiasen Denken e nur
daran, cab Mr, X schon auf Sie
warte? ung eirige Uoeraschungen
voroarsitat hat, .

Elape 5: L usine de muniions
Vous Tovaeise? une usineg Dlens
of armas & onges of uitra-
miodemas. Es™ce que vous shas
st O les essover? Frappes for

s né restel pas rop lengtemps
Cu migsme endralt pour va'r ca qul

58 DORSE. COf vous riscues o éirg
rédult & néant!

Elape &: Le bastion du syndicot
Vious volld saul, VWi, X affencot
votta vanue et vous rdsara

SUEUSS JUrpTisas,

ETAPA 5: Fabrica de municiones

I hos adertraco enurg fabrica
de ramas omids futunistas. § Estas
preporsdo pare probardas? Lucho
gure. para no ta quades mucho
tampo an al local poarcue oodrios
alif valanso

ETAPA & Central de la mafia
Aol estords mas 10lo que o una,
MC te olvide: gue Mr. X ha astado
asperancote, v 18 tene
preLarogas un montdn de
SOTEIasCs.



FASE 5: Lo fabbrica di munizionl
Hete enftor Inung fobbdcg plena
i grrd strane e (uburketicha, Sleta
prord a sperimentore? Colpte
dure Mo ron perdale tampo o v
fargrno fuaril

FASE &: La lorazza

dell' associazions

& polete contore 5010 i vo
stass Ma tanete In mante chae oul
'@ Mr X od aspetiani e ho Saelle
Iprase pel wol..,

SCEN 5 Ammunitionsfabriken

D har kornm ™ 1l @ faorik flld ov
monstrudss framticsvapen. Ardu
rado for en provkoming av 0essa’
S tll rmed ordanilg shyikd, men
stanna irte war for att sé resUllalel
altesom det kon shito mad att du
i sopas vag!

SCEN & Syndikale's iiste

H&r fr du ingen hidlp. Du bdr vara
medvatas om aft Mr. X vantor pd
Cig. och ot hon har er da

Sverrcskrangar od kager..

Geabied 5 De Munitie Fabrek

Ja bant aan ‘obriok
minnangalapan wao® ra hala
VIREMOe SUDemModama wWopens
makén Ban e er koar voor om e
lf e *astan? Vo hard aon, maar
bEif riat le long woch'an op da
résuitatan, wonl anSens emen Ig
ja misschien te pokken!

@ebled & Het Syndicoat Boiwerk
Jestaat e hiar ollaen voor, Howd
& rekaning maa dat Mr, X jou
varwocht an dot hij naeg aen poar
VENassingean voor [ou In peTio
haeaft...

TASO 5: Aselohdas

Oiet sksyny! tehlaoseen, joka or
tynnd outojo uudenalkckic
asalto Oleto yalmis ottamoaon
S04 soacmimuntaon? Lyd nir
hajast kuin pystyt. mutta Sia jad
cdottalaemaan tulolksic, 585
multer sootal Hsekin lantdd
tovaar fuudin

TASO &: Syndikaatin tukikohta
ToaiE oet omilla neuveollasl, Ole
vain vardlicsl, $18 Herrs X on
cdottanut tuloos, jo hdneld on
muLtema yiidhys valmiina sinua
vartar. .,



Know the Score

You receive points for aoch
Syndicate simaball you prat
away.File up on Impressive score
ang collect exira Fighters whia
yvou pull e Gty oul of the clatches
of Mr. X

You afio cclect Donus pointy
when you clegr each 5'age, and
a8 more aifficult a levaly you oy,
e higher the borgs,

Clear Banus;
Tha number ¢f Stages
cleorad x £.000 polrts

Tima Bonus:
100 ooints for every sacons
rEm oG on e timer

leval Bonus:
Eomy ... + NO Bomwus
NosTal . 10,000 polrds
Hard 2 00N poirds

Punktewerlung

Sie bakommen Funta iir jacan
Syrdikatsvarciechar, dan e
Jrnlegen. Sarrmelin She so viala
=2unkte an wie méglich. und
ommain Sa Nnelie Kamprer.
wihrand Sie dia Stadt cus den
L guen wOon M, X belraler

dle kénnen auch Bonuspunkte am
Endo jeder Splolitute sammein,
und je schwiesiner die gessielte
Stufe ist, desto Qrdber der Bonus

Rundanbonus:
Zoh| cer geschaffter Runden x
& 000 Punkcta

Tallbonus.
00 Purkte 'ur lede Sekurdo,
ane Ifr Timeer Cbrig lsd

schwiatighaftsbonus:
L . . Ken Bonw
Mol .o 10000 Pundde

Schviarlg ... 20 000 Punkle

e Faa410
frosesiis: £2ahy -

xd 48

Affichage des poinfs

VOUE resever des ooints chogus
lols que vous onéontissez un vayou
de ko bonde. Réclsas un supear
SCOMe RO récupérar cas
combaffonts supoismeniaires af
sauvel Ia ville ces griffed de Ny, X1

Vous obleroz ogalement oes
canus chaooue fols que vous
terminaz uné #1a0e al Dlus vous
chossser un nivesu de difficuité
alavé. pus e Donus est impartant

Bonus d'élape:
Lé roMore o afopes learmness
x 5 000 ooty
Bonus de femps:
100 points pour chooua
saconds rastanta ar lomnltese
Bonus da niveau:

Foche ...... Fas 0@ Donus
MNomral .......... 10000 points
Diffe o .20 000 points

SIASE 7 CLEAR

CLEAR BOMUS
TiIME 8O0OMUS
LEVEL S0ONUS

149000 K
S EDOM
T QOO0 -

Puntuccion

HociDIrds punlos por codo Mmoaioso
que sliminos. Acumula muchos
punhos y tecolecta vigl anfes
gaizionckas mlanlos bares o
cdog da loe hudstos ca M. X

Tambilén abtendrds punitocs
odicionoles cuando poses coda
atopa, v cuanto mmds il sea el
nivel dal fjuego, rmds punrtos
raCdurs,

Puntos extra de etapos:
El numere de otapas soivadas x
2000 puntos

Punics exlia de llampa:
100 puntos oor cada segundo
que Guads an el crondmealro

Punfcs axha de nivel:
3 o] JPNESE reeers SI0Y pUNOE BXHO
Momal ., 10000 puntos
Diffeil ........... 20000 puntos



Per capire Il puntegglo

Riceveta ca pantl per ognl
rambro dall" Assccariore che
fate fucr. Fate un puntaggio molto
alfo & ragcogliete combattent
extra martia lbacate io ciftd dalle
@rirfie ol Mr. X!

foa&vata punt pamic ancha
guando pcrigle g termire ung
fase &, plu difficie @ 0 ivala I cul
gicoate, pid gifo'é | orermo in
i

Prem:o di lase (CLEAR BONUS).
| remare di fosl porale a
termire par 5000 punt.

Pramia par il tempo (TIME BONUS):
100 punh per ogrt secondo
timasto sl fimer

Premio paf il livello (LEVEL BONUS):
OO . i  Nessun pramic
Normale . 10000 punt
Cificihe ... ....... 0 000 punh

Hdll reda pa polingen

D fr podng ¢ var och an ov
svndikofats ovakum dJ lyckos
fSrgdra. Somic hop et impone-
rande podngresultal och skafa
cig extra kdmpar madan du frigle
stoden ur Momna pa M, X!

[ 1 dessutorm banuspodng e
vane scen du klarar av och Ju
PQrore spdl du hor wolt, dedto
r&gra blir bonispoongen

Bonus fdr avitlarmod scen CLEAR
BONUS:
Aantalel avklorode scene” x
5 000 pading
Tidzbonus TIME BONUS:
100 padang 1ér vare sekund
som dfersiar po fidural
Bonus 16r void svérighetsgrad
LEVEL BOMNUS:
Latt spal EASY . inger bonus
Normoiseirt spal
NOEMAL ... 10000 podng
Swdet soel HARD .. 20 000 pcdng

Ken de Score

J2 kgl punten voor edere
s§imbo von hat Syndicoor de je
ult cié weg weat ta ruiman,
Vanome ean nondkwekdende
soofe en varzame exdrg Lhiges
torwiil ja e stad Deviljclt uit de
kiovssen wan Mr. X

Je ki gt ook bores punten voor
ieder ebled aat |@ goec
woibrocht hebt Hoe hoger het
ipel leval dol e spaal’, Nes te

meer bonus ral e ontvangen
Klaar Bonus:
He* cantol geb edser dat e af
habt gemaaikt ¥5 020 oundan
Thd Bonus:
100 punten voor edsre
overgetleven ssconde op da
Hrrar
Leval Banus:
Makkalik .. ... Gaan bonus
Normnool ... ... T2 000 purian
Mcalllk ... ... 2000 purteén

Pida silméiia pisteitéisi!

Soul pistetd jokckasia symdikachn
apdsdlsts jorko sumanl. Pinoc
rabtove ptaludu, 0 kerac
lisdscturalta samalla kun koapoaat
kGupurgn Heno X0 kynslsta!

Soat bonuspsialld myle kun
andiset Kunkir Toson. ja néma
lscatan byt ST miukoo mild
valkeamman pelltasor ole
WaEirnut.

Lapisybonus:
Lopdisemdsl tosoluky = 5 000
pistattc

Alkobanus:
100 pistatta kustckin ajastiman
[Shalld cleyvosia saaunnishs

Tasobonus:
B bonusptetd

10 000 oistettd
20 0X) plistetmd

57
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You con plck up extro Fightens by
sconng the lalowing poirts

TUP:
First ... 20000 points
second .. 50.000 points
Third ... 100,000 poinks
MNext ... Every 100,000 points

Note: You con speed up fha polnt
tally on tha Bonus Sarasan by
pressing Button 2.

Adleiden becomman Sie
nEdEiche Kangfer, wain Sie
pewg Punte sammeln:

1u#:
Erster . . 20000 Pusca
Swalter ... 50000 Punsta
Driter ............... 0000 Punkto
Folgende ... Alle 100000

Purkhe

Hinwels: Se kdnnen die
Funiktewerturig im Bonus-Silaschirmm
beschisunigan. indem Sle Taste 2
aruckan,

Vious pouves egolement obtanlr

daos combattants suppiémentaires
5 vOus moraues sufsommant ca
palmts:
1UP:
Fremier .. ... 207000 poiis
Ceuxéme .. 50000 poists
Trivis A 0 120 000 points
SUvarts ... TOus les 100000
points
Remoraue: Vous pouvar falra
Toaner pius vite le voyont sur
Fé@crar de Donus ar abpuyant sur
i touche 2

Podrds obtaner vigilcntes
odicionales consigulenda las
purtuaslonss siguleras:

1 MAS:
Frivvora ..
Sagundo
Tarcero
FgJenta

.. 20000 purios

o0 000 puntos

<o 100 000 purdos

. Coda 100 000
pLUntos

MNota: Pocrds ocsieror o
puniuacon gde la ponvala de
puntos extra prasioranda & botdn
2.



Polele ricevere comballent axtig
oftenanda | punifl seguonfe

1uP;
TEEO i s, 100,000 pur
Succesive . Ogna 100000
i
Nota: Potete cccallerara |
cortegaglio dei purt sulo schermo
del puntl premio premendo i
pulsanfe 2.

NNar du samiat hop filkGckiigt mec
ocdng betbnas du med exlia
HCHTIR G

Extra kGmpea 1UF:
Forsta . efter 20 D00 codng
Ancra . after 80 000 pobng

Tredie .. efter 10C 000 polng
Faljanda..... ... _a&ffer vor

100 000 pobing

OBS! Tryck pd knopp 2 forott 14
podngrlyrnngen pd Bonusiavian
att gb snabbare.

J& kunt ook exira Lnjgars kngan
dog! de bencdipgde punlen te
Dediaian:

T1UP:
EFasste ... . 30 000 punten
Twaede ... 50 000 puntan
Dercde ............ 10C 000 puntan
Volgenoo ... ledare 100 000

puntan
Let op: Je kunt de puntenteling cp
et Bonus Schermn vennelien doo:

ap Toets 2 le drukken

Sact Isdsoturasta alla HSlevan
pisfe®on mukaan:

1 lisGpeloajc:
Ersimmdinen . 20 000 pistelid
Tolnan ... o0 000 pistottd
KOs .. ooninnrers 100 000 pistattd
Betiracvat ... Joka 100 000
pistatta

Huom. Vot nopoufod
Bonusruucun olstelosiious
painamois NSppdintd 2,



Game Over/Continue

Whan vou run oul of Fightets. the
gorne ends. In the upper oot of
H@ sCroan (uppe’ laft comear for
Playe: 1, uppe’ right camer tor
Player 2), the words GAME OVER
and CONINUE oppear.

if you have Confinues remalning.
YOU COor choota fo cortinue *he
game from your presant Stoge.
Lisa the D-Bution to jedect
Cortinug (the salaction will fosh),
and prass Bution 2. The namea of
the Fighter you are curantly using
wil opoadr. Lia the D-Buton to
cyche through the nomes of the
Figniters, and press Button 2 1o
choose the ong you want

You ore allowed trea Continues
Whan you run out of Continues,
Ihe words GAME OVER appecr in
the canler of the screan, and tha
gome ends.

Splelende/Forfseizung

Warn Fla kaina KSrpfer mehs
nabwen, st dos Splel 2u tnce. Chen
m Bilzsshirm (oben links Cr Spleler
1 und cbean rechls 8 Splaler N
aschanan de Ophonan
Fortsetzung (CONTINUE) ung
fplalande [GAML Oved

Wanr sle noch Charcan zum
Fersatzan hoben, kSonen So aos
Splal ven der momantanen
Spheirtufe ous formsetzer. Waklen
Sl CONTINLE milt ces
Richtangstoste (de Waohi biirk!)
und srlcxen Sa Tasle 2. Dy Name
dos momentonan Kamplers
aischairt Schalten Sl= mit de-
Richmungstaste durch die Nomean
de Kompler und drlicken Se Taste
2, ur den gewldnschien 2

wihiben

sig naban gre
Fortsetiungechancen, Wann Sie
alle guigebrcucht haban,
sischeinl die Meldung Splalende
(AME OVERT In clar
Bidschirmmitte, undg ¢os Spie 8t 2u
Ende

Fin de jeu/continuation

Suond vous N avoz pius de
comaattants, o portie et
tarrinée. Dars ‘0 pote sucéreurs
g6 |'ecran (con suserieur gouche
pour @ jouaur |, coin supérey:
drolt powr i jouawr 2), les mots
GAME OVER et CONTINUE
oppargssent,

3l vOLUE QOQNeZ Sel Soin's pour
Soursivra Ig partie, vous Douvaz
choisir de 'a cantinuer & porie da
Cataope an cours, Milsar la touche
O poJr cholsl: "CONTINUE™ (e mot
clignote), pub appuyaz wr o
touche 2 Le nom du combatant
gue vous ulilisez acparall, Folles
cafller tous 'ed nome do
combattants an cpouvant sur lo
touche D, puls opouvez sur o
touche 2 pour @n cholgie un,

Vole pouvear poursuivie frols 1ols 1o
partie. Suanc vous ovez e ng,
has Moty GAME OVER apoarossarny
ou centra ae 'acron af o partio
prand défi-Wivenent fin

Fin de juego/
Confinuacion (GAME
OVER/CONTINUE)

Cuando s& term nen los viglhantes,
terminand el jJuages. En la parte
supanor da (o pantallo (esquing
supenor Rquierca parg el jugodor
|, y esguing supernor derecha pare
&l jJupadar 2), aparacerdn s
palobras GAME OVER v
CONTINUE.

= te quedon veces da
CONNNUOCIGn, podnds salaccienar
ia centinuacién del jJuege desde Io
atapa actugl Utillza el botéa D
pard selecsionar o confinuocion
(o selaccién parpodecnd), v
es0n0 &l bokdn 2. B nombre de
wglante gue astds octuaimente
Miranco aparecésd, Emplea el
ooton © paro pasar por os
nombras Ga 1os vighontes. y
presiong e Solen 2 poro
salecclonor ol cua Setaes,

Poonds realizar o contnuacian
nasta fres veces, Cuanco sa
*arminen kos oportunidades da
continuat. apoacerdn s
palobras GAME OVER en al centro
o8 [a panialic v 58 Teminard &
pego.



Fine/Conlinuazione del
gloco (GAME OVER/
CONTINUE)

silando esourite | combatiant, |
gioco terming. Sulc porte
wpadons dollo schermo (Fangole
supanane sinistro per il ptimo
glocatore, I'angolo supense
desire peér | sacondo glacatone)
compoiong e carals “fine del
gloco” (ZANME CVER &
“continuaiora™ (CONTINUE].

58 v imangons cosinlire gl
cortnuore poleta scanians al
contnuarne |l gioco dallc fase in cul
stavate gocandc. Usale ||
pulionde D pe selezonona
CONTINUE (la selezions
arrpegoa) e prameta | puisanta
2. Compoare I nomre del
combatien's che tiale usanoo
criusiments, Lsate | pusante D
perscorane | norm dal
comoattant & prameta | pusonta
2 Ger scegiers queld con cul
Cioctie.

Avata tra possinlltd d continuara.
QLondo esaluta e possinllitd,
compgare 1o parola GAME OVER O
centro de o sche mo.

Speiet siut/Fortsatt spel

MNGir Qu firlorgt din sista xOmpe. tor
fpalet slut, Langst upt pd bilos<ar-
mah J chet Ovrs vonsiea hamest *or
spalce 1, ogn | det dvre hégna
Rarnet fdr speiara ) visas ordan
GAME OVER (soelet slut) och
CONTINUE (forisatt ssel).

Nor cu hor forsdtningor
CONTINUE kvar, 53 fr cu chors of
forsd o frdn sommc scan. Vicka
styrkuion At lampligt ndll 1 aft 1€
ordet CONTINUE oft béria bilirko
cch ryck pd knapp 2. Nu visas
namnet pd dan kimpe du
anvirda . Voo styrkouion at
Kimpligt hdll 80 ott s namrnen pd
alla kémoarmna. Tryck pé knadp 2,
Ny cu valt vilken k&mipa cu vl
anyarda | fasiningean.

Du ges tre chonser aT fomsdma,
Spelet & Ovar Har ding forsd's-
ringar CONTINUE togif siut och
ardar SAME CVER vsos | mitten
pa oilcswdmen

Einde van het Spel/
Doorgaan

A% jouw Kngers aproken i et spal
voorod). I het bovenste gedasiie
van hal scham (dinker bovenb ok
voor Spaler 1, rechter bovanhoes
voo* Spalar 23, rullen ge woorden
EAME OVER an CONTINUE
venchlinan

Als ja nog Continues over habt,
ken e kiezen om deor te goan
mat he* soal in het huldige
Eebied Genu de -foets om
waor CONTINUE te kezer (jouw
keuza goot knipparen) en druk 03
Toe's 2, Ce noam van dea Kil.gar
die jij op dat moment gebaulkt, zal
vaschinen. Biadar codr aa
narmen van de Krjgens met de R-
*0als on druk op Toels Z ali je
depena et die || wit gebra ken

Je habyt drie Continues. Als jouw
Confinuas op on, verschijnen ce
wodan GAME OVER In hat
midcinn van het siCharm en E hel
sl voorkd.

Pelin loppu/Jatko

Kun olot manetday! kaikk Sohais,
pall on lopussg. Ruudun
yiGreunaan (Pelcajan |
VOS@ITpoan yidkumaen jo
Pelagjan 2 cikecon yidkumaan)
imastyy vahloehdot GAME OVYER
jo CONTINUE

Jos sinud'a or Jatkaja aljelld, voir
holutessas jofkoa palid nykyvisalld
=0 ta. Valitse Contirue
vahiosh o whyttoon
sUuntfandopdinha (Woeitu
vaintoahto vikku), ja paing
NADpaNTa 2. KCyHdmas Sotunn
nmi iimestyy. Voiitse haluammacsi
Tais*ollke kéytthen
Suuntondppdinte, jo vonvsia
valintosl paonamada Nopparta 2
hdnen wohdaloon,

Vol kdytad kolme Jolkog. kun
jatknla al apdd ole. sanat GAME
OVER Imashyedat kaskadls nhia, |0
ol on lpussa.
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High Score Screen

If you and 1he gorme with vour
sora in the top ten, you con anter
your Infials on the High Score
straaen When he game encs, the
Name Entry screen appaars in the
top left comer of the screon (lop
fgnt for Piayer 2). Cyce through
e lefiars Dy prastng the D-Button
LEFT of RIGHT, and press Bufton 2 1o
gnter your choice ang go on to
he next letter. You have three
20oces 10 ente inifigls, When you
have lled dl hree spocas. tha
witters ED oppear. Press Buttor 2 1o
anter your inthcls and confinue o
and the gome.

Punkterekord-Bildschirm

Wenn Se das Spiel mit aimem
Punklestond Seenden, dker 2u dan
ehn Dasten gahde:, kdnnen Se
hira INitglen im Punktera<ond-
dioschimm oingabean. Wenn dos
Sniat mu Enca ist, enschaint der
“omensaingabe-gllcschirm chen
irks i BEdschirm faban rechis fitr
speder 23, 3chollen 3o darch e
Juchstaben waller, Indem Sie dia
Richiungstasta rach Inks ocer
rechnts dricken, ung dracken Sie
dann da loste 2, urn alhen
fucwtaben elnzugeben ung zum
ngctsten Buchslaber
wetarzugehen. Wenn Sle alle drel
Helen ausgeflit hatan,
anchanan Jise Buchstaben ED.
Drdcken Sle Taste 2. um e
Engabe 1u sestdigon und
torfausatzen oder aos Splel 7u
beandan.

Affichage des meilleurs
sCores

S VOl gles clossd pormil bes dix
mallours, vous polves antrar vos
Initciles sut "'écron d'offchoge das
relllaurs scores. Quend la partie
prand fin, I'ecran J enties de rom
apporalt dons le coin gouche de
I'&@cran (coin drolt pour le ousur
2). Faites défllar toutes las lettas an
appuyant sur lo GAUCHE ou o
CROITE de la touche D, puls
Sppuyer B 12 touche 2 pour
artrér volre cholx ef oosserd la
l@ftrg suvanta, Vols pouver antre:
Juscu' & trek latras pour vos
Irfickes. &uand les io's espacos
prévus sont ramplls, les letres ED
opporcisant. Appuyaz sJ o
‘oucha 2 pour entrer vos niticlas of
canlinuer ou andter la porle.

Pantalla de mejores
punfuaciones

S termings el juego con urg
punhsacian entre s diez mejores.
podds inhoduc’ s niciolas an |a
pantcia do las majones
puntuacionss, Cuando *emine el
juago, apareced la patcla de
treduccion del nomire &n g
SQUIN0 SUDGNST Rquierdo de o
paniolio (esquira supaion
Qerecho para &l jugodor 2. Pasa
por las lalres predoncndo el botér
C: por l2 IZGRNERDA © DERECHA, v
preslono e bolGr 2 para iIntroduch
tu geleccion v pasar a lo lefre
sigulente. Tendrés tres espocios
oara infraduch las Inicioles,
Cuanaco hoyos enooo los tras
SELACICS, aDaraceran loe letras ED.
Frasiona el boton 2 cora Infroducl
" Inlciales v continuar o "armninar
& pego.



Schermo di punteggio
massimo

So lerminote || gioco conun
puntegg o che tertra fra | diec
ol alfi, potete mmattas |8 vosTa
nzdll nalle sharmo del puntagg
masiml, Quonds || goco finisce,
SoOMmPara 1o schamo d irmrmissone
cal nome sul’ angolc supelione
grlsiro dello tenarmo (naito o
casha per il sacondo glocotora)
scomate e leftere premandao i
pulsanite D a SINISTRA © DESTRA,
cuind preimete | pusarie 2 Der
immethare ko leTtarc @ presaguine o
oueala successhva. Avate e spaz
par immathara ba [niziall. Quanco |
ove's namphi tutt e tre,
compalono o lettere ED. Premete
I pusarta D per Immetane &
vosire inipall @ confiruana o
terminare | goce

Podngrekordtavian

Cra kan skrivia in Qing inficlar pd
podngrokorcrovian, om du lyckals
i aft ov de lle bista podngrasul
faten | ar scelomganrg, NG an
speiomgoang & Sver visas rutan,
Qar du skriver Ir dna Inma'er,
kargst upo pd M vEnster pd
DlidakGrrnon (IGngst ucp Ml héger
o speicre 29, Vicko shyrkuion &
vonaternéger 1&r alt valjo bland
bokstévena, och trvck pd knacp
2 11 offt shriv Ut DOlstQvan oCn
b dver ¢l ndsta. Tre bokstiver
masta skrivas, Nar au har glor det
visas bokshavema ED. Tryck bd
KNopo 2 100 atf mats in ding
Iniiclar, Fortsdt allar aviuta sedon
spalat

High Score Scherm

Ja mag louw Initialan In bet High
Score scheam invoeten, ols he” soal
cindigh on jouw score In ae top
flar 7it. Als hat spal algsloban 5
vaschint het Moam Invoer schemm
I @ Bnker bovenhosk van net
scharmn (de racttar bovenhoek
voor Speler 2). Kies de lat ems met
LINKS ar RECHTS op da R-1oels an
druk op toels 2 om aan letter near
fe rattan en door *8 Qa0™ Nagr 5a
voigende ketter. Je habr ruimie
voor drie lefters. Als & dle plocsan
rabi gavald, vescniren de lafren
ED. Dnuk dan op toetls 2 om jouw
Ineficlan vast te legoer en door e

gaar met et spe’ of te stognen

Enndtyspisteruutu

Jos palin lopuss plstaas] owerl
porhacgn kymmenan [oukossa, voll
merkia nimikijolmes
Errdtyspisteruutuun, Kun pall on
leprasso. Nimantolansusrauhu
Imastyy U JSUn vasemooon
vidreunoan (Falaaion 2 clkaaan
yiGreunoan). Kdy kiraimel 1&p!
painaen Suuntaraopdintd
VASEMIMALLE tol DIKEALLE, jo
vallsa kingein ja sy sauroowan
kiraimean kohdalle caoinomala
Napodintd 2 Voit mekitd
anntiadn kolme nimikifcinta. Kun
o'l syStdnyt kaldd kinaimet, EC
Imaisu imestyy, Vahvisto valntosl
o jatea peld o opeta sa
painomalio Nappaintd Z.



Sheef Taclics

o« Grab Mems i S00N a8 you Son

‘o collect codfionciconts ord
Homing be'ore the end of
S sLEne,

Stay awoy from the sicles of e
scraean, Crame ove 1o ek
thare, whene you con't see thei
Moves, Lure your opponants
ol where you con soe ham.

Don't lat your odversories throw
tha first pusch, Your eneres
have o lorg reach, ard once
hey knock you down., fhey'll
Eress thed odvantage until
you re hglanyd

watah tha shodows on fhe
ground for acvance woming of
an enemy dropping in on you,
of 10 lacate the postion of an
cirbore opoonent,

Tak tiken aul der Strosse
o Grelfan Sle Gegersitnde o

schnall wie maglich, um
ausStziche Punkte und Krafr vor
derm Frde eirer Bunde

s maln 24 Kannan,

Bledzan Sa vom Blickchirmaand
farm. Dot kdnnen Falnda
iquam. derer Bewegungan S5
rchl sehan kennan. Locken Sle
die zegner ins Fraig, wo sis
sichticar sindg.

| asser Se die Fainda ri=ht
Tuerst aschiogen. (hre Gegnor
Faben sne grode Relchweaite,
Lnd wann sie Sie ainmal
réadarrchiogen, wandan sle
hvan Vortal nach Krdfren
ousutTEn|

Agtlen Se auf 3chatten ou’
Cem Bodan ols wichtige
YWornung e Faindea ven oben,
ofar L e Pasition von
Fainden in der Luft
abnschdtien.

Tactiques de rue

Emporaz-wous e olus vite
possiole des objets powr oblens
s poirts susplémantclies ol
QugmnerTer voirs resis once
cvan! la fin de choque édlape

Evitez las colms de I'écran. Les
Brramis Qdorent 8y Cache
SOf VOUE e les vover oos bion.
co res-has Lorti de leurs
cochalias.

Ne losel pos voire agvensaire
dernes @ pramier ooup. Vos
ennarmis ont I&s orag longs. af
une fols qu'iis on® fappé. is
pordaront Fovantage LsaJ’a

8 que Yous appeatenier ou

Desss.

Chearves las ombres sur le 5o
powr pravenir 'cftacuse d'un
ENNeMi OuU Do savcir o 58
frove un adversalre dans la
Ciol.

Tacticos de la calle

Torng od artfcuios I ontos
padible pora colector Durtos
adiclonales y rasktencio ontes
da Gue farmine Coaa sscena.

Frocurd estsr apariado do los
logos de la colle. A los
aromigos las encanta astar oo
ls lodes, donde 7o puedes ver
sus movimilantos, Koz que
saigan kos oocnenles dorde
pusdos varlos,

Mo dejes que tus cdversgnos
s@an los primarcs en pegeor. Tus
anemigos lienan un gcancs
My I0rgo, Y una vel te pagen,
ne parardn nostc Gue dejarte
necho polvo

Mira Igs sombros dal suelo que
te servinan de acvartenclo de
IG5 enamigos gue saman
ancima tuyo. & para anconhicar
I DESICEN de un oporente én
LR punts o,



)

Taffiche da strada

« AMarate gl oggott cpoena
potets in moco da offerera
punti agguntvl e resistenzo
prima della fing & ognl fase.

» State lontan dal ‘ol dello
scharmo. Al mamic placs
noscondens & polchae non
potete vedera le loro mossa
Affisate a vol | nemicl non
appena riusciie o vedsali.

= Non fate in mods che siall
wvoafro gvversaro g metterse Q
segno | prire pugnoe. | vosi
ramicl harno un foggoe
d'ozone cmpo 8 50 descons ¢
mettard ¢ teme sfruttono |l loro
ventagglo fina ¢ che non vl
Fanng fafto tuorl

s Faote aftendcne ala omibre in
modo da accorgen che un
remica vl da oar atacccne, o
da individoare 10 pesitone 4l
L mamico in volc.

Overlevnadships

o Gieppo log i de virdesader du

kormamer &f f8r ol 16 exhrg-
poéng och tar att sorma shika
Int&r riosto st

Hal d'g oorra fran wantema pd

bllcsiéymen. Dinc fendsr Gskar

att 514 pd lur dér du info kar 8
vod de har 1ds sig. Locks fram
dina messtandore dit du kan 19
dam.,

Ldrt aldrig en motsthrdare & in
1érsta smdllen. Dine fiendar bar
ston 1Gckvidd och nor de ar
gbrg i omkul dig. s&
utriyttjor de d@tt dvertog och
torteatter mértiufo dlg tils ou
b att minne bloft.

o Tirha pd skuggorina, som syrs pa

marken. De 1Cvarmar aig om
oH en fende kommar mat clg
aller Lpplysar dig or var ar
fhvganage fande befinner sig.

Stroal Tactieken

Fak Voorweipen 20 sl o je
kurt om exirg punten en
Lithoudingsvemogean e
yarromalon woor hel enda von
alke scans

Bljf u't de buurt von de
2ijkcar e wan Mat schan,
Vianden vinden het heerlik om
daor fa sehulan, woor § hun
berwegingen niet kun® ziar.
FroDéar jouw vionder weg e
Ickker noor plogsan wadre i 2e
war kurt zZian,

Laat je nlet vardssan Coor een
acnval van @ tegersiandar,
Jouw tegenstongers kuvmen
var sioon en ol || senmiadl

neat bet gegaan, goon I
door tot ze gewonner hachean!

-&t goad op de schoduwen cp
da grond, wan! da
woarschuwen von te voran gat
ar ean vijond ult dé Lcht Kot
vallen of 2o venodan de plaots
van ean vijand in ge uchil

Kaluviisaulta

Siep oo atinaat hall kun Dyify!,
caritdksasl isplstaltd o

@ iInvcimos entvan kunkin
alusan loppua

Pysy laltoda ruudun reundcisia
Vincbiset mislalSén wiifywil
siallQ, pliossa katsea ol
Houkutte’'s vastustajasl wos,
ockkoan josa ndet halddl
salvas,

AJa gnno vastustoiesl [yods
g erein Hald on pitkedt
<D0E. ja jos he onnistuvat
COMPDooMSon Sinut moaakhan.
~E alviGt onng parlksl Kunnes
alet higtoroo!

Tarkkalla mochan lankaavia
varjoje soodakses vibiG
vidouoiefta Rydik ddvieta

v hiolliglsta, fai rahddoes misa
eridvl vastusialg on,



Handling This
Carfridge

This carridge Is intended
exclusivaly for the Sego Game
Gear Systam.

For Proper Usage

T Lo not Immeanse in waler!

& Do not baendg!

@ Do not sudject 1o any vicient
mpach

@ Do nol expose lo dract suright!

& Do not damoge or disfigure!

@ Do not placa nect any high
lompearature source

@ Co not exocse fo thinrer,
benzing, eic |

e When wal dry completaly
Lelcie usng.

= When ! becomaes dirty, camrefuly
wipe it with o soft cloth dipzed
300Dy woter,

= After use, put 1 inils cose,

= Be sure to 1oke an occosional
recess durng axtoncaed play.

VorsichtsmaBregein
fir den Umgang mit
der Spielkassette

D-ese Splalkassatte diant
cusschiiadhben rur Verwendung mit
dam Sego Game Seor Sysien

Umgang und Pllege

@ Nicht ins Wasser legen!

@ Nickt blagan/

@ Vor starken 5166 schitzen

& Nicrt an Piatzen mit direlter
sonnenbesironiung ablegant

& Nicht beschdcicen oder
vanrstallan

& Nicht in der NG~ van
warmeguellen ablegen!

& Zum Reingen niemals Vesainner,
Janzol 0. devgl. verwenden/

« Folls teucHt, vor aem Sebrauch
rockar Wi han,

o B Vaschmuizung mil einem
welchen, mit 5alferwosse
angefauchteten Tuch
abwischan,

e Mach Georouch n der Kossette
schachtel syfoawahen

« Vergesien 3e nich’. bel longam
Splelen marchmol eine Pouse

ainzuegean

Manipulation de la
carfouche

LCeffe Corfouche ast congue
exchusiverment pour la Saga Game
Geor Systen,

Pour une utilisation appropriée

O Ne pos mouller!

@ Ne pes ole!

1 Na pos soumathie d des chocs
vidlenis|

@) Ne oot expoter au soell

& Ne oas abimer

B Ke pos laisser & prox mité d'ure
source oa choleur!

@ he pos mettre en contact cvec
du dilvcnt, de 'essance, eto.)

& 3lworme catouchs & modilées.
secher-do ben ovant de la
el tilisea

+ &l glle est sole, froter o ovec
précoutons &l alda d'un
chiffon surride et d'un peu de
SCVOnn.

o 3 VOUS NG vOuUs 8N sevaz plus.
arge-0 cons 5o boite,

o Noublaz pos de faolre guelques
pouses 8l voUs jouer assaz
onglemps

Manipulacién de esfe
cartucho

Esta corlucho debe ulizone
solamente an el sgmama Same
Geor da Sega.

Para empleario correctamente

@ Na lo meia an aguat

‘& N2 o dobla!

@ |No lo golpee con fueral

i) |No I exponga ¢ ka Lz direcic
ce sof

(& [No lo estrope ni desfigure!

& |No lo ponga cercn e fuentes
of Cokar

@ |No 'o exponga alos diluyentes
de pniura, bancing, efe.!

o Cuondo esté moado, séquelo
completameanta antes de
W] Frawii )

o Cusndo se engucie, Impielo
cukodosamante con un paho
Love humMececico & ogua
con jastn

* 2POongolo en su caa danubs de
utilizaria

Mo sa alvide de descorsar do

vaz en cuando cuando utillce el
Lago durante mucho Yempo

X

@




Uso della cartuccia

Sussta cartuccio & sheta craata
sscusivamente per il sstema Sego
Goma Gaor

- Per un uso appropriato

D Non immargade rell’ ocoual

@ Non pisgericl

(' Non sottonarin ad deun inpatto
viclenio!

@ Non escora ola luce sclare
direftal

& Non darreggiorc o
marometiedal

® Non coliozorio vicino o qualsiasl
tipo ol alta fonte dl ca ol

J Non espotia o ielng, berzing
acc.|

¢ SIuando § bogno. asclugara
complatamente prma d wsarko
nuovamenta.

s Suondo § sporca, puling
gccuatamente Con un SERN0
soffice Inumidto di ccgua
sapchota.

e Dopo |'uss, ipoda nello suo
cLsiooa,

P 38 giocote per lungo lempo.
iposatew dl fonta in torto,

©

@

Kassettskofsel

Canna spalkomsett kor homg soens
| Sagaos spelmodd Sego Game
(ecr

Korrekt kossettskotsel

S Topoo inte kossallen | vorten

& Torsok inte ot bojo spaluaseten

@ Uittt inha kossetten 15 hivda
ot

@ Utsitt inte kagsetten fr solsken

& var torsikrg & aft kassaten inte
sncos elar bir deformenod

B Pocerno irte wassetten pd platser
dar den ulsdts fOr varme:

@ Arvand clarlg Banngsmedel.
bersin, o4.v., for oft rengdra
kosseHer!

o Nér aossetien hor Divit vob, |51
wonsattan torua helt ach hiiel
nnan du satter | kessetten |
spalmtculan,

o Ndr kassaften blivit smiutsig:
iorka fors khigt cassatten med &n
liasa som fukiats | *vblvatien.

« Efter spelsiut kom allfia indg ott
A  kossatten | kossatosoen,

o Kom hag att dd och ad vike dig
unde’ an iGngvarng spalsassion,

X

Hoe behandel je deze
casseftfe

Daze cossalte s axchune! pernoak
voor hel Sega Gome Gedr System

Voor Julst gebrulk

T Houd hem ult ge buurt vor
watar!

2 Buig hom riotl

@ Stoot hemn nargens legenosn’

& Stal hem nlal bico® aon diec!
ronllchi

& Beschoacig of vesdrog! hem nial

B Leg ham niet In de buurt von
hate of gloslende voorwaipan!

& Maak hem niet schoon met
trinnar, benzine erg |

e Al hjnat worclt, maok fam dan
serst he emaoal droog voordot
l& herm gebaulkt!

o Al hjwul 5 Mmook nem schaon
ma! aan rachle, vochilge doek

= Stop hem in zjn hoes ali @ herm
milat gebruikt

« Neamn al o0 foe a8 POUe 6
‘& arg lang spoait

Tamdan kasetin
kasittely

Tama kasath on forotatiy
aincostaon Sege Gamea Gaar
Aarnestelmddn

Olkaa kiyHs

1 Ald kostuta veteen

@ Ak tawid

b | Euﬁ kothalse voimakkoos!

3 Al gsata attikil suoralle
auringon paitlaeds!

@ Ak vourioita tai alneuto
endmuodasturnistal

T Ak gseta minkadn kuuman
inpdidhtesn Idhalsyvieen

@ Al assta atfiks innerie
barsiire. ym. |

e U0 kosett kostuu, kuivoa se
tdrysin enmen Kiaytds,

* 0550 lulee lkaesky. pyvhl sa
varovast pahmesit konkadla.
|oka aon xostutettu soippuolseen
veteer.

= ARET] & KOTelDONSI LayTan
jol<@en

o  Pidd Puoito titd. eto kesseytol

pekn clolttain, kun petoat kauon
Qoo

@

67
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