672-0578-50




Starting Up

1. Set up your Sega Game Gear
System as described in its
instruction manual. For two-
player gomes, use the Geaor-
to-Gear Cable (sold
separately) to connect the
Game Gear units.

2. Make sure the power switch is
OFF. Then insert this cartridge
into the Game Gear unit.

3. Tum the power switch ON. Ina
ferwy momeants, the Titke screen

appeaqrs.
4. if the Title screen doesn't

appear, turn the power switch
QFF. Make sure your system is

set up comecily and the

cartridge Is properly inserted.
Than tumn the power switch ON

again.
Imporantk: Always make sure the
powaer switch is tumed OFF before
inserting or removing the Sega
cartridge.
Note: This game is for one or two
players,

@ Gear-to-Gear Cable Input
@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchiieBen Sie Ihr Sega Game
Gear-Stauerpult wie in der
Bedienungsanieitung
peschrieben an, Verwenden Sie
tir 2-Personen-Spiele das
getrennt erhdifliche
GerdteanschiuBkabel (Gaar-1o-
Gear Cable) zum Anschllefien
der Ger&tesinhaiten.

2. Vergewissem Sle sich, da@ der
Netzschalter auf "OFF" steht
und schieben Sie die
Splelcassatte ain.

3 Stellen Sie den Netzschaolter aut
“ON°, Kurz darauf erscheint der
Titelbédschim,

4. Wenn der Titelbildschirm nicht
erscheint, stellen Sie den
Netzschalter noch einmal auf
"OFF*. Uberpriifen Sie. ob das
Steuarpult richtig angeschiossan
und die Splelkcassette komeaid
eingeschoben ist. Stellen Sie
den Netzscholter donn wieder
ouf “"ON".

Wichtig: Stellen Sie den

Nelschalter vor jedem

Einschisben oder Herausnehmean
einer Splelkassette auf "OFF".

Hinweis: Diesas Spiel konn von
einer oder cuch rwei Personen
gespiell werden.

@ GerdteanschiuBkabel-Eingang
@ Sega-Splelkassette einlegen

Mise en route

1. Installez voire Sega Game
Gear System de la maniére
décrite dans ce mode
d'empiol. Pour les parties &
deux joueurs, utiisez le cable
Geor-to-Geor (vendu
séparément) réunissant les

deux apparails pour les
brancher ensembie.

2. Assurez-vous que |'interrupteur

d'alimeantation ast sur OFF,
Ensuite, iIntrodulsez cefte
carlouche dans o consola
Game Gear.

3. Meftez I'inferrupteur

d’'alimentation sur ON. Peu
aprés, |'écran de titre
QApPaIait,

4, SiI'écron de titre i’ apparait

pas, mettez I'interupteur sur
OFF. Vérifler que le systéme est
nstallé corectement et que la
cartouche est bien insérée.
Remettez l'interrupleuwr sur ON.

Important: Assurez-vous toujours
que |'intennupteur a'alimentation

est sur OFF avant d'insérer ou de
refirer la cartouche Sega.

Remarque: Vous pouvez jouer

soul ou avec un partenaire.

(D Entrée du cabile réunissant les
deux appoieds

@ Installez lo cortouche Sega

Puesta en
funcionamienio

1. Prapare sus sistema Sega Game
zear como se indica en el
manual de instrucciones. Pora
jugar dos jugadores, utiice el
cable Gegr-1o-Gear (vendido
por separado) para conectar
las unidadeas Gamea Geaadr.

2. Asegurese de que la
dglimentacion esté
desconectado y luego
infrodurco este carfucho en la
unidod Game Geor.

3. Conects lo allmentacion y. ung
vaz transcurmidos varlos '
segundaos, aparece la pantaiia
del titulo.

4. §Sino aparece la pantalia del
fitulo, desconecte la
alimentacion. Aseglrese de que
su sistema esté blen preparado
¥y de que &l cartucho esté bien
infroducido. Luego, vuelva a
conectar la alimentacion,

importante: Antes de introducir ©
extraer el cartucho Sega,

cercitrese de que la alimentacion
asté desconaciada,

Nola: Este uego ha sido disefado
para uno o dos jugadores.

@ Entrada del Gear-to-Geor
Cable

@ Introduzca el cartucho Sego




Preparativi

|. Montate il vostro sisterma Sega
(ame Gear come descritto in
questo manuale di istruzioni. Per
| glochl a due giocatorl, usare |l
cavo Gear-lo-Gear (venduto
separatomente) per collegare
gl apparecchi Game Gear

2. Assicuratevi che
I'alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindl Inserite questa
cartuccia nell'unil Game Gear.

3. Attivate |'agliimentazione (ON). In

breve tempo appar o
scharmo del titolo,

4. Se lo schemmo del titolo non
appare, spegnete
I'apparecchio (OFF).
Accertatevi che il sstema sia
montato corettamente @ che
ia canuccla sia Inserlla nel
modo appropiato. Quindi
attivare di nuovo
I'alimentaziona (ON).

Imporiante: Assicuratevl sempre
che |'aopparecchio sia spento
(OFF) prima di inserire o cartuccia

Sega o quando la sl foglie.

Nota: | goco é per uno o due

giocaton

@ Ingresso del covo Gear-to-
Gear

2 Inserite lo cartuccia Sega

Forberedelser for
spelstart

1. UHSr ansiumingarma enligh
anvisningama |

bruksanvisningen 1&r Segas
spelmodul. Arwvand kabelin
Gear-to-Gear (tilval) fér al
ansiuta spelmodulema for ett

spel med va speiare,

2. Kontrollera ant strombnytaren
har slagits ifrGn, Satt sedon i
spelkassettan | speimodulen.

3. Sld il strdmbrytaren. Efer
nagra sekunder visas
rubnkscenen pa bildskarmen.

4 Si& Ifrdn strdmbrytaren ndr
rubrikscenen inte visas pa
bidskdrmen. Kontrollera
ansiutningama och att
kassetten har satts | pa komek!
satt. Sia igen till strtdmbrytaren.

Viktighl Kontrollera alitid att

strombrytaren har slagits ifrdn
innan spelkassetten satts i/1as ut

ur spelimodulen,

OBS! Spelet kan spelas av en aller

va speideltagare

@ Ingéing for kabelns Gear-to-
Gear

@ Skjut in spekassetien

Starten

. Maak je Sega Game Gear
System kloar zoalk beschreven
staat in de handleiding. Voor 2-
spelers spalien moet je mel de
Gear-to-Gear kabel (los
varkrigbaar) de twee Game
Gear Systerms mel elkaar
verbinden.

2. lorg ervoor dat de Game Gear
UIT staat. Doe dan de cossette
in de Game Gear.

3. /et de Game Geaar AAN. Na
gen moment zie je hat
ltekscherm.

4. Als j@ geen litelschermn ziet,
moet j@ de Game Gear weet
UIT zetten. Kilk na of alles goed
is aangesioten en zet de Game
Gear weer AAN,

Belangrijk: Zorg er altyd voor dat
de Game Gear UIT staat voor je er
eean cassette in stop! of ull haalt.

N.B.: DIt is @en spel voor 6én of
twee spelers.

(1) Gear-to-Gear Kabel Ingang
@ Stop de Sega cassefte erin

Aloitus

|. Aseta Sega Game Geaor-
|Griestelma toimintavalmiiks,
kuten sen kdyttoohjeissa
nauvotaan, Kaksinpelid vartan
kdyth Gear-to-Gear-kaapelia
(Mmyydadn enkseen) Gaome
Geat-yksikkdjen littdmiseen

2. Vaimista, ettd virtakoytdn on
pois toiminnasta (OFF). Aseta
son jalkeen tGma kasett
Game Gear-aifteataen

3. Kytke wirtakytkin toimintaan
{ON). Otsikkokuvaruutu tulee
asin heatiken kuluttua.

4. Jos otsikkokuvaruutu el tule
esiin, kytke virlakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista,
elta |arjestelma on kytkalty
oikein jo ettd kasetti on
asetattu kunnoliisesti sisGan
Kytke sen [Glkeen virtakyTkin
uudelleen toimintaan (ON).

Térikebd tietoa: Pida aina hucita
siitd, emd virnakytkin on kytketty
pols toiminnasta (OFF), ennenkuin

asetat Sega-kasetin sisaan ta
otat sen pols.

Huom: [4ma pall on yhdelle 1ol

kaohdelle pelagjalie.

@ Geor-to-Gear-koapelin
pistorekd

@ Asela Sego-kasetti sistdn



Rev Up Your Engine!

Gel ready for a wild race against
plains and cilies. Reach the finish
line before time runs oul fo
advance to the next terain
because, f you don't, you will be
disquailified. But don’t get careless
or you will run into other cars and
seriously damage your chances of
selting a speed record.

Race across your choice of terrain
against the computet’s bod blue
rocing machine. Use your racing
finesse to show the world who s
master of the highways!

Connec! your Game Gear with
anofher sysiem and race against
a frend in a battle of highway
supremacy. Improve your
comenng and passing skills to
protect yourself against the
challenge of any driver.

Bringe Deinen Motor
auf Touren!

Mache Dich flr ein wildes
Rennen gegen de 7eit berelf,
kreuz und quer durch
Klstenlinien, Wlste, Prdrie und
stQdte. Emeiche die Jellinie
bevor die 7elt abgelaufen ist,
um in das nGechste Gebiet
vorzurucken, denn wenn Du das
nicht schaffst, wirst Du
disqualifiziert. Aber warde nicht
leichtsinnig, sonst wirst Du in
andere Autos rasen und Dir
sicherich Deine Chance, ainen
Geschwindigkeitsrekord
aufzustellen, zersidren.

Fahre gegen die blaue
Computer Renn-Maschine in
dem von Dir gewGhilen
Gelande. Wende Dein
Faohrgeschick an. um der Weit zu
eigen, wer der Meister der
Autobahnen Ist

Schiie@e Dein Spielgerat an ein
anderes Syslem an. und lchre
gegen einen Freund in einem
Kampf um die *Autobahn
Uberlegenheil”, Verbessere
Deine Abkurzungs- und
Uberholkunste, um Dich selbst
vor den Heraustordenungen
anderer Fahrer zu schitzen.

Faites rugir votre
mofteur!

Préparez-vous pour une course
effrénée conlre le temps sur le
bord de mer, a trovers le désert,
les plaines et les villes.
Franchissez la ligne d'arivée
avant que le temps soit &couléd
pour aller jusqu’d la section de
terrain suivante, parce que s
vOous echouez, vous éles
gisqualifie. Mais ne soyez pos
imprudent sinon, vous heurterez
d’autres voitures et vous
comprometirez serdeusement
vos chances d’élablir un record
de vitesse,

Faites une course sur le termrain
de votre choix contre la voiture
de course adverse bleue de
'ordinateur. Utilsez volre linesse
de pilotage pour montrer au
monde qui est le maitre des
auloroules!

Connectez votre Game Gear
avec un agufre systeme et faites
une course contre un ami dans
une batallle pour la suprématie
de 'autoroute. Ameéliorez vos
virages et vos depassements
afin de vous proleger de o
concumrence de tout autre
pilote.

jAcelera tu motor!

Prepdrate para una loca
camrera contra el tiempo a
fravés de la costa, el desierto,
las llonuras vy las cludaades. Para
avarzar al siguente tereno.
deberds alcanzar o linea de
meta antes de que se acabe el
hempo: de lo contrano, seras
descalificado. Pero no te
desculdes, pues de lo conlrario
chocards con otros automaoviles,
disminuyendo asi tus
posbildades de establecer un
récord de velocidad,

Conduce por el terreno que
hayas elegido y compite contra
la maligna maquina azul del
computador. Emplea fodas tus
habilidades de pilolc para
mostiane al mundo quién es el
amo de las careteras

Conecla tu Game Gear a olro
sistermna y compite contfra un
amigo en una botalla por o
supremacia de las carreteras.
Mejora tus habillidades de virgje
y adelaontamiento para poder
hacer frente a los desalios de
cualguier piloto.




Riscalda il motore!

Preparah per una corsa
selvaggia contro I'orologlo
lungo la costa, attraverso |l
deserto, lo pionura e le citta.
Raggiungi il punto di arrivo
prima della scadenza per
avanzare all’ambiente
successivo, dtrimenti saral
squalkificato. Fai gttenzione di
non far collisione con aitre
automobill, poiche questo
potrebbe rovinare le fue
possibilita di battere i record di
velocita.

Corri nel’ambiente desiderato
contro lo scaodente veicolo di
corsa biu del computer. Usa
ogni tuo frucco di corsa per far
vedere al mondo chi é Il signore
dell’autostradal

Collega il tuo gioco con un altro
sistema per glocare insieme ad
un aMICo In UNAa Corsa
sull’outostrada. Migliora la lua
precisione e le tue capacita di
svellezza per proteggerti contro
la sfida di qualunque
conducente.

Varva upp!

Gor dig iar for eft stenhart lopp
mot tiden genom kustiondskap,
Sken, siGtter och stader. Bryt
mallinjen innan tiden gdr ut 1&r
atl avancera il nasta terrdng.
16r hinner du inte biir du diskad.
Men kdr du 1Or vardsiast krockar
du med andra bilar och dina
chanser att satta
hastighetsrekord minskar

betydigt

KOr genom valfri terrdng mot
datoms vassa bld racer. Arwand
din kdrskicklighet 16r ot visa
variden vem som &r
motorvdgamas mastare!

Koppla in dn Game Gear till ett
annat system och k&r mot en
kompis om mdstartiteln pa
motorvag, Foroatta
kurvtagningen och
omkdrningsiekniken tor aft klarg

utmaningama fran andra {orare,

Laat de motoren
brullen!

Bereid je voor op een wilde race
tegen de fijd langs de kust, door
de woeastin, over vioklen en
steden. Zorg dat je de
eindsireep bereikt voor je tijd op
Is om aan de voigende etappe
fe kunnen deeinemen. want
anders wordt je gedisiowall-
ficeerd. Rijd echter niet te
roekeloos en rijd niet tegen
andere deelnemaers, zonlet
maak je niel veel kans op een
snelheidsrecord.

Race op een ferrein noar keuze
tegen de blauwe
snelheidsduivel van de
computer. Gebrulk al je
racevaardigheden om de
wereld te lonen wie heer en
meester is op de weg!

Verbind je Game Gear met een
ander sysieem en race met een
viiend om de heerschappij op
de weg. Stel j@ vaardigheden in
het nemen van bochten en
voorbisteken op punt om de
beste te worden.

Kiihdyté moottoriasil

Vaimistaudu villin kilpailuun,
jossa sinun on taisteitava gikao
vastaan rannikolla,
autiomoassa, tasangolila ja
kaupungeissa. Sinun taytyy
saavutiaoa maaliviiva, ennenkuin
aika kuluud loppuun, jotta podaset
seurogvaon maastoon, koska
epaonnistuessas sinut ylGtaan
pols pelistd. Mutta 4ia tule
varomattiomaoksi fal muuten
1OMmAat muihin outolhin, jolicin
sinulio el endd ole paljon
mahdaollisuuksia saavuttoa uulta

nopeusenndatysta.

Kilpaile valitsernasi maaston lapi
tietokoneen pahaaqg, sinistd
dipailukonetta vastaan. Kéytd
kipailutoidokkuuttasi ja naytd
maaiimalie, kuka on
mootoriteiden mestari!

Kytke Game Gear-laitteesi
johonkin tolseen jarfestelmadn jo
kipaile ystavasi konsso
moottariteiden hemuudesta.
YritG parontaa kykysi kaarteissa
ja ohituksissa, jotta voit oftaa
vastaan haasteen kenelta
tahansa ojajaita.




Take Control!

(1) D-Button

» Press right or left fo steer.

« Press up or down to shift gears
{manuadl).

¢ Press up lo downshift, down
to upshifl, (Up/down features
of the D-Button are not used
with automatic transmission.)

2 Start Button

» Preass to start game.
e Press o pause game. Press

again to resume play.

Die Kontrolle!
) D-Knopt

« [Dricke nach rechts oder links,

um zu lenkean,

+ Dricke hoch oder runter, um
die Gange zu schalten
(manuell).

e Drlcke hoch, um die Gange
runterzuschalten: unter, um
sie hochauschalten, (Das
Hoch-/Runterschallen mit
dem D-Knopf ist mit dem
Automatikgetriebe nicht zu
gebrauchen.)

2 Start-Knopl
« Drucke, um Spiel zu stanen.
» Drucke, um Spiel anzuhallen.

Dracke nochmal, um Spiel
fortzusetzen.

Prenez les
commandes!

@ Touche D

¢ Appuyez vers la droite ou vers
la gauche pour loumer.

« Appuyez vers le haut ou vers
le bas pour passer les vitessas
(manueiles).

+ Appuyez vers le haut pour
rétrograder, vers le bas pour
accélérer, (les fieches Haut/
Bas de la touche D ne sont
pas ulilisées pour une
fransmission outomatique.)

@ Touche Start

« Appuyez pour commencer le
jeu.

« Appuyez pour metire le jeu
en pause. Appuyez de
nouveau pour reprendre le
jeu.

iToma control!

{’ Botén D

+ Presona la parte derecha o
zquierda de este botén para
virar,

* Presiona la parte supenor o
inferior del boton para
cambioar de velocidad
(manual).

+ Presiona la parte supenor
para cambiar a velocidad
Bgia. v g parte inferior para
cambiar a velocidad alta.
(La parte supernor/infenor del
boton D no se usa cuando se
ha seleccionadd transmision
automdatica.)

@ Boton de comienzo

* Presiona este bolon para
iniciar el juego.

e Presiona este bolon pora
haces una pausa en &l jJuego.
presibnalo de nuevo para
reanudar el juego.




Mettiti al comando!

) Tasto D

« Premi questo tasto verso
destra o verso sinistra per lo
starzo del veicolio,

e Premi questo tasfo versa 'alto
o verso il basso per combicre
lka marcia (manuaimenle).

« Premi questo tasto verso 'allo
per sposlamenti verso I'alto e
verso | basso per spostament
verso | basso, (le carotters-
tiche di allo/basse del 1asto D
non sono usate nalla
trasmissione automatica.)

2 Tasto di avvio

+« Premi questo tasto per
cominciare il gioco.

¢ Premiquesto lasto per
fermare il gicco
momentaneamenle, Premilo
di nuovo pet conlinuare il

gioco.

Satt igang!

) D-tangent

o Tryck Gt hiéger eller vanster for

aft styra.

Tryck uppat eller neddt 1&r alt
vida (manuedl).

Tryck uppdt for aht vaxda ner
och neddat fér att vaxia upp.
(D-tangentens upp-/
nerfunktioner anvands inte for
aulormatidda.)

@ Starttangent

Tryck 10r aft béija spela.
Tryck tor oft ta en pous |

spolat. Tryck en gang till 16
att forlsGta spela.

Besturing

(1 Richtingtoets

» Links of rechts indrukken om
te sturen.

« Naar boven of beneden
indrukken om le schakeien
(manueel)

« Naar boven om in een lagere
versnelling te schakelen, naar
beneden voor een hogere
versnelling (boven/benaden
functies van de richtingtoets

worden niet gebruik! bi
automatische koppeling).

2 Starttoets

e Indrukken om hel spel te
starten,
¢ Indrukken om het spel te

pauzeren. Nogmaoois
ndrukken om verder 1o

spelen

Ota ohjaimet kasiin!

(1) D-johdatuspainike

s« Pagino oikeolle tai
vasemmalle, kun ohjoat,

¢ Paino vidspdin tal alaspdin,
kun vaihdat vahteita (kasin).

« Poina yléspain, kun halual
vaihtaa adaspdin, alaspain,
kun haluat vaihtaa yléspdain.
(D-johdaotuspainikkeen ylos/
alas-ominasuuksia e kaytetd
aulomaallisessa
vaihteistossa )

2 Aloituspainike

 Paino. kun haoluat gloittaa
pelin |

e Painag, kun halual keskeyTad
pelin vallaikalsesti, paina
uudelleen, kun haluat jaltkac

pelia.




@ Button 1

+ Press fo brake (continues fo
decelerate while pressed).

* Press to choose next course in
the Versus Humaon mode.

@) Button 2

s« Press o accelerate
(accelerates up to maximum
speed while pressed),

* Press to choose next course in
the Versus Human mode.

@ Knopf 1

e Dricke. um zu bremsen (sefzt
die Verangsamung fort,
wdhrend gedrickl).

+ Drucke, um die naGchste
Slrecke in dem Gegen-
Mensch-Modus 2u wahlen.

@ Knopf 2

+ Dricke, um zu beschleunigen
(beschleunigl bis zur
Hochstgeschwindigkeit,
wahrend gedrickt).

¢ Dricke, um die nGchste
strecke in dem Gegen-
Mensch-Modus zu wohlen,

sisadile
il

@ Bouton 1

« Appuyez pour freiner
(continue G décelérer tant
qu’on appule).

« Appuyez pour choisir lo
course sulvante dans le mode
Versus Human (contre un
autre joueur).

@) Bouton 2

* Appuyez pour accélérer
(Qccélére jusqu’a lo vitesse
maximum tant qu’'on
oppuie).

« Appuyez pour choisir la
course suivante dans le mode
Versus Hurman (contre un
autre joueur).

@ Botén |

« Pregiona este boldn para
frenar (desaceleracion
contfinua mientras es
prasionodo).

e Presiona este botdn paia
seleccionar el siguiente
rumbo en el modo Versus
Humano.

@ Botén 2

« Prasiona este botdon pora
acelerar (manteniendo el
botdn presionado podrds
acelerar hasta alcanzar la
velocidad maxima).

« Presiona este boton para
seleccionar el siguiente
rumbo en el medo Versus
HumMano.




@ Tasto |

e Premi questo 1asto petr
frenare (mantieniio premuto
mentre iallenti).

« Premi queslio lasto per
sceglere |l prossimo corso nel
modo Versus Human.

4 Tasto 2

 Premi guesto tasto per
accelerare (mantienilo
premutc mentre ccceler alla
velocild massima).

» Premi quesfo tasto per
scegliere il prossmo corso nel
modo Versus Human,

* Tangent 1
» Iryck 1Gr alt bromsa

{Inbromsningen fortsatter s&

iange tangenten halls
intryckt.)

+ Tryck fOr aft valja ndsta bana

| laget fér tva spelare.

@) Tangent 2
o Tryck fOr git occelerera

(occelererar mot toppfort s

lange tangenten halls
intryckt).

« Tryck for aft valja nasta bana

i laget 16 Iva spelare.

0 Toets |
o Indrukken om e remmen

(remt zolang ingedrukt).

* |Indrukken om de volgende

onde 1e kiezen In de Versus
Human mode.

@) Toets 2
o Indrukken om te versnellen

(versnelf tot de macnamum
snelheid zolang ingedrukt).

« indrukken om de volgende

ronde te kiezen in de Versus
Human mode.

@ painike 1

Painag, kun haluat jarruttaa
(hidastuminen jatkuu, kun
painiketta pidetddn
alaspainettuna),

Paina, kun haluat valita
seuraavan kilparadan
“inhimiliisen vasluslajan”
tolminnossa (Versus Human),

@ Painike 2

Paina, kun haluat painaa
kaasua (Kihdyttdd maksimiin
nopeuteen soakka, kun
painikelta pidetdan
alaspainettuna).

Paina, kun haluat valita
seuraavan kilparcdan
“inhimillisen vastustajaon”
foiminnossa (Versus Human),




Gefting Started

When you tum the power swilch
on, the Tike screen appears.
Choose one of the three game
modes by moving the marker
next to your cholce by pressing
the D-Button up or down, and
enter your choice by pressing
the Start Button

| Player Game: l[Zace against
time through four rounds.

Versus Computer: Race agoinst
the compuler’s car.

Versus Human: Race against
another player.

PRESS SETART BUTTON
= F PLAYER GANE
VERSHUE CONMPLUTER

JFS8E. F399%
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Fertigmachen zum
Start

Wenn Du den Hauplischalter
ainschaltes!, wid das Titelbild
erschenen. Wahle einen der
drel Spiel-Modi, indem Du das
Maorkierungszeichen neben
Deine Wahl bewegst, welches
Du durch das Hoch- oder
Runterdrnicken des D-Knopfes
erangst, und um Deine Wahl zu
besidtigen, dricke den Start-
Knopft.

| Spieler: Fahre vier Runden
gegen die Zeit.

Gegen-Computer: Fahre gegen
das Computer-Auto.

Gegen-Mensch: Fatve gaegen
einen anderen Spleler.

Début du jeu

Lorsqu’on allume |'gppared,
I'écran de fitre apparait
Choisissez un des frois modes de
jeu en déplacant ke marqueur 4
coOlé de votre cholx en
appuyant sur la touche D vers le
haut ou vers le bas, et entrez
voire choix en oppuyant sur la
touche Start.

| Player Game: Course confre le
lemps sur quatie élapes.

Versus Computer: Course confre
la voilure de I'ordinatewu

Versus Human: Course conlre un
autie joueur.

Para comenzar

Cuando actives el interruptor de
aimentacion, la pantalia de
titulo (Title) oparecerG. Para
seleccionar uno de los fres
mModos de juego, COIOCO el
cursor al lado de tu seleccion
presionando g parte supenor o
inferior del boton D, e ingreso tu
seleccion praesionando el boton
de comienzo (Start)

Juego de | jugador:
Compiliendo conlra el tiempo.
intenta complelar cuatro
vueltas.

Versus computador: Compile
contra e automovil del

computador

Versus humano: Compite contra
ofro jugador.

4




Preparativi

Quando accend I'inferruttore di
acceansione, o schermo del
titolo appanrd. Scegll uno dei tre
mod gel gioco spostando
I'indicatore desideralo
premendo Il tasto D verso |'alto
O verso il basso ed attiva la tua
scelta premendeo il tasto di
avvio.

1 Gloco: Corsa contro I'orologio
in guattro fasi

Versus Computer: Corsa contro
il veicolo dal computer.

Versus Human: Corsa contro un
altro giocatore

Innan du bérjar

llelskdrmmen visas ndr du sidr po
strémmen. FlyHo maoarkdren till
ditt val med genom att frycka
uppdl eller neddl pa D-
langenten 1or alt waija elt av de
fré spellagena och bekrafia
valet genom att trycka pa
starttongenten,

| spelare: K&« fyra strGckor mot
fiden.

Mot datom: Tavia mot datoms
bil.

2 spelare: [avia mot en annan
spelare.

De eerste stappen

Het titelscherm verschijnt
wanneer je de
sponningsschokelaar
aanschaxell. Kies aen van de
drie spelmodes door de
richtingtoets naar boven of
beneden te drukken om de
cursor naast de opties voorl le

bewegen, en bevestig je keuze
met de starttoets.

| speler spel (1 Player Game):
Race tegen de tijd over vier
ronden.

Tegen de computer (Versus
computer): Race tegen de
wagen van de computer.

Tegen een vriend (Versus
Human): Race tegen een
andere speler.

Aloitus

Otsikkokuvaruutu limestyy eslin,
kun kytket virran padlle
virtakytkimen avullc. Valitse jokin
kolmesta pelitoiminnosta
siirtamalld kursorin haluamasi
valinnan viereen painamalia D-
johdatuspaniketta yliéspdin tal
alaspdin ja suorita valinta
painomalio clotuspainiketta

| pelaajan peli: Kipailu cikaa
vastaan neljassd erdssd.

Tietokoneistettu vastustaja:

Kilpaiiu tietokoneen autoq
vastoan,

Inhimillinen vastustaja: Kilpailu
toista pelogjoa vastaon.

I




The Driver’s Seat

{ Speedomeler. Shows speed
N klometers per hour

@ Tachometer: Shows engine
Revolutions Per Minute (RPMs)

@ Transmission indicator;
iIndicates high or low geor

@ Timer - Counts down
from 70

& Payer’'s car

® Position marker: (displayed
only in Versus Computer and

Versus Human modes) Shows
position of your car in relation

lo opponent’s
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Des Fahrers Sifz

() Geschwindigkeitsmesser:
Zeigt Geschwindigkeit in
Kilometer pro Stunde an

@ Drehzahimesser: Zeigt
Umdrehungen des Motors In
ger Minute an

@ Ubersefzungs-Arzeiger. Zeigt
hohen oder niedrigen Gang

@ Verbleibende Zeil: Zéhit von
70 abwarts

® Auto des Spielers

® Positions-Zeiger: (nur im
Gegen-Computer- und
Gegen-Mensch-Modus) Zeigt
Position Deines Autos im
Vergleich zu dem des

Gegners

@

Le siége du pilote

(D Indicateur de vitesse: Indique
la vitesse en kilomeétres par
heure

@ Tochymeétre: Indique les tours
par minute du moteur (RPM)

@ Indicateur de transmission:
Indique la vilesse grande ou
faible

@ Temps restant: Compte a
rebours @ portir de 70

® Voiture du joueur

® Marqueur de position:
(affiché seulement dans les
modes contre |'ordinateur el
confre un outre joueur)
Indique la position de votre
vollure par rapport a celle de
I'adversaire

El asiento del piloto

@ Velocimetro: Indica la
velocidad en kilbmetros por
horg,

@ lToctmetro: Indica las
revoluciones por minuto
(RPM) del motor.

@ Indicador de fransmision:
Indica engranaje alto o bajo

@ Tiempo restante: Cuento
regresiva desde 70

® El automévil del jugador

® Marcador de posicidn: (sdlo
es exhibido en los modos
vernsus computador y versus
humano) Indica la posicion
de tu automavil en relacion
al del oponente.




Sedile del
conducente

(1) Misuratore delia velocita:
visualiza la velocitd in
chilometrl orarl

@ Misuratore del motore:
visualizza | giri del motore in
gin al minuto (RPM)

@ Indicatore della trasmissione:
indica una marca alta o
bassa

@ Tempo rimanente: conta al
Iovescio cominciando da 70

® Veicolo del giocalore

® Indicatore dello posizione:
(visualizzato solo nei modi
Versus Compuler e Versus
Hurman) visuolizzo la posizione

del tuo veicolo in rispetto a
quello dello sfidante.

Forarstol

@ Hastighetsmatare: visar
hostigheten | kiometer per
timme

@ Varvraknare: visar
motorvarvet | varv per minut
(RPM)

@ Transmissionsindikator: visor
hog eller IGg vaxel

@ Aterstbende fid: RAknar net
fran 70

® Spelarens bil

® Positionsmarkor: (visas endast
vid spel mot datom eller vid 2
speiore) Visar din bils lGge |
famdaliande till motstdndarens

Achter het stuur

@ Snelheidsmeter: Geelt de
snelheid aan in kiometers per
uur

@ Tachometer; Geeft
omwentealingen per minuut
aan (RPM)

@ Koppelingsindkator: Geeft
hoge of loge versnelling aan.

%) Resterende tijd: Telt af vanal
/0

& Wagen van de speler

& Positie-aanduiding: (alleen in
versus compiuter en versus
human modes) Geeft de
positie van jouw wagen aan
l.0.v. de tegenstander

Ajajan istuin

@ Nopeusmittari: Osoittaa
nopeuden kilometressd
tuntia kohden.

@ Kierroslukumittan: Osoittac
mootorin kierokset minuuttia
kohden (RPM).

@ Vaihteiston iimaisin: Osoittac
pienen tai ison vaihteen
kayton.,

@ Jaleld oleva aka: Loskee
lukemasta 70 alaspain,

& Pelagjan auto

® Aseman osoifin: (NGkyy
aincastaan “tiefokonelstetun
vastustajan” ja "inhimillisen
vastustajan” foiminnoissa.)
Osoittaa autosi aseman
vastustajan asemaan
verrattuna.
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I Player Game Mode

When you choose the | Player
Game mode, the Music &
Transmission Selechon screen will
appear. Choose from among
the three tunes by pressing the
D-Button up or down to move
the marker next o your choice
Next press the D-Button left or
right 10 choose between
Automatic Transmission (Al) ond
Manual Transmission (MT). Enter
your cholce by pressing the Start
Bufton,

wWhen the final start signal has
sounded, the race s under way
Use your driving finesse to finish
the round in the shortes! ime
possible as you avoid other cars
and obstacles off the road.

PRESS BUTTON

HABIT AL SOUND

S H.!;Ei‘
PASSINEG BR ZE
SPL A5 §AVE

47 ”T
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1-Spieler-Modus

Wenn Du den 1-Spieler-Modus
wahist, wird dos Musik-&
Ubertrogungs-Auswahi-Bild
erscheinen. Wahile zwischen den
dred Tonen, indem Du den D-
Knopf hoch oder runter drockst,
um Ihn zu Deiner Wahl
hinzubewegen. Als nachstes
driocke den D-Knopl links ocder
rechits, um 2wischen
automatschem Getriebe (AT)
und monuellem Gelrebe (MT)
zu wahien. Um Deine Wahi zu
besiatigen, dricke den Start-
Knopf

Wenn daos enfgultige Start-Signal
endnt ist, beginnt das Spiel kurz
darouf, Wende Dein
Fanrgeschick an, um die Runde
in kurz-moglichster Zeit zu fahren,
wdahrend Du ondere Autos und
Hindetnisse ouf der StroBe
meiden solist.

Mode | Player Game
(jeu a 1 joueur)

Lorsque vous choisisse? e mode
| Player Game, |'ecran de
sélection de musique & de
transmission apparail. Choisissez
parmi les trois mélodies en
appuyant sur la touche D vers le
haut ou vers e bas pour
dépilacer le marqueur a cHié de
volre choix. Appuyez ensuile sur
la touche D vers la gauche ou
vers la droite pour choisir enfre
o fransmission automatique (AT)
el la ransmission manueitle (MT).
Entrez votre choix en appuyant
sur la touche Start,

Lorsque le signal de depart findl
a retenli, la course est pamhe.
Utilisez voire flinesse de pillolage
pout finir |'etape dans ke temps
le plus court possible tout en
évitant les autras voitures et les
obstacles sur la route.

Modo de juego de |
jugador

Cuando selecciones el modo
de juego de | jugador, ia
pontallo de musica y fransmiskon
sard exhibida, Selecciona uno
de las tres melodias: presiona g
parte supernor ¢ inledor del
botén D para colocar el cursor
al lado de tu seleccion. Luego.
presiona la parte izquierda o
derecho del boldn D parg
seleccionar entre transmision
automatica (AT) y tronsmision
manual (MT). Para ingresor 1y
seleccion, presiona &l botén de
comienzo (Start)

Cuondo lo sefal de partido
suene, lo camera comenzarg.
Usa tus habilidodes de pilcto
para compiletar o vuella en &
menor iempo pasible, evilando
olras automoviles y abstaculos
qQue aparezcan en &l camino




I Modo Player Game

Quando scegli il 1 modo Player
Game, Il display Music &
Transmission Selection apparira.
Scegl tra le tre canzoni
premendo il tasto D verse 'alto
o verso |l basso per sposiare
I'indicatore sulla musica
preferita. Quindi, premi il tasto D
verso sinistra © verso destra per
scegliere fra la frasmissione
automatica (AT) e la
trasmissione manuale (MT).
immettl la tua scella premendo
il tasto di awvio.

Quando ha suonato Il segnale
di inizio gioco. Ia COorsa ovra
inZio. Usa le tue capacita di
guida per finire la fappa nel piu
breve tempo possibile evitando
altri veicoli @ ostacoli sulla
strado

I Spelare

Om du valjer iGget for | spelare
visas musik-&
transrissionsskamMmen, Valj en av
tre melodier genom ottt frycka
uppdt eller nedat pd D-tangen-
ten s& att markoren flytias il ditt
val. Tryck sedan till hoger eller
vanster pd D-tangenten for att
vdilja mellan automat- (AT) och
manuell vaxelldda (MT). BekiGfta
vaiet genom all frycka pa
starttongenten.

Loppet borjar efter den ssta
startsignalen. Anvand din
korskicklighet fér att klara
strckan pd kortast mojligo tid
samtidigt som du undviker aft
k&ra in | andra bilor och hinder

Kangs bonan

| Speler mode

Wanneer je de | speler mode
kiest, verschijnt het Muziek &
Koppelingsscherm. Druk de
richtingloets naar boven of
beneden om een van de drie
deunties te kiezen en druk de
toels naar links of rechfs om
automatische koppeling (AT) of
manuele koppeling (M) le
kiezen. Beveslig je keuze met de
starttoels,

De race begint wanneer het
laatste startsignaadl is gegeven.
Gebrulk al je rivaardigheden
om de ronde in de korls!
mogelijke tijd uit te rijden en
zorg ef infussen voor dat je de
andere wagens en voorwverpen
aan de rand van de weg

I Pelaajan pelitoiminto

Kun valitset 1 pelaagjan
pealitoiminnon, musikin &
vainhteiston valintakuvaruuhy
imestyy esin. Valitse jokin
kolmesta koppaleesto
painamalia D-johdatus-
painiketta ylospdin tal alaspain
niin, etta kursori siirtyy haluamasi
valinnan viereen. Paina sen
jGkeen D-johdatuspainiketio
vasemmale tal olkeclle
valitakses joko automaoattisen
vaihteiston (AT) tai kasin
suaritettavan vaihteiden kaytdn
(MD). Sucrita valinta painamalla
aloituspainiketta.

Kun lopulinen glofussignoali on
kuulunut, kilpallu akaa. Kayta
ajotaidokkuuttas niin, ettd
selvidt kierroksesta niin lyhyesso
gjassa kuin mahdoliista samalla,
kun vaitat tamaamdasta muihin
autoihin tai tielld oleviin esteisin.
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It you finish @ round within the
time limit, you will approach o
fork in the road. Drive in either
direction and you will be given
more ime to finish the next
round. If you finish all four rounds
within the time limit, you will
reach the goal.

() Game Over: Il you do not
complate a round within the
time limi, the game will be
over and a route map

showing your progress will
oppear.

2@ Goal When you finish the last
round and reach the goal,
you will receive bonus points
for all remaining time. Your
score and time will be
displayed.
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Wenn Du eine Runde in der
eflaubten Zeit schaffst, wirst Du
an ene StraBengabelung
kommen. Fahre in gine
beliebige Richtung und Dir wird
mahr Zed fUr die ndchsle Runde
gegeben. Solitest Du alle vier
Runden in der erlaubten Jeit
schaffen, wirst Du das Ziel
erngichen,

1 Spielende: Wonn Du eine
Rundie nicht in der erlaubten
Zeit schaffst, ist das Splel z2u
Ende und eine StraBenkarte
mit Deinem Erfolg wird
erschainen.

@ Ziel: Wenn Du die letzte
Runde beendes! und daos Ziel
emreichst, wirst Du Bonus-
Punkie fur die ganze ubrige
Jeit bekommen. Dein
Punitestand und Deine Zeit

werden angezeigt,

S vous terminez une étape
avant ia kmite de temps, vous
approchez d'une bifurcation sur
la route. Choisissez une direction
et on vous accorde plus de

temps pour finr I'@lape suivante.

Si vous terminez les quatre
etapes avant la imite de temps.
vous afteignez I'arrivée.

1 Jeu terminé: S vous ne
terrminez pas une étape
avant la limile de temps. le
jeu est terminé et une carle
routiére vous indiquant votre
POICoUrs apparai,

@ Amivée: Lorsque vous
terminez la demiére étape et
atteignez I'amrivée., vous
recevez des points de bonus
pour tout le temps restant,
Votre score et votre temps
sont affichés.

S terminas una vuelta dentro
del imite de tlempo, llegords o
una bifurcacion en &l camino.
Sgue por uno de los dos
CaMmiNGs; cuando esto sucedaq,
tendras mas fempo para
finalizar la siguiente vuelta, Si
finalizas todas las vueitas dentro
del limite de tiempo, legards o
la meta final,

{1 Fin del juego: 5 no completas
una vuella dentro del limite
de hempo, el juego finalzard
y un mapa de ruia
mostrando 1Us progresos serd
exhibido.,

2 Meta: Cuando completes la
ultima vuella y llegues a la
meta, recibirGs puntos de
bonificacion por el fiempo
que aun e quede. Tu
puntge y lempo serdn
exhibidos.




Se finisci la tappa entro il imite
di scadenza, ariveral ad un
bivic nella strada. Scegll una
delle direzioni @ aviai pid tempo
per finire lo seconda lappa. Se
finisci tutte le quattro tappe
entro il limite di scaodenza.
arriveral alla fine del gioco.

(I Fine gioco: Se non finiscl la
lappa entro |l imite di
scadenza, ll gioco finirg e
apparnrG una mappa che
maosira il tuo percorso.

& Fine delle lappe: quando
finisci I'uttima tappa prima di
amrvare alla line del gioco,
nceveral dei punti bonus per
tutto il termpo rimanente. |l
tuo punteggio e tempo
saranno visualizzali.

S SR

i 50§ T v
At 1 - "uf kg

TOTAL TINE
L° re
SCORE =® J¥ZSHO

Klarar du en strécka innan tiden
ar ute kommer du till et stdlle
ddr vagen delar sig. Val ndgon
av vagarna och du far mer fid
att avsiuta nasta siracka. Klarae
du alla fyra sirdckoma innan
tiden ar ute gar du i mal.

1) Game Over: Misslyckas du
med att klara en strdcka
innan tiden gar ut ar spelet
siut och en vogkarta som
talar orm hur ldngt du hann
visgs.

@ Mél: Nar du avslutar den sista
strGckan och poasserar
mallinjen f&r du bonustid 6r
den lid som &terstdr. Din
podng och tid visas.

Als je een ronde binnen de tijd
ultrijat, gan kom je aan een
splitsing in de weg. Draai in een
van de twee richlingen aof en je
krijgl meer tijd om de volgende
ronde uit te rijden. Als je de vier
ronden binnen de tijd uitnjdt,
kom je aan het eindpunt.

) Einde spel (Game Over): Als
j@ een ronde niet binnen de
tijd uitrijdt, is het spel gedaan
en je krijg! een routekaart
met jouw trajekt te zien,

@ Eindpunt (Goal: Als je de
laatste ronde uitrjdt en je

beraikt het eindpunt. dan knjg

j& bonuspunten voor de
resterende lijd. Je score en
tijd worden weergegeven.

Jos selvid! jostain kierroksesta
alkargjon sisalla, tulet
nakemadn tienhaaran, Aja
jempaon kumpaon suuntaan ja
snullc tulee clemaan enemmdan
alkaa seuraavan kiemroksen
selvittamisessa. Jos selvial
kaikista neljasla madratyssd
alkojaksossa, padset maaliin,

() Peli loppuu: Jos ef selvié
kierroksesta aikargjan sisala,
peli loppuu ja kuvaruutuun
iimestyy reittikartta, josso on
asitftely edistyksestGsi,

@ Maall: Kun selvidal viimelsesis
kieroksesta ja saavutat
maalin, soat lisGpisteita
kaikesta jGljelid olevasta
gjasta. Pistemdadrdsi ja alko

limestyvat kuvaruutuun,
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Versus Computer Mode

when you choose the Versus
Computer mode, the Course
Selecthion screen appedars.
Choose one course from among
the ten courses avallable by
pressing the D-Button left or
right. Enter your choice by
pressing the Start Button. In the
following screen, choose a tune
and transmission type as in the |
Player Game mode.

FSaR. rosy
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Gegen-Computer-Modus

Wanist Du den Gegen-
Computer-Modus, erscheint das
Strecken-Auswahl- Bild. Wahle
gine Strecke von den zehn
vorhandenen, indem Du den D-
Knopf links oder rechts drickst
Drdcke den Start-Knopf. um
Deine Wahl zu besialigen.
suche im folgendem Bild eine
Motoren- und Getnebeart, wie
im |-Spieler-Modus, aus

Mode Versus Computer
(contre I'ordinateur)

Lorsque vous choisissez le mode
Versus Compuler, I'écran de
sélection de course apparait,
Choisissez une course parmi les
dix courses disponibies en
appuyant sur la touche D vers la
gouche ou vers la drolte. Entrez
votre choix en appuyoant sur lo
touche Start, Sur I"'écran suivant,
choisissez une mélodie et |le type
de transmission comme dans le
mode | Player Game.

Modo versus
computador

Cuando selecciones el modo
versus computador. la pantolla
de seleccidon de rumbo (Course
Selection) serd exhibida.
Selecciona uno de los diez
rumbos disponibles presionando
la parte zquierda o derecha del
boton D. Para ingresar tu
seleccion, presiona &l boldn de
comienzo (Start). En la siguiente
pantalia, selecciona una
melodia y un hipo de fransmison
de la msma forma que en el
modo de 1 jugador,




Modo Versus Computer

Guando scegl il modo Versus
Computer, il display di selezione
della corse apparird, Scegl una
corsa tra le dieci corse a
disposizione premendo il tasto D
di sinistra © di deshra.

Immett la scella premendo |l
tasto di awvio. Un altro display
apparira. Scegli una canzone e
il tipe di frasmissione come nel
modo 1 gioco.

Mot datorn

Nar du valjer att tavia mot
aatomn visas bonskarmen. VAl
en av hio liligangliga banot
genom aft trycka il hoger eller
vanster pa D-tfangenten.
Bekrafta volet med
starttangenlen, P4 ndsta skarm
valjer du meiodi och typ av
vaxeliada som | iaget tor |
spelare.

Versus Computer mode

Wanneer je de Versus Computer

mode kiest, verschijnt het
Rondekeuze-schem. Druk de
richtingtoets naar links of rechts
om een van de tien ronden e

kiezen. Bevestig je keuze met de

starttoets. Op het voigende
scherm, kles j@ een deuntje en
koppelingstype zoals in de 1
speler mode.

Kilpailu tietokonefia
vastaan

Kilparagan valinta-kuvaruuty
Iimestyy esiin, kun volitset
“fietokoneistetun vastustajan”
toiminnon (Versus Computer).
Valitse jokin kymmenestd
kilparadasta painamalia D-
johdatuspainiketta vasermmalle
tal oikealle. Suorta valinta
painamalia cloituspainiketta
Valitse seuragavassa
kuvoruudussa jokin kappale
sekd vaihteistotyyppi kuten |
pelagjan foiminnossa
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Watch your posilion in relation
1o your cpponant’s. Your
positicn is indicated by the red
marker and your opponent’s by
the white marker. In this mode.,
no other coars besides yours ond
the computer’'s appear. This is a
one-on-one challenge.

Winner ond Loser: When one of
the two cars crossas the firsh
line, the game is over. If you
cross the finish line before the
computer, you win. Otherwise,
better luck next time

& Your Car (red)
@ Computer's Car (blue)

Beobachte Deine Position im
Vergleich zu der Deines
Gegners. Deine Position wird
durch den roten Anzeiger
markiert und die Deines Gegners
durch den weiBen. In diesem
Modus erscheinen keine
anderen Autos neben Deinem
und dem vom Computer. Dieses

ist @in Monn-gegen-Mann-
Wettkampl.

Gewinner und Verlierer: Wonn
aines der beiden Aulos die
Zielinie uberquert, st das Spiel zu
Ende. Wenn Du als Erster die
Linie Uberfahrst, gewinnst Du.
Ansonsten, mehr Glick ndchstes
Mal.

O Dein Aulo (rof)
@ Auto des Compuler (blau)

Survellez votre position par
rapport a I'adversaire. Volire
position est indiquée par le
margueur rouge ef celle de
votre adversaire por e
marqueyr blanc. Dons ce
mode, aucune voiture 4 part la
votre et celle de |'ordinateur
n'opparait. C’est un challenge
Q un contre un.

Gagnant el perdont: Lorsqu un
des deux voilures franchil la
ligne d’'arrivée. le jeu est
terminé. Si vous franchissez la
igne d'arrivée avant

I'ordinateur, vous gognez. Sinon,

VOUS aurez pius de chance la
prochaine fols.

) Votre voiture (rouge)
@ Voiture de |'ordinateur
(bleue)

Manténte al fanto de fu
posicion con respecto a la de tu
oponente, Tu posicion es
indicada por el marcador rojo y
la de tu oponente por el
marcador blanco. En este
modo de juego. solo
apareceran tu aulomovil y el
del computador. Esta esuna
competencia entre dos.

Gonador y perdedor: Cuondo
uno de los dos aulomaoviles
cruce la linea de meta, el juego
findlizarg. Si tu cruzas la inea de
mela anles gue el computador,
tu ganaras. St no fuera asl, te
deseamaos mejor suerte para la
proxima vez

@ Tu automéwil (rojo)

@ Fl automovil del computador
(azub)




Osserva lo tua posizione in
rapporto a quella dell’altro
giocatore. La tua posizione &
segnata dall'indicatore rosso,
mentre quella dell'dllro
giocatore @ segnata
dall’indicatore bionco. In questo
modo, solo le due automobil di
te e del computer appanitanno.
Questa é una sfida in due.

Vincilore e perditore: auando
una delle due automobille ha
passato sulla riga finale, | gloco
terminera. Se passi sulla riga
fingie prma del computer,
vincerai. Alttimenti, spenamo
che avrai piu fortuna la prossima
volitQq,

(U Lo tua automobile (rossa)
2 L automobile del computer
(biu)

Hall reda pa din position |
férhdillande till molstandarens.
Din position anges med den
roda markoren och
molistandarens med den vita
markoren. | det hdr iGget dyker
inga andra bilar Gn din och
molstdndarens upp. Det hir &r
en taviing man mot man.

Vinnare och forlorare: NGr en av
de tva bilarna passerar mallinjen
ar spelet siut. Du vinner om du
gdr | mdil tore datom. Annars ar
det bora aft satsa en géng till.

@ Din bil (réd)
@ Datoms bil (bid)

Hou je positie 1.o.v. de
tegenstander in de gaten. Jouw
positie wordt aongegeven door
de rode cursor en die van je
tegenstander door de witte
cursor. In deze stond zijn er
olleen de wagen van jezelf en
die van de computer. Dit is een
man-tegen-man race.

Winnaar en verliezer: Hel spel is
gedaan wannesar een van
beide wagens over de
eindstreep midt. Als je voor de
computer de eindstreep haalt,
ben ji de winnaar. Anders
wensen we je veeal geluk voor
de voigende moal.

@ Jouw wogen (rood)
@ Wagen van de computer
(Blauw)

latkkaile asemaasi vastustajasi
asemaan verrattuna, Punainen
osoitin imaisee osemas! jo
vastustajasi asemon iimoisee
valkoinen osodtin. Tassa
toiminnossa el imesty mitddan
mufta autoja kuin sinun ja
tietokoneen autot. 1&Gma on
kahden yksikGn valinen hoaste

Voiltaja ja havigja: Pell loppuu,
kun jompi kumpi auto ohittaa
maaliviivan. Sind voitat, jos
ohitat maalivivan ennen
letokonetta Muussa
topauksessa tolvotamme
parempaa onneq seurgavalle
kermalle.

@ Sinun autos (punainen)
@ Tietokoneen aulo (sininen)

2]




Versus Human Mode

This mode allows you to race
with another player. Connect
your Game Gear lo g friend’s
with a Gear-to-Gear Cable and
start the contest for command
of the highway. When both
players tum Iher power switches
on, the Titke screen oppears on
both Game Gear units. When
one player chooses the Versus
Human mode, both Game Gear
units will display the Music &
Iransmission Selection screen
Ihe race begins when both
players have made their
selachons.
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Gegen-Mensch-
Modus

Dieser Modus erlaubt Dir mit
einem anderen Spleler zu
fahren. Schiiefe Dein Gerat mit
einem Verbindungskabel an das
eines Freundes an und beginne.,
die Herrschall auf der Autobahin
2u erkdmpfen. Wenn beide
Spieler inre Hauptschalter
einschalten, erscheint das
Ielbild auf beiden Splel-Gerdt-
Anlagen. Wenn ein Spieler den
Gegen-Mensch-Modus wahit,
wird aul beiden Spel-Gerdl-
Anlagen das Musik- & Gefriebe-
Auswahl-Bild erscheinen. Das
Splel beginnt, wenn beide
Spleler ihre Wahilen gemachl
haben,

Mode Versus Human
(contre un joueur
humain)

Ce mode vous pernel de courir
contfre un autre joueur.
Connectez votre Game Gear g
celul d'un ami gvec un cdble
Gear-1o-Gear el commencez la
course pour le contrble de
"autoroute. Lorsque les deux
joueurs allument leur appaoreil,
ecran de titre apparait sur les
deux Game Gear, Lorsgu’un
joueur choisit le mode Versus
Human, les deux Game Geaor
affichent I'écran de sélection
de musique & de fransmission.
La course commence lorsque
les deux joueurs ont fait leurs
selections

Tt il i
L

Modo versus humano

Este modo te permite competic
contra atro jugoador. Conecta tu
Game Gear al de un omigoe
usando un cable Gear-lo-Gear,
@ inicia la contienda por el
control de las cameteras.
Cuando los dos jugadores
Qctiven sus respectivos
intfemuptores de aglimentacion, o
pantalle de titulo (Title)
aparecerd en ambas unidades
Game Gear. Cuando uno de los
jugadores seleccione el modo
versus humano, las dos
unigdades Game Geaoar exhibiran
la pontalio de seleccion de
musica y fronsmision, El juego
comernzard cuando los dos
jugadores hayan hecho sus
selecciones.




Modo Versus Human

Questo modo li permette di
comere con un alfro giocotore,
Collegati con il computer di un
amico usando un cavo di
connessione e comincika la
corsa sull’ autostrado. Quando
ambedue | giccatorn attivano |
oro interruttori di accensione, 1o
schermo del titol apparird su
ambedue ke unild. Quando un
gocotore ha scelto il modo
Varsus Human, ambedue le
unitd visualkzeranno 1o schermo
di selezione della musica e delia
frasmissione. La corsa avid inizio
quando ambedue | giocatori
hanno fatlo le loro scelte,

2 spelare

| det har laget taviar du mot en
annan spelare. Ansiut din Game
Gear til en kompls’ med en
kabel 16r hopkoppling av tva
Gama Gear och kdr om
méastartiteln pd motornvag.
litelsk&rmen visas pd bada
Game Gearnutrustningarma nar
bdda spelama siée pd
strommen. Nar den ena
spelaren valjer laget for 2
spelare visar bdda apparatema
miusik- & fransmissionsskamen.
Loppe! bérjar ndr bddo
spelama ar kiara med sina val.

Versus Human mode

In deze mode kan je tegen een
andéere speler racen. Siuif je
Game Gear aan op die von
een vnend met een Geor-1o-
Gear kabel en laat de slrijd voot
de heerschappij op de weg
beginnen. Wanneer beide
spelers de spanningsschaokelaar
Op aan zeften, verschiint het
titelscherm op beide Game
Gears. Wanneer een spoaler ce
Versus Humon mode kiesl,
verschijnt het Muzek &
Koppelingsschermn op beide
toestellen, De race begint
wannaer peide spelers kioar an
met kiezen.

Kilpailu toista henkilo&
vastaan

[Gssé toiminnossa snulla on
mahaoilisuus kilpaiia jotain tolsta
henkilbd vastaan. Kytke Game
Geardaittees ystavasi Game
Gear-laitteaseen laitteiden
valisella kaapelilla ja aloita
kilpailu mootioritien hermuudesta.
Kun molemmat pelaagjat
kytkevat virtalkytiomensa
toimintoan. ofsikkokuvarniutu
imestyy molempiin Game Gear-
lgitteisin, Kun jompi kumpi
pelaagijista valitsee “inhimillisen
vastustajan” toiminnon, musiikin
ja vaihteiston valinta-kuvaruutu
Iimestyy molempiin Game Gear-
laifteisiin. Kilpailu alkoga, kun
molemmal pelaagjat ovat
suorittaneet valintansa
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The player who chooses a fune
and transmission type first
becomes Player 1 (red). The
other ployer becomes Player 2
(biue). Player | wails in this
screen until Player 2 also
chooses a tune and transmission
type. The position marker for
Player | appears red and the
opponant’s marke: appeors
white. The position marker for
Player 2 appears blue aond the

opponent’s marker appeors
white.

In this mode, no ofther cars
besides Player 1 and 2 cppears.
When the car in the rear
approaches the car in the leod,
the leader gets a beeping
sound as a wamning. When o
piayer finishes the course first, o
“Wait® Indication will appear on
his/her screan unfil the other
player also finishes.
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Der Spieler, der seine Musik- und
Geftriebeart zuers! aussucht, wird
Speeler | (rot). Der andere wird
Spieler 2 (blau). Spieler 1 wartel
in diesem Bild, bis Spieler 2
ebenfalls seine Muslk- und
elnebeart aussucht. Der
Positionsanzeiger fur Spieler |
erscheint rol, der des Gegners
well. Der Positionsanzeiger far
Spleler 2 erscheint blau, der des
Gegners weild.

In diesem Modus erscheinen
kaine anderen Autos neben
denen von Spieler | und 2.
Wenn das hintere

dem Ersten naGhert, hdn der
Fiuhrende einen Piep-Ton als
Wamung. Wenn ein Spieler die
Strecke muerst beendet,
arscheint auf seinem/ihrem
Bildschirm eln “Warte™ (wait), bis
der andere Spleler auch fertig
ist.

sich

Lo joueur qui choisit une
melodie et un type de
transmission en premier devient
le jouewr 1 (rouge). L'autre
joueur devient la joueur 2 (bleu).
Le jouewr |1 attend sur cet écran
que le joueur 2 cholsisse
egalement une mélodie et un
type de lransmission. Le
moarqueur de position du jousur
| apparait en rouge et le
marqueur de I'adversaire
opparait en blanc. Le margueur
de position pour le joueur 2
apparait en bleu el le marqueur
de |'adversaire apparait en
blanc.

Dans ce mode, aucune outre
voiture 4 par celle du joueur | et
celle du joueur 2 n'apparait.
Lorsque la voiture & I'arriére

§ approche de la voiture en téte,
celle-ci regoit un bip sonore
comme avertissement, Lorsqu'un
joueuwr finit la course en premier,
une Indication "Wait' (attendez)
apporait sur son écran jusqu’'a ce
que |'autre joueur fermine
egalement.

 jugador que primero
seleccione una melodia y un
fipo de ransmision pasard a ser
el jugador 1 (rojo). £l ofro
jugador sera el jugador 2 (azul).
£l jugador | deberd esperar en
pantalla hasta que el jugador 2
también seleccione una
melodia y un tipo de
transmisidn. Bl marcador de
posicion del jugador |
aparecera de color rojo, y el del
oponente de color blkanco. Bl
marcador de posicion del
jugador 2 aparecerd de color
azul, y el del oponente de color
blanco,

En este modo, s0lo aparecerdn
los automoviles del jugador 1 y
del jugador 2. Cuando el
automovil que va oitimo se
acerque al que va primero, el
ider Ge la carera escuchard
una senal de advertencia.
Cuando un jugador finalice su
vuella primero. una indicaciéon
de espera (Wail) aparecerda en
su pantalla hasta que el ofro
jugador también termine.




Il gocatore che sceglie la
canzone @ il tipo di trasmissione
per primo diventerd il giocatore
1 (rosso). L'altro giocatore
diventerg il giocatore 2 (biw). Il
giocatore | deve aspetftare in
questo schermmao finché non il
giccatore 2 avra scelto una
canzona @ |l tipo di frasmissione,
L'indicatore della posizione del
giocatore | diventerd rosso e
I'indicatore del conconente
diventera bianco. L'indicatore
della posizione del giocotore 2
diventera biu e quello del
conconente diventerd bionco,

In questo Modo.

nessun’ automobile apparirg
aeccelle quelle dei giocator |
2. Quando |'aulomobile in
fondo raggiunge I'automobile in
testa il quidatore viens awlsoto
acusticamente, Quando un
glocatore finisce la corsa per
primo, un‘indicazione di attesa
“"Wait” apparira sullo schermo
fincheé non avia leminato
anche |'aliro giocatore,

Den spelare som vdljer melodi
och typ av vaxellada forst Dilir
spelare 1 (16d). Den aondra
spelaren biir spelare 2 (bid).
Spelare | vintar pd skdrmen tills
spelare 2 ocksa har valt melodi
och vaxelidda. Spelare 1 (dr rdd
positionsmarkdr och spelare 2
1ar vit, Spelare 2 tar bla
positionsmarkdr och spelare |

far vit,

| det hdr laget visas inga andra
bilar an spelare 1 och 2. Nér
bilen bakom den ledande
nGmar sig, hdr den som leder

loppet el pipande ljud som en
vaming. Nar en av spelama
passerar mallinjen visas en
"Walt"-Indikator p& hans/hennes
skarm fills den andro spelaren
ocksa har gatt i mal.

De speler die als eerste een
deuntje en koppeling kiest, is
Speler 1 (rood). De andere
speler is Speler 2 (blauw). Speler
| wach! op dil scherm tot Speler
2 ook een deuntje en koppeling
kiesl. De positiecursor van Speler
1 Is rood en die van de
tegenstander wit. De
positiecurser van Speler 2 s
blauw en die van de
tegensliander wil.

in dezre mode 7iin er behalve die
van Speler 1 en 2 geen wagens.
Wanneer de tweede wagen de
leider nadert, hoor deze laotste
een waarschuwingssignoal.
Wanneer een speler de ronde
als eerste uitrijdt, verschijnt de
lekst “Wait” (even wachten) op
het scherm ot de andere speler
ook over de eindslreep is
gereden.

Pelagja, joka valilsee jonkin
kappaleen ja vaihtestotyypin
ensin, tulee pelagjaksi |
(punainen). Toinen pelagjo
tulee peloajaks 2 (sininen).
Pelagja 1 odottaa tasso
Kuvarnuudussa silhen saokka,
kunnes myods pelaaja 2 valilsee
jonkin kappaleen jo
vaihteistotyypin. Pelagjan |
aseman osoltin on punainen o
vastustajan os0itin on valkoinen.
Pelagjan 2 aseman osoitin on
sininen jo vostustojon osoitin on
valkoinen,

Tassa toiminnossa el iimesty
mitaan muita autoja kuin
pelagjan 1 ja pelagjan 2 autot.
Kun perassa seuraava auto
saavuttaa johtavan auton,
johtave auto saa varoituksen
piipitys&anelld. Kun jompl kumpl
pelaagja tulee kilparadan
loppupadhan ensin, hanen
kuvaruutuunsa imestyy imoisu
odotuksesta (Wait) silhen
saakka, kunnes myds loinen
pelaaja saavuttaa loppupdan.
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Ihe player who finished last
chooses the course for the
second round. Choose a course
by prassing the D-Button left or
right, followed by Bufton 1 or 2.

L: Course 1o the left
R: Course 10 the right

By following this procedure
between rounds, two ployers
can race their way through 4
rounds fo the goal.

Winner and Loser: The player
with the least combined
elopsed time after four rounds is
the winner. If a player fails to
complete any one of the rounds
within the time limit, he/she
automatically loses.

i neither player finishes all four

rounds in time, the result is o
drow.

'\.- '\-.--rﬂ' i

rﬁ:s-mmm H!-!?Hhﬁf'.-'-h 3

3',’_ i W‘Hﬂﬁ 54430

Der Spieler, der die Shecke als
letrter beendet, wahit die
Strecke fur die nachste Runde.
Wahle eine Strecke, indem Du
den D-Knopf links oder rechits
drickst, gefoigt von Knopf |
oder 2.

L linker Kurs
R: rechter Kurs

Durch das Wiedermolen dieser

Prozedur zwischen den Runden,

konnen rwei Spieler ihren Weg
uber vier Runden zum Ziel
fahran,

Gewinner und Verdierer: Der

Wenn keiner der beliden Spieler

alle vier Runden zeitlich schafft,
ist das Spiel unentschieden.

Le joueur qui a teminé deenier
chosit o course pour la
deuxiéme étape. Cholsissez une
course en appuyant sur la touche
D vers la gauche ou vers la
diroite, puis sur le Bouton | ou 2.

L: Course vers lo gauche
R: Course vers la dioite

En sulvant celte procedure
entre les étapes, deux joueurs

peuvent cholsir leur chemin en
qualre élapes jusqu'a l'arivée,

Gagnant e perdant: Le joueur
dont le temps écoulé es! le plus
petit apres quotre étapes est le
gagnant. Si un joueur ne
parvien! pas & terminer une des
&lapes dans la imite de femps,
ifelle perd automatiquement.

Sl aucun des joueurs ne fermine
les quatre étapes o temps. iy a
agalité.

El jugador que termine ultimoe
selecciona el umbo para lo
segunda vuella. Para
seleccionar un umbo, presiona
la parte irquierda o derecha del
boton D,y luego el bolén | 0 2.

L: Rumbo hacia la izquierdo
R: Rumbo hacia la derecha

Siguiendo este procedimiento
entre las vueltas, los jugadores
competirQn en una carrera de 4
vueltas hasta llegar a la meto,

Ganador y perdedor: Bl jugador
que tiene el menor llempo
franscurrido después de las
cuatro vueltas es el ganador. Si
uno de los jJugadores no
completa una vuelta denfro del
limite de tiempo, éste perderd
outomaticamente.

S ninguno de los jugadores
termina las cuatro vueltas a
tlempo, &l resultado serd un

empate,




Il giocatore che finisce per
uitimo sceglie la corsa della
seconda tappa. Scegli una
corsa premendo il tasto D di
sinistra o di destra, quindi premi il
tasto 10 2.

L: Corsa verso sinistra
R: Corsa verso destra

Due geocoton possono
completare le 4 tappe
sequendo questa procedura tra
le stesse.

Vinciton e perdenii: il giocatore
con il tempo frascorso inferiore
dopo quattro lappe e |l
vincitore, 5e un glocatore non
completasse una delle tappe
enho il limite di scadenza, lui/lel
perderd aulomaticamente.

Se nessuno dei giocatori linisce
lutte le quattro tappe entro il
imite specificato, il risultato sara
che nessuno vince.

Den spelare som kom sist voljer
bana | nGsta lopp. Valj bana
genom alt trycka till hoger eller
vanster pd D-tangenten och
tryck sedan pa tangent | eller 2.

L: Banan till vénster
R: Banan till hoger

Genom att géra pd det har
sattet mellan strackorna kan tva
spelare kora fyra strackor maot
vorandra fram till mai,

Vinnare och fGrdorare: Den
spelare med korlast
sammanlagda fid efter fyra
strackor vinner. Om nagon av
spelarna misslyckas med alt
klara en strQcka inom
tidsgransen toriorar han/hon
autormatiskt.

Klarar Ingen av spelama alla
strockor inom fidsgransen ar

taviingen oavgjord.
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De speler die het laatst over de
eindstreep is gereden, mag de
omioop voor de tweede ronde
kiezen. Druk de richtingftoets
naar links of rechts om een
omicop te kiezen, en druk
daama op toets 1 of 2.

L: Omioop naar links
R: Omiocop naar rechis

Door deze procedure tussen de
ronden te voigen, kunnen twee
spelers door 4 ronden naar het
eindpunt racen,

Winnaar en veriezer: De speler
me! de kortste lotale racetiid na
vier ronden is de winnaar. Als
aan speler een ronde niel
binnen de vastgelegde tijd
uitrijd!. is hij/zij automatisch de
verliezer,

Als geen enkele speler de vier
ronden binnen de tijd aflegt. is
de stand gelijk.

Pelaagja. joka on tullut
vimeisend, valitsee losen

kierroksen kilparadan, Valitse
jokin kilparata painamalia D-
johdatuspainiketta vasemmalle
lai cikealle ja sen jdikeen
painiketta 1 tai 2

L: Vasemman puolnen kilparata
R: Oikean puciinen kilparata

Kun ndma toimenpiteet
suoritelaan kierroksien valissd,
kaksi pelaajoa volvat kilpailia 4
kierroksen IGpi madliin saakka.

Voittaja ja havibja: Pelago. jolla
on v&hiten kiemoksissa kulunutia,
yhteenlaskettua pelicikaa neljan
kietroksen jdlkeen, on voittala
Jos jompl kumpi pelaagja ei
onnistu saavuttamaan
Wiparadan loppupaatd
alkargjan sisalld jollakin
idemolksalla, hGn haviaa pelin
automoattsesti.

Jos kumpikaan pelaagja i
onnistu gjoissa saavuttamaaon
kaikkien neljan kierroksen
loppupdald, kipaiusta tulee
ratkasematon,
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Highways

U Seaside

@ Desert cliffs
@ Desert

@ Suburbs

) Seaside night

Aufobahnen

@ Meereskdiste
(2 Wiistenklippen
3 Wiste

4 Randgebiete

(5 Meereskiisten in der
Dunkelheit
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Autoroutes

@ Bord de mer

@ Pics dans le désert
@ Désert

@ Banlieue

& Bord de mer la nuit

Carreteras

() La orilla del mar
@ Riscos desérticos
@ Desierto

@ Suburbios

& La orilla del mar por la
noche




Autostrade

@ Al mare
2 Rocce nel deserto
3 Deserto
@) Periferie

5) Al mare di noftte

Motorvagar

@

Kustsiracka
Okenklippor
Oken

Férorter

Kvéll vid havet

® © ®

@

Snelwegen

1) Kust

@ Woestiingebergte
3 Woestijn

@) Voorstad

®) Kust's nachts

Mooftoritiet

(O Rannikko

@ Autiomaan kalliof
@ Autiomaa

@ Esikaupunki-alueet

® Rannikko yoliG
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© Bustling city
@ Flower fields
® Ruins
@ Alps
(0 Countryside
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© Bewegte Stadt
(7} Blumenfelder

@ Ruinen

9@ Berge
19 Land

® Ville animée

7} Champs de fleurs
® Ruines

9 Alpes

0 Campagne

@ @ @

Ciudad con mucho

movimiento y
actividad

Campos floridos
Ruinas

Alpes
Campo




® Grande cifta
@ Prati fioriti
@ Ruine

9 Alpi

@ Alper
0 Landet

® Stadsdrukte

@ Bloemenvelden
Ruines

Alpen

(0 Platteland

® Kiireinen kaupunki
@ Kukkaisniityt

® Rauniot

@ Alpit

0 Maaseutu
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Helpful Hints
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You can regain your frochion
on light comers by
downshifting while applying
the brakes.

You can gel through cormears
faster by sticking as close as
possible to the inside of the
Curnves.

In the Versus Compuler mode
and Versus Human mode, the
car in the rear has a speed
ond traclion advantage over
the car in the lead. Don’t
give up even it you fall
behindl

Hilfreiche Hinweise

¢ Du kannst Deine

Bodenhaftung in engen
Kurven erhdhen, indem Du
unlerschaltest, wahrend Du
bremst.

Du kommst besser um Kurven,
wenn Du so dicht wie
m&glich an der Innenseite det
Kurven fahrst.

in dem Gegen-Compuler-
Modus und Gegen-Meansch
Modus hat das hintere Auto
einen Vortell in der
Geschwindigkeit und der
Bodenhaftung gegendber
dem vorderen Auto. Gib also
nicht auf, wenn Du mal
2urGckialist!

Conseils utiles

« Vous pouvez refablir votre

hraction sur les virages sermrés

en refrogracant pendant que
vous freinez

Vous pouver diet plus vite
dans les virages en vous

collant le plus prés possible
de |'intérleur des virages.

Dans le mode Versus
Computer (contre
I'ordinaleur) el dans le mode
Versus Humaon (contre un
joueur humain), la voiture de
demere a un avantoge de
vitesse ! de lraction sur la
voiture de téte,

N abandonnez pas, méme si
vous étes loin dernére!

Consejos utiles

s Para tener mas froccion en

virajes cerrados, cambia g
velocidad baja mientras
frenas.

Para doblar mds rapido en
las esquings, manténte lo mas
cerca posible de la parte
infenor de la curva,

En @l modo versus
computador y versus
numMmano, el autemovil que va
ultimo fiene una ventoja de
Iraccion y velocidad con
respecto al automovil que vo
primero. Aun cuando te
quedes atrQs. ine te des por
vencido!




Suggerimenti ufili

¢ Puoi iguadagnare la fraznone

nelle curve stretle franando.

Pol togliare le curve pil
velocemente se 1l tieni il piu
vicino possiblie ol lato interno
delle curve.

Nel modi Versus Computer e
Versus Human., 'automaobile
pasteriore ha una velocia e
una trazdone piu elevata del
veicolo che sta in prima fila,
percio non ti anendere
anche se nmani diefro!

Tips

+* Du benhaller vaggreppet i

sndva kurver om du vaxlar
ner samhdigt som du
bromsar.

K& igenom kurvoma
snabbare genom att halla
dig sa nara kurvormas insdor

som maojligt.

| taviing mot datom eller
mellan 2 spelare har bilen
som ligger tvaa higre
toppfart och battre
vaggrepp an bilen |
ledningen. Ge inte upp om
cu blir ormkord!

Nuftige wenken

Je kan sneller uit een scherpe
bocht komen wannear je in
de logere versnelling schakeir
en tegelijkertija remt.

Blif aan de binnenkant van
cle bocht om een bocht
sneller te nemen.

In de Versus Computer en
Versus Human modes heeft
de wogen in tweede posihe
een hogere snelheid en een
betere wegligging dan de
andere wogen. Geef niet op,
zelfs al lijk j@ hopeoloos
achtercp!

Auttavia vihjeité

o Jyrkissa kaarteissa voit saada

vetovoimon fakaisin autoosi
vaintamaolia vaihteen
alaspdin somanaikaisesti, kun

kGQytal jamujo.

Voit selviytyQ kaarteista
nopeammin pyrkimalla
clermaan niin Iahalla
kaareiden sisGreunaa kuin
mohdaoliista.

“Tietokonestetun vastusiajan”
loiminnossa ja " inhmillisen
vastustajan” tolminnossa
perassa olevalla autolla on
etusiic nopeudessa ja
vetovoimassa johdosso
olevaan autoon verratiuna.
Alé anna periksi, vaikka
joudu! laka-asermoaan!
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Handling This
Cartridge

This cartridge & intended
exciusively for the Sega Game
Gaar System

For Proper Usage

(0 Do not immerse in water|

@ Do not bend!

@ Do not subjec! to any vickent
impact!

@) Do not expose to direct sunlight!

@& Do not damoge or dsfigure!

@® Do not place near any high
temperature source!

&} Do not expose to thinner,
benzne, eic |

« Whan wet, dry completely
bealore usng

» When it becomes dirty. carefully
wipe it with 0 soft cloth dipped

N SOopYy wole:
e Afteruse, putitin its cose

Be sure to 1ake on occasional
recess dunng extended play

VorsichtsmaBregein
far den Umgang mit
der Spielkassefte

Diese Spiakassette dient
ausschiieBich aur Verwendung mit
dem Sega Game Gear Steuerpult.

Umgang und Pllege

(1 Nicht ins \Wasser legen'

2 Nich! biegen!

@ Vor starken 5taBen schifzen!

@ Nchi an Pigtzen mit direkter
sonnenbestrahlung ablegen!

& Nicht beschadigen oder
verunstalten!

& Nicht in der Ndhe von

Warmequellen ablegen!

L 2urmn Reinigen niemals Verdonner,

8enzol 0. dergl. verwenden

e Fols feucht, vor dam Gebirouch
roCkanwischen

« Bei Verschmutzung mit ainem
weichan, mit Sefenwasser
angefeuchietem Tuch
abwischon.

« Noch Gebrouch in gar Kassetten
schochtel oufbewohren,

* Vergessen Sie nicht, bei longeam
Spealan manchma aeline Pouse

snzulegen

®

Manipulation de la
carfouche

Calle cantouche est congue

exclusiverment pour le Sega Game
Gear Systemn

Pour une utilisation appropriée

(0 Ne pas mouder

@ Ne pas plier!

@ Ne pas soumetire & des chocs
viclants!

@ Ne pas expose! ou solel!

& Ne pas abimes|

& Ne pos laisser & proximité d'une
source gde cholaurl

@ Ne pos meftre en contact avec
du diuant, de I'essence, elc |

» Sl vohre carfouche est moulllee,
s@cheaz-la bien avant de la
réutiiiser

o S plle est sole, rotléez-la oveac
précoutions al’ alde d'un
chitfon hurnicle et d'un peu de
SONVOn.

s 5| vous ne vous en sarvez plus,
rangez-lo dons so bolla.

" Noubller pas de tave quelgues

DOUSEes Sl VOUS jouez asserz
onglemps

Manipulacion de este
cartucho

Este canucho debe utllizorse

solomente en el sstemo Gome

Gear de 5egoa.

Para empleario coreclamente

) No lo meta en oguo!

@ |No lo doble!

@& No lo golpee con fuernza

@ Nolo exponga a lo bz drecta
del soll

® iNo lo estrope ni desfigure!

B |No lo ponge cerca de fuentes
de calor

@ iNo lo exponga a los diuyentes
de pinturg, bencing, elc.|

» Cuaondo esté mojado. séquelo
complastamenta antes Ga
utilizaro.

» Cuondo se ernsucie, impielo
culdadosomente Con un Pono
suave humedacido en ogua
con jobon

o PONGaio en su coja despues de
uhizario,

" NoOse olvide de daescansar de
vaz en cuondo cuando utiice
&l juego duronte Mucho

tiempo

&)




Uso della cartuccia

@uesta cartuccia é stata creata
esChusivamentea per il sistemo Sega
Game Geor

Per un uso appropriato

1) Non Immergeria nell’ ocqual

@ Non piegarial

& Non scttoporia ad aicun impatio
violento!

@ Non espora allo luce solore

 drettal

& Non danneggiora o
rmanometterial

& Non collocaria vicino g quaisias
tipo G aita fonte di calorel

& Non esporla a Inelina. berzina
ecc.!

+ Quoando sl bagna, asciugoana
completaomente prima di usaria
nuovamenta.

» GQuando s sporca, pulida
accurgfamente Con un Ranno
soffice inumidito di acquo
insaponata.

o Dopo I'uso, npoda nella sua
cusiodia

s@ glocate per lungo tempo.,
rposate cll 1anto In tanto.

@

Kasseftskotsel

Denna spekasset! kon bar) spelas

| Segos speimedul Sega Game
Gaar

Komekt kassettskBisel

O Tappa nte kosserten | vatten!

@ Forsdk inte oft boja spelkassetian

@ Utsatt inte kassetten far hardo
stctor!

@ Utss inte kasselten (&1 soisken|

@ Vor 1orsiklig sa aft kassetten inte
skadas eler blir deformerad!

® Piacera inte kassetien pd platser
dér den utsiits (O vame!

@ Anvand aidng lésningsmedel,
bensin, os.v., for aft rengdra
wassattan]

s Ndr kasseten hor blivit vat 151
kassotten torka heit och hdllet
nnan du satter | kossaten |
speimodulan.

o Nar kasseten blivil smultsig:
torka forsiidigt kassetten med en
Irasa som luklals | tvalvatten

« Efter speisiut: kom alihd ihog att
sotta | kasselten | kossatiasken.

* Kom ihag aft dd och dé vila dig
under en lngvarig spelsession.

Hoe behandel je deze
casseffe

Deze caossette s exclusief germaakt
voor! hel Sega Game Gear System,

Voor juist gebruik

(1) Houd ham uit de buurt von
water!

@ Buig hem niet!

@ Stoct hem nergens teganaan!

@ Stel hem niet bloot aan direc!
zonlicht!

@ Beschadig of verdraal hem niet!

® Leg hem niet in de buurt van
nate of glosende voorwerpen!

@ Maak hem riet schoon met
thinner, benzing eng.!

e Als hij nat word!, moak hem don
eerst helemaal droog voordat
je hem gebruikt!

& Als hij vulil iIs, moak hem schoon
met een zochfe, vochtige doek

» Slop hem in an hoes als je hem
niatl gebnuikl,

Neem af en loe een pouze ais
je erg long speeilt,

Témdén kaseftin
kasittely

Tama kasetll on farkoitetiu
aincastoan Sega Gome Geor
|Grostelmdbdn

Olkeo kayhd

(1) Ala kostuta veteen!

@ Ald tawutal

@ Ala kohaise voimalkkaasti!

@ Ala aseta alffiksi sucralle
aurngon paisteelie!

® Ald vourioia tal aiheuta
epamucdostumistol

@& Al aseta minkdAn Kuuman
Gmpdichreen ICheaisyyteen

@ Ald asela ot tinnerille,
benzinsée, ym.!

e Jos kasattl kastuu, kuivoa sa
taysin ennen kayhda.

e Jos se tulee likasaksi, pyyhi se
varovash pahmealla kankaalla,
joka on kostutettu salppuoiseen
valean

o Aseto se koteloornsa kaytdn
jGlkaan,

* Pldd huolta sité, atts kaskeyidt

pelin gpomain, kun pelaot kauan
akoa.

& N % X
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