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EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDEC GAME
SYSTEM

Aovery small percentoge of
Incivicludls maoy axpetience
eplleptic serutas when exposed
fo cartain ight pottems o
fashing lights: Exposure fo
cerfain ligh! oatterns ar
bockgrounds on a lekevision
screan o while ploying video
gQomes may induce an epileptic
selrure in these individuals,
Certain condifions may induce
undetected epllephc sympltoms
ever in persons who have no
history of prior seizures or
apilepsy, If you, or anyone in
your family, has an eplleptic
condition, consult your
physician prior to playing. If you
expearience any of the following
symptoms while playing a video
gome: dizziness, altered vision,
eye of muscle twilches, loss of
awareness, disorientation, any
involuntary movement, o
convulsions, IMMEDIATELY
disconlinue use and consult
your physician belore resuming
play.

EPILEPSIE-WARNUNG

WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES
SEGA-VIDEQ-GAME-SYSTEMS
LESENI

Bel einerm sefr kleinen Progentsatz von
Personen kann es 7u eplaptiechan
Anfallen kormmen, wann disse
bEestimmian Lichletekten durch
aufolifzence Lichter cisgesers sing
Bl diesen Parsonen kann ein
epileptischer Anfall aadurch
henorgensfen werden, dal sie
peshimmiten Lchtmustem cul oder em
Hirfergrund eines Farmgahbiloschames
ader beim Splefen von Video-Soislen
ausgesetz sind Bestrmmte Umstande
konnen unentdeckte epllephscne
Symplome auch in solchen Peronen
hemvomufien, die 2uver keing Anfalle
oder Epilepsie gehatt haben. Falls Sie
oder ein Familienmitglied ven Ihnen
an Epllepsie leidet, so frogen Sie lhren
Arzt, ehe Sie mil dem Spielen
beginnen. Sollhe bei Ihnen wihrend
des Spielens eins der folgenden
Symptome wie: Schwindelgefihl,
veréinderte Sehkralt, Augen- oder
Muskelzuckungen,
Bewultseinsverlubt, Desorentierung,
jegliche At von unfreiwilligen
Bewegungen oder Krdmplen
aufireten, 50 beenden Sie SOFORT dos
Spiel und suchen Sie sinen Ard auf,
ehe Sie welterspielen.

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT
D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU
VIDED

Lin trés petit namibne de pemonnss
risguant o ovoll des criges
d'épilepsk lomgu'allas son
exposess a cartains motif

M@ OO Ches Ll
clignotantes, | expoation &
cartaines lumiénas ou amans-glons
sUr un &cran de haldvilon, ou
pandant ke jeu viddo, iacgue de
Erovoouer deg onses dpdsplicues
chez cas pasonnes. Cartolnes
condifions peuvant provoguern des
symptomeas epiepiouess non
déceles. mame chag cemalnes
das perionnies qul i ont jamals au
de crses d' epllapsie S| vous, ou
un membre de volre lamille et
dans un état épilepligue,
consultez un médecin avanl de
jouer. 5l vous présenie: un des
symplomes suivanis an jouan! un
jeu vidéo: verliges, vue affaiblie,
clignotement des yeux ou
contractions musculaires, perle do
conscience, déséquilibe,
maouvement Involoniaine, ou
convulsions, anélez
IMMEDIATEMENT I'utilisalion al
consultez votre médecin avan! de
reprendre le jeu.

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

ADWVERTENCIA: LEA ESTA NOTA
ANTES DE USAR 5U SISTEMA DE
JUEGO DE VIDEC SEGA

Un parcentaje muy pedqueno de
IncliduGs podnd sufhr atagues de
eplepsia ol exponass o ciertos
patranes de lur o heces
desteliantes, La exposicion a ciestos
patranes de luz o fandos en una
pantalla ce tekevisidn, o al jugal
juegos de video; podrd provaco
otoques de epdepsio en astol
individiuos. Clertas condicionas
podran induci sintormas de
epiepsa no detectables iInchuso an
EErSONGS Clie no hayan sulticka de
apilepsia con onferondod, S usted,
o algulen de su familia, sufre de
apilepsia, consulle a un médico
antes de jugar. 5i ol jugaor un juego
de video usted presenta alguno de
lo% sigulentes sinfomas: moreos,
alterackan de la vision,
contracciones aculares o
musculares, pérdida de
conciencia, desorientacian,
movimientos involunbarios o
convulsiones, interumpa
INMEDIATAMENTE &l uso del
sisterna, y consulte a un médico
antes de reanudor el juego.



AVVERTENZA PER GLI
EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE
SEGUENTI ISTRUZIONI PRIMA DI
UTILIZZARE IL SISTEMA DI
VIDEQGIOCH! SEGA

Un nistretto numar di persone
pud sublre allacenl spllaiic in
seguito all' esposzione a cer
schamni di lasl intammitant|
chiare, Partarls |'espaszions o
luc! intermitisnt] chlam, durante
I wisione di pragramm| 1V
oppure || gioco, Sipong ousste
persong al neehls dl attacchl
epietticl, Carnte siluagicn
possora Indume allacahl
apdethic| impacattibil anche n
penone Non sl oo
apilettiche, 5o val 6 un membro
della vostra famiglia soffrile di
epilessia, prima di glocare
consultale un medico, Se
durante il gloca provale uno dei
seguenti sintomi: varligini,
atterazionl della visia,
contrazionl agll scchl o al
muscoll, pardila di coscienza o
dell'orientamanto, maviment
involontarl, convulslon|, smaettele
SUBITO di giocare e, prima di
riprendere, consullole un
medico.

EPILEPSI-VARNING

VARNING: LAS DETTA INMAN DU
BORJAR ANVANDA ETT SEGA-
VIDEOSPEL

Er rmyckel liten grupp individa:
kan utsattas fér epilepsianiall

rar da fémirnmer specielia
bildmanster och Rlinkode
useffaktat, Vissa manniskor, som
utsatts far speciala bildmonster
eller bakgrunder pd en T-
sk, ISper risk (Gr

eplepsionfall. Vissa situaticner
kan utidgsn epilepsantall il och
rred hos personer sam aldrg fone
Rt naft sadona anfall, Om du,
eller négen i din lamilj, lider utav
epilepsi. méste lakare radirdagas
innan du barjar spela videospel.
Kontakta lGkare OMEDELBART
om du mérker ndgra av Sljionde
symptom: yreel, [Gr8ndrad
syntbrmaga, ryckningar i 8gon
eller muskler, 1érlorad
sinnesndirvaro, desorlentering,
ofrivilliga rérelser eller
krampeyckningar. Forts&H a)
spela, utan kontakta Gkare utan
dréjsmal,

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

WAARSCHUWING: DOORLEZEN
VOORDAT U UW SEGA VIDEOD
GAME SYSTEEM IN GEBRUIK
MEEMT

Het zou kunnan gatbeuran dat
ean enkeling epileptischs
aamvalien krjgh door Bloostaling
aan pepaalde lichtpatronen van
kripperandes llichien of
achtergranden van sen
televisiescherm of Bl het spelen
vin videospelletes, Bepaalde
crmstardighaden kunnen niel-
waargenocmen spleptischea
symplomen opwakkern bij
mensan, ook al hebbean zif gean
aardara aarvallen van epillapsis
gehad Als u, of iemand In uw
lfamilie, é&n van de volgende
symptomen van een epileplische
aanval vertoonl tijdens het spelen
van een videospelletje, moel u
het gebruik ONMIDDELLLK staken
en uw arts raadplegen voordat u
weer begint, Het gaal hierblj om
de volgende symplomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, een
reflexbeweging, of
stuiptrekkingen,

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

VAROITUS: LUE, ENNEN KUIN
KAYTAT SEGA-
VIDEOPELIJARJESTELMA A

Erittéin pient prasanttimadn
yhsildishd sootoo kokeo
kogtumatautikariauksia,
|outuessaan alftiks vikkuvian
viiajean Hetille valosuvicile . Adtius
fietyllle walokivioille ol felsvison
keuvanudun faugtodle fal
videopelien peloaminen saatiag
alfeutian aatumalauikohicuksen
ndisss Ihmidlass. Tyt olosublest
saaltaval alheultaog
huarmaarnciformia epleplsd cleitg
jeapact sellcaialsaa arkldlsed, jail el
ey cfcaisermemin alhul kobtouksia foi
koalumatcuta, Jos sinulla tal jollain
perheesi jAsenellt on eplleptinen
tervaystila, kyiyk&a neuveja

1G4k &G, ennen kuin pelootie
ndild pelejd. Joi sinulle tulee |okin
seuraavisio olrelsio videopelin
peloamisen alkana: Muimas,
vaifuva ndkd, simian lal lihasten
nykdyksid, Hedolomuus,
epdtietolsuus ajosta ja palkasta,
mitd tahonso oedolfamaliomio

liik ket tal kounstuksla, lopeta
VALITTEMASTI laleen kiyié jo
kysy neuvoja Gakanild, ennen kuln
jatkat palif.



Starting Up

1, S&t up your Sego Goms Gaor
System as describead in it
irstruction manual For hea-
player games, usa fne Geor-
fo-Gear Cable Gold
separatelyy 1o connect the
Gome Geor units,

2. Make sure the power swilch s
CFF. Thar Insert Ihis carfridoe
irte the Game Sear unit,

3 Tum e powar switch OM Ina
few momants, tha Title screen
appaears,

4, i tha Tile screen doesn'|
appeat, furn the power switch
C2FF. Make sure your systerm is
sat upcorectly and fna
cattildge & propealy inserted,
Imen tum the oowet seitch O8N
Qo

Important: Alwoys make sure he

power switch s tumed OFF Before

nserting of removing the Sego
cartridge

Note: This game is for one o wo
Elayers,

O} Gearto-Gear Cable Input
2 Ineert Sega Cantrdge

Vorbereitung

Schiedar Sle nr Sega Game
sear-Steusipult wie in der
Badienungsanlaliung
Beschiieben an. Yerwenden Sie
Kir 2-Pemonan-Splale oos
geltennt ermdltliche Sear-ta-
Gaar-kobel Geparot emiditlich)
aum AnschileBen dar
Geidleainheian,

o Wergewissarn Sia sich; deb det

Netrscholter auf "CGFE steht
unaschiebean Sie dia
Soieliossatte ain,

Sellen Sie dan Matzscholler ouf
TGN Eurz dorauf esehaint Ger
Tielbnidschirm

Wenn der [Tafcildschinrm nichi
arscheint, stelen sie den
Netschaller nock sinme! aut
OFF, Ubarpiifen Sie. ob dos
Stedarpult rehfig angeschiossan
und gie Splelkossatta komek]
alngeschoben ist, Stallen Sia
dar Nalscholter donn wiader
aisf “CINY

Wichtig: Slellen Sie den
Metzschattar vor mddem
Finschisben ader Herausranmen
einer Spielkcssette aul "OFF

Hinwels: Digses Spial kanm ven
giner oder cuch zwel Pasonen
goaplell werden

1 Gaor-toiGear-Kobel Eingong
2 SagoSoislkosette einschishen

Mise en route

o]

instoiles votre Saga Game
Zear System de la manene
cecrte dans ce mods

d empiol. Pour fes porties &
deuy joueurs, utitses ls coable
Gearlo-Geor fyandu
seporémeant reunissant les
deus appareis pour es
orancher ensamibis,

. ASIUrEZAOUS gue linteruptaur

o alimaritation ast sur OFF
Ersuite, introdulsaz catta
carouche dars 1o consale
Garme Geaor,

fletter 'irdaemaptaur

o' alimeantation st 0N, Fau
aprés, | acran de fitre
Spoanat

. 8l 'ecan de fite ' opparcit

pas, miettes inferuptear sut
CFF verlfiez que la systérme est
imstaie corectamant @l gue o
carfouche est bien insérée
RFermette? |intaruptaur sus CN,

Important; Assures-vous fouours
Que I'inferupteur a alimentation
a5t sur OFF ovant o Insérer ou de
refirer | cartouche Saga

Remargque: Vous couves jouer
Ul DU aves bn parfendlre,

1 Ertrée du cable réurissant las

deux gopareils

D Meher icl cartouchs Sege en

FHace

Puesta en
funcionamiento

F e

Frapare sus sstama Sega Sa
Gear como se indco en g
manual deirsfrucclonas, Para
ugar dos jugadaras, unlice &
cable Gearto-Gaor (vandico
EOr senarads) pars conactsl
las unidodes Same Gear

Asegurese de gue g
alimentacian esfe
desconectada y luege
ntodueco aste cafuche en o
Unelad Game Gear

Conacle la aimentaciin v, und
vz franscuridos vorios
Segundos, aparsce o pantoilo
el il

3 ro aparace ko pantodo el
tituic, gesocneciala
dalimenlaciar. Aseglirass de q
su sistema este olen preparads
¥ de que 8 cartucho asté Ben
imfrodueiae, Luego, vualkg o
conactar e alimantaczian

Importanie; Antes de infroduck o
axhaarl cartucho Saga
cerciorese de gue la clirmenlacian
asté desconectada,

Mofa; Estejuego ho sdo disefodds
pard une o aos jugadoras.

“

! Enfrada ol Gaar-to-Genr Cable:

2 Ranura de inhoduc cidn el

carfuchio Sage



Preparalivi

htanlata 1 voito sislarma Sego
Earme Geal corms descritio in
guesto FRanucile o struian| Pe
| gicenl e e glooalarn usare |
ceve GeardoGaar (venduto
separatarisniog pee colegorne
gli appansachl Giare Geo)

Assicuratoy cho
I*clirreniexlenim iy diserttiveta
COREY, Einddl enenle auiesta
cartuceles sl Uil Sarme Geor

Attreate | almartagore (O in

Ereve tampo appoln o
schiefrma del el

Se o sehwimie del ol non
appare. ipegnele
I'appatesehio ()
Accartotev chm || sitamo sa
rogrtale comalarmarnte o cha
Iz carfuc e e B inaercn fisl
modo appraplans. L
atflvars il nucvo

1" aalirrrsbcisonm (O]

Impeortante; Asiouley] sompe
Cha opEsense e B apento
COFFY e G Inseioe b corlieclo
Sego o quahod o il gl

Nata: Il gloea & it whic o due
grecatal

0 Irigtimsse) clinl gervi Chaar e

ear

@ |rvset|te by oot Gego

Forberedelser for
spelstart

LItar arslutningarna enligl
anvisringama |
Erksanvisningen for Sagas
soalmodul. Anvard kakein
Eeas-to-Gear (illval) far att
ansluta spelmodulema tor aft
soel mied b spelare

sontrolena alt strombnyTaren
il slkagits ifran. 54t sedan |
spafdassatien | soalmodulen,

Sli sl sirémbnytaren, Effer
ACra sadunder visan
ruDrkscengn DA pildskarmman

Sl Itedry strmibrvtaren ndr
rubrikscenan nfe visoy pa
olldskarmen kontrollemn
arslathingarma oot att
kassetten har salts i pdkameid
satt. Sia igen tllstromorytaran

Viktiglt <oriroliero alitio ot
striimbrytaran hor slagits ifian
Inran soelkossetten satts (Has ul
ur spalmaodilen

CBSI Spetal ko spelas av an alier
Iva speldellagars

i Ingang tdr kabeins Gear-to-

e

F Skjut in spelkasseten

Starten

ook je Sega Game Gear
Systarn klaar 2oals bescheven
staal in de handieiding, Woor 2-
sparen soellan moet jo mal da
Geal-to-ear kabel (s
verkiighann) da twas Sams
Gaar ystems met elkaar
verbindean

2 farg envaor dot de Game Gaor
LT stace, Doe dan de cossette
in de Game Geaar,

3. dal de Game Gear Al No
el momant g2 e hal
[teEcherrn

4, Als e gean Tkeschamm ziet
rmoat g de Gamea Gaar wear
T zettan. Kik no af alles goaa
& gongesioten en et de Game
Gear weer AAN

Belangrijk: Zorg e alfiid voor dal
de Game Sear U staal voor je et
ean cossatte instopt ol ult haal

M.B.: Dit i @an soal voor &an of
twaa spalars

S Sear-to-Gear Kobal Ingang
@ Stop de Sega cassette aiin

@ @

Aloitus

1. “Asata Sego Some Gear-
janeatalma tolminfoyaimiiks:,
kutan san kayhohjsisa
nauyaloon, kaksinpetia wartan
kiylds Gaarfo-Geaar-kaapalin
{rmypddan arkseen: Gamea
Grear-ykikkdjan liftamisesn

2 Narrmigta, @bl vinokytkin on
i foirminnasta (OFF), Aselo
son Jalkaan 1Gmd kasat
Game Geordalteesesn

3 Kytka virlarytkin aimintaan
LMD, O skt tules
adliry Festken kullifuo

& Jos onslkkokuvariui el e
allry, keyteon sirtaloytiln ol
toiminmasta (OFF Vearrmisto
el |Grjashaim on kytketty
kel jor et eyl Gn
asatatiu kunnallseat sisian
Kythe sery [Ckon virtaky tken
uclellaan laimintaan (CIN].

Tarkedd tieton: Plct alro nualta
siitdy, el wirlakyidn an kytealty
el tedrmierante (CFF), @nnankiuin
asetal Sega-kasalin nsadn ol
otal san poli

Hisomy: 1dmd pall o yhololle 1ol
kcthcdelle el

1 Gear-to-Geor-Kanpa|in
plstarelks
F Gyata Sega-kae |



Meet the Lemmings

Wnat are Lermmings™ Oficially
fney are described s smiall
rodents thal llve near the Achic
Cnce every faw years, the
Lemming population explodes,
and Ihey begin migrating
airmiesshy forward until they
turnble info the sea and dicwn
We define Lemmings as srmall,
cute, fuzey, but Incredibly stupid
creatures whose prirms
occupation is o wander
aimlasaly unhl they meat their
derriise,

Lemmings may be mindiess, bul
ey fortunataly have certain
shills that you con assign to them
o help them get post most
dangerous obstacias. Yaou'll
lgam where and when ho assign
these skills 1o certaln Lemmings,
who will then create  safe path
lowcrd an exit for the rest of the
rrllling horde, Your success is
medasuted by how many
Lemmings you save

Triff die Lemmings

Wiais sind Lemimings? Offiziet
werdan se als keine Nageliee
beschriaban, die in der Nahe der
Arktis leben Alle paar Jahie
fincet bai lhnen aine
Bevdikarungsexplosion statt, und
siewandarn mellcs vorwarts, bis
sle in das Meer fallen und
erfrinken, Wi definisren
Lemmirgs als kieine. niediiche,
knuffige, aber unolaublich
durmme Kreaturen, dessen liebsle
Feschaftigung es ist, zisllos
umharzuwandem und dabei
ifrerm Tod indie Arme zu loufen.

Lernmings handaln vielelcht
gedankenlos, aber sie besitzan
alcklichernvese bastimmile
Farigkeiten, welche Du inrnesn
Mwelsen kannst, um ihnen 7u
nellen, den maistan
galdhichen Hindemissen 2u
widdarstehar, D wirst lemen,
wann und wo man diese
Geschicklichketen bei
Dastimmiten Lermmings einsetzen
mul, damit sie dann sinen
sicheran Weg 2u @inem
Ausgang e die reslichen der
nemlauienden Horde
schaffen kinman, Dein Erfolg
wird an den gerettatan
Lernmings gemessen

A la Rencontre des
Lemmings

Shie sonl les Lemmings?
Officiellernant, on les décril
comme de petits rongeuns qul
viven! pras de | Arctique.
Reguigrameant, cerlainas
arrees, la populahion des
Leammings explose, at s
commencen! 4 migrer sans but
jusgu' @ ce au'lls tombent dans
la mer et se noent, Nous
définissons les Lemmings comme
de pelites créalures, gentifles,
bouffies, mals incroyablérmant
stupides, dont la principale
ccoupation ast d' emersans but
jusgu'd ce qu'ils frouvent la
rocrt

Les Lemmings peuvent &tre sans
infeligence, mais s possédant
hewausamant catainas
apfitudes Que VOLIS DoUVeZ leLr
assigner afin de les aider
franchin les obslacles les plus
dangeraux, Vous apprendrez ou
et quand assigner ces aptitudes
o certains Lemmings, oui
créeront aloms un chaemin sdr vers
une sertie pour le reste de la
horde en marche. Votre reussite
esl mesurée par le nombre de
L&mmings gue Vous sauves

Permitenos
Presentarte a los
Lemmings

LEuE son los Lemmings?
Oficialmente s& 25 describe
COMo paequenas rosdares gue
viven cerca del Arfica, Cado
ceerto tiempo, o poblacion de
Lammings explota, v ellos
cornlanzan a vagar sin rurmbo
hasta que coen al mar v se
abogan A les Lernmings los
definimaos coma crialuras
pequenas, lindas v peludas,
pero increiblamente estuipidas,
Cuya Unica aclividad es vagar
sin urnbo hasta encontrar su fin

A pesar de que 1os Lermmings
son estipidos, podrds asignarles
clertas habiidades para
ayudarlos a salvar los obstaculo
mds peligrosos: Pronto
aprendards doande y cudndo
asignar estas hobilldades a
clertos Lemmings, guienes
Creardn un cominog seguro
hacia la salida para el resta de
la hiordda, Tu &xife se meding por
la cantidad de Lemmings gue
logres salvar



Vieni a Conoscere i
Lemming

Chi sgno | Lamming®? Sulla carta
vaengeno deseiil come piccoli
roaiton anginar ol una zona
vicing all'Aics, Ung volla ognl
oue o tre annl, o popolazons
el Lemming Rsploce @ nidano
o rnigiere §ani melo, finche
ran ratalane in mam e

onne s Mol posicrmo
aefinire | Lamming come
creature pleeols, grasose e
reciolute, ma inemdiodmente
stupide @ (g oul Godupasons
per eccallenza & glovagare
serea mEta linchd non vanno
imconfie: ol prepra mior e,

PuG darsl Ghe | Lemiming non
clslane livells, rio
farfunctamente posssaong
cerle ablitd, che posono
cHiteret| o Bupeane gl osl ool
i pancalas. Impateicl dove e
come potl attrbulie guase
bt & ol Larnrming, che
CRESfannG un serlisns oo
I"uscia g I imato o puesta
mashada Il o mie Comso
dipende dal numeo dl
Lemrning che fescl o solvare

Mét Lamiarna

Wad dr iamior Oificiel beskivs
de soin srmidgnagare sam hdller
tifl I-narheten gy Nordoolen,
Regelbundet, med nagra as
mellcrnarn, Skar arratel lamiar
explosionsartat ooh de stérfar
huwvodstupa wag flls de rarmlar |
Fizvet och arunknar, Lamiar ar
alltsd srd sdta coh mijuka rmen
hixpoldet korkooe diur som
Huvudsakligen Springer omkring
utarn mal ks de singker med

Lérmlar kanske inte o sarekiit
srmarta men sam tur dr har de

an del goda egenkaper du kan

utrittjce for oft hialpa demiatt
kimrc sigy forol de svaraste
Rirdrer Ou komimer atl 1Gra dig
war oo nir du ska ge de ndr
egenskaparna fil vissa Iamicr
som da fdar chansen att skopa
e sukar vag 1l frvggheten 1&
resten ov den skenance
hjordan, Maltat oo din
framgang ar anlalet isdode
Earrlcar

Dit Zijn de Lemmings

Wat Zin Lemmings? Normaal
wardlan ze beschreven als klsins
kroagaoianan die vickki) de
Moordoool leven. Om de zoves
jacr nebben de Lemmings esn
gebocre-siplose en goan 2e
Blind op 200k naar pen gnoer
gebied,. net rolang tot ze in het
waler vallen en verdrinbker, Wi
cenker-dat Larmrmings kiaine,
wolige, lewe, moar ontzattend
stamme wezens 2n die gewoon
gaoan wandelen Toltdat e hun
rocdiol gevonden hebben

Lemmings gjn misschien slom,
madl 28 habben wal speciale
technieken, dia jij 2e moad
geven om2e langs de
gevaorlikste obstakels fa
hieloen. Ji| moat leren waar an
wannesar j@ walke Lemming aan
bepaalde techniek moel
geven, die dan aan vailige weg
maakt voor de rest van de
froep. Jouw succes hangt o
van het perceniage Lemmings
ot Jij redl

Téssd Tulevat Sopulit

Wit evat sopulit? Virallisesti ne
eval kuvatiu planks) yrsijdiks,
otk dldvidt [Ghelld pohjcista
raposeutia. Sopulikanto
kasvaa rajahcysmdisest|
muutaman vuodean vileln jo ne
l&Rtevd likkealls pédrmadiandta
ataanpdin sihen saakka, kunnes
re putooval pdisikdd merean
J& husliiva! . Sopdill rmddarnietadn
pleniki. sermiksl, untuvolsis,
mildtta hammids!yHdvdan typerks:
alennciks joiden padlehtavand
cf vasitag drmom poadrmddds
siibern saokka, urres ne
kohfacval kuolermansc

Sopulit eval ehka iGrietomia,
mutta onnmksl Sna voll antao
rilifle ety kywya, jotka
crufrerdal riites paslvicarnddr
kokkain voaralisimmista
estelsln, [ulel oppimocn rmssd
|ea rrillleaire vl vl ndme kiwy®
tietyille sopulaile. ol sen
[alkaen lugval turvallisan
kualnadaldr, iata rmuutkin
trmarn jyrsheir laurmon deesnild
padseval pakoon Sioun
rmeriestykean HepUu s, kuinka
rante sopllia onmisu
pelasiarnaan



I will take speed, planning and
plerty of branpower 1o gulde
them 1o safety through 120 hair-
raising levels, And the higher you
go, Ihe hardar the lithe pearlshers
are fo keep track oft Can you
save thair speces fram
extinclion?

Take Control!

i) Directional Button

« Moves the cursor around the
aarme and Mend screens,

+ Cycles thiough fhe lefterson
the Possword screen,

» Selects the next spoce on the
Passweord screen,

Eswird Geschwindigkeit,
Planung und lede Mange
Sehimkiaft kosten. um sie zur
Stcherhet durch 120
haarstrauoende Level zu tihan,
und Ja hisher Du kommest, desto
schwlerger wird @5, die kleinen
Limrmel in der Spur au behalten
kKannst Du lhre Gatlung vor dem
Ausstenban bewabiren?

Ubernimm die
Kontrolle!

0} Rlehungs-Taste

= Bewegl den Cusor bel dem
Sprelbild und el dem Menl

o Krainl durch die Bushsiaben
bel dem Fosswartbild,

« Wahil den ndichsten Platz bel
dem Passwortild,

Il faudia &tra raplde, faie des
prons af ulillser Beaucolp
d'infaligence pour les guider
vers un androdt sr & fravens 120
niveaux @ vous aracher les
cheveux Ef plus vous alles loin,
plus les petites créaturs soni
difficlles & sulvial Poures vous
SALVES BN BEpacl da
I'eetinetion?

Prenez les
Commandes!

i Touche Directionnelle

o Daplace e clumaun parcoan
o potle @l aux Gerans de
M,

o Fall dalller les ot & | bern
de mol de poasss (Posswone

« Sdlectionng I'espocs sulvant
& I'éoran de mol de poasse
tPesssward)

Paro guiar a los Lermmings o
fravés de 120 espeiuznantes
nivelas hosta un lugar segura,
neceasitards velocidad,
planificacian v mucho
intellgencia. ¥ mienfras mas
avances, mas dificil te serd
seguire la llsta o esfas pequenas
cHiaturas, §Serds capoz de
salvar aslo especis de la
@xtincion?

iToma Control!

11! Bolén Direccional

s Para mover el cursor en el
Juego y an las pantallos de
menl (henul.

o Para selecoionar latras an o
pantalla de contrasena
(Pessword).

» Pora seleccionar el siguienta
fpacio en la panfalla de
contrasena (Password),



Per portarl In sicure attraverso
guesti 120 valll dzzacapeall ci
vOITanne velooita,
pianificazicne @ fanta
infeligerza £ pid n alte andral,
pil difflcile sora mantenars sulla
strada glusta quest! olcaal
pedcoll vaganll Riuscial o
salvare g o specis
dall’estinziona?

Assumi il Comando!

i1 Tosto Direzionale

o Serve per spostare || cunsore
rigl gioco @ negh scharmi del
il

o Serve per o scormere e
lettere nallo scherme aelio
paroin d ‘arding.

= Sarve perselegonaie lo
SOOFI SUCCasivg nallo
schemo della parmoia
d'ordine

Cru kormmer aft behdva
snabbhet, plonering och en val
fungerande hjdrnc for aft leda
clern |l sakerthaten gencm 120
Reésrresands nivier, Ochiju
I&ngre du kammer desto svdrare
Blir el att balla reda pé de sma
|tklamal Ar du ratt perscn att
réicicio dern frén ulreining?

Ta Kontrolien!

I Riktningstangent

« Fiytar markdren pé spal och
SN SR TIEma

«  Bldddrar mellan bokstdyama
o [Gsenordskammean,

= Vdljer ndsta pesition pa
losenordskdrmen,

Je hell snelheld, planning en
ean helebosl hesens nodig om
e vailig langs da 120
uftdagende levels te leidan. En
hoe hoger bt level Is, hoe
moeilijkear ji| de kaine wezante
Dij kunt houden: Kun jii ze
radden van de aendergang?

De Besturing!

i Richting Toets (R-Toels)

o Boweegt de cursor thgens het
spel en op het Menu schearmm,

o Gaot engs de letters in het
Paswaoard scharm,

e Kiest de volgende positie op
et Paswoord scherm.

Tulet tandtsermann nopeutha,
suunnittelua ja erittain palion
alvotydskantelyd. jolla kykenet
apastamacn sopull furvaan 120
lanrittévdin fazon lagl, Mia
pitemmiile pddset, sitd
valkaarmpl sinun en pltdd ukua
Feittelbe [Gdnelstdl Yotk
palastac sapulen fajin
sUkLIpULttoan kuslemiselia?

Ota Ohjaimet Kasiin!
1 peJdohdaluspainike

o Slirftad kuncna palin joeka
puoielia ja listakuvariuduaissa
M@,

o Pyirircd kinoirtan Gl
funnusanokuyoruUCLSSO
{Passward),

o Valbsees seuiaavarn valn
TuRFLEssanORUVONIUELSSD
(Password),



2 Start Butlon

10

Entars the possward
Pauses the game, Press cgain
o resurme olay,

(3 Button 1

Fieviews the game

Beging gams play

Brirgs up the Menu screenif o
radnd is lost

Button 2

Makes selections on fha
Meanu screen

Speeds up the scroling ooticn
of the gams screen when
oressed together with the
C-Button (move the curkor 1o
the adge of the screen),
selects a lemming
Fighlighled with the cursar
selects o fask for a Lemming
to performn

Beging replay of a round thal
wics lost,

2 Start-Taste

» Gl dos Passworf eln
» Mt dos Splal an, Diucke die

2 Teuche Stan

o Entre un mol de posie.
= Met le jeu an pous

! Bolén de Comienzo

= Pora ingresar la contrasena
s Pafa hocer una pausa

Taste noch einrmal, um das
Splel wieder aufrurehmen,

3 Taste 1
= Jeigh den Splelveraul an

Beginn! das Spiel
dedgt das Mand an, weann
@ing Runde verdoren wina

4 Taste 2

= Wahit bel dam Manl
= Wird diese Tosle xugleich mit

der O Taste gedricks, wird
oy Zurlckscrolan das
Solelbildes beschieunigt
(bewege den Cursor an den
[Fand des Bildschimmes)
Waklt sinen Lemming, der mit
dam Cursor edaychial wird
Wkt alre auszuflinrends
Aulgabe fur elnen Lemming
Beginnl das Wisdarholsplal
ainer verloranen Runds,

3

| ) Appuye?
de NnouveaL pour repiarice
la partis

Boulon |

Diernonstroton du e,
Comrrancs i o)

Fail cpparalte | Saran die
Menu sl un tound el perdy

Bouton 2

* Fat ges séiechons a |'ecran

e MErn

Accdlére l& dblilermon! de
I'dezreary cles @) IErmcLe vols
appuyez auss sur o fouche
(deplooe & clramur au o
de | éaran)

Solechonng un Lamming
aclalng avac i Cumer
Salechionne une 1Bohe &
effechuss pour un Larmming
Recarmmance uh round akl a
&lé pardy

'.-3

[CH]

durante el juegn, Piasitnals
da nuevo para reanador Sl
jLego

Batén |

Para revisar &l compo de
Jusac,

Para inieior el jusga,
Cuondo pisrdas una veelta,
presiondg este botén pasa
nacer que o panialla de
rmend (Menu) seq axhiblda

Boton 2

Para hacer seleccionas enla
pantalla de menid (Manu )
Frasona este bolsn
conuntameants con el botén
0 pata ocelerar o gooion de
desplozamisnto de kg
pantalia ce |juega (mueyve si
cursor hasta el borde dela
pantalial

Para seleccionar el Lemming
Que ho sdo destacado 'con
@l Sursor,

Para asigrare una farea a un
Larmirming.

Para reiniciar el juego desde
U etapa an gue Noyos
pErdicio



2 Tasto di Inizio

e Seive perinsedre o poroin
d'ardine

s Senaeper g una padsa,
Ripremiio per riprendeare. |
be [Lalatat

= Tosto 1

= Serve per prevedes || gioco

& Serve per inkiare o partita,

« Serve pernchicrmone lo
scherma dal menyd se perc
Lr Feaurcd

4! Tasto 2

= Serve paraffetluare delle
scafla nalio schermno ool
ML

s Se pramule ossemne ol fosic
[, servEa pel accalaore

Ozone ai scommenlta dello

scharmo di gioco (il cursore s
sposta gl Ioto cells sehermng),

* Serve el scegliens un
Lamming evidenddalc con
cursore

a Sgrve pel selesionans un
compicda for eseguire al
Lemmming.

« Serve pel inziare a dgiecans
UM rounc pErsc

7 Starttangent

« For att sl in [Gesnordet
o Fryserspelet Tryok igen for atft
forrsditta,

i Tangent |

+ Foratt fa ensnanbtilt pa
soelat

» Forall odna spela.

o Dppndr rienyekdrmen o du
fGrorade en mnd

A Tangent 2

« Foy ot valic-pd
menyskarmean,

 Qulor spelskammen snaboore
i Ao fiveker pa langentan
samtidigh med D-iargenten
iatall morkéran | kanten ay
EHATEN])

o Nidljgr den mokerade
fammeln,

= Waljer vilket uppdrog en viss
Il ska utido

o o att oona om far Borjan
av en fonorad 1ond

! Start Toets

Voer hel Foswoord in
Pauzesrt hel spel, Druk nog
ean kear om weear verder e
spelsEn.

W Toets |

Loot ket spael zen

Start net snel

Laat had Menu schgmm gen
als je ean ronca varlaran
nebt

Toals 2

Mookt keuzes op het Menu
seherm

L.t hal schsrm snelier
beweagen ik jg ham samen
roel de Rtoets gebruikt (zed
e cursor adan de rand van
hat scharr

Kiest de Lemming die
oongewezen wordl door de
CLIrSGT

Loat de-Lemming san
lechriek uitvoaan

Sttt decellde ronde weer ols
& nem verloren hekl

2 Aloituspainike

» OIFgeime) funnussanon,

= HeskeyHas pelin valiokases)
Foino uuctedsen, kun holucot
jetkean pelicy

i Painike 1

s Eaittddd palin etukateon

« Aloittao pebn

o Tu aslile lstakuvaraudun, |os
jeabr kisrres s cstty .

“ Painike 2

o Jekpa valinlojo
lptakuvaraudussa

o Llsdhds gk voraudun
SRR Ui, K sild
pairmtaan yhdesso [
Jabaatuspanikkean kaonssa
(alrrdd el kivarLibchuin
(LINTRTR TR NN

o altses kurponla sytyletyn
oLl

o Wallsee tehldvdn, onke
ORI, e suanf oo

e Aloiltoo keroksan uudeleen
e B Pty

I




Gelting Started

Following the Sega logo and fne
Ie soreen, a Mend screen
appears, You'll have thrae
oplions to choose (rorm. Prass
the O-Button left or rght wntil fhe
pointer appears in front of fhe
opticn yvoul wart,

1 Player: Prass Button 2 whern fhis
5 selected to sfart the game of
e first level of the category
shawr ot the for right,

MNew Level: Press Butfon 2 whan
this is salected ta bing uo the
Possword screen For more
informalicn on passwords, see
poge 48,

Das Bereitmachen flr
das Spiel

Dem Sega-logo und derm
Titelbild felgt das Mend. D wirst
[Sir elne von drel Maglichkaiten
aussuchen kannean, Drucke die
C-Taste noch links oder rechis,
s der feiger vor dar Wahil
arschelnt, die Du mdchteast,

1 Player (1 Spieler): Wenn dies
gerwdinlt wirde, driicke Taste 2.
um das spiel Imearslen Laveal von
der kategone i beginnen, die
gang rechls anzeigl wird,

New Level (Neues Level): Weann
dies gewanlt wurde, driicke
Taste 2, um zum Passwortblid zu
galangen, slehe aufl Selte 48
nach, wenn K meahr
Infarmationen dber Passwirter
haben mdchtas!

Demarrage

Apras le logo Sega el |éaran de
fitra {Title), un dcran da Mani
opparait, VYous deves cholslr
antre rois options. AppLYa: sur
2 louche- vers la gouche ou
vers o dioite jusgu'a ce gui e
pointfeur apporalse en foce de
'oplion gue vous voulaz,

1 Player {1 Joueur): Applyes sur
e nouton 2 quand celte aption
5! sdlechonnée pour
commencer o parle ou
premier niveau da la calégane
indiquéa-a | axtrémeditlie

New Level (Nouveau Miveau),
Appuyes surla bouton 2 10meue
cette ophtion est sélacionndae
pour faire opparaliee | ecrarn do
mot de passe (Paossword) Poul
plus ' infarmations sur les mots
de passe, repotai-volul a la
poge 48,

Para Comenzor

A continuocian det logoting
seqay da lo poantaila de fitulo
{Tithe), o pantalio de mend
(Menu) aparecerd Aaui fendris
Ires opcicnes entre las cugkes
aliaglr, Fresiona la parte
frquierda o derecho del bolén
[ hasta que el curser apareroa
delante de g opcidon desaada.

1 Player {1 Jugador): Después
de seleccionar esta opcian,
prasiona el bolén 2 parg iniciar
a8l juego desde el prirmer nivel de
o categorio indicoda en 2l
axlrarmo derscho.

New Level (Muavo Nivel):
Dpapiiss de selaeccionar estg
apcion, prasiona el botén 2
o hacer gue g pantala de
contrasena (Possword) sea
exhibido, Pora moyor
IMlormacian acerca da los
contasenas, consulla o pagino
A8



Preparativi

Dope il marchio Sega a |o
schemrmo del litole, apparird uro
schemmo del meand, Hai tre
possibiita o seelta. Premil | tasto
[ verso sinistra o destra finché |
clumsone non s frova dovanti

al’ opzione desiderato,

1 Giocatore: Dopo aver
seledionalo auesta opricne,
prami  foste 2 per inziore 1o
partita al prirno: livelo del aifima
categora indlcata a destra,

Nuovo livello: Dopo aver
selezionato guesta oprione,
prrerm il tasto 2 per nehlamars lo
schermma della parcla d'ordine,
Per maggic infarmazicn sulla
parcle d'ordine, leggl o pag 49

Ar du Beredd

Efter Segamdrker och
fitelsk&men oppnos en
rmenyskarm, Du kan valio mellan
fre allernativ, Tryck hager elier
vianster od D-tangenten fills
markoren star framién det
alternaty du valjier,

1 Player (1 Spelare): Tryck po
tangent 2 i aft bara spela fran
den firsta nivan av den kalegor
sorm visas langst Hl hoger

Mew Level (Ny Mivd): Ylier du
det har alfernativet ska du
trycka o fangent 2 for alf
Sppna lGsanordskarmen. Sa sid,
A% I mer om Idsenord.

Het Spel Starten

Mo het Sega logoe en het
Titelschemm e je hef Manu
scherm. Je kunt ut drie dingen
kiezen, Dk op links of rechts op
de R-toets 1of de cunsor bij de
kewze stoat die e wilt hebban

1 Player; Cruk op Toets 2 als ait
dekozan 5 om hal spel e starten
irn het earste leval van de
moellijkheid die rechis op het
schermrn staal.

New Level: Dk op Toets 2 als
dit gekozen s om hel Paswoord
schem te zien, ik voor meer
informrnatie over Faswoorden ap
pagino a9,

Aloitus

Lislakuvardulu fimeshyy asin sen
[afkean, kun Sega-tunnusrmerk
ja olstkkekavarniuty ovat
reakyneet, Snulla on koime
vaiteanlaa valittovana, Paing
CHohdatuspainikatta
vasemmoile 10l clkeale sihan
saakka, kunnes osoltin limestyy
haluermas valltoehdon eteen.

1 Peladja (1 Player): Jos valifse
tamdn, paing palnfketta 2, jotta
pel alkoo eniten vasermimallc
clesan kalegoran
ensimmalsas! tasosia bhlien,

Uusi Taso (New Level): los
velitsa) Famdn, palng poinlketta
2, jofla funnussonakuyvarniltu
lirrvastyy eslipy, Ka
whaltyskoblalsamislo Hetojo
tunnussanoisla sivulta A9,



Gome Calegory: Selac! [hi
opfion with the C-Button and
press Button & fo select the
garme calegorny you wanl to
Beginwith. There are four
categornas. Fun, Trcky, Taxing
and Mayhern Each category
hias 30 levels, soch more
challeriging than the last,

Fyau are playng Lernmings for
the first tirne. 175 bast fo start in
Ihe Fun cotegary 1o bacomea
farmilkar with the gomes and the
beasks the Lermmings can
pearform. The first few rounds are
espacialy helptul in giving youl
icleas for later, when Ihe going
gets tougher,

When you have chosen the
category you want to play,
move the painte: 1o | Player
and press Button 2 to begin the
game

14

Garme Category (Spiel-
Kalegorie); Wihls disse Wahl
mil der &-Taste, und duckes
laehe 2. urr-dee Splel-Kategore
frwahlen, mit cer Du beginnen
machies!, bs gibt vier
Kotegorkan: Fun (Spal), Treky
LRrittliegd, Taxing CArstrengend)
Lined Mayherm
(orpenvatiatzend) Jads
Kategaorie hot 30 Level, jede
Fernusfordernder als die
wiarter e

Wernn Du Lemimings zum erstan
Ml spsiexst, 15t @5 ratsarm. in der
Fur-kategaria 2u beginnen,
damil Du Rieh mt dern Spial
urd den Aulgoben der
Larmrnirigs vertraul machen
kanrst, Die arsten pocr Rundan
sind basonders hilfretch, Dir
Idean tur spater au geben, weann
das Vorankormimen schwieriger
wird,

Wenn Du die gewanschie
kalegode gewdahl host,
béwage dan faiger 7u 1 Player,

und drucke Taste 2 um dos Spiel

2 baginren

Game Category (Calégorie de
Jeu): Selecticnnez cette option
cves la fouche-D el appluye:
sur e bouten 2 pour sélechionms:
lo catégoria de jeu par laguella
vous voulez commancer ||y .o
quatre catégories: Fun, Meky,
Taxing et Mavhem. Chogue
cotegorie posséde 30 nhvecus,
peus difficiles les uns aue les
aufres,

S vous pouez 9 Lermmings powr la
prefmigre fols, | est praférable de
commencer pot g catégons
Fum pour vous famillarser avec
le jeu e les laches que pelven!
accompln ies Lemmings. Les
prerriens ioungs sont
particuligrerment ulles pour vous
donner une idee de o suite,
lorsgue es choses daviannen!
plus difficiias

Lomaue vous oved Cholsl o
cotégone dans iocuels Vo
voulaz jouer, depldces la
ponteur sur | Flayer ¢ [Suaur) et
dppuye sur lebouton 2 powr
commencer la partia,

Game Category (Categoria de
Juego): Selecclona esta opoicn
con el baten [y presiona luego
&l baltdn 2 para selecoionar o
coteqona de juego con it gue
Hesaqs comenzar txlsten
cualro categorias Fun, Tricky,
Taxing v Mayham, Cada
categoena tena 30 niveles, coda
i mmads dificl aue el antenor

SI WeIs O JUgar LarmrTimigs Dor
phmearc vez, te racomencamos
comenzor en o categornia Fun
pafo aue fe famibaices con el
Jusgoy com las 1anrsas gue os
Lammings oueden reclizarn Los
pirneros segundos del juegn te
daran ideas que e sedn de
gran utilclaa mas larde, cuandao
@l carmno se ponga mas aificil,

Cuando hoyos seleccioncdala
cotegono en Jue desaes Lgar
mideve &l cusor a T Ployer™ y
presionag & bolén 2 para iniciar
el juego



Categoria di Gloco: Selesiann
cuesta opzicne con i tasto 03,
pol premi il tasto 2 per scagliera
o categonia con la quale
desider] giocare, scegiendo fra
Divertente, Astuto, Tartossante e
Mulitante. Ognl categaornia si
compane di 30 velll, agnuno
pid difficiie del precedente,

Se & la prima volta che giochi a
Lermnming, & meglo chea comincl
dallo categena Diverfente e H
farniliarzz con | compili che
DOssono asegure | Lemming,
Sono parficolarmante ufill |
primissimni round, perché ti
danne [dee per i futuro,
quando | camming sard ben
pid ardun.

DCopo.che hal scelto la
categaoria che desider|, sposto
cursors su 1 Glocatome a prami il
tasto 2 pet infziare | gloco,

same Category (Spelkategori):
Wil det hir alfernativet med D-
tangenten och fryck pd tangent
2 fér att véilia vilken spelkatagor
du vill barja pda. Del finns yra
kategorer Fun, Tricky, Taxing
och Mayherm, Vane kategaorn har
30 nivder, och alihop dr tuffare
an der fora

spelar du Lemmings féar forsta
gangen ar del bast att bérhja pa
Fun-kategarin fills du bar
bekantat dig med spelet cch
vilka uppdrag lEmiarna karar
av, De forsta rondarmo ar sdrskilt
anvandbarg ndr det galler atl
laggo upp taktiken fér nivaama
langre frarm nédr allvaret bérjar,

Mo du har markerat den
kategor du vill spela flyttar du
markdren fill ™1 Playver” och
trycker pd tangent 2 fd ot
o spela

Game Category: Kies dif mel de
Rtoets en druk op Toats 2 om
de moeiijkhed van het spel te
bepalan, Er 2in vier keuzas: Fun
rmakkatijkstal, Tricky, Taxing en
Mayhem (maoeailiksta), Elke keuzs
haatt 30 levels, die steeds
moellijker wordan,

Als je Lemmings voor de eerste
kear speelt, kun e hel beste
beginnen op Fun om hat speat te
leren kennen. Kijk wat clle
Lermmings kunnen doen, De
earste paar renden 2ijin erg
handig om te zien wat je stoat
e wachten als het spel
rmicsiijker wordt,

Als je een keurze hebt gemaakt,
moet e de cursor bif * 1 Player”
raften en op Toels 2 drukken om
hat spal te beginnean,

Paelikategoria (Game Category):
Valltee tiamad vaihtoehto D-
johdatuspainikkesn avulla ja
vilitse sen jGlkeen se kategorio,
jolla haluat olottaa, panamalla
palniketta 2 Pallin ssdlityy neljd
er kateganaa: Huwvl (Fun),
rautklkas (Trlcky), verotava
fTaxing ja sekasorto (Moyhem),
Jokalsean kalegaiaan ssaltyy
30 lason, [slsta [okainen on
edallsld valkeampl,

Jog pelaal sopulipeld
ansimmdistd kerfaa, sinun on
pares alelttas huvkategariasta,
et tutustul peling o tehtdvin,
jeita sopull valvat sucrittao
Tulel saarmaan et din
Fwdctyilislty apukalngla
muutamosta ensimmiciseasts
klerrcksasta mydhemglin
kierraksiin, Josa meanc fulae
olermaan kavempac

Kur elet valnnul sen kategorian,
Jassa halual palote, S ogoitin

| pedciagan (1 Playarn
valhtoehdon kohdale o palna
painiketta 2, jota pel alkaa



The March Begins

The gome begins with an
infrocuctory screan showing the
follewing:

O The name of tha leve! you cre
abaut to play.

& The rumber of Lermmings 1o
be usad,

@ The percent of Lemmings To
be rescusd

i@ The rate af which me
Lammings wil be dropped
through fhe trap door,

i The tirme allatted for tha lave!,

@ The level number and
categony.

Press Button 2 fo begin play
irmmediately, ar press Buton 1 1o
get alock at the playing fleld
first. Usethe D-Button to scral
oround the screen and see
what's in store for vou, When
you're ready, press Button | or 2
o begin play
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Der Marsch Beginnt

Das Splel beginnt mit einerm
Einflnsungs-Bile, das folgendes
anzelgt:

& Der Mame des Levels, das Do
glalch spleian machles!

i Die Anzahl dar bandtiglan
Lemmings.

1 Bie Arzahl der qu rettenden
Lemmings.

@ Die Menge, in der die
Lemmings durch die Falitir
komirmen

@& [Je pugewlesene Zeit s das
Lewveal,

B Die Levelnumimer und
Kategorne:

Dricke Taste 2, urm dos Spisl
sofart U beginnen, oder dricke
Taste |, wenn Bu zuerst einen
Ubarblick van dem Splefeld
bekommen machlast, Banutze
dig D-Taste, um ober den
Bildscninm zu scrolien und 2u
sahan, was alles auf Dich wartel
Wann Du berail bist, drlicke
Toste | oder 2, urm das Spiel 20
bBeginren,

La Marche
Commence

Le jeu commence por un &cran
dintroducton gul vous Indigue
les choses suvarnies:

& La nom du nivedu ol vous
ollez jouer,

E La nombre de Lemmings &
Litllizer

& e pourcantage de
Lemmings O sauver

@) Lo codence 4 loguelle jes
Lemnmings tombent de la
appe.

& Le temps dloud pour s
NEvEChl,

& Le numéro du niveau al o
categorla,

Appuyes sur e bouton 2 oour
COMMEncer & jouer
imméadiatermant, ou applye sul
le Boutan: | pour aven o abodd
un apetcu du terain de jeu,
Utilisez 1o fouche- pour falre
défiler I'écran e viir ce gul vous
attend. Losgque vous &tes prét,
dppuyez surle bouton | ou 2
POUr COMMENCEar o jousr,

La Marcha Comienza

El juege comierza con una
pontais de presentocion que
axhle lo shoulente

@ El ndrmera del nivel en gue
was a Jugar,

& El nidrmero de Lemmings que
pUedes usar,

@ Fl porcentale de Lermmings
gue debes salvar,

Lo valocidad o lo gue |os
Lermmings caeran por la
puarta escoftilla.

B Bl flempe asignaco o cado
nivel

W Bl nomero del nivel y la
cateqoria.

Fresona el botén 2 para inlclar
&l juego inmediotaments, o
presiona & botén | para darun
vislazro al campo de juego
primars. Uso-al botdén O para
desplararte porlo pantalla v ver
qué e aspera, Cuondo estés
[, prasiona el botdn 1 o 2
para iniciar 2l juego.




In Marcia

Il gicce inizia con uno scherrmio
IMlroduitive; che formisce lo
seguantl infamozion;

E Neme del livelis ol guale stal
D QioCare

£ Nurmero di Lemming do
JUscre,

(& Parcentuale dl Lemming da

_ solvare

i} Velocita dllo guale | Lemming
veranno faft scenders calla
poto-frapoolo,

2 Tempo concesse per finira il
livellc,

i Numere del ivello e
categona,

Frami il tasto 2 per Inlziare subits
la partita oppure premi il fasto
per dala un'occhiato al compo
oi gioct. Scarr sulle scherma
corli tasta D e guarda cosa ||
aspetta Suando se pronto,
prami ll tasto | o 2 ed iniziaa
giocare, B!

Marschen har Bérjat

Spelat banar med en
Irtrac ikl onsskam sorm wisar
féliande uppgifter:

T Namnet pa den nivd du
belinner dig pa,

& Apfalet lamlar au fdr
arvando,

3 Hur mange procent [drmiar du
midste aoca,

& Hur smobbt Iamiama ramiar
genom falluckon,

E Mivding miaxdic,

@1 Mvdnummer och kategon,

Iryck pa fangant 2 for att bégo
spelo direkt eller tryck pd fangent
I am du vill 1o an it pa spelfalitat
férst, Arvand D-fangenten for aft
fiytta dig fram cch filbako pé
skdrmen och la reda pd vad som
vantar pé dig. Ser du dr kdar
tycker du pd tangent 1 alier 2 fir
aft bésa spela,

De Tocht Begint

Het spel begint met een
rireductie scherm waorep je
de volgends dingen fel

(0 De naarm van het leve! daf &
goal spalen

@ Het gontal Lemimings dat
kormt

@ Het aantal Lemmings dat je
moet redden

@ De snelheld woarmes de
Lermmings uit da deur komen
valken

4 De thd de je nebt voor dat
lewvel,

E Het levelnummear en de
micedjkheid

Druk op Teets 2 om met het spel
te baginnen, of diuk op Toeats |
o earst het veld teverennen
voor e begint, Laat ket scherm
mat de H-loets bewsgen om e
Zen wal jg tewachtan stoat, Als
e kloar bent, moel j& op loats |
of 2 drukken om te beginnen,

Marssi Alkaa

Pall alkaa asttalykuvorndudulio,
jossc nidkyy seuraaval seikat

i) Adoitettavan pelitasen nimi

@ Kaytelttvien sopulian
lukurmdding,

0 Pelastettavien sopulien
prosanimdsdn

H Nopews, jolla sopulit puleavat
lEakuiluleun &l

B Allka, [oka voidoan kaytéd
ko, tosossa,

B Tasonumers jo kategorio.

Paina palniketta 2. jos haluat
alofiac pelin valttdrmdast tal
paing palnkatta |, jos holuct
tarkistao paellkantdn ensin, Setaa
kuvaruucury gl 0
[ohdatuspainickesn ovulio jo
kexteo mitd sinua varten on
warotta, Kun alat valrmls, paina
palnlkatta 1 tal 2, joha pell
alkca



The object of the game is to
guide o cerlain number of
Lammings (mcximurm:. 20)
through o course fraught with
deqdly obstacles within o
lirnited armount of time, The
Larnmings drep infrom g trop
door al the top of the screen
ond Begin marching fo the rght
urdil biocked, or until thay meel
thair damisea,

To assist them in escaping a
given leval, usa the D-Button fo
salact a kil fram the options
Incated at the bottom of the
soresn and press Button 2. Then
mova the cursor to highlght the
approphate Lemming., and press
Button 2 fo make the Lemming
perform the skill. Leam to move
quickly — sometimes you'll have
to move really fast in order fo
keep frack of the ithe guys,
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[Car dweck das Spieias ist, aine
Eastimmita Anzahl von
Lermmirgs tmaximal 200 durch
eine Sttacke entlangzufihren,
die voll mit tédiichen
Himdermissarn ist, Dos mui
inrerhaib einer bastimmten Zeit
gaschehern, Die Lermmings
kormman duich aing Falltur oben
am Bildschirm und baginnen,
nach rechis zu marschisran, bis
ihnern der Weg verspeirt wird
oder sie fhram Tod In die Ame
laulan,

Umn sie bel derm Enfkommen aus
einem gegebenen Leveal zu
unterstutzen, benutze die D-
Taste, um elne Ferhighkeit von der
Auswahl unfen am Bildschirm zu
wihlen und dricke Taste 2,
Bewege dann den Cursor, um
den geelgnaten Lemiming
oufieuchten zu lassen ung
drucka [aste 2, damit er seing
Aufgabe auslGhrt. Lerme es, Dich
schnall zu bewegean —
rmanchmal mult Du Dich richtig
schnell beweagen, um den
klginen Typen Im varaus 2u
blaibier

L'objectif du jeu est de guiger
un cerfain nambre da Lemmings
Lmaimun: 200 sUr LN parcours
truffé d'obstaclas mortels dans
un temps mité, Les Lemmings
fombent de lo rappe an haut
de 'écran et commencent @
marcher vers la doite jusgu'a
ce qu'ils soent Blogues, ou
jusqua ce au'll trouvert la maor

Pour les aider d s'eéchapper G un
niveau denné, ulilisez o touche-
[ pour sélecticnner une
optitude parmni les oplions
situées en bas de 'écran et
appuUyez surle bauten 2
Déplocesz ensulte la Curseur pour
eclairer le Lemming cpprogrié,
el appuyez sur e bouton 2 pour
que le Leamming effectue la
tache. Apprenaz A volls
déplacer rapidemant — poarfols
VOUS curer @ vous déplacer
wvraiment rapidermant pour suivie
les patits gars.

El objeto del jusgo e guiar aun
clerto ndmero de Lernmings
{rmagimao; 20) por una ruta lena
de obstdculos mortales, dentio
de un clerte limite de fempo.
Log Lermmings caerdn desde
una escotila en la parte superior
de o pantalla, v comenzardn a
marchar hocia la derecha
hosta ser obstruidos, o hasta
encortrar su fin,

Paro ayudarles o salvarse en un
nivel dado, use el botén B paro
selaccionar ung de las fareas
exhibidas en la parte inferlor de
g pantalla, ¥ presiona &l beton
2 Luego, muave &l cursar para
destacar al Lemming
adecuado, y presiona el botén
2 pana hacer gue &l Lemming
radlice o fareq, Aprendsa a
mover rapldamenta — g vaceas
lendids que movear con
verdadera rapidez parc poder
seguir o los peguenitas




Lo scono del goco & guidans un
certo numers di Lemming
(rmassimo 201 attraverso un
percoss 2a8pono o celacal
rmariall e sakvarll entra |l termpo
limite. | Lermnming scendone da
ung pora-froppola nella parte
supeiors dello schamo ed
imiziano  marciare verso destra
finché nen vengono bloceot| o
rion vanno inconto alla morle.

Per clutarll o scoppare da un
certo livells, con il tasto D, scegli
Ly atlita dalle opzion
visualizzate nella parte boassc
dello schamno, pol premi il fasto
2, Evidenzia il Lemming
spostando | cursore e prami
tosto 2 par far aseguire il
compto al lemming. Imparo a
mucverti in fretta. & volte dovrai
essene veramente veloce per
nuscire a tenee | passo di questi
piccol esser

Epelet gdr Ut pd aft kiorg et visst
antal IGmiar (rox: 200 genom
2n hona som dr spackad med
dadliga hinder innan tiden gar
ut, Lérnlarna rarmicr nar genorm
en fallucka | skarmens averkant
och marscherar sedan al héger
fils de inte kommer lGngre eller
tills de méter sin skapares.

[ kan higlpa dem alf verleva
rivdin genorm att apvéndo
egenskaper oland afernativen
lEngst ner pa skarmen Markena
en aegerskap mead D-langenten
och fryck pd tangent 2, Flytta
sedan markdren il en lEmmel
och tryck pa tangent 2 1or att
ge egerskopen Hll 1Gmmein. Det
gdller oft éva upp snabbhetan
— ibland mdste du vara verkligh
kvick | wandningarna (e all inte
toppa bort de smid krdken,

Ja moat inean level een
bepaaid cantal Lemmings
helmen (masmum: 200 am
Linnen ean bepoaoides tijid een
vizilige wed e banen Iangs
varschilende gevaren: De
Lemmings valiern uit sen deur
gan de bovenkant van het
scherm en goan dan naar
rechils lopen (ol e
fegengahouden worden of ze
hun moodlet ontrmosten.

Gim 22 in een level 1a helpan
moet & met de Bloefs ean
techniek aon de onderkant van
het schermn kiezer en dan op
foets 2 driukken. 2ot doama de
Curscr op de juiste Lemming en
druk weer op Toets 2 om die
Lemming de techniek te geven,
Soms moel e snel bewsgen am
de kleing venfies B te houden

Pellssé on forkaitus opastaa
ety lakurmddrd sopulsjo
{eninkadn 207 ardan
nengervaaralis o esteitd taynnd
olewian reilin kapi madaratyssa
alkajaksossa, Sopulll pulooval
kuvaruudun yldosassa olevan
nskuluukun IGpl o atkavat
miarssn cikealle pain sihen
secikboa, kunnes nllden kulku
eqletddn lal kurnes ne
¥ohtaaval kuolemansa.

K avustal niltd pokenamacn
tietystd) tasasta, valitse D
johdatuspainikesn avalia jokr
kykty kibvaruudun olaosassa
olevista valhloehdolsta o paina
painiketta 2 Valitse sen jdkeen
tehtdndn suanitava sopull riin
emd slimd! Kursorin sopiven
sopulin kohdalle, [oha se sy,
Opattale likkumaan nopeast —
joskus sinun on likuttove todelo
nopeastl, (ot pyayl ndlden
planlen alloiden pendssa.



Offen you won't be able to save
all of the Larmmings on ssieen,
Sorme will get frapped, some will
get away from yvou and march
to thelr doom; and sarme will
salf-destruct in the name of
duty, Just remember: the neads
of the many sutweigh the
neads of the few,,, Just as long
Qs You rescue the minirmum
patceniage of Lemmings
recuired oy a game level,
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Cft wird es Dir nich! moghch
sain, alle Lermrnings auf dem
Bilgserirm 2u reften, Einige
welden sich verfangen, andera
sich von Dir ldsen und ihrem
WVerdarben indie Hands loufen:
dnd &in poor wearden sich ous
Fllichrgaiinl selbs| zestcren,
Denke stets daran die
Bedirinisse vieler sind weartyalier
als dle weniger... solange Du
den minimalen Prozentsalz on
Larnmings rettest, der in &inem
Spiefevel gefordart wird,

Souvent, vous ne poure: pas
sauver fous les Lermmings &
I"écran. Certains seront plageés,
d'cutres 5 doignencnt de vous
et marchercnt vers la mor; el
cerlains s autodétuirant pour o
bonne cause, Ropoalaz-ious
smplermeant; les besoins de la
moiorité |'emoorfant sur les
besoing de la minarté. tant aue
VOUS souve? e pourcentage
MNPy e Lernimings recus
par le nivedu dea jau,

Por lo general, no podrds salvar
a lodos los Lemmings que haya
an la pantalla, Alguros
aueddran atrapados. algunos
se te escoparan y marchardan
hacla su fim, v ofros se
autedestiuirdn en nombe del
daber, Sdio recusrda los
necesdodes de muches priman
sobre 08 de URos Docos.,, pan
siemora y cuondo seqs copoz
de salvar al porcentale rminlme
de Lemmings requerdo en
eoda nivel del juagas,



Spesso non nusciral o salvare
tutti | Lermming sulio schermmi,
Alcuni resteranng intrappolati,
altrl si sfuggiranno e ondranng
incontre al lore dasting, alln
ancora § oufadishuggerannc
per aseguire un orging chie gl
Rl impanitc, Ma ricardati: la
witc gl fantl vale pid della vita d
pochi .. @sufficiente cha tu
riesca asalvare ia percentuals
minima o Lemming prevista per
o livelle ci gioca,

Ofta klorar cu Inte ot rGdco alla
iGamior paskdrmen. En del gar |
féllar, andra rdsar ivdg frdn dig
och marscherar mot shitet, och
en dal yaler pilkten framfar allf
och 1dinlar sig sialva, Men kam
hag en sak) det dr nditre ot
radda mango an nagra fd. sd
lange du klorar 5a den
[armmetprocantsom kravs pa
A,

Messtal kun je niet alle
Lemmings o hat schamm
redden. Somimige wordan
CEVONgen, sammics
ontsnoppen en komean gan hun
einge an wael andaran blazen
dehrell op om de rast ta
redden. Gewoon anthouaan:
s0mis maoet er @én zich
cpoffanan voor ae valligheaid
wvan de rest, Alsje moar zogt
dat je het minimum percenlage
Lemmirgs redt. Don hels j& hat
goed gedoan,

Usain kéy kuitenkin nin, atta at
kykena palastamaan kolkkic
kuvaruudussa clevio sopuleja
Jotkut pista joltuval ansaarn,
Joltakin af saa kinnl jo ne
rrarsshval kahialoonsa jo jatkut
fuhoaval fsensd velvollisuuden
widoksl, Muista atté manen
tarpee! ovat fakedmpia kuin
rmudtaman lames! |, sinun on
pelastettava peliososso
v sopulen minimi
Erosentiiukumddrd.

2]




Head-to-Head

Challenges a frlend 1o see which
of you can save the Lermmings
faster] You must eqch hove o
Sams Sear unit and o
Lemmings gome carlridge, and
you need one Gear-fa-Gear
Cable™ Insert  gome
cartrigge into each unit,
connect the cable between the
units and turn the power ta Both
units an,

Either pioyer can choose an
option arstart the garme, The
Button funchons are the same
a%in the ona-player mode, The
one-player icon & replaced wilth
the bwo-player icon gs soon o5
you connect the Gome Gear
units and hurm the power on
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Kopf-an-Kopf

Forders einen Freund herous,
um 7l sehan, war von Euch die
Lemmings schnaller ratten kann!
Jeaer van Euch mul ein Gome
Gear Unif und eine Lemmings-
Spiclcartidae haben
AuBerdem braucht Ihr gin Seor-
to-Gear™ (Geor-Verkindungs-)
Kabel, Flibre nun in jedss Unil
eine Solelcartidge ein, verbinde
die Lnits mit dem Kabel, und
schalte beldes Units an

Eirt Spielar kann entweder ains
Wahl aussuchen oder das Spigl
beginnan, Die Funklicnan sind
die gleichen, wis die bei einem
Elmzedspiel. Dos Bild sines
Einzatplelas wird durch das
aines Doppealsplelas ersatz),
sowie dle Units verounden und
angaschaltet wardan

Face a Face

Ceéfiez un amil pour vair lecus
o’ entre vous peul sauver les
Lermmings plus rapigemant]
Wols dever chacun possader
une console Same Geor et une
cattouche de jeu Lemmings, et
vous aver besoin d'un cabile
Gear-to-Gear™, [nsérez une
cafouche de jeu dans chague
console, connectez le cable
entre les consoles et allume les
deux opporais,

Chague joueur peut cholbr une
option ou commencer ia partie.
Las toucheas fonctionnent de la
méme maniéne gue dans e
mode & un joueur, Licona un-
oueur est remplaces. par
FNicorne deux-ioueurs s gus
vous conneacles les conaclas
Same Sear el gue vous les
allumesz

Cara a Cara

Desafic o ur omigo parg ver
quien de vosofros puads salver
a ot Lammings mas rapido
Coda uno de vosolros debeand
tener una unidod Gome Gear y
un eartuche de juego
Lemmings; fambién neceasitandis
un cable Geaor-to-Gear™,
Insertad el cartucho de jusgo
&n coda unidad, conectad el
cable antre a3 unidades v
encendead ambos unidades.

Cunlauiers de los jugadores
podg selsccionar und opcicn o
comenzar el juego. Las
lunciones de los botones son
iguales que en & modo de "un
jugador”, El simbolo de “un
jugador” serd reemplazado por
&l gimbole de "dos jugadores”
tan prarto como las unidodes
Game Gear secn conectadas v
encendidas,




Faccia a Faccia

acammettl con un amico o chi
rissce a salvara | Lemming n
mend lempo’ Enframir dovete
possiedene una corsolle Game
Geare und carfuco:a del gioco
Lamming: vl serve anche un
cavo Gear-to-Gear™ ., Infilafe le
due cartucos nelle dus
consolie, pol collegatele ed
accendatals

Uno del glocator scegle 2
apont oppure fa inizicare i
giaca, | fast funzicnana nalle
shesso modo come nel modo ad
un giocatere, Nen oppena le
consolle Game Gear vengono
collegote ad occase, sDarird
l'icona con un gliocatore,
sostitdita dall'icona con due
glocator

Oga mot Oga

Ltrnana en kormpis pd en malch
am den shabboste
lammaifiddanan! M maste ha
yarsn Gaome Seaenhet och
varsin Lemmingskaseft, plus en
Gearto-Gaar Cable™ , Ldgg en
spelkassett | varderg anhetan,
ansiut kabeln mellon enheterna
och sl pd sirdmmen il bddo
enhetarnc.

Willken spelare sorm haist kan
spela farst: Tangentema
fungerar kagant sem féren
spelare. [konen fdr " en spelare”
bwyts mat onen 1or tud spelare
sa fort ni kopplar ihop Garme
Gear-enhetema och siar pa
strdmmen.

Eén-tegen-Eén

Caag een viend Uit om fe zien
wie de Lemmings het snelste
kan redden Je habt belde een
Fame Gearl, een Lamrmirngs
cassatte an éan Gear-to-Gaar
kobeal nodig, Dos de cossefttes
In de Game Geaar's, slulf de
kabel aan en doe de Gamea
(Zear’s aomn

Reide spelers kunnen ean kaurea
maken of het spal starfen. De
foetsen werken hetzelide alsin
Pet 1-Speler soel Het | -Player
symbool wordt varnvangen doot
aan 2-Playar symboo! ols je de
Game Gear's aangesicten heot
en e aan hebt gezef,

Peli Toista Henkilb&
Vastaan

Haasto kaversl pelaarmaan sitd,
kurmpl taistd crnistud
pelastamaon sopulaio
nopaarmmin Taild malemmills
taytyy ol Game Gear-laile
sekd sopulpetikasetit, Tarvitsette
myds loittesstg-lniteciean
kagpalin™  Asaftokad
pelkasatl molermipdn laitteisin
kylkakdd koopel lnitteiden
wialle jo leytekdd vido pdalle
rresarmiplin lalteisin,

Jompl kurnpl pelaajista vol valita
vaihtaahdon ol alsitan pelin
Falrikkailla on sarmat talrminnal
kulrn yhaen palaajan
Tedminnosss, Yhden peloalan
lkenin tiale tules kahden
pelaajan konl hell, kun kaks:
Came Gearlaitetta kyteatadn
Texslimge ja nilcdsn vifo kytkatddn
pisclle,
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Each playear starts with 20
Lemmings, or 20 individucl lives.
In the case of o level which has,
for exarnple, 10 Lemmings. the
offer 10 would be saved for
anather eyl The players ploay
the same level The player who
rescues nisfher Lemmmirgs first
wirs the saction and couses any
of The opponent’s Lemmings
who va not been rescued fo
axplodel

o Bonus Lemmings are aworded
every five levels, with the
rmaximurm at any ene fime
bBeing 20, The game starts at Fun
| unless you select a different
level If one of the players loses
all 20 of his/her Lernmings, the
othar player wins, Maoke sure the
cabla doesn't come
disconnected during play!
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Jeder Spieler beginnt mit 20
Lemmings oder 20 Individuelen
Leben, Falls ein Level 2.8, 10
Lemmings hal, wirden die
andernan 10 10F eln anderas Lewvel
sicher aufgehcben werden, Die
Spleler spislen dos gleiche Level,
Der Spleler, der seine Lemmings
auarst rettet, gewinn! dissen
Abschnitt, Dadurch veranlaln er
ale noch nicht gerettaten
Lernmings seines Geagners 2u
explodieran,

& Bonus-lemmings stehen bai
aller finf Levels als Pramie
berelt, Es kénnen jedoch
hochstens 20 sugebiligt werden,
Dais Spiel beginnt bel Fun 1, es
sei dann, dal |nr eir anderes
Level wihlt, Wernn ain Spleler

seine gesamten 20 Lemmings

verlier!, pewinnt der andere
Splelar, PaBt aul, dol das Kabel
sich wihrend des Spielens nicht
Ithst!

Chague jousur commence
avec 20 Lemmings, ou 20 vies
individuelies, Dans e cas d'un
riveal gul possede, par
exermple, 10 Lemmings, les 10
autras sont conservas pour Un
auTre niveouy. Les jousurs joueni
au méme niveou, Le jousur gu
sauve ses Lammings en premiar
gagne la manche et foil
exploser les Lemmings de
I'adversaire gul n'enf pos élé
SEILNvEs]

5 Lermmings de bonus sant
accordds tous les cing niveaux,
OvES un maximurm de 20 8 o
fols Le jeu commencea a bun |
souf sl vous ovez sélectionng un
niveau différant. 5 un des
jaueurs perd sas 20 Lammings.
“autre jousur a gagné, Assurez:
vous que le cable ne e
débronche pas pendant ko
porfie!

Cada jugador comianza con 20
Lemmings. o 20 vidas
indivicduales. En el coso de una
rivel que tenga. por ejempla, 10
Lemmings, los otros 10 quadardan
para ofro nivel Los jugadarss
Juegan en al rnisrnc nivel, E
jugader gue primera salve a sus
Larmmmings ganard la seccion,
haciendo explotar a todos los
Lammings que su adversario no
haya alconzado a sabvar,

Cada jugader obtendd 5
Lermmings adicionales coda
cinco hiveles, sienco 20 a
contidod maxima de Lemmings
Que cooa jugador puede fener
an todo moamento, A menos
que seleccionas afra nivel, el
juego comenzard en la
calegara Fun 1, Siunc de ios
lugsdores plerde lodos sus
Lemmings. & otro jugador
ganard el jJuego, iAseglrate de
gue &l cable no e desconecte
durante el jusgol



Ogni giocotore inzia da 20
Lemming o 20 vile indivicual
Mel caso In cul un livelo
praveda ades 10 Lemmirg, gl
altri 10 veranno rsparrnial per
un altre ivele. | giocalon
giocano alo stessa livalio, Vince
I sezicna || giccotora che saka
per prime | suol Lemming, |
Lamming del'avwersaro, che
non song ancord stati salvas,
esplodono!

Cgnl cinaue Iivell vangano
assegnoti & Lemming di bonus;
od ogni modo || massimo nen
pud mal superars 200 1| gioco
inizia al lvello Divertenta 1, a
menc che nen siscelga un altro
livello, 5& uns dei gocalar
perde tutti & 20 suol Lermming,
vince |'oveersarno, Fote
attenzicne a non stacocare |l
cavo durante |l giccal

Varje spelare béhar med 20
famiar, dvs 20 obercends v, Pd
nivaer gart ex 10 [amilar
arvands sparas ce 10 andra sl
an annan nivad, Badao spelarma
spelar sarmma nivd, Den spalare
som &t raddar sing l&rmicr
vinmar omganigen och alla
lamlar som molstdndaren inte
har brinit rodda esplocanar!

Yor femle nivd deias 5
bonusdmiar ul, med

rricgrénsen 20 IGmiar sarmbdigt,

Epelat bénar pa Fun | om da
inte valier en annan fivd,
Fénarar en spelare alla sing
l&milar vinmer den andra
spelaren, Se il alt kabeln infe
kon drcs ur g misstag undar
spelat!

Elke speier begint meat 20
Lermimings. of 20 levens, Als je
Lijvoorbesld bi een level kami
w10 Lemmings, worden de
anders 10 bewonrd Yoo! aen
ander level. Je speelt Beide
hetzelide level Degane die sl
eerste 2in/hoor Lemmings haeft
gered, wint het level en 2ot
envoor dot de Lemmings, die zin
tegenstander nog op hel
scharmn heeft staon, ontoloffan!

Je wrijgt edke vifl levels 5 exira
Banus Lemmmings, mal een
rmEirnue van 20 Lammings in
aan kaer, Als je niats instelt,
begint het spel gevwcon ap Fun
level 1, Als é&n van baide
spelars al zijn/hoor 20 Lemmings
verligst, wint de ondere spelar
Zorg ervoor dal de kobel tijdens
het spel goed aongedotan Dt

Pall atkag nlin, atté molernmilia
pelaajila an 20 sopulia fa 20
whalttdaishd eldmad. Jos palotaan
selinlsesst 1080850, 0550 on asim
10 sopulio; lolal 10 saashywal
Janenkin muubun 1asoon
Pelaaial pelaaval samassa
tasossa, Palaoja, joka pelastaa
omat sepulinsa ensimmalseks,
volttaa kieroksen |a vostustalan
sexpulll, jolla 8l ale pelastettu,
réaéihtdvdt! 1dman iohdosta!

Wil idi-sopulla palkdiacn joka
viidannen tason jalkesan,
Makaiml middnd on kultenkin 20
Peli cikaa huvikategoricsta 1,
jedled jelaln muuta tasoa valita
Jos jompl kumpl pelaajista
rmenetid kol 20 sopuliaan,
hdmnen vastusiajarnsn vaitaa
Fiidkéds mualic witd, ettd kaopel
ai It pelin alkanal
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The Game Screen

Information Bar

Buring gome play, check this
Bar al the boltorn of the game
screen for some basic
infarmation on how you're
daing:

T Activity Window: Wher o
Lemiming s highlighted with
the cursor, this window shows

wihat skill e Walker., Climibar,

Flogter) the Lemming has
baen assigned

i Mumber of Lemmings
Cceupying This Level: Shows
how rmiany Lermmings stil
nead 1o etcape.

3 Percent Rescued; Shows hiow

many Lemmings have safely
gone through the exi
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Das Spielbild

Informations-Zeile

Wiahrand des Spiglens Uberprife
dizse Zeile untan aul dem
Bitdschimn fr enlge
grundsaizliche Infarmationean
und wie Du es machs!

0 Aktivittten-Fenster: Wern ain
Lamrming mit dem Cursos
aufgeleuchtetl wird, zeigt
dieses Fanster, walchs
Fertigkait dem Lemming
Zugerwiesen wurde (2B,
Walker (Gehender), Climber
(Klatterar), Floater
(Schwelbert)

2 Anzahl von Lemmings, die
diese Leve| beselzen: Ze gl
ar, wieviele Lemmings noch
enfkarmmen missen.

3 Prozentsatz der Geretteten:
Zeigh an, wieviele Lemmings
schon sicher durch den
ALsgiang gegangen sind,

L'écran de Jeu

Barre d’Information

Pandant la partie, vérifiez catte
bare en bas de |'écran pour
avodr les informations de bases
suUr ce que vous faites:

) Fenéfre o' Activité: Lomsqgu’un
Lemming ast aclaig ovec lg
cursaur, celte lanétre indigue
gu'elle aptitude {cdd Walker,
Clirmnbear, Floatern) ul o &té
assigriée

& Nombre de Lemmings
Occupant ce Niveau; Indigue
combien de Lemmings
doven! encors e sauvas

3 Pourcentage Souvé: Indique
combien de Lemmings onl
rejeint la sorfie sains et saufs,

La Pantalla de Juego

Barra de Informacioén

Durante el |uego, obsarnva asla
Barra en la parte inferar de la
pantalla de juego: ella te
propaicionard informacian
acerca de cémo lo astas
haciendo:

1 Ventanilla de Actividad:
Cuands un Lemming sea
destocado con el cursor. esta
ventanila indicara o
habilidad (e); “andarin”,
“repadaor”, “flotador”)que o
dichs Lemming e ha sido
QEigroca,

2 Namero de Lemmings
Presentas en este Nivel:
Indica cudantos Lemmings
aun deben escapar,

o Percentale Rescatado: indica
cLantos Lemmirgs han
Chacio a sclvo la salida



Schermo di Gioco

Barra Informativa

Durante la parfifa, dandc
Jdrocchiatag guesia barra
potral neevers informonon
Basilan sule tue condizani di
aciute:;

0 Finestrella delle Attivita:
Suanda il cursore evidanzio
un Lemming. la finestrelia
rmiostra | abilita assegnota al
Lemming in queshione (es,
Cammindtore, Scalatore,
Fluttuanta).

@ Numero di Lemming che
Cccupano il Livelio: Incica
guanti Lemming devoro
ancora stuggire

(3 Percentuale Salvata: Indica
guant Lemming hanno
ragoiunto 'uscifa soni e salv)

Spelskdrmen

Informaltionsremsa

Medarn du spelar kan du 1ita pd
dem har remsan idngst ner pa
skarrmen om du vill veta hur du
Hegger Hill:

i Aktivitetstdnster, O cu
markerar en lammel mad
rocrtkdran talar det har
fanstrat om vilken egenskap
(dvs Gangare, Kidthore,
Swdvare) du har getl
lErmrmeln,

iZ Antal Lamlar pd Nivan: Talcr
arm AUl rmdhga dmilar du bar
fevar att rodda

3 Procent Raddade, alar om
Fiur Thidnga Grmlar sam Bar
nétt tryagheten pd andra
sidan utgangen

Wat Staaf er op het
Scherm

Iinformafiebalk

lidens nel spel moel je aon de
ondetant van het schearm kijken
voor informate over het speal dot
j& speelt:

(1 Actie Box: Als jo de cursor op
een Lemming 2et, zie je hier
wial deze Lemming s (zools
Wolker, Climber, Floater)

£ Aantal Overgebleven
Lemmings in dit Level: Hisr
staoot hoeves| Lemmings nog
gered moaten worden

' Reddings Percentage; Hier
staot hoeves! Lermmings al
vailig door de uitgang zijn
VEIFCIWENEN

Pelikuvaruutu
Informaatiopalkki

Tarkista petin gikana fatd
pelikuvaruudun aloosassa
olevaa paikkia, jotta pysyt
sabvillty peltiarteesta

0 Aktivisuustuudukko (Activity
Window): Kun |okin scpul
sytytel dan kursonlla, tamd
rulduiiko osalttco kywyr
el kévelidt (Walker),
Kiipelljd (Clirmber), itdjd
(Floalen), joka on annettu
sopulite,

@ Thssd Tasossa Olevien
Sopullen Lukumé&dant (Number
af Lemmings Occupying This
Level); Osoittaa kulnka
frvofen Sopul 1Sy hyy vield
poeEto,

i Pelastettujen
Prosenthilukumint (Percent
Rescued): Cacitioo kuinka
monta sopullc o paossyt
pokenarmoan ulaspddsyn
koutta
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! Time Remalning: Shows the
lime you have lett ta get as
rmcany of the Lemmings fo
saafety as you can,

) Skill Window: Shows what skl
youl last selected, The number
fo the right of the screen
shows the remalhing number
of fimes that skil 15 available.

lcon Menu

Place your cursor on the
Imformation Dar at the bottom of
the screen, and the informotion
will change to a manu af [he
skills you can maks the
Lemmings perform. Lemmings
who have not bean assigned
skills wall Be referrad to os
Wialkars,

£0

i Die Verbleibende Zeit: Zoigt
die Zeil an, dis Dir noch Gbrig
Blelet, um sc viele Lammings
wia rndghich in Sicherheit 2u
Bringen,

E Fertigkeils-Fenster: Zeigh an,
weiche Ferfigkeil Du suletst
gewahit hast, Die Zahl rechts
auf derm Bildschirm zeigt die
Haufigkeit, die diese Fartigkelt
roch zur VerfGgung stent,

Bild-Mentu

Beweage Deinon Cursor in der
infarmatiens-Leile nach ganz
unten ouf dem Ridschirm Die
Infamrmationen éndern sich umin
en Menu, in dem die
varschiedenan Ferfigkelten,
welche vor den Lernmings
ausgetobnt werden kénnen,
oufgelistar sind. Lemmings.
denan noch keine Ferligker
mgeteilt wurde, werdan
arstmals als Walkers elngestul

[ Temps Restant: naicue e
rarmps au'il vous reste pour
metfre gutant de Lemmings
que possible an s&ourité,

‘i Fenétre d'Aptitude: Indique
guelle apfilude vous avez
selactionnéa. Le nombre &
craile de |'écran indigue e
nombre de fois que cette
aolitude esf encore
disponibla;

Menu d’'lcénes

Places volte curseur sur la barra

d'information en bas de 'écran,

et l'information se transtarme en
menu des taches que voLs
pouves falte effectuar auy
Lammings. Les Lemmings
Quxguels aucuna fache n'o &lé
assignés sonl désignés comime
mcrcheurs (Walkers)

! Tiempo Restante: indico &l
liempe de que dispones para
poner a scive o tantos
Lemmings como puadas,

il

: Wentanillo de Habilidad:
ndica e habilidad gue has
selecclonads. & nlmears an
la parte derecho os o
pantalla indica e numero
restante de veces gue dicha
hobildad puede ser usoda,

Menu de Simbolos

Caloca el cursor en la bara de
informmacian, en 1o parte inferor
de la pontaila; la informocian
cambiard a un menu de las
habilidades que e podids
asigrar a los Leammings. Los
Lemmings a les que no se les
asigne una habilidod se
conoceran coma Tandarnes”
{(Walkers).



it} Tempo Restante: Indica |
tempo che i rasta per
portare in saivo il Lemming
che puc,

3 Finestrella delle Abilita: Indica
I'uifirna aoililtd selerionata. |
ramearo alla destra dalo
scharrma indico guante
atnlitd dello stesso Hpo il
MMangonD

Menu delie Icone

Pigzza il cursore sulla barra
mformativa in fendao alla
schermo. Essa sl frasfonrmend in
un menuy contenante le abilita
che possono avere | Lemming. |
Lemming ai guall non é stata
aftribuita alcuna abilitd saanng
considerati del camminaton,

4 Tid Kvar: Visar nur ng Hid du
har pa dig att &4 58 manga
l&rmilar serm mdiligl | sdkertbs!,

if Egenskapsfonster: Visar villken
egenskap du sist valda, Sifran
Hll hoger pd skdrmen P
rnanga ganger hill du kan
wEla samma egenskap

lkonmeny

Srdfler du rmaorkdren |
informationsramsan Idngst nes
P skérrnen visslar
informatonan till en meny ovar
de egenskaper du kan ge
lGmicma, Larmiar sarm inte har
fatt nagon egenskap visas sem
Sangars,

“@) Overgebleven Tijd: Her staot
hoavaal tid je nog hebt om
de overgebleven Lermmings
I veligneld te brengen,

5 Techniek Box: Her staat de
fechniek die jij het ioatste
gekoren nebl Hel nummer
aan de rechterkant van het
scherm geal! aan hoeves
weer je@ dere lechniek nog
kunt gebruiken,

Symbolen Menu

Lot de cusor op da
infarmatiebalk aan de
cnderkant van het scherm an
de informatie ol verandersn in
ean meanu met de fechnieken
die i aan de lemmings kant
geven, Lemmings die geen
fechniek hebban gekregen.
worden aangeduid als Wallkers,

A Jaljelld Oleva Alka (Time
Remaining): Ceoittao kuinka
palion alkao on alislié
sopulien petostamiseen

& Kykyruudukko (Skill Window):
Cuaitton minka kywyn clet
whirnekst valinnut, Murmsao,
Ioka on kuvaruudun olkaalo
puclela, osoittaa kuinka
monla kertaa ko, kyky
violdoan vield valita,

lkonilista

Sijoite kursoris! kuvaruadun
ClO0SaEs0 Oleyaarn
Irformooticpalkkin (o tedot
vaihtuval kykylistaks, |osta voit
valita sapulln kywyn. Sopullt, joilie
&l ole annathy kykyd, oval
fecrvelijcit,
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B Climber: Climbs rmost vertical

sufaces Once you have
commanded the Lemming 1o
Clirmk, he will continue to be
a Climiber for the rest of the
level Evan if heis com-
manded to perform another
skill {dligging. for examplel, he
will become a Climber again
a5 soon as that fask 5 done.

7 Floater: Cpens an umbrela to

Floar safely down from
haights tnat a normal
Lermming could not survive,
Once commanded, o
Lermming will e o Floater far
the rest of the leyel

& Bomber; Causes o single

selacted Lemming o
explode, taking port of the
surrcunding area with hirm, &
Bornber wil fct, howeaver,
hurt ether Lammings nearky,
The: Bomber will count down
fram five: before exploding

& Climber (Kletterer): Klettert tos!

]

alle verfikalen Oberfiachen
hinauf, Wenn Du dem
Lemming erst ainmal
vargaschrieaben hast, zu
kletrerm, wird er fur den Res!
digsas Levals eln Climbear
blelen. Sogar wenn lhm alne
andera Seschickichialt
mugewlesen wird (2.6 2u
grabeny, wird er gleich wisder
ein Climber, sowie er jene
Autgabe et hat,

Floater (Schweaber); Fr &ffnel
ainen Regenschim, um sichar
vian Hakhern heruntar-
fukormman, die ein normaler
Larmming nicht dberlaben
wilrdde, Sobald ihm diesa
Fartigkail ugeschrehean
wirde, wird der Lemming cas
gana Level doer ain Flooter
blaibean,

& Bomber (Bomben; Veranioif
elnen ausgewdahiten Lamming.,

i explodieren, wobbe| die
Sagend um thn haram in
Mitlelderschoft gezogen wird
Ein Bomber verlets jedoch
kaine andersn Lemmings, dis
sich In sainer Nighe aufhalten,
Der Bomber zanlt in ainem
Countdawn von Iunf haruriter,
Bevor ar die Explosion ausldst

& Climber (Alpiniste): Fscalade

2 pluparn des surfoces
verticales, Dés gue vous oves
cammandd au Lemming
d'escaloder, il continuega &
efre un alpiniste (Chmier)
pour e reste cu niveail,
Mé&me s onlui commande
d'eflfectuer une autre tache
(creusar par examplay, i
redeviendrg un alpiniste
Climbert dés gue sa tdiche
sera teminge

@ Floater (Parachutiste): Ouvie

un poraplule pous sauter en
sacUrité de hauteurs ou un
Lermrming norracl ne pouerall
Eas survivie, s gu'on be lulo
commands, un Lemming
sefa Un pofachuliste (Faatarn
pour e reste du nivea,

E Bomber (Bombe): Fall

explosar un Lermming
setectionné. emportant avec
Ul une partie de la 2one aul
entaure, Une bombe
{Bomiber) n'affectenn
cependant pas les outias
Lermimings aufour, La bambe
(Bormber) cormmeance un
compte a rebours 4 cling
avanl d' explosar

o
=y

&

Climber (Trepader): Fs caparz
de trepar por la mayaona de
las suparficias vericales. Slie
erdenas o un Lermiming gue
trepe, éste sequira siendo un
"trepodor” por el resto oel
nivel. Aun cuando e ordenes
ol Lermming realizar ofra tarea
(caval, por elemplo), &l
volvera o ser un Mrepadornr”
tan pronto como haya
reglizodo fa tarea gue la
encomiandas,

Floater (Flotador): Bl Lermiming
abre ur paraguas gue le
parmmite lanzase v descendear
fiotande desde alturas que
saran fatales paro un
Lermming normal, 5 le osignos
lohabllidod de "flotador” a
un Lemming, &ste seglird
siendo un “flotador” por &
rasto del nivel

! Bomber (Bombardera): Hace

gue-un Lemming espeacifico
expiote, levandose parte da
o gue lo rodea consigo, Sin
embargo, un "bombarders”
no dafard a los Lemmings
que se ancuantren cerca da
&l Bl "bombarders” contard
en forma regresiva desde
cinco antes de explolar,




& Scalatore: Scola la maagior
parte delie superficl verficali,
Lna volta che hai ardinoto al
Lemming di scalare, egl
continuere od farle per il
resta del livello. Anche se gl
ordirerai di eseguire un altro
compito (dd as. scavare),
non append eseguto guel
compite, eglifomend od
assere Uno scalatore,

i Fluttuante: Aore un ambrelo
2 scends serea farsi male do
cltezze che par un nonmale
Lemming sarebbero martall
Una volta attribuitagl guasts
aoilita, | Lermming continuerd
ad essare un fiuifuante per
butte il resto del livello,

T Bombardier: Provoco
I"espiosiona di un Lemming.
che porla con s 'areaq
cireastante. Perd |
bombardiere non danneggic
gl gt Lernming che gl sono
vicinl, Prma di esploders, |
Eombardiers conta fino o

J cinque

i Kléthrare: KldHnar uppien de

B

L

flesta lodedta yior, Ger du en
lérmmel kkatraregenskopen
fartsdtter han allt vara an
Kidttrane uncer rastan av
nivan, Aven om du beardrar
honom all géra nagot annat
0 e grda) bilie han en
Hlattrare igern sa fort har ar
klar med uppgiften,

Svavare: Fdller ut et paraplhy
cch svdvar frvagt ner frdin
héjder som en vanlig idmrel
inte har en chans oft
ovarleva, Har du galt en
lEErmmel dan hér egenskapean
fértalir han en Svdvare si
lange dudr kvar pd nivan,

Bombare: Far on utvald
lammel alt explodaera ach fa
med sig n del ay
omgivningarma. En bomtare
skadar inle andra 1amiar
ricirhaten. Innan Bombaran
exploderar raknor han ner
fraan farm

! Khirmmer (Climber): Kirmt

tegen glle vericale cbstakeals
Als je sen Lemming Kirmmer
hetbt germackt, blift hij de rast
van-dof level aol Kimmear, Ja
kunt nem wel iets ander laten
doen (bjvoorbeeld Graven),
aiar dis bl doar klaar mee s,
wiordt bl weer Klimrmier.

i Zwever (Floater): Opent ean

paraply en seeaft noor
beneden woor een anderne
Lemming naar beneden zou
startan, Als hij eenmoal een
Swenver 15, IR R dal ook
voor de rest van hat level,

) Bommer (Bomber): oot di
gekoren Lemming antplaffen,

wit gelijk een stukje van de
weg vertieligd. Een Bommies
verwond de andere
Lemmings niet. Hij telt af van
vilf en biaast zichzelf dan op,

& Kilpeillj& (Climben): Kipetea

usaimpia pystysuoro pintoja
pitkin, Kun olet maardnmyt
sopulin kiipelidks, han oysyy
kiipeiidnd tason lSpouun
saakka, Valkka ko, sopul
rmaardtaan sucittamaan
Jakin rruu ten e Cesim,
kaivamaan), hdn rmuuttuu
takaisin kilpaiiéks hetl sen
dlkaen, kun se fahidvd on
auorhert,

T LiitGjS (Floaten): Avao

satesnyvarion o liftdd
turvallisest| alas karkeuksisto,
jolsta pormaall sopull e alisi
selvirny! Kun oled madrannyt
sopaLlir iféjdmsl, man pysyy
[ifajcng foson lopouur
saakka,

i# Pommiliaja (Bomber): Jokin

valitty sopull rajahtad ja
rafdy Ml sarmalla csan
yInpdrildadn aleyasta
aiueeastca, Pomirmithajo el
kuitenkaan vahingoita muita
sopulela, valkka ne owvatkin
Iahelsyydagsd, Pommittao
Iaskea videstd nolioan,
ennenkuln s dantac,
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(@ Blocker: Siops olber

Lammings from walking past
hirn, A Blocker can be tumed
into o Bomber, o if anather
Lemming tunnels undear him,
he will Decome o Walker
again A Blocker cannot be
assigned ary new skills (other
than Bomben) unless he s first
turned back into g 'Walker

1 Bullder: Builds bridges upwarndg

and in the directlon he g
focing. Eoch bridge consists
of 12 buillding blocks. The
Same Gear will beep as the
Builder layve down his last four
biocks, then the Builder will
stop and ook af vau, If you
don'l command him fo
continug Bulding, he wiil go
bBack to being o Walker

@

Blacker (Blocker): Yerhinoert.
ool andara Lermmings an ihm
varbeigeten, Ein Blockes
kann in inan Bomber
urrigewandall werden, und
wWEnn ein andarer Lemming
ifn untergraot, verwandealt er
sizh Zurdchk in sinen Walker
Einem Blocker kénnen keine
reuen Fartigksiten
rugeschrieben wearden
{onders als baim Bomber), as
sel denn, er vansandeatie sich
varher in elfen Walker Zunicy,

! Builder (Erbauer): Er baut

nach oben gerchiets
Bricken in cie Richtung. in die
ar blickt. Jade Brucke besteht
ous 12 Boubltcken, Das
Same Gear wird plepen,
weann der Bullder saine vier
laizten Blocke hinlegt, dann
wind ar seine Arbelt
abbrechen und Dich
agnschaven Wenr Du Ihn
nicht it dem Weaterbau
Beauttrags!, verwanaelt er
sich in ainen Walker aurick

8 Blocker (Blogueur): Empéchea

les autres Lemmings de
passer. Un Blogueur (Blocker)
paul étre fransforme en
bomibe (Bombear], ou & L
alfre Lemmirg creuse un
tunnel sous ., i redaviendra
G NoUveal un marcheur
(Walkarn. On ne peut pas
cssigner de neuvalles faches
rautres que bormikbe
(Bomber)) & un biogueur
(Blocken) sauf 5°ll est d'oberd
A nouvead fransfarme en
rmarcheur (Wolken

1% Builder (Macon): Construt

des ponts vers B haut et dans
g direction & lagueile il foif
foce: Chague pont conslste
en 12 blocs de construchan
Lo Game Gadr amat un bip
quand le-magan (Buldearn a
posd ses quatte darmiers
bloes: e macon (Bullder)
s'aréle ensulle & regorda
wEs VoS, Svious ne jul
commandaz pas de
continues & construire, |
recevient un marcheur

O alkar),

& Blocker (Bloqueador):

Cpstiuye 8l paso o ofros
Lermmmirgs. A un
"hlogueador” también se le
puede asgnar 4 farea de
“ombardens”, Sun
Lernrming normal hace un
tunely pasa por debajo del
‘plogueadarn”, dste valverd o
s@r un "andarin®. A un
‘Dlogueador” no 5 le
podran asigrar nuevas farecs
(salvo la de "poembdrdars™) o
menos gue 52 hoyo
comnvertido an "andarin”

(0 Bullder {Constructor);

Canstruye puentes hoacio
arriba ¥ an la dirgccidn en
gue estd mirande. Coda
puente consiste de 12
bloquas. Lo unidad Gorme
Zear emitird un pifido
cuandc el “constructor”
cologiue sus Oltimos cuatro
bloguaes, luego &l
“corsimuctor” se datendnd y
fe mirarad, 5 ne le ordencs
fue siga construyendo, el
“construchor” relamand o sl
condicion da "andarnn”,



I Bloccolore; Ferma | Lemming
che glivorrabbears
camminan seora. Un
biococalore pud essere
frasformata in un
bombardiars: oppure. s& un
altrex Lemming gli finisce sotte,
sl rifrasforma in un
camminatona, Ad un
bloccotore non & possibile
attribuire altre atthvta (franne
che il bombardiers), o mano
che non sia tormaro un
camminalcnea,

I Costruttore: Costruisce pord|
verso ['allo e nella direziona in
cul & rivalte, Ognl porte si
compone di 12 mattoni
Mentra il costruttore depamd i
sual ultimi guattro mattoni, i
Gome Gear emetierd un bip,
a guel punto il costruttons
vallerd e ti guarderd. Se non
gl dal Vordine o continuare o
costruire, eglh & frasformmed In
un cammingtore.

9

@

Blockerare: Hindrar andro
l&rmlar alt fa sig 1okl Du kan
forvandia en Bockerare 1 en
Bombare, Dessutomm Blir han
en Gangare igen oman
annan lamimel ivckas grava
en gang under honam, En
Blockerara kan inte & ndgro
nyQ egerskaper (ulom
Bormibara) innan han bor Dlive
Gangare igen,

Byggare: Bygger broar uppal
och &t det hall hon & wénd,
Yorje bro bastdr av 12
caemantblock, Gome
Gearenhaten piper nor
Byvagaren IAgger ner sinag sista
fyra block, sen stannar
Byggaren och tittar pd dig
Ger du honorm nle
kommando off forfséto
byvggo forvandias fan Hil en
Sangars igen.

4 Blokker (Blocker): Houdf de

andere Lemmings fegen Ja
kurt van de Blokker aen
Bormmer maken, of als een
arders Lemming de grond
onder zijn voeten weggraafl,
weord! hij wear eon Walker,
Een Blokker kan geen andana
technieken krigen (bahave
Bormmarn voordat hi] weer
een Walker s,

i Bouwer (Bullder); Coat ean

brug bowwan in de richting
waatin b kijkt. Elke brug
bestact ult 12 sterean. De
Gamea Gear pept bij de
iaatste vier stenen dia hij legh
de Bouwer stopl dan en kijit
jouU aan. Als ja@ hem nigl wesar
een Bouwer maokt, keert hij
Ach om en wordt wear aan
Wialke

i Estéijd (Blocker): Jokin valithu

sopull pysayttad muut sopulit
niik, etd ne eval val kdwvelid
ohl, Estéld voldaan muuttan
pormmithajaks 1al jos jokn
muL sopull kavao funneliin
sen alapucieda, se muutuu
takalmn kavalldks, Estajalle el
vl antacs multa kykyia (paitsi
pammiticla), [ellel sitd ensin
rouurreta fakalsin kavelljdlks,

12 Rokentaja (Builden: Jokin

valittu sepull rakertaa sitaja
yidapdain o siben sudntoon,
ahon se kalsos, Kukin sita
koostuu 12 rakannusiohkosta,
ame Sear-lalttessta kuuluu
plipabciusdadn sen [Glkaen,
kun rakenlala asentao
wimelsa! nalld lohkoo
paikallaan; fdaman [Glkkasn
rakenlala pyshiyy o katsoo
siruurn, Jolet karmenna siid
rakenlamaan, se muuthau
Takalsin koelljciks
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i Basher: Digs horzontaly in the

direction he it golng, and will
confinue to do so aslong as
there s a sultable surfoce In

front of him, When he runs cut

of surface, he will stop
Bashing and go back o
being a Walker, He will anly
Bash if a sutable sudoce is
directly in frant of him, 5o
fiming Is important here. He
can be commanded to do
another task while Bashing.
bt will have o stop Bashing
to carry out the new tosk,

12 Miner: Digs dawnward and in

the direclion he s facing until,

lika the Basher, he s
commandead to do another
fask or he runs out of sullakle
surfoce 1o Mine.

T Digger: Digs straight cown
urlil commanded fo do
anather fask or he rung out of
suitable surfoce 1o Dig.
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i Basher (Zerschlagen): Fr graot

hanzontal in die Richtung. in
dia argeht und wird damil
tortfabren, solange der Boden
vorl it dazu geesignat ist,
Wann er kelnen geesigneten
Boden mehr findet, hort er mit
dam derschiogen auf und
varwandell sich in ainen
Walker zurick, Er wird nue
arschlagen. wenn genau vior
ihrn angemessenar Boden
g, clsa gl gutes Timing hier
wichhQ. Imen kann aine
andere Fertighelt
aufgetiagen werden, jedoch
muB ar dann dos Zerschlogen
unterbrachan, um die andera
Aufgabe zu erflilen,

12 Miner (Bergwerkarbeiten): (1

arébt nach unten in die
Riehtung, in die e blickt, \Wie
der Bashar, grabt er so lange,
Bis er mit alner anderen
Aulgabe beauftragt wind
oder bis ihm der geeignete
Boeden zum Graben ausgeht,

1 Digger (Gréber): Fr gréb

senkrechl herunter, Bis ihm
ain andearer Auftrag
Ldgewlesan wird, oder bis er
kelnen angemessenan Grund
um Graben mebr findet

" Basher (Cogneur): Crause
horfzortalerment dans la
direction ou il va, et continue

aing tant quil y a une surfoce

appropriee. devant lul

Lesaqu'll n'y a plus de surface,

il s'oréte decogner et
redevient un mancheir
(Walker), | cogne seulermant
sy o une surface
appropries directemant
dervant i le tirming est donc
impartant ol On peut ul
commandar da laie une
outre Tache pendant guiil
cegne, mals i dolt s°aréter
de cogner pour accompli la
nouvells lache,

42 Miner (Mineur): Creuse vers |a

bos el dans la dirsction &
lacuels il fail foce jusqu’a ca
que, fout comme le cograur
(Basher), on Ul comrmande
de faire une autre tache ol
jusqua ce qull i alt plus de
surface Qppopriae pour
Creuser,

T3 Digger (Creuseur); Creuse
toul droit vers le bas jusaqu'a
ce quon lu commands de
falre une outre tache ou
jusgu'a ce gu'll N al plus de
surtace appropriés pour
crayusar

i Basher (Demoledon): Covo

=

foa!

=

horizontalmente en la
direccion en gue va
andando: &l seguird
hacigéndolo mientras haya
una supericle apropiada
delonte de &, Cuondo se e
tarmineg la supericia, esfe
Lemming dejard de cavar v
wolvera a ser un “andarin®, El
"demoledor” stlo covard
cuando Naya una superficie
apropiade drectamente en
frente de &l por lo tanta, una
Buena sincronizacion es muy
importante. También se la
puedsa ordendr gque realice
olra tarea; sin emborgo, para
ejecutar dicha tamea, primero
debera agejar de cavar,

Miner (Minero): Cova hocls
apajo v en la dirsccion en
que esta miranado hasio gue,
al lgual gque el "demaoledar”,
se le ordena realizar otra
tarea o hasta gue e le
acaba la superficis
CEFOMOND parc Cavar,

Digger (Cavador): Cava en
linea recta hacia abajo hasta
gue se le ordena realizar otra
tareq o hasta que se la
acaba o superficie
QOropiada porca Covar,




o

spianatore: Scove in
orlzzantale nella diresone in
cul carmming e confinug a
scavare finche sl frova
davanti ad una superficie
adatta Quands |4 supericie
finisce, agli nan spiano pid e s
frasforma in un carmminatone
Egll potrd solanare solaomenite
superficl dovanh a lul, per cul
sona moito impartanti | emip
hMenlre spiana la via, puoi
dargh altri ardinl, mo per
eseguiri egl aovrd smettere
di scavare;

' Minatare; Scava verso || bosso

& nello direzicne Inoui é
rivolto, finché, come pario
splanatore, gl viens ardinato
di-sseguire un altro compita
oppura finisce la superficle
adatta allo scavo,

! Scavatore: Scova diltto veso
Il asse finche non gl viens
dota un allro ordine o finisce
I superficie adalta

[0 Drémmare: Grdver rak! fram

at samma hall han gar ecn
forlsatter med det sa lange
han har gravisan matedal
frarnfar sig. Nar maorenalet for
sliat slutar han deémma och
famnvandias il Gangare igen
Han dedmmer bara om han
har grévoar t materdal rakt
framifdr sig, s hir galler det
att ha ratt fiming. Do kan
beardra honom ot utfdra en
annan uppglift madan han
drammar, men fér att klara
den andia uppgiften mdste
eam st drérmirna,

@ Gruvgriivane: Graver neddat

&t samma hall han e wdnd il
han, pracis sam Drammaran
eordras att gara nagot
annat eller far siut pd material
aft grava gravgangarn

D Grévare: Sriver rakl ner Hils

ron beordras aft gara ndgot
annat aller tills det gravibara
materalet tar shat,

i

i Beuker (Basher): Gracft ean

harizontale tunnel in de
fichiing wadarn bl leopt en
gaat door zolang b nog iets
heall om doorhaen te
beuker Als er niels mear &,
stopt hij met beuken an wordl
hij waar ecn Walker. Hij Bekt
allean als hij iels aanroakt,
dus de fiming s eng belangrijk.
e kunt hem fijdens hat
feukan iats anders laten
daen, maar dan stopt hip wel
mat Bauken,

i3 Spitter (Miner): Spit 2en

sohuine gang nacr benaden
I de rehting waarln hij kijk!,
Met zoals de Beuker gaat hij
ciodr ot ki lets anders moat
doen of nlets meaer heel om
doorheen te Soitten

1 Graver (Diggen: Groafll een

tunnel recht noar bensden
tol Fij iets anders moet doen
of nisets meast heatt am
doarhesn te graven,

@

0%

19 Murskoaja (Basher): Jokin

walittu sopul kalvon
vaakasuomaan sihen suuntaan,
Jahon se on manasso jo jatkao
rilry kaan kuln sen edessd on
sopivan pintaa, Kun sapiva
pnc lopouu, se lopattaa
ITIESKEGmSEn jo muutuu
uudalean kiveljaks, Se
Mdrsaa clnaastaan silain, kun
SORIMG PINTG ON SUBNaaOn sen
edessd. jolen ajoltus an tarkea
selkka taesd yhleyoessd. Se
voldaoan karmertaa johonkin
miuuRun febfdvadan
miskauksen alkana, mutta
sen on lopatettava
murikaaminen, [ofta sa val
attaa jankin uuden tebtdwdan.

10 Kalvaja (Miner): Jokin volithy

sopull kahvao alaspdin o sifen
suuntaan, [ohan se katsco
sihen soakko, kunnes se. kuten
murskanja, komennetaon
lekamiddn [okif muu tebidvd
ol kurnas ik loppuag
kolamiseEn 8ephva pinta

1 Kolvuri (Digger): Jokin valittu

sopull kavao suoroan alaspdin
silhen soakko, kunnes se
kormanretoan fekemadn jakin
Ml tehhdwd fal kunnes sitd
loppuu kalvamsaen sopiva
[t
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1 Lemming Release Rate:
Shows the rote that the

Lemmings drop in through the

trap deor, To increase the
rale fup to 29, ploce the

curser cver the ofus sign and
prass Button 2. Release Button
2when the codnter raciches
the desired rote. To decrease

the rote, place the cumsor

owvar the minus sign and press

Bulton 2 However, bear in
mind that yeu can’t
decrecse the release rate
post the rate assigned for
that leveal.

T Nuke "em: Dastroys all
Lermmings currently on thal
lewverl This is Lsed when you
want (o clear the screen of
excess Blockers. or yvou find
YOUrserr ing " no-swin®
situation.

3o

i Lamming Release Rate

{(Menge der Ankommenden
Lemmings): /sigt dis Merge
der Lernmings an, die durch
die Fallldr kemmen, Um ale
Menge zu vergréBam (his zu
Y9, Dewene den Cursor uber
s Plus und driicke Toste 2
Wenrn der féhlar die
gewinschle Menge efreicht,
lgsse Toste 2 os. Um die
Menge zu verklainerr,
bewege den Cursor Uber dois
Minus und driccke Toste 2.
Denke ledoch daran, del Du
dig fahl picht urter dern
Mindestmal fir die Level
fastzatlzd

% Nuke ‘em (Lass sie

Vermschwinden): Jerstdn alle
Lemmings, die sich zu der Zeit
In digsem Level belindan,
Cies ist nitzich, wenn die
Blocker in ener Uberzahl sind
und DU Dich sonst in einer
aussichislosen Laoge befinden
wilrcdest

i Codence de Sortie des

Lemmings: Indique 1o
cadence 4 laquelle les
Lemmings fombernd de o
frappe. Pour cugmenter la
cadence (jusqu’ a 99, placez
le cursewur sur e signe plus et
apouyes sur le bouton 2.
Reldche: la touchs 2 lorsque
e compteur attelnt (o
codence désirée. Four
diminuer o cadence, placez
le eurseur sur le signe moins ef
appuyes sur le bouton 2.
Cependant, gardes & 'esprif
Gue wOUS Ne ROoLUVEE Dos
diminuer fa cadence de
sortie plus aue la codence
assignés pour ce riveau,

T2 Explosion Atomique: Détrif

tcus ies Lemminigs
actusllement dans cea
riveau, L explosion esl ulilisée
lorsgue veus voules
débamasser 'écran de tous
@8 bloqueurs (Blockers) en
EXCEE, OU lorsque vaus
trouvez dons une situation ad
I est Irmpossible de gagrer,

4 Velocidad de Salida de

Lemmings: Indica o
velecidad a la que los
Lemmings caen porla
escofila, Para aurnaniar ia
velocidad (hasta 99), coloca
el cursor sobie el signe mas y
presiona el botén 2, Libera al
botén 2 cuando el conlador
indigque e velacidad
desecda. Para disminur I
velocidad, coloca el cursar
sobre el signe menos y
presona el botdn 2, Ten
presante, sin embargo, gue
MO Dociids disminiuin la
velocidod de salido mas allg
de la velecidad asignada al
nivel de jusgo en gue te
encuentras,

"Nuke ‘em™; Para destuir o
todos o5 Lemmings en el nivel
de jusgo octual. Usa esta
funcian cucnds deseeas
elimincr el exceso de
"Blogueadores” presenies en
Iz pantalla, & cuando ta
BNcUsnites an Whd stuacidn
&n gue fe sea imposible
ganar




1 Velocitd di Rilascio dei
Lemming: Indica la valocitd
alle guale scendano |
Lemming dolla porta-
froppala Per aumentars la
velocitd (fing a %3, porta il
cursare sul sagnalke “pld” a
prermill tasto 2 Quando il
contators ho raggiunto
valore desideraro, lascio
andare il taste 2. Par
airminulre (g velocitd, porta il
curscta sul segno menc” e
prami il tosta 2, Ricordat,
perd, che non puoi diminuine
Iz velacita a valari infariorn g
quel previst per il ivello in
queastions,

=¥

Strage: Distrugoe tuth |
Lermmirg presanti al ivells in
questione: Serve per svuotare
Iz sehermo da bloccaton in
accasso oppue guando |
Iresvt in una situgzone " senzo
scampe’,

18 Lamlarnas Nedfallstal: isar
hur snabbst Idmilarma rarmilar
ner genom falluckan, Vil du
Ska talet (upp il 92 staller du
rmarkaren over plusteckne!
ach iryckar pa fongent 2, Vil
cu minska talet stdller du
rmarkdren dver minustecknet
och trycker pd tangent 2
Men tank pdatt dunte kan
sénka nedfalstalet under den
Bgsta hastigheten (G nivdn,

% Bomba Dom: Farntar alla
lamiar som Befinner sig pa
mivan, Kan armvardas fénatl
rensa skammen fran fr
rmianga Blockerara eller om
du upptdcker att au inte ha
an chans att vinna

i Lemnming Opkomst Snelheid:
Hier stoat de snelheid
wodrmes de Lemmings uit de
deur komean valen Zet de
cursor op het plus tekan en
dnuk op Toefs 2 om de
snelheid te verhogen (ot 29),
Loct Toets 2 1os als je de juiste
snalhed hebt beratkl, Zat de
curser o het min teken en
ditk op Toels 2 om de
snelheld e venogen, Je lunt
de snelneid achter nooll
arder de minimumsnelhaic
Feften

% Lemming Bom: Bloast clle
Lemmingsin dal level op.
Gebrulk dit om alle
ovargebleven Blokkers cp te
ruimen of ais (@ helemadl vost
zit

ik Sopulin Patstbnopeus

{Lemming Release Rate);
Ducllaon nopeuden. jolia
sopulll pudotetaan
leskuluukun kautta, Jos naluat
st nopeutta (karkelntaan
99, oseta kuror plus-merkin
yispualels o palna
painiketta 2. Vapouta painlke
2. kun laskur saavuttao
haluarmos nopeuden. Jos
haluat wahentad nopautta,
asela kuson milhus-merkin
yidpuolaile jo poina
poniket e 2, Piod kultenkin
rmilslesscn s, atld
padstdnopeutta el vl
hidostan alle sen nopeudan,
jeka on madratty ko, tasatle,

8 Tuhoo ne (Nuke ‘em): Tuhoaa

kaikekl oy 1osalla oleyat
sopulit, Tatd tolmintoo
kdyteatdadan, kun kuvaruutu
halutaan Ivhlentdd
yilrmdrdilslstd sopulelsta ol jos
alla sl velllon® llonteasso,
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Each skill can only be used for
fhie number of times indicated
obove each lcon, For exampls,
if thzre is a nurber 10 above
the Basher icon, you con use the
Basher skill ter times during loy
o an entire level,

Basic Command
Guidelines

Here are some solutions to some
of the basic problems you wil
come ocross. Of course youl
mcy Some un with better
salutions of your own

= The Lemmings come upon a
steap cliff.

Solution 1;

Command g Blocker fo keap
Larnrmings from going aver
fre cliff

Solution 2:

Command Lemmings to Float
safely dowr,

Solution 3:

Build o brdge to the other
side
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Jeds Fertigksil kanm nur flr aine
bestimmte Anzahl benutzt
werden. Diese Zanl wird Uber
Jeder Aulgaobe angeraigt, Wenn
2.8 die fohi 10 Uber der Basher-
Aufgale steht, kannst Du die
Fertigkelt des Bashers in derm
gesomten Leved zgahnmaol
Banutzan,

Die
Grundkommandos
und Richtlinien

Hier sind ein pagr Lasungsn von
eenlgen grundlagenden
Problemean, aul die Du stolen
wirsl, Naturlich kannst Du selbst
roch oul Dessere Losungswegs
Kormimien

+ Die Lemmings gelangen an
eine steile Klippe.

Ldsung 1:

Becuflrage einen Blocker
camit, andera Lemmings
dovon apzuhalten, Uber dia
Kippa ninaus 2u gehen
Losung 2:

Beauftrage Lemmings. schear
farunter 2u schweaben
Lisung 3:

Boue eine Brucke zur anderen
naite

Chaogue aptitude ne peul &le
ufilisée que le nomiore de fois
indique au dessus ge chogue
Icéne. Por exemple, 5'll v a le
romibre 10 au dessus de Uictne
Bosher (cogneur), vous pouves
utilizer I"'aptitude du cogneur
(Basher) dix fois pendant e jeu
DU un riveau entier

Conseils de
Commande de Base

Vool quelguss solulions a
cerfains problémes de bose que
vous rencontreraz. Bien s, vous
Douvez Vvous en sorlir avec de
meailleuras selutians personneiles

+ Les Lemmings arivent au
bord d'un précipice.

Solution 1:

Commandsz 4 un bloguaur
(Blocker) d'empécher los
Lammings d'ollar vers le
pracipica,

Solution 2:

Commandez aux Lammings
de sauter en parachule an
foute sécunté

Solution 3:

Construizez un pont Jusqu'd
I'autre coté

Coda habillidad sélo pusdes ser
wsado el numern de veces
Indicodo encima del simbola
corespondiante. Forejemplo, sl
hay un numers 10 encima del
simbaio de "demoledar”,
significard que podras usar o
habiidod de "demoledar” diez
vecesdurante el jusgo en un
nivel deferminodao;

Algunas
Recomendaciones
Basicas

Agul presentamaes algunas
soluciones a los problemas
basicos con que te encontrards,
Por supussto que tambian
podras encontrar mejores
soluciones por tu cusnta,

« Los Lemmings se acercaon al
borde de un gran acanlilodo.

Solucian 1:

Ordenale a un "blogueador”
gue evite que los Lemmings
s& caigan por el baranco.
Solucion 2:

Ordenole o los Lemmings gue
floten ol coer,

Solucion 3:

Caonstruye un pusnta para
alcanzar el otro lado



Puastrattare |2 abilita al
Mmcssimo | numero di volte
rdicoto dalf icona
citspondenta, Ad es. e
wllicona della splanatare ved|
I 10, puoi usare o spiancfore
1 walte nel corsg i un livelio,

Principali Direttive di
Comando

I ccoti le soluzont di alecuni dei

prooler che lnconfreral pid
requentemente. Naturaimeanie

i possibile che tu riesco.a
ivare soluzion fue persanal
ifcorg pid furbe

« | Lemming vanno su una
ripida scogliera.

Soluzione 1:

Ording ad un Dloccatone di
fermare | Lemming che
vorrebbers andars sulla
scogliera.

Soluzione 2:

Cirdina al Lemming dl
fiuttuare verso il bosso.
Soluzione 3:

Costruiscl un ponte e
fagoiung I'altra iva

Yane egenskap kan bara
arvancas s& manga ganger
som anges ovanldr respekfive
ikon, Star det t ex 10 ovanfd:
drarmmarikonsn kan du
anvanda driammaregenskapen
tio gdnger under hela nivdn,

Tips f6r Vanliga
Situationer

Héar kemimer nagro olike
csringar pa et par av de
vanligaste prablemen du rakar
ut fér, Det kan naturighvis hdndo
att du hittar bdattre sningoar pd
agen hand

+« Limlama kommer fram till ett
hogt stup.

Lésning 1:

Reordra en Bockerare atl
hincirg bambarmnic fran att
rarmio Sved karten,

Lasning 2:

Reordra [Gmlarna att sedva
ner | shkerhat,

Lésning 3:

Bygg en o 1l andra sidarn,

Brver alk symbool stoot een
mummer daot acrngeeseft hoevael
kear je die techniek in dat level
kunt gebruiken, Als er
Bivoorbesld boven de Beuker
Rt nurnrmier 10 stoat, kun j& in
dal level maar 10 Lermmings
loten beuken

Basis Commando
Oplossingen

Hier zijn sen aanlal oplossingen
voor problemen die je vaker
tegen ult komen, Je kunt
natuurtijk alljd zelf andere
oplossingen zosken

+ De Lemmings komen bij een
steile ofgrond.

Oplossing 1:

Sebrulk eer Biokker om da
anders Lemmings tegen fe
haoudern,

Oplossing 2:

Laat de Lemmings veilig noar
beneden rweven,

Oplossing 3:

Bouw ean brug noar de
anders kanl,

Jokaista leykyd voldaoon kaythdd
ainoastaan niin monta kertoo
kuin kunkin lkonin yidpuolsiio
osoitefoan. Jos esim,
murskaajan konin (Bashan
yidpualela o luku 10, volt
ks murskacian kykya
kyrmmanen kertaa koko tasolla
palir akana

Komentojen
Pédohjeet

Ohessa seuraa rathasuio
[DiRinkin penasongelmiin, joita
lulet kehtaamaan Vel Heterkin
lehidd ifse porempia ratkaisuja.

« Sopullt tulevert [yrkdlle
reunalle.

Ratkaisu 1:

Komenng asiojd
DyscytamAadn muul sopulit
enneEn fmunao

Rotkaisu 2|

Kormenno sopull iifdamddn
turvallisesti alas

Ratkaisu 3;

Rakenna siha olsele puclaie,
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solution 4:

Mine dowrward, creating a
slaping path o safety,
Solution 5:

Use o Blocke: o keep
Lemmings frarm faling while o
hdiner tunnels downward,
Than command the Mirer 1e
Bulid o Bridge across to
safety,

A wall blocks the Lemmings'
path,

Solution 1:

Command a Basher to dig
farough Ihe wall,

Solution 2:

Command the Lemmings 1o
Chirnk owver the wall

Solution 3:

Build o1 bridge up ta the tag
of the wall,

Solution 4:

Command fwao Lemmings to
Clirmb up the well, Then
command the first to Block
tha next ffom possing by
When the second Lemming
fums back, command him to
Mine down teward whate [he
remaining Lemrmings ara
rapped

Lésung 4

Grabe hinunter, um so sinan
abfalenden Weag 2y
amchian.

Losung 5:

Benutze alnen Blocker, um
die Lemmings vorm
Herurtertfailen aozunalten,
wiahrend ein Miner harunter
grabl, Beauftiage dann
einer Bullder, eing Brlicke 2u
bBcilen, die zur Sicherhai
flnrt.

Eine Wand versperrt den
Lemmings ihren Weg.

Lésung 1

Beauftrage ainen Basher
darmit, die Wand zu
dunchschiogen

Losung 2;

Baoullrage die Lemirings,
dbat die Wand 2 klettarm,
Lésung 3:

Bole aine Brlcke, die auf die
Wand fihrt

Lésung 4:

Beouftroge rwei Lemmings,
dlim Wand hincuf zu kiettem
Becuffrage donn den einan,
den andeatan vam
Wellergahen abzuballen.
Wenn dar zwaite Lemming
rurickkehrt, beauftroge ke
damil, zu den gelangenan
Lermmings hinunterzugraben.

Solution 4:

Creuse? Viars le Bbos, ancréant
LN chemin en pente verns un
endroit sar,

Solufion 5:

Utilisez un blegueur (Blocker
pour empacher s Lemmings
de fomber pendant gu'un
rmireur (Minery creuse un
funnel vers la bas,
Commandez ensuite aul
mineur (Miner) de construlre
un pont vers un androil sir

Un mur bloque la route des
Lemmings.

Solution 1:

Cammandas 4 un cogneur
(Basheur de creuser a travers
& rrvLir

Solution 2:

Commandaz aux Lemmings
d'escolacer le mur,

Solution 3

Cormstriisez un pant jusgu’en
et cu .

Solution 4;

Commanderz a deusx
Lemmings de grirmper en haul
gu mur, Commondez ansuite
Ou pramier de bloguer la
sulvont. Lomsoue e second
Lemming Tait darmi-tour,
commandaz-lul de creusar
vers le bas, ol les Lemmings
restants sont piggés.

Solucion 4:

Excava hacia abajo,
Creando un tinel inclinada
pora legar o un lugar seglino.
Solucion §;

Usa un “blogueadar” para
avitar que los Lermmings se
colgan mientas un "mina”
cova un tonel hacia abagje
Lusno. crdénale gl "miners”
aue construyo un pusnte
pare legar al atre lado.

Una pared obstruye el
camino de los Lemmings.

Solucién 1:

Ordenale o un "demoledor”
que alraviese o pored,
Solucion 2;

Crdénale alos Lemmings aue
trepan la pored,

Solucién 3

Corstruye un pusnte par
encima da lo poreaq,

Solucion 4:

Ordanole a dos Lemmings
frepar por la pared hasta el
oiro lodo de la misma, Luege,
oroendle al primera de allos
gue avite que sl ofro siga
avarzonde, Cuando !
segundo Lemming se devuel-
v, oldénale que cave un
fanel hacia el lugar donde los
Lemmings restantes se
encuentiaon ohopados




Soluzione 4:

Socova verso | basso, creando
UM percoreo che portl |
Lemming al sicura.

Soluzione 5:

Lsa un bloccatore par evilare
chel Lemming codano, pal
scava un funnel con un
minaterz, Pol ording al
minatare di costruire un
ponte fing oll'altra dva,

Un mure blocca il percorso
del Lemming.

Soluzione 1:

Ordina od ung spianatore di
SCovare un Buco nel murs
Soluzione 2:

Cirding gl Lamming o scalane
Il mdre,

Soluzione 3:

Costruscl un ponte fing alla
punta deal muro

Soluzione 4:

Cirding o Lernming ol scolare
Il o, Poi arding al primo ai
hloccars [ secondo. Quando
I secondo Lemming si gira,
ordinogll di soavane verso |l
Basso, dove sono intreppalat]
ol altel Lermiming,

Lésning 4:

G neddt ocn skapa en
shuttonde gdang il
stikarhaten

Lisning 5:

Anviind en Blockerare for aff
hirdra Gmilarma fran at
ramila ner samtidig! som en
Gruvgrivare ardeer nadadl
Beordra sedan Gruvardvaren
alt bygga en bre dvar Hil
sfkarheten,

Larmmeltdget hejdas av en
mur.

Lasning 1:

Reordra en Drdmmare all
gravia hal | muren,

Lésning 2:

Beardra [amibarna atl kidatira
ONvEr MUren.

L&sning 3:

Byvag en bro upg 1l
rrurkrdnet

L&sning 4:

Beordra tva lamilar att kliéttno
upotdr muren, Beordra sedan
den férsta atf Blockera den
andra sa att han inte kommar
fbroi, Mar den andra igmmeain
vander Beordnar cu honom
att grava sig ner dit resten oy
l&rmiarma bar fastnat

Oplossing 4:

Spit een schuine en veligs
gorng naar benedean,
Oplossing &

Laat een Blokker de rasl
legenhouden en oot de
Spifter een schuine gang
gravern: Als hij koo |s rred
Spitten, meet je hem een
velige brug naar de andere
kant later bowwen,

Een Muur houdt alle
Lemmings tegen

Oplossing 1:

Logt een Beuker door de
rmuur Bevkan,

Oplossing 2:

Laat de Lemmings over da
rridur klirmrmean,

Oplossing 3:

Bouw ean brug naar de top
VO e ML,

Oplossing 4:

Loal hwee Lemmings op de
miuur klirmrmen. Madk van de
earste aan Blokker am de
Pweede tegen te houden an
als de hweades terugloopt,
moet jg@ ham ean gang laten
Spitten noor de andere
Lamrmings.

Ratkaisu 4:

Kaiva alospain, jolloin luot
lalvar kulkuvdyidn turaan
Ratkalsu 5:

Ky asldjad, joka estéd
sapullen putoormisen sild
alkaa, kun kalvale kakvaa
tunneho alaspdain. Kemenno
sen [Glkeen kalvala
rakarilalaksl, joka rakertao
slllar retkan vl turvapaikkaan

Selndméd esldl sopulien
kulkem|sen,

Ratkaisu 1

Kesrmering murkaala
Kalvamaan selndmdn b,
Ratkaisu 2;

Kermenna sopulll kipedmadn
saindamidan yii

Ratkaisu 3

Rakenna site yids seindman
préacille,

Ratkaisu 4:

Komenng kol sapulia
klipedmdadn seindmdan paalle
Karmenno sen |Glkeen
ersimmditen eshdrmddn sid
sauraavan ahituksen. Kun
teinen sopul kiddntyy fakalsn
komenna se kavamaoan
alaspdin kekll muita ansasso
olevia sopula)n
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+ A trap blocks lorward
progress.

Solution 1:

Build a bridge over the tap:
Solulion 2:

Wine down toward fne frop,
then turn the Miner intc g
Basher and tunne! benaath
the o

Points to Note

= Metal piotes cannal be
exploded away or dug
thraugh.

= Bariers with arows on them
can only be peretraled In
Ihe direction the arows cre
prainting.

s Some verlicol sufaceas (e,
dirt) may be too sippery fo
Climi

= Miners ond Diggers keep
dicaging untii they dig through
an earth layer; atter which
they fall through the battom
of the layer,
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= Eine Falle versperrt das
Vorankommen.

Léssung 1!

Boue eine Brlcke Ober die
Falle,

Lésung 2:

Grabe harntar in Richiung
der Falle, Verwande!l darn
dan Miner in einen Basher,
domit dieser einen Tunnel
uriter der Falle grabl.

Wichtige Hinweise

s Melolplaten kdnnen weder
weggesprengl werden, noch
kann man sie zerschlagen,

= Bammkaden mit Plelen kdnnen
rur In die Richtung
durchbrochen werden, In die
die Plale zelgen,

+ Elnige vertikale Fidichen (z.B,

Schrmuts) sind wvielleicht 2u
rutschig, ois dal sie erklettert
werden konntan,

= Miner und Digger setzen itr
Graben o, bis se elne
Erdschicht durchgraben
haben, durch dile sie
anschlieBand starren

= Un piége bloque la
progression.

Solution 1:

Construisaz un pont au dessus
du pigge.

Solution 2;

Crausez en bas vers la pigge,
s fransfommes e mineur
(Miner) en cogneur (Basher)
et crauser un tunnel scus le
piége,

Points a Noter

s On ne peut pas laire exploser
Cucredser dans les ploguas
migtalicues

o Las barriéres avec des fléches
re paeuvant afre fraoversaes
quie dans le sens de la fiéche

« Ceraines surfaces verlicolies
{cod saleté) peuvent éfre
frep glissantes pour &ha
escaladées,

o Les mineurs (Mines) e les
Creuseurns (Diggers)
continuent & creuser jusau'a
ce gu'ls creusent & travers
une colche de fere: oprés
guoi ils tombent en bas de g
couche,

= Una trampa evita que los
Lemmings sigan avanzando,

Seolucion 1:

Construye un puente sobre o
frampa

Solucidn 2:

Cava hacila abajo en
direccién de la trampa, ¥
convierta lusgo al “minerma’
en "gemoledor” ¥ hoz un
tinel por debaje de la
framipo,

Lo que Debes Tener
Presente

s MNooas posible hacer explotor
ni alravesar las planchos
metalicas,

* LOs barreras gue fienan
flechos sdlo pueden ser
ciiavesadas en o direccion
indicadd porlas flechos

* Algunas superlicies verficales
pusden ser dermasiade
restxalosas porg frepar

o Loz "minercs” v los
"cavadores” cavardn haste
airvesar una copa de liero,
cuando esto suceda, ellos
caeran por el hoye gque
hayan covado,




+ Una trappola blocca il
percorso

Soluzione 1:

Costruisel un ponte
supsrandao 3 frappolo,
Soluzione 2;

Scova varso il basso con un
rminatore, pol trasforma il
minatore in uno spianatore =
scava un funnel satto la
frappola,

Osservazioni

¢ [on & possiblle suparare
piostne metalichs focendols
ssplodere o scavando al loro
ntemno

* |2 barlere che recana delle
[recce Dossong assers
penatrate solomenta nelio
direzione indicata dalle
wddette frecoe,

& Alcune superficl vericall (ad
e, cumuli di sporcizic)
PaSs0N0 essers scivolose ed
Impossbil do scalare.

¢ | minatori & gl scovahorn
conlinuano a scavare finche

oh ncontrano uno strato

el crosta terrestre; a gual
punto codono atfravernsa il
fondo delo strato,

= Vagen blockeras av en félla.

Lésning 1:

Byag an bro dver [lan,
Lésning 2:

Srdy en gravgang ner mot
1dllan och fGrvandla sedan
Gruvgrdvaran il en
Lrérmmame som gér en tunnel
under Tallan

Viktiga Tips

= Metallpldtar gar inte aft
spranga bort eller grava
igenar,

» Hinder med pllar pd gar barg
aff forcera | pilarnas rikining.

¢ En del lodidta ylor (dvs lera)
kan vara for hala for off
kit upplcn

« Grovigrdvare och Grovara
fortsatter gréva fills de griver
igencm et jordiager, sedan
ramlar de igenom lagrats
batten,

* Een Vol blokkeer de Weg,

Oplossing 1;

Bouw een brug over da val
Oplossing 2:

Spit onder de val en verandear
ce Spitter dan in sen Beuker
arm een gang onder de val
door fe Beuken,

Speciale Dingen

o & kunt ret door meloal
graven of hel lafen
ontploffen.

« Obstakels met pilen erop
kurimen oilesn in de richting
van de piilen worden
vermeligd.

& Sommige vericale obstokels
fzools modder) Zin te glad
om tegencp fe kliimmean,

& Spitters en Gravers graven
heterncol nadr de ondarkant
vian ean laag, Daama vallen
Zenaar beneden

Ansa estéd eteenpdin
kulkemisen.

Ratkalsu 1:

Rakenna slita arsar padlle
Ratkaisu 2:

Halva alospdin ansaa kahh,
kamenna aen [Akeen kavaja
rrurskagaksl, joko tekee
turnelin arsan alapucieds,

Mielessd Pidettavid
Seikkoja

Metalllawyld ai vol ragpdyttad
alkd nliden 1Gpl val kalvautuc
Esterlcen, joissa on nuolia, o
vl Imanind aifcastoan
ruclan cacitameassa
SLILINACISEE,

Joteut pyshysuorat pinnoat
(asirn, lika) soottavat clia lion
llukkaita klipedmsaean.
Kalvajat o kabun! jatkavao
kaivomistaan sihen saakka,
kunnes ne kalvonot
maapinnan K 1dman
jalkean ne putoawval pinnan
pahjan ol
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Basters keep digging wntl

thare is nathing in front of

them to dig,

Climbers and Flooters. once

desgnated, retain thelr skills

unl the leval ends, ar until

IFey perish

Lermimings tend o give up

guickly when assigned

clifficul tasks such as Digging.

Mining or Bashing, Wher you

assign a Lemming one of

these tosks, make sure there s

something immediately in

frant of him to dig; othenwvise

Rl give g and yeu will

have wasted o skill

Builders stoo construcling

Briciges.

| When they un out of
bBlocks,

2. If the bricige hits a solid
abject,

3, If the Builde: bumos his
haad while Bullding

Basher setzen ihr Graben fort,
bis sich ver ihnen nichts mehr
zum Sraben belindst.
Climer und Flaater, sobaid
sie it digsen Fartigketen
beaufirag! wurden, behalten
lene bel, bit das Leve! vorbei
5l oder sie sterben.
Lemmings tendieren dazu,
lglcht aulzugeben, wenn
innen schwlerge Aufgaben,
so wie Groben, Buddeln oder
lerschlogen, bevorstahen
Achte daraul, dald dear
Lermming direkt vor sich etwas
2u-graben hat, wenn Do ko
it einer van dieson
Aulgaben beaulirags?. Sonst
gibt der Lemming auf, urd Dy
wirs! a@ine Fartigkelt
varsehwendat haben
Bulilder brechen doas
Brlckenbauen aky
I Wenn sie kelne Bliocke
mehr haben,
2. Wenn die Bricke auf sinen
festen Gegenstand stGBt
3 Wenn der Builder seinen
Koxpl wiithrend des Bauens
stadr,

Las-cogneurs (Bashers)
continuent 4 creussr jusgu'a
cequln'y ait rien & crauser
cevant aux,
Les alpinistes (Clirmkbers) et les
parachutistes (Foaters), dés
au'ils ont &lé désignés,
garclent ledrs aplitudes
jusqu'd la fin du niveau, ou
Jusqu'a ce aulls mealren!
Les Lermmings ont tendance
4 abandonne: ragidement
lorso’on leur assigne des
raches difficlies comme
Creuser, miner ou cogner,
Lorsque vous assignez une de
ces tacheas a un Lemming.
assurez-vous gqu'il y a guelgue
ahoge d creuser juste devant
i gimon || abandonnara af
WOLIE QUIBE gaspille une
aptituge.
l.es macons (Builders) amétant
die construiie des ponts:
I Lorsgu'ils nont plus de
blocs
2 8l 2 pont tauche un objat
solice,
3 8l le macon (Bulider) e
cogne la léte pandant lo
construction,

Lo "demaledores” cavardn
hasta que ne guede nada
delante de allos,
Los "fepodores” i
“flotadores®, una ver
daslgnaaos, refendran sus
habildodes hasta el fin del
presente nivel, o hasto aue
MrLEran,
Les Lemimings llencen a
dare por vencidos
rapidaments cuondo sa les
aslgnan foreas dificiles cormea
Ias de "covador”, "minara” o
‘demolador”, Cuands e
asigres g un Lemming ung
da estas tareas, aseglrate de
que hayo aigse directaments
en frente de &l de o
contrario, e Lemming se dand
por vancide v 1d
despardiciards uno hobildad,
Los "constructores” dejardan
de consfrulr pusntes:
|. Cuando seles acabien los
blogues,
2. 5 &l pusnte fopa con un
obeto slida,
3, Sl el "constructor” sa
guoiped la cabeza mientras
conshiuye &l puenta




« Gli spianatod continuans o

scovare finché non resto
Fiulka da scavare davanli o
Iz,

Una volta assegnall | compit,
gl scolaton & | Auttaanti,
mantengona la lar aklitd
firo allg fine del ivello o alla
maorke

Stal attenta gquands affidi al

L amming aoiita difficil,
Irastormonaali in scavaton,
minator o spianalcd, perche
[ emming finunciano
rapidameante, GQuando
attribuisci uno di guesh
compltl ascertat anes di
honte o lore ol s gqualcosa
o scavore, altrimaniti il

| srmming rinuncerd subsito
fu ovral sprecoto un'abilird,

o | costrutton smattens ol

costruing | pondi
Quanda finiscono | mattan)

! se | ponte colpisce un
oggetto sallda.

i s8Il costruttorna batte o
tasta meantre costrulsce

o [rdmrnare fortsdtter gréva il

det inte finns nagot kvar
framfcr dam all grava

Nar Kldtirare och Svdvare har
tatt sinc egerskoper behdller
cle dem tills nkean Grslut, eller
1l e sjdalva dr dat,

Lémilar ger upp snabibt ndr de
far swara uppgifter sorm att
gridva, gruvgrava elier
crdmrma, Nar du ger en
[Erarmeal en oy de hidr
uppgifterna galler det ott hon
hicer ndget all grava | rak?
frarmfdn sig. annars ger hon
upp och du har slbsot bort en
egenskap,

. nggare siutar bygga broar

. Nér de fér siut pd
cementblock.
2. Om bron stdtar | el (ot
fdsrermidil,
. & Byggaran sidr | skallen
medan han bygaar

Lad

BeLikers goan door fol 2e
niets maer hebben om
doorneen te Beukan.
Klirmrmizrs £n Sweves houdan
deza techniak fot hat elnde
vian het level of tot ze van het
scharrm starten.
Lemmings geven snel op als
e ets moeliks moeten doen,
zoals Graven, Spitten of
Bauken Als je een Lemming
ot witt laten doan, moeat |&
wizl zorgen dat hi| direct ets
heeft om aon te pakken,
wanl anders geatt hij het op
en haty j& aan lechnisk
varspaalt,
Bouwers stoppen mat
Bruggen Bouwearn,;
| Als ze geen stenan mesr
nabben,
2 Als de brug tegen een vost
cbstakel Bolst,
3. Als een Bouwer fljdens het
Douwen ziin hootfd sfoof,

s Murskaalal jatkovar

kawarmista sinen saakka,
kunnes nilden edessd & ole
mitedn kalvettoyvao
Kur kilpedija tal litdja on
nircitetty, nliclan kyvyt sailyeat
sihen soakka, kunnes laso
lopauu fal kunnes ne
tuhautuval
Sopulailla on topana antoo
periksl napeasil, kun niila
annalaan valkea tehtava,
@sirm, kalvurn, kaivajan a
rrrdrskensian kyky. Kur annc
sopullle 1latsarn tehildvdn,
varmigio ensn. efld sen
edesid on jofamn kavettavaa;
miulen se antaa perksi ja
olet manaltany yhoern
kdytattdvan kyvyn
Rakantalal lopaltaval slitojen
rakeniamigan;
I Bur nlifa lopouug lakkot
2 Jos sito osuu joharkin
[ahrmedadn asineasean
3 Jos rakentala yo pddnsd
rak@Entamisan akana
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Pause for Thought

If vou need to fake o breal for
ary reason, you con stop the
tirmer during game play by
prassing the Start Button. When
thie garme is In Pouse modea, you
can use he O-Button to move
the cursor around the screan,
You can glso select skills, but you
cannol select Lemmings. Press
the Start Bulton again to resurne
olay.
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Pausiere, um zu
uberlegen

Wann Du aus Irendeinem
Grund alne Unterbrechung
bBrauchst, kanns! Cu den Timer
withiend des Spieles anbalten,
inclerm Du dle Start-Taste driickst
Wann das Spiel angehaltern
wilrde, kannsl Gu die D-Toste
Denutzen, um den Cursor auf
dem Bilaschim zu bewegen Du
kanns! ebenfalls Fartigkeiten
wizhlan, jgdoch keing
Lermmings. Drdcke die Start-
Tasle noch elnmal, um das Spiel
wieder aufrunahmen

Pause pour Réfléchir

5i vous avez besoin d'une pouse
POUr LR feison ou une autra,
vous pouvez armater la mindletie
pendant la partie er appuyant
sur oz touche Starl. Larsgue le jeu
ash en mode de Pause, vous
pouves ufiliser la fouche-0 paur
déplacer l& cuseur a I'écran
Wous pouves egalement
solectionner des aptitudas, mais
WOLIE Ne pouvez pas selactionner
de Llemmings. Appuvez de
nouveau sur la fouche Start pour
reprendre o parle,

Para hacer una Pausa
en el Juego

S por cuglguier mative
necesitas hacer una pauso en
al juego, presiona & botén ge
Comianzo (3Tarm) pard detener
el lempoarzador. Durdnte !
miodo de pausa podrds usar el
botén O para mover el cursar
por la pantalla, También podras
seleccionar habildades, perg
o Lemmings. Fars reanudar el
juegeo. vuelve o presionar |
baton de comiaenzo (Star),



Pause di Riflessione

S per una rogions qualsios
Hersicer] fare Uno padse, puo:
larmare || firner premendo i
linle diinizio, Buande | gioco &
ool rmodda Gl paiusd, Do
Lilizzare | tasto O per
passeggiore nello schermo con
| cursore, Puol anche scaglierns
[ atiita, ma non puo: scegliers
| Lamming Per riprendera |la
parita, premi il tasto diinizgio

Paus fér Effertanke

Behover du ta en pous aven
eller annan onledning kan du
starne kiockan under spelet
genam alt rpcka pd
starttangenten. Mar spelel ar
fryst kar du fiyHa rant markaren
e siedarman med D-langentan,
D kan ccksd valla egenskape:,
men dukan inte yala iarmlcr
lyck pd starllangerten igen nar
ci il fortsatto speion

Even Pauzeren

Als e even ulb wilt rusten, kun (&
de fimet stoppen door op da
Pauze Toets 1e drukken, Als het

spel op poufe staatl, kun e net

sohenm Bekiken door de GLIsor
te beweden met ge Ricets. Je
kunt colk technicken kiezen,
maar die-hiel aon een Lemiming
geven, Druk op de Start Toets
orey verdat te spelan,

Ajatustauko

Jom slewan on pidettéyva fauko
jeateairy syysta voit pystiyHiag
ajaslirmen [Eeln aikana
aloduspoinike o painamalo
Kun pall on faukotelminnossa,
voll Slirtdd kursora -
(ohdatuspainikesn avula
yropart kuvaruutug, Snulla or

rriyts rrchaolisus valita kyky|d,

routte et vl vallla sopuleio,
Foinc alehapainkaria
dacEliaen, kun haluat jatkoa
palid.
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Clearing the Level

Al the ena of agiven Leval, you
will see a Slatus screen showing
haw wel you dia: the
percentage of Lemmings vou
saved and the percentoge yvou
reedad fo save. If vau did not
clear the level, vou hove the
aption of frying that level again
tpress Bulton 2, or of going
back to the Menu screan (press
Button 13,

Passwords

I you cleared a given lavel, you
will clso see the Password for The
nexl level on the Status screan,
Wiite it down — that way vou
can continue playing the nes
vl ot any fime without haying
te start at the beginning of o
given categaory,

Das Uberwinden eines
Levels

A Ende eines gegabenan
Lewels wirst Du dos Statusbild
sehan, welches anzegt, wie gul
D warst: den Prozentsotz der
gereftelan Lemmings und den
Prozentsats der Lemmings, die
gerattal warden multer, Wenn
D das Leval nichl geschof
hast, steht Dirzur Wahl, das
Leval noch elnmal 2u splelen
tdriacke Taste 20 odear aurlick
2um Meni zu gehen (dilcks
lasta 1)

Passworter

Wenn Du ein gepebenas Lavel
Ubensunden host, wird Dir auf
dem Slatusbild das Passwart fir
das ndchste Level gezeigl
Schrelbe es auf — so kannst Du
[edar Zalt mit dem nochsten
Level fortfahren, chne die
gegenens Kategorle noch
aifmal spielen zu mssern,

Fin du Niveau

A la fin o un fiveau donnd . vous
Woye: un ecran de statut
(status) Indiguant carmment
VWOUE 2n &les ot e
pouwcentage de Lemmings gue
WoLs dvez sauve el le
Fourcentage gue wols devies
SaUvVEr. Sl vous nlaves pas
ferming le niveau, vous avez la
possibilite dessayver ca niveaud a
NS UVeaU {appuyes sur le bouton
2), ou de revenir 4 'écran de
Manu (oppuyes sur le bouton 15,

Molts de Passe

3l vous aovez ferming un aivedu,
WOUS vOyes agalemen ke mot
de passe (Password) pour e
riveau suivart & | dcran de
statut (Status). Notezie — oinsi
vous pouver continuer & jouer
au piveal sulvant a n'imparte
guel moment sans avelr a
commeancer du dabut o une
cotegore donnés

Al Llegar al Final de
un Nivel

Al fingl de un nivel dado, la
pantalla Stotus te Indicard que
tar bien o hos hecha: al
Forcentaje de Lammings gue
hayas logrado salvar v &l
porcentoje gue tanias que
salvar, 5 no hos logrogo el
porcentae requarida, fendrds la
opcion de jugar dicho nivel de
nueve (presona el boton 21 o
da ratemar a la pantalla de
ment (Meanu} (presona el
Batan 13,

Contrasenas

Cuondo salves con &xite un
nivel dado, g confrasend
(Fossword) parg el sigulente
rivel también aparecerd en g
partalia Status, Andtalo — asta
te permitird reanudor el juego
desde el siguiente nivel en
Cualgquier momento, sin fanar
comenzar desde &l principio de
una categonia determinada




Complefamento del
Livello

Ao fine di un dale livelio, vadrai
uno schermo dello stata che
wvidenzierd le tue copacid: la
peicentuaie di Lamming che
P smlvato e lo percentuale
Hoveva esere salvalta Se non
W uscito o superare Nl livellio,
pucl fpeterio (premi il tasto 23
ppours tormare allo schermo del
i {prermil i taste 1),

Farole d'Ordine

e hai superato un determingto
Ihvelle, sullo sehermo dello stato
appanird anche la parcla

o crddine di ingresso al veilo
uccessivo, Annotala — Ia
Luesto mcsds potrail continuare

[ gocare partends dallo stesso
livisiley, senza bisogno di

e ominciare cgni volta dall inizic
tl quela categara,

Om du Klarar Nivan

Mar en rivd ar siuf opphos en
statusskanm som talar om hur
del gick: procenten raddade
l&rmilar och den procent du
skullte klaro, Om du inte darooe
rivan far du en chans att
férsaka en gang til pd sarmma
niva {hryck pd tangent 23 eller
adtillboka il menyskamrmen
{trvck pd tangent 13

Lésenord

Mar du klarar an nivd viscs
I&senordal 1or nasta niva pd
statusskarmmen, Skiv upp det —
tock vare det kan du fordsdllc
spela pa nasta niva ndr du wil
uran att vara tangen alf bonfa
fran boran av en viss kalagor,

'Ean Level Afmaoken

Aarnnet sind van een level zie
e een Status seher Waorep
staat hoe goad je het hebt
gedaan: het percentage
Lermmings dal je gerad hebt en
het percentage dal je had
meoelen reddan, Als je het leveal
mel gehaald hebt, kun ja het
neg een keear proberen (druk op
Toets 2) of kun je teruggaan
macr het Menu scherm (druk op
Toets 1)

Paswoorden

Als je een level af hebt
gemaakl, zie je ap het Status
scherm het Paswoord voor het
volgende level Schiiff dat op —
dan kun j& allja verder goan
met spelen zonder dal e weesr
helamaal vanal het begin most
beginnen

Tason Selvitys

Médrithin loson loppuvaiheessa
fulet nékermadn Status-
kuvarubdun, joka casolitog
ulsksasl pelaslamies sapulern
progenitiluvan o vooditun
prosentiluvan. Jolet ole
annistunul selvittémdadn tasaa,
sinuller o mahidolisuus yrithéc
uudeliean ko laica (paino
painiketta 2) tal palautua
takalsin talcuvaratuan (paina
palriketia 1),

Tunnussanat

Jos olel selvinny! madrdtysta
fasesta, lulet pdkemadan Status-
kv ucUgss myas seuraavan
fasan tunnussanan. Koo se
st — 1 tavala voll
latkaa sauraavan fason
peaomsta milloln fahansa jo
sinun el tandilee alaitton jonkin
madratyn kalegoran
aikukahdasio idhtien,
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o use the possword, use the
C-8utton to selac| "New |eval”
frorm the Menu screen al the
Beginning of the gome and
press Button 2. The Passwond
screan will oppear, Press the

B Button up or down 19 cycle
throLgn the chorocters oneach
Space. than press the 0-Button
nght to enter egch character
and go on (o the next space, It
YOU moke o rristake, smgply
press tha D-Button left to move
back to fhe space you want te
change, and press the D-Buttan
up or down To change the

efter. Press thie Starl Button to
anfer fhe Posswarnd

Wenn Diu dos Passwiorn
gebrouchen machtest, benutre
die C-Tosta, urm "New Level”
(“Meuss Level ) Beim Mend am
Antang oes Soleles zu wihlen
und dricke Tasta 2, Cos
Persswiortbild wind escheinen
Dnlcke die B-Taste noch oben
ader unter, um durch dis
Moglichketer oul alien Piafzen
U kreisery, Dricke dann die
D-Taste noch rechts, um jece
Wanl einzugeben ung zum
nachstan Platz pa gelangen
Weann Du ainen Febler gemacht
M, drucks @infoch dis DoTaste
Ao Hnks, um 2urdck 20 der
Stelle 2u gelongen, dis [y
varandern mbchtes!, Dricke
dann die - 1aste noch oben
cdér unten, um den Buchstaten
fuanodern, Drocke die Start
leiste, um oos Posswort 20
bBestalioen

Paut ufiliser fe mot de passe
ullisez o touche- 0 por
salectionner “New Laveal”
(RoUvesL nivea) o |'ecran de
Manu au debut de o partie et
appuyes sur e bouton 2

ecran de mot de possa
tPassword) appardit, Appuyes
sur la touche-0 vars le haut au
vers la bas pour faire deéfiler les
coracteras sur chogue espace
DUIS appuye? st g fouche
vers la droite paur entear
chagua camciere et passer &
I'espace suivant, S vaus foites
RS grreur. oppuyes simplemeant
Sur Iz touche-D vers I gouche
Ooul revenir o 'espace aue
wous voulez changer, g
appuyes sur g touche-D vers ie
Rt ou vers e bos paur
changer o lette, Appiuyer sur la
fouche Sran pour enfras e rmol
de posie (Possword),

Pare wsar la contrasefia,
emplea el botdon D pora
seleccionor MNew Leval” inuevo
niven an la partalla de mend
iManu) ol principio del juego,
presionc luego el baton 2. Lo
pantalla ce controsang
(Fassword) aparacens, Presiona
O parie supenar ainferior del
oaton O parg desplozarde por o
coracterss en coaoo aspacio, v
presions luego la parre derachn
get boton D parg ingresar cada
caracter y ovoaniar al siguente
SIOacio, S comates un eror
sAMplameante presona o parfe
zquierda del botan 2 parg
refaceder ol espacic gue
Cera0s Coragin, v presions 1o
parte supenor o nfencr del
DENON L paia combiar o letio
Cuando termines, presona a
bBotén de comienzo (Start) pora
Iraresar o confrasena




Pir usorer o parclo d ording
sivandoti del tasto 0 scegl
"Nuows livells™ dallo sehermio
thel rmend all’inizo del gloos, poi
pramil || tasto 2 Apparid I

W narmo dellg parala d ordine.
Prami il tasto Dverso 'alte ol
bonso per spazgre fra | caratfen
I ognispazio, pol premi | fasta
) verrso destra per inserire |
cofatters e passare allo spazo
fCcassvo, Se cammatte un
niore; premi i iosto D versc
Inisha e toma allo spozio dova
Il sbaghato, pol premi il taste D
Viso |alfg ol bassd pear
coreggens la lettera. Alla fine
corfermo la parcla d° ardine
promends | faste i inizia,

Yill du anvanda lbsenoroet
willler du "Mew Level” pG
menyskarmen med D-ian-
genten aoch trycker sedan pa
fangent 2. Ldsanordskarmen
Gppnas Treck upo eler ner pa
D-tangertan fr att Bldaddra
fram réatt tecken for vare
positicn, Ireck segan hoger pd
C-tangentan i att skriva in
tecknet och go vidare fill nésta
nates 80 di fel trpcker au baig
vianster od Daangenien for off
backa tll den ruta du vill Groe
och trycker upR eller ner pa D-
tangenten Idr ot ndra
ookstaver: Treck Hsiut pd
starttangenten fGralt aktvera
losanordat,

O het poswoeord gan het
Begin van hel spel te gebruken,
micet e op het Menu scherm
wvoor "Nesw Level” kiszern an dan
op Teets 2 drukken, Je ziet dan
et Paswoord schenm Gebinuik
omhcog of amicog op de -
toets om de laters te Zen en
andk aplinks of rechis ol de
Julste letier er staal em door e
gaan naar de volgends positie
Als e een foul moakt, moet @
op links drukken om een positie
farug te gaan, druk doar weeat
op omheog of omilaag om da
julste letter fe kiszen Drk op de
Start Toets arm hat Paswoan in
te voeren,

un Feluat kayttad jolain
turinussanoa, valitse uusl faso
(New Leval) D-jehdatus:
painikkesn avillo
listakivarniudiusta pelin aiussa o
paina painiketia 2
Tunnussapakuvaruuty imestyy
asiin Painag D johdotuspoiriketio
yitspdin ten alaspdin, oha voi
likkua kitainmerkkien (Gp joka
viilisst o paing sen [Alkesn B
lehdatuspainkelta okealle. o
kukir kKinainrmerkk) abjelmotug o
jatka seuaovaan valin. Jos teat
with@er, pain ykerkertasest O
johdatuspalinikelto vasemmealle
|otta sieyt takalsin valkoRtaan,
jonka Ralual voiiao jo vaindo
kijain painamalle B-johaalus-
pairike o yidapdin fal olospain
Paina alaltuspanikalta, jaho
Tunnussana objalmaoltuu.
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If the passwordis corect, the
title and category of the desired
level will appear, followed by
the Menu screan, Select |
Player” with the D-Button and
press Button 2, The intreduction
screen for the desired level will
thern appear. If the possword is
Inccrect, the words “Wrong
Code® will appear on the
screan and you will retum to the
Menu screan,

Note: The Password opticn is nol
avallable in the hwo-plover
made,

Wenn das Passworl richtig ist,
erscheint der litel und die
Kotegorle des gewlnschien
Levals, gefolgt vom Mend,
Wahle mit der D-Taste ™1 Playear”
("1 Spieler’) und driycke Toste 2
DBas Einflihngs-Bild des
gewdbiten Lavels wird nun
erschainen, Wenn dos Passwaort
nicht korrekt 51, werden die
Wartar "Wrong Code”
("Falscher Code™) aul dem
Bildschim eschainen, und Du
wirst ztirm Menu suickkehren,

Bemerkung: Die Wanl eines
Passworles ist bel einem
Doppelspial nichl méglich,

Site mot de posse est comact, ke
fitre &t lo catégane du nveau
oEsié apparatt, sulvi de I'écran
de Menu, Sélectionner 1
Plerger” {1 joleury avec o
touche-D et appuyez sur le
bouton 2, L'ecran d'infreduction
du riveau désiré apparat
ensuile. & le mal de passe ast
Incarect, les mots “Wrong
Code” (mauvais code)
dpparaissent d I'écran at vous
devear revenir & |'écran de
Menu

Remarque: L option Password
imol de posse) n'est pos
disponitle en mode deux-
joueLrs,

8 o confrasena as correcto, el
ftulo v I categoria del nivel
deseado oparacerdn, ssguidos
de o pantalle de mend (Menu),
Selecciona *1 Player” con el
Botén Dy prasiona el botén 2
Le pantalo de presentacian
{Imtroduction) corespondiante
al nivel deseade aparecerd o
conliraacian, ¥ la contraosefa
a5 incorrecta, 1as polatas
“Wrong Code” (codigo
incorecto) serdn exhibidas, v 1
refomards a la pantalla de
mani (Menu).

Neta: Lo opcién de contiasena
(Possword) no estd disponible
en el modo de “dos Jugadoras”,




00 parala d'ordine @ comretto.
G pariranng il firola & la
tolegoria del livelle desiderats,
neauiti dealle schermo del men
Seagh * 1 giocatore” con |l tasto
[J & premi il tasto 2, Apparid lo
e harrno intreduttive del livallo
dnidenato, Se la parola

o ordine non & conetta,
uppatiranne le porole "Codice
waglate” e tommerai alio
Beharmo del mend.

Nola: L' oprions della pargla
il crdine non funziona nel modo
1 due giccatar,

Var ldsenardet rath visas titel och
wategor fér den valda nivan,
il av menyskarmen, YVl
Player” med D-tangenten cch
tryck pa tangent 2,
Introdukticreskammen fdr dan
walda nwdn visos, Mar
[Esenorcet fel syns orden
"“Wrong Code” pd skdimen och
du kormrmer tilbaka il

Py SRS,

Obs: Dt gar Inte all villa
IGsenord ndr tvd spelare spelar
mot varandro,

Als het paswoord goed is, @ie je
de noam en de moellikheia van
het level, gevolgd door het
Menu scherm, Kies daar met de
R-toets voor "1 Player” en druk
ocp leats 2. Ja ziet dan hat
imtroductie scherm van dat
level, Als net paswoord lout is:
e e "Wrong Code” op hel
schenm en.ga je Terug naar hel
Menu schenm,

Let op: Het Poswaootd kurn je niet
gebiruiken voor een spal met
twees spalers,

Jos funnusiong on oikeo,
haluamasl fason otsikko jo
kalegora imestyvdatl esin jo
nilden [Slkeen limeshyy
listakiuyaruuly, Yalitse | peloagja
(1 Playen D-johdatuspainkkeen
avulla ja palna palniketta 2.
Halutun lason esledykuvanut
imestyy san [Gkeen asin, Jos
funnLgsana o vaan, imalsu
wiidnistar koodisio (Wrong
Code) Imeshyy kuvaruutuan jo
pofaudul fakalin
listakivaruutuun

Huom: lunnussanavaihtoshtoa
el ole kahdan palagian
taiminnossa,
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Survival Tips

Bombrers can De used in
pioce of Diggers to.gel
Ihrough o barier Several
Bornbers used consecutivaly
will Create alarge hole geing
downward For Bomoing
acouracy, lurn your Bormber
inter & Blocker of the spat vou
wish 1o Bomb, If you den't
Fave any Blockers, you wil
have to time It so tha
Lemming explodes injust the
right spoat

Watesh your imer, Someatirmes
your firme may rin aul befone
all the Lermmings howe evan
bBeen releasad, To prevent
this. vou want to incregse the
speed of Ihalr relagse

I you moke a mistcke and
dontwant to wail for time or
Lemmings 1o run - oul before
making your néxt afftempl, be
mefsiful arg Nuke the
Lemmings from the scraen

Uberiebens-Tips

= Bomber kdnnen anslelie von

Diggem banuta werdan, um
durch Bariwaden ru gelongen
Finige lorffaufend eingesette
Bomber werder el grobes
herunterfGhrendas Loch
grschaftan Um eine exakle
Explosion durcnzutubren
varwandlie Dainen Bomioer ki
vor dam Platz, we die Explosion
stattlingen soll, in einen Blocks:
urm Wern Dy kane Blocker
hast, muld? Du alles zeitich
genou einfchlen. darmit der
Lermrming an der richiigan
Stalle axplodiert

Achte auf Delnan Timer, Fs
kann varkommen, dad die
Zait obgeloulen st bevor Du
alie Lemmirgs gerettet hast
Um 5o elwads 2u vermindarm
bl Bu gie Geschwindighet
Ihrer Befreiung vergrbBern

Wenn Du einen Fetiler machs
ungd milt Dermern ndchsten
Vargehen nicht warten
mochtast, bis die Zeit
abgelauten st oder die
Lemmings weggelaufen sind,
dann sai gnéidia, und nuke se
(loss sie verschwindan) vem
Rilcdsehirrm.

Conseils de Survie

* |es bombes (Bombers)

peuvant &tre uliisés 4 la place
des creusaurs (Diggers) pour
franchin une bormére. Plusieurs
Dombes (Bombers) utllises
consacutivemeant créent un
grard trou gl wa vers lebos
Four o précsion des bombes
fransfoimeaz vofme bombe
tHomben an blogueur
(Blocken @ 'endaolt ol veus
vouley bomizardar, S vous
n'avier pas de Blogusur
{Blacken vols devrez colcular
e remps de manigre & ce gue
le Lemming explose juste au
ben endroit

Surveilie: votra minuterls
Parfais, vofre temps peul
s'dcouler gvanl meéma gue
tous les Lemmings solent sortis
Four eviter cela. vous pouves
augrmenter la vitesse de leur
sorhie.

&l wous foltes une amaur et que
YOLE e violle? Dos affendre
longtemps ou que les
Lemmings sortent avant de
faine votre tentative suivante
soyver misencordeus af tuez
tous les Lemmings @ ["écran
avec uns exploson atomique

Consejos Utiles

Fara atrovesor una barreio
podros dsar "bombardernas”
en lugar de “covadores” §
LEais wanos "trombarderos” en
lommc seguido. podras hacer
Jn gran hoyo haclo obajo
Pora mayor precisicn,
comvierts dal "bombordan®
en “blogueodor” an el luger
U deseas bombardear. 5
no disponss de
"Bloguecdores” tendGs que
snCronizar 1us movimlentos
pira hocer gue el Lermming
explote justo en af lugar
desaado

Cbsamnva &l temponzador A
vaoes podrd sucede: aue el
lempo sa fe acabe antes de
que Todos los Lemmings
hayan sofido. Para evitar que
asto suceda, oumenta o
valocidod de salida de Ios
Lermrmirgs,

Sl cometes uh erary no
deseas esperat hasla que sa
te acobe &l liempo o los
Lermings ontes de hacer =l
sigulente intenta, len
misaricordia v bora (Muke) g
o8 Lemmings de la pantalla,




Consigli per la
Sopravvivenza

& Vo supergie Uno barriera,
Dol utilizzare | bombardier al
proste degl scavatol
Uilzzonde diversi
embardier
Consecutvaments, crearai
L grande buco in avanti,
Hor maggiore precisione ol
bormbardarmento, trasfamma il
(Lo bombardiare in wh
blocootore nel punte In cul

logiden bombardare, Se non
hal bloceotor, dovrai

L nicolare benea | fermpi in
nodo che il Lemming
msploda al punto giusto.

¢ llenl di vista il brmer, A volte
[l findre il fermpo primma che
dlaro scesl futt | Lemming.
Fome b conviena aumesntare
I valocitd alla guala
Endons | Lermiming

L4 commetfe un arore e non
v dl aspettare che finlsca il
GIMPC oppure muoiano futt |
Lamming, puoi sempore
leominciare subito, ma sl
Bmente & lai una strage
It | Lemming sullo schamo,

Overlevnadstips

* Bombare kan anvandas

istdllet fér Gravare for aft
farcera et hinder Flera
Bormbare som cnvands effer
varanag skapar ett stort hdl
nedat; Fér prickbombrming
kan du farvandla dir
Bombare il en Blockerare pd
den purk! du wil bomba, Har
duinga Blockerare midste du
vanta 54 att iBmilamea
exploderar pd axaks rétt
plats.

Hall eff dgao pd kockan,
Ixland tar tiden siut il cch
med innan alla iGmiar dr
géppta. Det farhindrar du
genorm aff dka
nedfallshastighaten

Gor du et misstag och inte
will wéinta tills hiden eller
lamiarmcs far sluf innan du
farsdker igan karm du
anvanda den barmbdrtioo
meteden aoh bomba
[érrlarng frén skdrmen,

Overlevings Tips

= Sorms kun e beter Bommers

dan Gravers gebniken. Als
ean Bemmer ontplolt, maakt
hij een gat. Als je op dezelfde
plaats een paar kear een
Bormmer gebruikt, wordt hat
gal sleeds dieper, Om deze
ploots precies te bepalen,
moet je de lemming eerst op
de goade plaats in een
Blokker veranderan an
daoma pat in een Bormmer,
Als jo geen Blokkers maar
hett, moet je goed mikken
wadr je de Lemming loal
ontplaffen,

Let op de timer Het kan
gebeuren dat de tid al om is
voordor alle Lemmings op #in
gekomen, Om dat te
veorkomen kun je de
opkomstsnelhaid verhogern,

Als je een fout maak! en nigt
will wachtan tot de tid om is
wvoordof & het opnieuw mag
proberen, moel e de
Lesrmming Bom gebrulken om
alle Lemmings op het scherm
te vermefigen,

Selviylymisvihjeet

» Pommittalia veldaan kéyttéad

kalvaflen siasta, kun holutaon
padstd estean 1Gpi. Kun
uselta pommitlajio kdytetdén
perabystan, ne saavat akaa
suuren, alaspaln jehtovan
rafan, Jotta pommituksesto
tules tdasmallinen, muuto
pramrmittaje entdfdis: sind
kohdasa, jorka bl
pommitag. Jolel snuia ole
yhtaan estdlii Jalella, snun
taytyy ojaittaa sopull miin, et
s& reeahiaid juun oikeosso
kohdagsa

Tarkkalle ajastintg. Joskius
saattag kdydd nlin, attd alkasi
loppUL oo annerkuin koalikkl
sopulit aval pdédetetty il
Tamdan vailt ehkdists
Irstadsmadiia padsitnopeutta,

Jas teat vimean ja et halua
odottaa kauermman alkaa tal
siteh, kunmes kalkk sopulit ovat
loppURBEt arnen seUraavan
wiitykses tekamsld, ola
armalliren ja tuhoa
kiuvaruudussa slevel sopullt,
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Bullders do not Build as fast as
othar Lermmings walk, so
command o Blocksr fo sfop
thesatnsr Lemmings rom
walking otf the uncompleled
bridge. When Ihe bridge is
complated, turn he Blockear
inte o Bember. But be careful
[ the Bomberis fog clgss
to the bridge, his explosion
rmight destroy part af it Yo
can dig undear the Bamb-ar to
releqse num from his duties,
Bt I you dig too close (e the
Bridage, yau migat i it

Builder oauen michl so
schnell, wis anders Lemmings
genan; also beauftrage elnen
Blocker, die angeren vorm
Wellergehen oul der
unwvollendaten Bruckes
abizuhclien. Wenn die Brucke
fertig gepaul isf, verwandes|
den Biockar in ennan Bomiber
Dioch gib Acht — wenn aer
Eomber zu dicht on der
Bricke stahl, kdnnte seins
Exploson Tails von b
miltzerstoran. Du karest unter
deam Blocker durchgraben
urn b won seinen Plichlen zu
aridsan, aber weann Doz
dichl an der Briicke grabst,
kénrtast Gu sie vielieichi
2ersldren

Leas rmacons (Bullcers) re
construisent pas auss vile gue
les Lamrmings marshant,
commandaz donc o un
blogueur (BRacxar
d'empachar las aulres
Lemmings de marcher sur le
pont inEcheyve, Lorsaguun
pont ast terning, transtormes
e bloousur (Bockear en
oombe (Bomitery Mals foites
aftention — sl la bombe
(Bomber) est trop prés du
pont. son egplesion peul
détruire ung parie de calu)
ol Vous pouves Crausar ous
I bombe {Bomber] pour lo
io&rar de sa tache, mos s
wus crewse? frop prés du
pont, vous pouves le dalrure

e |05 "construciores’ no

constilyern con o misma
raplder con gue los ofros
Lemmings caminan; oor o
tanlo, erdéndie g un
“Dlogueador” gue avite gue
les ofras Lemmings crucen al
puente sin termingr Cuands
al puenle esls st corviers
&l “hloguaadar” an
“pombarderg”. Parg ten
cuidade — skal
“bombacern” esld
demciada cerca dal
puente, ol explotar podfo
destialt parte gel puenle
Peara Berar al “Bombaiden”
de sus lchores, podras cavar
por debaje de &l sr
embargo, NG Caves
demasado cerca del
puente, plgs podrias
QArTUingro,




castiratarl nen costrulscong

ller sresso valoelta allo guale
cammmirgno gl alti Lemiming,
per cul dovral cralnare ad un
vloceatare di fermare gll attil

armming, orima che cadanic

ol ponte in costuzions,
Suando | ponte e terminate,
Irastanma | Bloccatare i un
pombargiere: Ma stal

itento: se il bombarciane &
hroppo veine ol ponte, pud
clirsl cheld s Bsplosicne ne
S rugga uno parte, Her
loglergh 'erdine ol
wiplndere, puo seavargl
nolta, Stalattento paia,
pireheé sescavi froppo vicino

| pente, patrast| farto
frarare,

-

Byggare bygger infe lka
snabbt sorm andra lamier gar,
50 beodra &n Bleckerare ot
M resten oy iGmiame
fran att romio ov den
nalviardiga bion. Mar bram o
whar forvanalar du
Blockearan til en Bombare.
Men se upp — star Bombaren
fér néira Bron kan axplosionsn
ferstora delar av den, [ kan
grava undar Bormboran (8
att pefria horom fran sit
upodrog men grdvet du larn
rrcr o kar du fGrstarn
den

Souwers bouwen niet 7o snal
als de andera Lammings
iopen, Eebrak dus sen
Blokker om fe voorkamen gar
da anderg Lammings van de
Half afgemaakhe brug
aflepen Al de Brag kloar 15,
maack & van de Blokker aan
Bommer 2oz opaafl hij met te
dicht bif de brug staat,
anders maak |2 cle ook
wopal, Of graafl oe grond
onder zijn voeten weg, tocot
hij wesr begnt met lopen
Graaf niet te dicnt bl de
Brig. want andes maak e
die kapol.

o [okertoot elval rmkenna nin

Peperast] kulm sl sopult
kavalewat, olen sinun on
komennettava estaa
pysayHamadan muut sopulit
kdvalemasta rakantaiia
olevasto slilasta alas, kun sita
on valmis, muuto estdjd
pomimitiojoks Mutle ole
varovainen — (o8 pemmittoja
an llian iahela sitaa, sen
rejandys saattan fuhta osan
sdlasta, Vol kalvautug
pommitioen clapuaisbe,
jotta sa vapauluy
tenidvdstadin, mutla jos
kaivenadut lion (dhele sitoo,
saatet tuhola sen.
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Handling This
Cartridge

This cartidge is intendad
exciugvaly for the Saga Game
Gear Systern,

For Proper Usage

& Do nal imrmerse in water

& Do not bend|

2 Do not suject fo any violent
irmoacr!

@) Lo not expose to girect sunlight|

5 Do nat darrage o osfigurel

& Do not place neor any high
lemperature source

T Do not expose te Ihinner,
banzne, sl

= Whan wet, dry completely
bafore using.

= When it becomes dirfy, coralully
wipe It with a soft cloth dipped
in scopy waoter.

= After use, pul it In s cose

Ba sure to take on oocasional
recess during extended play,

VorsichtsmaBregein
fir den Umgang mit
der Spielkasselte

Diese Spelkosette diant
ausschlielich wur Verwendung mit
dam Saga Game Gear Steuarpult,

Umgang und Pllege

2 Micht rs Wasser legen!

2 Nicht blegen|

@ Yor starken StoBen schitzan

&3 Wicht an Patzen mif direkter
sonnenbestabiung ablegen!

& Nicht beschédigan oder
verJnstalten

&l Might In der Mahe van
Wirmeaaquellen ablegen!

) Zum Reirigen riemals Vesdlnner,

Benzol o derg venwenden

o Folls teucht, vor derm Sebrauch
frockenwlschan

» Bl Vemschmutzung mit einem
wakehern, mit Selfenwossar
argefeuchtetem Tuch
abwischen,

= ‘Noch Geabrauch in der Kosseten-

schachtal aufocewahren.

Vergessan Sie nicht, bel langem
Soielen manchmal sine Pouse
alnzilegen!

@

Manipulation de la
cartouche

Catte cartcuchs esl congus
exclusivemnent pour lg Saga Garme
Zear ystem

Pour une utilisation appropriée

0 Me pas meuiler|

& Me pas plier g

@ Ne pas scurmattre & des chiocs
viglants!

W) Me pos exposer ou salall!

(& Na pas abirear

B! Ne pos lolsser & promilé a'une
salrce de chaleur

& Ne pos mette en canlact e
du diluant, de l'assence, elc,|

» fivolie cartouche ast molise,
séchez-la bhen avant de o
rautiliser,

+ 5 glle est sale, frottez-la avec
pracautions a oide d'un
chiffon humide et d'un peu de
SO

* 5 VOLIS NE VOUS 8N sarve? plus,
rangesla dons so boite

N oubliez pos de foire quetgues
[CILSSS S VOUS jRUSE cinnez
Iongtemps.

Manipulacién de este
cartucho

Este caruchno deta ulllizorse
solarmeanta en el sistema Gomea
Fear de Sega

Fara nmpmrm correctamente

T iNo o rretoan agus|

& No o doble!

& iNo o goioee con fuerzal

@& Mo o exponga ala luz drecta
del sall

'3‘._3‘ iMoo estrooe ni desfigura!

B! Mo lo ponga cerca de fusntes
de calo|

Mo lo exponga o o8 diuyerntas
de pintura, bancing, ate |

« Cuando ests majado, saquelo
completamente cntes de
utilizeric

+ Cuagndo se ensucia; impialo
culdadosamente con un pano
sucve humedecido en agua
con jbén,

+» Pongoio en su cojo después de
iitilizarz.

Mo se olvide de descansar de
VBZ &N cudando cuands utlice
el juago durante mucho
fiempo,

®




Uso delfa cartuccia

Blunsta cortucala & stata creata
BiC (Lushvarmentse, par il sistemo Sega
ome e

Pei un uso appropriato

1 M imrergerla nell’ accual

Wl Nom plegarial

W Bon sottopara ad aleun iImeasto
viosartal

W Hon espera alla luce solare
liresttal

W Hon dannéggiara o
nonarnetterdol

M Non callocario vicing o gucisiasi
lho o alta forte dl calorel

1 Hon esoana o meling, bengng

¥ Guondo s bogng, osciugans

snplelamente pema o usario
[ svarmenta

B Wuonda s sporca, puling

- curatamente con un poanmn
e inumidite di acouo

wapanota,

B0 b uso; ripora nellc suc
Lt

W IaCate par I._Jr1g|::- Tempo
iciavl o fario in tanto

Kasseliskotsel

Denna spelkassett kan bar spaelas
i Sagos spalmodul Sego Game
e

Korrekt kassettskdtsel

a1 Tappao infe kassetten | vatlen

() Fersdk inte alf boja spekosatten

3 Utsatt infe kassettan far harda
stctar!

A LbsEr inte kossetten Mar sokken!

B e torsktig sd aft kassetten inte
skadas eller oéir Cefommeroal

& Pacemn Inte kasseten pd platser
cldr dlen ulsdts far vamma!

I Anvand aldrig 1Bsaingsmedes|
bensin. cav. Thr aif rengdns
kassettan

» Ny kossetten bar biset vl 181
kossetten otk helt ooh hallet
inmar du saifter i kassetran |
spalrmaculers,

=« Markossetten blbat armureg:

rarka farsikligh kagssetien med en

froaso som fuktats | hedlvattan,
o Efter spelsiut korm alitid fdg ot
siifta | kassettan | kassettosken

* Kom ihagoftt da och dd vile dig
under en Sngvarlg spealsession,

®

Hoe behandel je deze
casselte

Deza cossetto 5 exclugel gemoackt
vool hat Saga Game Gear Systam),

Voor julst gebruik

&3 Hawa hem it de Buurt van
water!

& Bug hem niet

@ Stoot hem nergers tegenaan!

&) Sl ram niet blog! con direet
ranéchil

& Beschodig of verdraal hem niet

i Leg hem niet in de Dot van
hete of gosence voorwernan|

7 Mack Rem nist schoon met
thinnel. benzine anz.l

= AlS b nat wiorcst, mack harm dan
eerst helemaal droog voordal
i herm gakbrulkt

o Al | vl s moak hern schoon
miat @an 2ochte, vochtigs dosk,

o Stop hem in din boes ok @ harm
niet getnilkt,

Neam of eéntoe een pauze ol
B erg lang spealt

®

Témdn kasetin
kasittely

Tamids Keamnt am Aotkaltath,
alnoastaan Sega Garmia G
jarjenteirmdidn,

Oikea kayits

1 Ak wostura veloan!

i A falvata !

2 A kalhalse volrmakkacas |

@ Ass aneta altflikl suoralle
QTG peost el

& Ald veurlolla tal bt
epdmucdastumigtol

@ Ay cmmta minkGan kuuman
drmpiinbeen [EHeleyyieen|

T Ale csala eittiky linneria,
bensinille. ym!

o ok kaselt kit Ko e
Toesin @nnen kiyHad

o o8 se hulgs Tkoleksl, pryyhiose
varayvas!| pabmedlid karkoalio,
ks oy ksfulerie salps U n
vetaarn

s Aselo s kolaioonsg Kayisn
il gy

Fida hulo siifdr, @d kaskeytdn
pelin cjoimtain, kun peiaat kauar
ik
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