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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagio
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de
sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagio do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nio cobre fretes de envio efou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

[TECTOY |
|

PRODUZIDGD Ma ZONKFRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
Estrada Torquato Tapajés, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69090 - Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sio Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797
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Como Colocar o Cartucho
no Game Gear

1. Certifique-se de que o GAME GEAR estid desligado.

2. Coloque o cartucho Space Battle no console (veja figura),
conforme explica 0 manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. Space Battle € para somente 1 jogador.

Importante: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada do Cartucho




Detenha Lord Halley!

Em meados do século 21, a Terra foi alvo de cinco ataques de
grande escala. Um macigo exército espacial, conduzido pelo infame
Lord Halley, foi responsdvel pelos ataques que levaram a vida de
bilhdes de humanos 2 total paralizacio. A Terra estava suspensa
por um fio, e de acordo com os relat6rios da espionagem, o ataque
final e fatal estava para comecar.

As comissdes de defesa de todas as nagdes do mundo juntaram
seus recursos e desenvolveram uma espagonave de ataque. Essa
espagonave € a ditima chance de autodefesa; a esperanca final de
todos que ainda vivem. VocE deve pilotar a nave através das forcas
de ataque e para dentro do complexo macico do exército alienigena
€ varar sua impressionante rede de defesa. Ndo permita que naves
alienigenas ou quaisquer cometas passem por vocé e acabem
danificando a Terra. O futuro da Terra e do resto dos seus habitantes
estd em suas mios. Vocé tem que conseguir!
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Assuma o Controlw

Aprenda as funcGes de cada botdo antes de comegar a jogar.

Botso D (direcional) Botdo Start (Inicio)

Botio D

@ Pressione a parte superior ou inferior para mover o marcador,
e pressione a parte direita ou esquerda para fazer uma selecio
na Tela de Sele¢io de Modo.

® Pressione para mover sua espagonave em qualquer direcéo.

Botao Start

® Pressione na Tela de Titulo para que a Tela de Selegio de
Modo seja apresentada.

@ Pressione na Tela de Selegio de Modo para comegar a jogar.

@ Pressione durante o jogo para fazer uma pausa; pressione
novamente para voltar a jogar.

Botao 1

® Pressione para disparar o raio destrutivo. Mantenha o botio
pressionado para disparo rdpido.



Botio 2
@ Pressione para disparar armas ofensivas auxiliares (veja "Objetos”,
mais adiante). ;

Prepare-se para o Langamen

Depois do logotipo SEGA aparece
a Tela de Titulo. Em poucos
instantes, comega uma
demonstragio do jogo. Pressione
o Botao Start, na Tela de Titulo,
para ver a Tela de Selecdo de
Modo (MODE SELECT).
(Pressionando o Botio Start durante
a demonstracgio, vocé retorna ao
logotipo de abertura.)

Sele¢ao de Modo
Escolha um nivel de dificuldade: .-
F4cil (EASY), Normal ou Dificil

HORMAL
HORMAL

® SHOT
LEVEL

(HARD). Escolha também o tipo
de raio destrutivo (SHOT) que
vocé deseja usar contra 0s

alieni genas: Normal ou Turbo.
Pressione a parte superior ou inferior do Botdo D para posicionar
o marcador préximo de uma das categorias, e entdo pressione a
parte esquerda ou direita para percorrer as opgdes. Pressione o
Botao Start para confirmar suas selegdes, e 0 jogo automaticamente

comecga.

Para continuar a jogar,
pressione o Botio Start na
Tela CONTINUE.

O Y X U E

08 Certifique-se de que vocé
pressiona esse botdo antes
CREDLIT 3 do contador de tempo chegar

a zero. Vocé pode continuar
0 jogo no maximo trés vezes.
(O Medidor de Danos retorna para zero quando se escolhe continuar.)

Dicas de Sobrevivéncia

e Manobre cuidadosamente através das dreas com alta concentracio
de lixo césmico. Um movimento errado e vocé pode perder
facilmente uma cdpsula explosiva, ou mesmo sua nave!

e Conserve um dedo no Botao 1 todo o tempo. O ataque dos
inimigos € implacdvel — vocé ndo terd a menor chance se nao
tirar vantagem da funcio de disparo rédpido.

® Um cometa que consegue passar por vocé aumenta o fator de
dano da Terra em 7%. Lembre-se que seu objetivo & salvar a
Terra da total extingdo, portanto, despedace esses cometas!
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Vocé ganha pontos quando explode
CLEAR!! naves inimigas, cometas e
TOTAL - SCORE 3 transportadores de objetos. Os
2310 3 pontos que vocé acumula em cada
estdgio o ajudam caso venha a
vencer o estdgio. Enquanto vocé
combate os alienigenas, a Terra
sofre danos quando naves inimigas
conseguem passar ilesas. A
quantidade de danos que podem
ser reparados depende da quantidade de pontos acumulados no
estigio. Para cada 2.000 pontos que vocé acumula, 1% dos danos
causados & Terra sdo reparados. Além disso, vocé ganha uma nave
extra quando sua contagem total de pontos alcanga 10.000, 20.000
e assim por diante.

Fim do Jogo/Continuacio

Voce inicia o jogo com trés
espagonaves. Vocé perde uma
nave cada vez que € atingido por
um ataque alienigena ou um
cometa, ou colide com uma pedra
espacial. O jogo termina quando
acabarem todas as naves. A contagem de pontos mais alta na sessio
atual de jogo ¢ apresentada, junto com sua contagem de pontos.
Também, se o medidor de danos alcanca 100%, a Terra é
completamente devastada e vocé perde o jogo.

AREAL -SCORE
8310

DAMACE U

CAME DVER

25560
11150

HIGH-SCORE
SCORE
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Na Beira do Desastre

Pilote sua espagonave até a gigantesca base militar espacial de
Lord Halley e destrua tudo o que estiver A vista. Abra caminho
através dos primeiros seis estigios ¢ esteja pronto para colocar
tudo sob controle no estdgio final. Todo cometa que conseguir
passar por vocé causard sérios danos & Terra. Algumas das naves
inimigas séo também capazes de causar danos, portanto agarre os
objetos de forca e velocidade (veja o item "Objetos” mais adiante)
em toda oportunidade e prossiga na ofensiva. Vocé deve acabar
com as forgas do Lord Halley antes que a Terra seja destruida!

Sinais da Tela

Contagem de Pontos Nave Alienigena

Medidor de Danos Espaconaves Restantes




Objetos

Dentro dos asterdides e satélites, vool pode encontrar objetos que
Ihe dfio protegiio, pontos ou maior poder de destruigio. Destrua os
corpos celestes com seu raio € mova sua nave sobre o objeto para
capturé-lo. Ele pode ser usado imediatamente.

Aumenta a poténcia e o alcance de seu ataque. Pegue
seis desses objetos para obter o méximo poder destrutivo!

Adiciona uma cépsula explosiva ao seu arsenal. Pressione
o Botio 1 e a cipsula dispara seu préprio raio. Pressione
o Botdo 2 para soltar essa cdpsula sobre as naves do
inimigo. Ela destréi quase tudo nas proximidades (quando
usada contra as naves maiores encontradas no final de
cada estigio, ela causa danos minimos).

Aumenta a velocidade da sua nave. Pegue cinco desses
objetos para obter a mdxima impulséo.

Um escudo protetor laser envolve sua nave, mantendo
vocg a salvo dos raios do inimigo (e também de cometas).
O escudo desaparecerd, entretanto, se voog for atingido
algumas vezes.

* -4 Receba um suprimento completo de quatro cdpsulas
B explosivas. Cada uma dispara um raio (Botio 1) e cada
uma pode ser usada como uma bomba (Botio 2).

Destréi todos os inimigos e neutraliza todo raio inimigo
nos arredores.

Muitos objetos sdo reunidos durante uma batalha. Se vocé for
destruido enquanto os objetos estiverem ainda em uso, poderd
recuperé-los para a préxima espaconave. A poténcia de seu raio
destrutivo seré reduzida de um nivel. (Se vocg reuniu quatro objetos
de forca antes de ser destruido, sua préxima nave comecard com
um raio com poténcia de trés objetos. Em contrapartida, se vocé
estiver usando sua Gltima nave, a poténcia do raio serd diminuida
para o nivel original.) Quaisquer cdpsulas explosivas que vocé
estivesse carregando aparecerdo na tela. Para recuperd-las, mova
sua nave sobre elas, exatamente como faria com um objeto.
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