


EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE
USING YOUR SEGA VIDEO
GAME SYSTEM OR
ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM

A very small percentage of
people have a condition that
causes them to experience an
epileptic seizure or altered
consciousness when exposed
to certain light patterns or
flashing lights, including those

. that appear on a television
screen and while playing
games. Such people may
have no medical history of
seizures or epilepsy. Please
take the following precautions
to minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE, BEVOR SIE IHR
SEGA VIDEOSPIEL-SYSTEM

BENUTZEN ODER IHRE

KINDER DAMIT SPIELEN

LASSEN.

Bei einem sehr klginen
Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen
Anfallen oder
BewuBtseinsstorungen
kommen, wenn diese
bestimmten Lichteffekien oder
Blitzlichtern ausgesetzt sind,
wie sie u.a. bei der
Wiedergabe von Videospielen
auf einem Femsehbildschirm
erzeugt werden. Es kénnen
auch Personen davon
betroffen sein, die zuvor keine
Anfélle oder Epilepsie gehabt
haben. Bitte freffen Sie
folgende
VorsichtsmaBnahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D'UN JEU
VIDEO SEGA PAR VOUS-
MEME OU VOTRE ENFANT.

Un trés faible pourcentage de
personnes sont plus
particuliérement sensibles au
phénoméne épileptique (crise
etlou perte de conscience)
lorsqu'ils sont exposés a
certains effets
stroboscopiques notamment
ceux pouvant apparaitre sur
les écrans de television lors
de utilisation de Jeux vidéo.
Ces phénomenes peuvent
apparaitre alors méme gue le
sujet n'a pas d'antécedent
meédical ou n'a jamais éte
confronté a une crise
d'épilepsie. Veuillez prendre
les précautions suivantes afin
de minimiser un quelcangue
risgue:

L

ADVERTENCIA A
EPlLFllaPﬂcﬂs

LEA ESTA ADVERTENCIA
ANTES DE UTILIZAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE
VIDEO SEGA O PERMITIR
QUE Sys HIJOS LO
UTILICEN.

Un porcentaje muy pequenio
de personas sufre ataques
epilépticos o su conocimiento
Se altera cuando se exponen &
Clertos patrones cle Juz o luces
destellantes, incluyendo 1
aquellos que aparecen en
pantallas de television y en
luegos de video. Es posile que
estas personas no tengan un
historial médico de ataques 0
epilepsia. Tome las
precauciones siguientes
reducir al minimo cualquier
riesgo.



AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA DI
UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEO
GIOCHI SEGA

Una esigua percentuale di
persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici
o di alterazione dei sensi a
seguito dell'esposizione a
Farlicolari configurazioni di
uci o di luci intermittenti,
comprese quelle che
appaiono su uno schermo
televisivo e durante |'utilizzo di
un video gioco. E possibile
che tali persone non abbiano
avuto in precedenza
esperienze di crisi o di
epilessia. Per rendere minima
ogni possibilita di rischio,
prendete per favore le
sequenti precauzioni:

EPILEPSI-VARNING

LAS DETTA INNAN DU
BORJAR SPELA SEGAS
TV-SPEL ELLER INNAN
DU LATER DINA BARN

BORJA SPELA

En mycket liten grupp
manniskor lider av en
akomma som gor att de
kan drabbas av epilepsi-
anfall eller medvetande-
forandringar nér de utsatts
far vissa
belysningsmonster eller
blinkande ljus, inklusive
sadana som férekommer
pa en TV-skarm eller | TV-
spel. Detta kan intraffa
&ven hos personer som
aldrig tidigare har drabbats
av nagra anfall eller lidit av
epilepsi, Folj
nedanstaende réd for att
minska risken:

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT
U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN

GEBRUIK NEEMT OF
HET DOOR UW
KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen
een epileptische aanval
krijgen of een verandering
in het bewustzijn
ondergaan wanneer zij
worden bloptgesteld aan
bepaalde lichtpatronen of
knipperende lichten,
waaronder die van TV-

beelden en videospelletjes.

Dit kan gebeuren zonder
dat men ooit eerder
plotselinge aanvallen of
epilepsie heeft gehad.
Neem de volgende
voorzorgsmaatregelen in
acht, teneinde elk risico
zoveel mogelijk te
beperken:

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

LUE ENNEN KUIN
KAYTAT SEGA-
VIDEOPELIARJESTELMAA
ITSE TAI ENNEN KUIN
ANNAT LASTESI
. KAYTTAA
JARJESTELMAA.
Erittéin pieni osa ihmisista
saattaa kokea
kaatumatautikohtauksen
tai tajunnantilan muutoksia
joutuessaan alttiiksi tietyille
valokuvioille tai vilkkuville
valoille, kuten esimerkiksi
televisiota katseltaessa tai
videopeleja pelattaessa.
INain voi kayda jopa
henkildille, joilla ei ole
aikaisemmin olllut
kohtauksia eiké havaittu
taipumusta epilepsiaan.
Riskien minimoimiseksi
noudata seuraavia
varotoimenpiteita.



Frior fo use

.

If you or anyone in your
family has ever had an
epileptic condition or has
experienced altered
consciousness when
exposed to flickering light,
mnnull your doctor prior to

glt at least 2.5 m (8 ft) away
from the television screen.

If you are tired or have not had
much sleep, rest and
commence playing only after

u ara fully rested. )
K&ake sure that the roomin
which you are playing is well it
Usa the game on as small a
television screen as possible
(preferably 14* or smaller)

During use

Rest for at least 10 minutes per
hour while playing a video

ame.

rents should supervise

their children's use of video
games. If you or your child
experiences any of the
!ollowlng 5 ms whlla

game:
dlzzlness altered vlsiun [
or muscle twitches, loss
awareness, dimimmlon,

Vor der Banutzung

Falls Sie oder eines fhrer
Familienmitglieder an Epilepsie
Ieiden oder durch die Einwirkung
von flimmerndem Licht
Bewubtseinsstrungen gehabt
haben, wenden Sie sich an Ihren
Arzt, bevor Sie das Spiel b

Avant toute utiisation

Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez p
npll-psie

Antas de ulilizar el juego

Si usted o cualquier miembro de
su familia padece de epilepsia o
ha sufrido all.uru:lnnu en lI.I

des svmphémna liés
{crise ou perte de

en présence de stimulations
veuillez

avanl toule

Sitzen Sie mindestens 2.5 m vom
Fernsehblldschirm entfernt,

Wenn Sie milde sind oder nicht genug
Schiaf gehabt haben, ruhen Sie sich
aus; und beg:nnan Sie erst mit dem

votre
utilisation.
Tenez-vous & une distance d'au
mains 2,5 métres de I'écran de
télévision.

Si vous atgs fatigué ou sI vous

Spiel, wenn Sig 0
sind,

Achten Sie darauf, daf der Raum, in
dem Sie spialen, gut beleuchlet is),
Verwenden Sie filr die Wiedergabe des
Spiele ainan magichsat kaeinen
Femsehbildschim (vorzugsweise 35
cm oder kleiner).

Wiihrend der Benutzung

Ruhen Sie sich wihrend der
Banutzung eines Videospiels
mindestens 10 Minuten pra Stunde
EUS.

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beautsichtigen. Soilten bei Ihnen
oder Ihrem Kind wihrend der
Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindeigetihi,
n, Augen- oder
Muskelzuckungen,

any t or
convulsions IMMEDIATELY
di: and

ui
your doctor.

Desorientierthelt, jegliche Art von
unfraiwilligen Bewegungen oder
K 50 beenden Sie
SOFORT das Spiel und konsultiersn
Sie Ihren Arzt.

commencez & jouer qu aures dtre
enligrament reposeé,

ASBUMEZ-VOUS QUE VOUS jOUET
dans une pigce suffisamment
éclairée.

Utilisez les jeux vidéo sur un écran
de télgvision aussi petit gue
possible (de préférence 35cm ou
plus petif).

Pendant l'uliisation

luces mmn, unmulm a
su médico antes de jugar.
Siéntese a 2,5 metros o mas de
la pantalla del televisor.
5i usted esta cansado o no ha
dormido o necesario, descanse y
empiece a jugar solamente
después de restablecerse
completamente.
Asegurese de que la sala donde
{njsgue esté bien iluminada,

tilice 8l juego con una panlalla
de television lo mas
posible (preferentemente da 14" 0
menos).

Durante la utiizacidn del jusgo

Descanse un minimo de 10
minutos cada hora mientras utiliza
un juego de video,

Reposez-vous au mains 10 * Los padres deben supervisar el

minutes foutes les heures. uso que sus hijos hacen de los.

Parents: nous vous conselllons uegos de video, Si al jugar un

de survelller vos enfants uego de video usted o sus hijos

Iursqu ils jouent avec des jeux presentan alguno de los
ms-mim- ou votre siuubamas sintomas: mareos,

le i6n de la vision,
m- suivant: vertige, contracciones mhm ]
lrou e de la vision, i
des yeux ou des muscles, perte conciencia, rlenuekilh

de conscience, trouble de
I'arientation, mouvement
involontaire ou convulsion,
veulllez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter
votre médecin.

cualquier movimiento
involuntario o con
interrumpa INMEDIATA

Ia utilizacion del sistema y
consulte a un médico.



Prima delluso

Nel caso voi o altrl companenti della
vostra famiglia abbiate sofferto di
epllessia o abbiate provato
fenomenl di alterazione dei sensi &
sequito dell'esposizione a luce
Wmm‘ :lnnlsuulu il vostre
m ma di glocare.
mmr:d almeno 2,5 m di
distanza dalio scherma del
televisore.

Se vl santite sanchi 0 non avete
dormit abbastanza, riposatevi ed
incominciate & giocara 500 quando vi
sentirete completamente in forma,
Accertalevi che la stanza in cul state
i ben iuminats,

izzate |l gioco su ung schermo
televisivo che sia il pil piccolo possibde
{preferibiimente 14 polici o mana)

Durarts {uso

.

Duriinte Mutifizzo def video giochi
riposate aimeno 10 minuti ogni ora
| dovrebbero controllare
I'uso del video giochi da parte dei
MNed caso durante |'utilizzo di un
capiti a vol o ai vostri
i di avvertire uno del seguenti
: senso di vertiging,
della vista,
Involontarbe degli occhi o dei
muscoll, perdita di conoscenza,
perdita dell'orfentamento, qualsiasi
movimento Involontario o
convulsioni, interrompetens
IMMEDIATAMENTE I'utilizzo &
consultate un medico.

Innan du borar spela

«  Om du eller ndgon | din
tamil] nagonsin har drabbats
av epileptiska anfall eller har

Ant av

Vidr gebrulk

« Indien u of lemand in uw familie
ooit een aanval van epllepsie
heeft gehad of sen verandering
in het ustzijn heeft

Ige van

ingar pi
gmnﬂ av blinkande ljus bgr
u radfriga en lakare innan

du barjar spela TV-spel,

= Sitt minst 25 m fran TV-

skiarmen,

« O du ar trott eller har sovit
déligt. s& vila an stund och
borja inte spela fdrran du ar
helt utvilad igen.

+ Setill att rummet du spelar i ar
ordenlﬂgl upplyst

« Spela pa en sa liten TV-skarm
somm mojlig (helst pa hagst 14
tumj.

Undear spalets gang "

* Taen paus pa minst 10
minuter varje timme medan du
?:elar TV-spel

‘orildrar bor halia att pa
sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt
barn kiinner av nagot av
foljande symptom under
spelets Efﬂrlgi_?é sting
OMEDELBART av apparaten
och kontakta lakare: yrsel,
synforandringar, Ggon- eller
munkelrz;::nlngur. arlorad
sinnesnarvaro,
desorientering, ofrivilliga
kroppsrarelser eller
krampryckningar,

blootstelling aan knipperend

Ennen kayttod

= Mikill sina tai joku
perheenjasenesi on joskus
saanut
kaatumatautikohtauksen tai
kokenut tajunnantilan

lichten, raadplesg dan uw arts
alvorens u gaat spelen,

+ Ga op een afstand van minstens
2,5 m van hel TV-scherm zitten.

* Indien u vermoaid bent of niet
voldoende slaap hebt gahad, rust
dan eerst goed ult alvorens u
begint te spelen

* Zorg ervoor dat de kamer waarnin u
speelt, goed verlicht is,

« Gabruik het spel op een zo klein

elijk TV-scherm (bij voorkeur

14 inch of kieiner),

Tidens gebrutk

« Tijdens het epelen van een
videaspelletie moet u alk uur
tenminste 10 minuten rusten.

+ Ouders moeten toezicht houden
op het gebruik van
videospelleljes door hun
kinderen. Indien u bij u zeli of
bij uw kind tijdens het spelen
van videospelletjes één van de
volgende symptomen
constateerl, moel u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbij

alt
viilkkyville valolle, kysy
Iaakérin neuvoa ennen kuin

* ﬁ’:??nﬁfﬂ%n 2,5 metrin

paassa lelevisioruudusta.

»  Mikal tunnet itsesi vésyneeks|
tai et ole nukkunut tarpeeksi,
l:alka pelia vasta levattyasi

unnolla.

* Pida huolta, etta tila jossa
pelaat on kunnolla valaistu,

+  Kiayta pelatessasi
mahdollisimman pienta
televisioruutua (misluiten 14
tuumatista tal pienempia).

Kaytén aikana

+ Videopele|a pelatessasi pida
kerran tunnissa vahintaan 10
minuutin tauko,

. vaﬂhampkiigelulef val&w
tastensa ien kiyttoa.
Lopeta V. rTPI%M STI
laitteen kidylté ja kysy
|&8karin neuvoa, jos sinulla
tai lapsellasi iimenee jokin
seuraavista oireista:
huimausta, nakékyvyn

aTaslimban tat

om de volg y
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheld,

lihasten nykimista,
tiedottomuutta, ajan ja
paikan uhgrr Ilmon sta,

of stuiptrekkingen.

likkeita tai
kouristuksia.



Starting Up

. Set up your Sego Gome Gear
Systarmn as described In Its
instruction manual.

2. Make sure the power switch is

OFF, Then insart this cartridge

into the Game Gear unit,

3. Tum the power switch ON. In
a few moments, the Titie
scleen appears,

If the Title screen doesn't
appear. tum the power
switch OFF. Make sure your
system Is set up comectly and
the carlridge s propery
Inserted. Than tum the power
switch ON again.

Imporant: Always moke sure the
powser switch Is tumed OFF
before insarting or removing the
Sega corridge.

Note: This gome is for one player
anly,

@ Insert Sega Cartridge

I

Vorbereitung

1. SchiieBen Sie Ihr Sega Game
Gear wie in der
Bedisnungsanieifung
beschrieben an.

2. Vergewissem Sle sich, dag der

Netzschalter auf “OFF" steht
und schieben Ska die
Splelkossette sin.

Stellen Sle den Netzschatter
auf “ON". Kurz darauf
arscheint der Thtelblidschim,
Wenn der Titelbildschirmm nicht
erschaint, stellen Sle den
Netzschalter noch einmal auf
“OFF", Uberprifen Sle. ob dis
Splelkassette komekt
eingeschoben lst, Stallen Sle
der) Netzschaltet dann
wieder auf “ON".

Wichtig: Stellen Sie den
Netzschaiter vor jedem
Einschieben odar
Herausnehmen einer
Splelkassette auf "OFF".

Hinweis: Diesas Spiel kann nur

von elner Person gespielt

wearden,

@ Sega-Spielkassette
einschieben

L

=

Mise en route

1. Instaliez votre Sega Game
Gear System de la maniére
décrite dans ce mode
d'amplol.

2. Assurez-vols que
I'inferuptewr d'alimentation
est sur OFF, Ensuite.
Introduisez cette cartouche
dars la console Game Gear,

3. Mettez l'interrupteur
d'alimentation sur ON. Peu
aprés; I'écran de fitre
apRarait,

4. Sil'écran da titre n"apparalt
pas, mettez 'interrupteur sur
OFF. Vérifiez que le systéme
ast installé comecterment et
que la cartouche est bien
Insérée. Remetier
Fintermupteur sur ON,

Important: Assurez-vous toujours

gue l'Interrupteur d'alimentation

est sur OFF avant d'insérer ou de
refirer la cartouche Sega.

Remarque: Ce |eu ast pour un
Jousur uniquement.
@ Instaliez Ia corfouche Sega

Puesta en
funcionamiento

. Prepare sus sistema Sega
Game Gear como se indica
en & manual de
instrucciones.

Aseglrese de que la
alimantacion esté
desconectada y luego
Infroduzca este cartucho en
I3 unidod Gome Gear.

Conecte |la aimentacién y.
una vaz transcurricdes varios
segundos, aparace la
pantalia del titulo.

4. 5l ne aparece la pantalia del
fitulo, desconecte la
alimentacian. Asegliress de
que su sistema esté blen
preparado y de que el
cartucho esté bian
Infroducide. Luege, yuelva a
conectar la alimentacion,

Importante; Antes de Introducin
o extraer al cartucho Sega.
cercibress de quela
alimentacion esté
desconectada.

Noia: Este juego es para un
jugaodor solamente.

1 Introduzea el carfucho Sega

o

£



Preparativi

. Montate il vostro sisterna
Sega Game Gear come
dascriffo In guesto manuale
dl istruzionl.

2. Assicuratevl che
Ialimentazione o disattivata
(OFF). Quindl Inserite questa
cartuccio nell’unit Game
Gear.

. Attivate | allimentazionea (ON).
In breve tempo apparit 1o
schermo del titolo.

4. Se lo schemmo del tiolo non
appare, spagnete
|'apparecchio (OFF).
-Accertotevi che | sisterna sia
mentato comrettamente
che la cartuccia sia inserita
nel modo oppropriato. Quindl
attivare di nuovo
|'alimentazions (ON).

Importante: Assicurateyl serpra

che |'apparecchio sia spento

(OFF) prima di inserlre la

cartuceia Sega o quando o si

togiie.

Nota: Guesto gioco per un solo

glocatore,

@ Ins=rite la cartuccia Sega

o

Férberedelser fér
spelstart

h

L

Uttér anglutningoma enlig
anvisningamea i
bruksarvisningen 1o Segas
spelimedul,

Kontrollera aft strémbrytaren
har siaglts ifran, Saft sedan |
spelkassatten [ spelmodulen.

S il strémbeytaren, Effer
nagro sekunder visas
nibrikscenen pa biidskarmen.

Sidy Ifran strémibrytaran nar
rubrikscenen Inte visas pa
bildskérmen, Kontrollera
ansiutningama och att
kassetten hor sotts | pd korrekt
satt. Sié igen il
strombrytaren.

Viktigt Kontrollera alitid aft
strombrytaren har siogifs Hran
innan spekassetten satts i/tos ut
ur spelmodulen.

0BS! Detta spel kan bara spelas
av en spelare.

o

Skjut In spelkassetten

Starten

1. Maak |e Sega Game Gear
Systern klaar zoals
peschreven staat in de
handisiding.

2. Zorg ervoor dat de Game
Gear UM staat. Doe dan de
cassette In de Game Gear,

Zet de Game Gear AAN. Na
een moment zie je het
Titelscherm.

4. Als j2 geen Titelscherm ziet,
moet je de Game Gear weer
UIT zetten, Kik na of olles
goed is congesloten en zet
de Game Gear weer AAN.

Belangrijk: Zorg er alfiid voor dat

de Game Sdar UIT staat voor e

erf een cassette in stopt of ult

haait,

N.B.: Dit is @an spel voor &én
spealer,

w

@ Stop de Sego cassette erin

Aloitus

1. Aseta Sega Gome Gear-
Jarestelmd tolmintavalrmiils.
lkuten sen kayttdohjeissa
neuvataan,

Vamista, ettd vitakytkin on
poks toiminnasta (OFF). Aseta
sen |alkeen tama kasetfi
Game Gear-lalttesssen,

Kytke virtakytkin tairmirtaarn
(ON). Otslkkokuvaruutu tulee
eslin hetken kuluttua.

Jos ofsikkokuvaniutu el tule
asiin, kytke virtakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista,
eftd jarestalma on kytketty
olksin jo eftd kasefti on
asetattu kunnollisest sisGdan,
Kytke san jalkeen vitakytkin
uudellesn tolmintaan (ON),

Tarke&d lietoa: Fida aina huolta
siitdy, ettd virtakytkin on kytketty
pols toiminnasta (OFF),
ennankuin asetat Sega-kasetin
sishyan 1oi otat sen pols,

Huom: Tata pelid vol pelata
ainoastaan yksi peloaja.

@ Aseta Sega-kasetti sisdan

n

o

e



A Vast Sea of
Discovery . .. and
Danger!

Lifie wos an adventure for Ecco
the young dolphin. The ocean
seemed endless, with roling
breakers to race throughl! At
high speed. Ecco could burst
through the waves, leaping
through the air — almost fiying!
Then, taking o desp breath,
Ecco would plunge down into
the blue depths, wheare Shelled
QOnes hid in the coral crannies
on the ocean floor.

Ecco knew that dolphins
couldn't breathe undernwater
Fish and coral stayed below the
waves. But Ecco's kind needed
alr. This was a puzze, and Ecco
wanted to leam the answer,

Eine geheimnisvolle
Welt voller
Uberraschungen . . .
und Gefahren!

For Ecco, unseren jungsn
Delphin, war jeder Tog seines
Lebens ein Abenteuer. Die
andlose Weilte des Ozeans war
sein Splelplatz, und die rolienden
Waogen waren saine Sefdhrien
Nichts lebbte er mehr, als mit
kraffvalien Flossenschiagen die
Obadigche 2u durchbrechen
und elnen eleganten Luffsprung
2u vollftinren — as war fast wie
Fliegen! Ein kraftiger Atemzug,
dann tauchte Ecco wieder in
die blaus. unergrundiiche Tiefe
aln, wo sich saine
schalengeschitzten Freunds in
den Spalten und Hihlen der
Koralienriffe verborgen hielten.

Ecco wulte wohl, daB Delphine
unter Waosser nicht atrmen
kénnen. Fische, Koralten und alie
anderen Meerasbewohner
blizben dagegen standig unter
der Wasseroberfiache: Aber fr
Ecco und seine Artgenossen war
Atemiuft lebenswichtig, Das war
ain Ratsel, dos Ecco unbedingt
I&sen wollte:

Un vaste océan de
découvertes . . . Et de

dangers!

La vie et une aventure pour
Ecco la jeuns dauphin, L'ocean
semble infini, avec des vagues
daferantes pour gu'il pulsse
s'amusearl Au maxirmum de sa
vitesse, Ecco peut jaillr des fiots.
falre des souts ocrobatiques —
pratiquernent &0 volant! Puis en
prenant une respiration
profonde. Ecco plonge dans les
profondeurs marines ol des
coquiloges se cachent dans les
récifs de coraux sur la plague
ccéanographligue

Ecco salf blen que les dauphins
ne peuvent respirer sous |'eau
Les poissons ef coraux restent
sous les vagues. vagues, mals lul
a basoin d’alr. C'est ce qui
trouble tant Ecco qul veut savolr
pourguol,

Un amplio mar de
descubrimientos . ..y
de peligro

La vido era una oventura para
Ecco, el joven delfin. El océano
parecio no tener fin debido ala
gran cantidod de enormes olas
que habia para dejarse levar, A
gran yelocidad, Ecco podia
hocer estallar las olas. saftar por
los aires casl velando. Despues,
tras tomar un prafundo espira,
Ecco solio sumergirse &n los
azules profundidades. en donde
Los Crustdceos se escondion en
las grietas coraliferos del suelo
oceanico.

Ecco sabia que los delfines no
pueden respirar debajo del
aguo, Los peces y al coral se
refuglaban bajo kas olas. No
obstants, la especie de Ecco
necesitaba alre. Esto era un
jerogiifico y Ecco queria
conocer la respuesta



Un oceano di
scoperte e pericolo!

Per Eccn, |l giovane delfino, la
vita & una continua ed
accitante avventura. L'oceano
& senza fine, plenc di onde con
cul glocare & pesciolini da
fincomera! Ecco puo prendere
|a incomsa & saltare in ara, quasi
volandol Pol. dopo aver
respirato a fondo. puo
immergersl nel blu, dove le
conchiglie si nascondono fra il
corallo 8 lo sabbia,

Eccosache | dalfinl non
respirare In acgua. |

posong
pescl possono & devono
rimanere sotto le onde, ma |

delfinl & le balene devano salire
ogni fanfo a respirare. Un
mistero che lo inouriosisce.

Ett hav fullt av
upptéckter . . . och
livsfaral

Livet var ett Gventyr 1or den
unge delfinhannen Ecco —
havet verkade candligt med
alia sing rullande brottsibor att
rusa igenom! Med hag fart
kunde Ecco bryta genom
vagema, hoppa hogt upp |
Iuften och — ja, nastan flygal
Och sen, efter eft djiupt
andetag, brukade han dyka ner
| dat bida diupet. dar De
Skalférsedda dasads |
koraliskrevor pd havsbotinen.

Ecco visste att delfiner inte
kunde andas under vatinet
Fiskar och koraller hll sig under
ytan, men Ecco och hans
siaktingar behdvde luft 1or aft
overleva, For Ecco vor defta var
en gdta, och han undrade
varftér det var sa.

Een Grote Zee vol
Ontdekkingen . . . en
Gevaren!

Het leventie van Ecco, de jonge
dolfijn, was één groot avonfuur,
De elndeloze zee met
schifferende golven om
doorheen te racen| Met hoge
snalheid kon Ecco wif de golven
springen en de lucht in goan —
bijna vilegend! Daarna met een
grote hap lucht weer de dieptes
in waar de Schelp Dingen leven,
varborgen In het moole koraal
op de oceoanbodam.

Ecco wist dat dolfinen
onderwater geenadem kunnen
halen. Vissen en koroal bleven
onderwater, maar Ecco had
lucht nodig. Ecco wilde graag
de reden van dit alies te weten
komen,

Loéytéjen ja vaarojen
valtava meri

Elama oli Eccolle, delfiinin
polkaselle selkkallu. Valtamer
valkutti loppumatiomalia,
vierivine hydkyaaltoineen, joista
kiitédy IGapl. Ecco pystyl
sydksymdan kovalla vauhdilla
I&pl aalttajen, hypdten imaan —
melkein lentéen, Sitten
henglttden syvadn Ecco
sukeltaisi alas sinisiin syvyyksiin,
valtameren pohjan korallien
sopukoihin, missd Kuorelliset
olivat pillossa.

Ecco tiesl, etteivat delfinit
volnest hengithtd veden alla,
Kolat ja koralll pysyivat lainelden
alapucielia. Mutta Eccan
kaltaiset tarvifsivat imoa. Tamé
oll arvoltus, johon Ecco halusi
ioytea vastuksen.



The ocean was full of songs.
There were easy ones that
come to Ecco naturally, These
were the songs for caling
dolphins and oiher singers of the
watery world, There were new
songs that fook time to leam.
These songs could opan the
Shelled Ones and scare off the
Hungry Ones who roamed near
the dolphins’ heme. And thers
were songs about just being
alive and free!

The best ones were the proud,
powerful songs about teeming
schools of fish that filled the
oceans and were good fo eaf,
and about submerged. air-filed
caves where dolphins could
breathe, But the dolphins also
had sod songs about stinging
Jelhyfish, switt curents and rocky
walls that trapped singers deep
undarwater,

Eceos Helmat st durchaus kelne
stille Welt, sondem volier
Medodien und Gesange, Auch
Ecco ventandigte sich mit
seinen Bridem auf diese
natiriche At — einfache
Tonfalgen, die ihm Mutter Natur
mitgegeaben hatte. Damit
konnte er andere Delphine rufen
und slah seinen Mitbewahnem
der Tiefe z2u erkennen geben.
Stets gab es neue Meiodien zu
lermen — Malodien, mif denen
sich die Schalenfreunde Gffnen
und die hungrigen Rauber aus
dem Reich der Delphine
verfreiben lieBen. Und es gab
Metodien, die einfach von
Freude und Freiheit erzdhiten!

Mitreldende, lebendige Lieder
berichiaten von rlesigen
Schwdimmen leckerer Fische. die
den Czean Im Ubarflul
bevilkerten, Lnd von
verborgenen, luftgefiiiten
Hahlen, in denen sich die
Deiphine oustuhen und ihre
Lungen ouffGlien konrten, Aber
s gab auch Melodian, die von
den Gefahren der Meerastiefen
erzahlten: schmerzhofte
Qualien, rel@ende Strdmungen
und Feltberhdnge, die
manchem Sanger der Tiefe zum
Verhdangnis wurden,

L'océan résonne de mille
chants, Cerfains. faciles &
rafenir, sensibilisent
naturefiement Ecco. Ce sont les
chants qui oppellent les
dauphins ef autres chanteurs du
monde aquatique. || v o ouss!
ces nouveaux chants qui
dernandent un certain temps
de connaissonce, Ce sont caux
qui ouvrent las coguiiages ef
font peur aux offamés qui
rédent aulour de la maison des
daouphins. Et Il y  aussi les
chants qui célebrent
simplement la vie et Ia ibertal

Las mellleurs sont les chants fiers
&t pulssants sur les boncs
groulilants de poissons délicieux
peuplont les occéans et ceux sur
les grottes immergées remplies
d'air ol les douphins peuvent
venir respirer. Mals les dauphins
ont égalermnent des chants frisfes
sur les meduses aux brilures
culsontes, les courants rapides
&t les murailles rocheuses gui
piégent les chonteurs dans les
eaux profondes.

El océano estaba lleno de
canciones. Algunas eran fan
taclies que le safion de forma
natural. Eran las canciones para
llarmar a atres dalfines y a ofros
cantores del mundo acudtico.
Habila otfas canciones que aran
dificiles de oprender, Estas
podian hacer gue se abrieran
Los Crustdeeos y ahuyentar o
Los Hambrientos que
rmerodeaban por el hogar de
los deffines. ¥ finolmente habia
cancionas que frataban del
mero hacho de estar vivo y en
llbertad.

Las mejoras eran aquellas
canciones orgullosas y
poderosas de bancos llenos de
peces que plogaban los
océanos y que eran busnos
para comer, osi como da
cuevas sumergidas y con aire
en donde podian respirar, Pero
Ios delfines también tenian
canclones fristes sobre medusas
vanenosas, comentes veloces y
paredes rocosas gue atrapan a
cantores en lo més profundo del
mar,



' oeeana risuona sempre di
canzenl, Alcune sono facil. od
asamplo le carizoni per
chiomare i delfin e le alfre
creature marine che cantano,
ad Ecco le Impara subito. Alfre
seno pli nuove e pid difficl
Sono quelle per chiamare le
conchiglie e fare aprire o per
tar fuggire | predator. Epoicl
sono qualle di giola, perché &
sampre bello essere liberl
Le migliorl sano guelle che
nascondono del banchi di

Z i cost buonl do
manglare & cosi cormuni
nell' oceanc e guelle su caveme
sottomarine che contengona
sacche di aria, dove un delfini
pua respirare, Purtroppo ci sona
anche canzoni sulle punture
delle meduse, sulle comenti che
trascinano via e sulle tocce che
impriglonano soft'acqua.

Havet var tullt av sanger. En del
var enkia och latta aft 16 sig,
tyckte Ecco, Dessa sanger var Hil
fér aft anropa delfiner och
andra ov vattenvardens
séingare. Det fanns ocksa nya
sanger som tog ihngre fid att
lara slg. Dessa sénger kunde
&ppna De Skaifésedda och
skramma bort De Hungriga, som
bodde | ndrheten av delfinemas
hemvist. Och naturigtvis fanns
ocksd sanger som halt enkelf
hondlode om att vara frl och vid
[t

De basta ov dessa var de stolta,
djérva sanger som berdttade
om gigantiska stim av fiskar sorm
fylide hoven och sem var goda
att afa, och om uftfylida
undenvattensgrottor dar delfiner
kunde leka och hamta andan,
A andra sidan fanns aven
sorgligo visor om brannmaneter,
starko undervattensstrdmmar
och kippvaggar som lurade in
och hall kvar séngare pa djupa
vatten,

De zee zaf vol met fiedjes, Een
paar hod Ecco ol snel geleerd.
Je had liedjes om dolfijinen en
andere zangers ondarwater te
roepen. Er waren ook nieuwe
liedjes die wat moelljker wamen
om te |eren. Met deze lledjes
kon je de Scheip Dingen open
laten goan en de Hongerige
Dingen bl je huis verjagen. Er
waren ook lledjes over vijheid
an blljheld!

De moolste en sterkste (ledjes
glngen cver grote scholen vis in
de zee die je lekker op kon aten
an over onderwatergrotten
waar jucht was, woor de
dolfjnen adem konden halen.
b dolfinen hodden ook
verdriefige liedjes over stekelige
vissar, gevaatiijke stromingen an
de rotsen die de zangers
onderwater gevangen houdesn.

Valtarmer oll teynnd lauluio. Ol
helppoja laulujo. jotka Ecco
mulstl luonnostaan, Ne olivat
lauluja, joliia kutsuttiin delfineja
Ja muita vesimaaiiman laulajia,
Ol uusia lauluja, jolden
oppiminen vel aikaa. Nailig
Iauluilla pystyl aukolsemaan
Kuoreliset, jo pelottamaoan pols
Nalkéaisat, jotka kisrtelivar
deffiinin kodin IGheisyydessd. Ja
ol lauluja vain eldmésta jo
vapaudesta,

Parhaimpia livant yipedt.
vaikuttavat laulut kuhisevista
kalapanvsta, jotka tayttivert
valtamerat ja ollvat hyvad
sydtévad, ja vedenalalsista
Imantaytteisista luclista, jolsa

delfinit pystyivéit hengittamadn,

Mutta delfiinellis ol myos
surullisio laulujo kirvelewvista
manesteista, nopelsta virolsta
|a kallioseinista. jotka saivat
loulojat ansaan syvalld veden
alia.



Flve bright marks shone on
Ecco's slesk head. No other
dolphin had these siivery spols.
When the air was dork, the
family would sing that Ecco's
markings matched five shining
paoints far up in the sky, The song
‘soid thot Ecco wos special. a
favorite of the ocean, Cr
maybe, it wenton. the markings
waere just for looks, the way
some fish had stripes,

But the broad sky of the dryside
also held a hidden terror. One
day It attocked. without warming
— a huge gust of switling wind
like a chuming whirpool of alr
and water. It tore gl life from
Ecco’s Home Bay. Singers and
Shelled Ones and even the small
fish were ripped, helpless,
rwisﬂng in fright, into the high

nothingness beyond. And then
they vanished!

Eoco war ein besonders schaner
Delphin, denn sein schianker
Kopt trug fanf sibrige
Markierungen, die kein anderer
ssiner Artgencssen besal. Eccos
stolze Famiiie verglich diese
Schonheitimale mit den finf
helien Stemen hoch am Himmel.
Ecco muBte wohl ein
Wunderkind sain, ein Lisbling der
Ozeane. Aber— vielleicht war
das alles nur eine Laune der
Schépfung. so wie die selfsamen
Streifenmuster einiger Flscharten.

So lsbten die Bewochner disser
untarseatschen Welt im Einkiang
mit der Natur, bis eines Toges
aus helterem Himmel dos
Unglick Gber sie hereinbrach —
ein gewaltiger Wirbelsturm
wihite die See auf. und Im
reienden Sog verschwand alles
Leben aus Eccos geschitzter
Bucht. Sanger und
Schalenfreunde, seine gesamte
Familie und selbst die Keinen,
siibrigen Jungfischie wurden in
hilfloser Panik in dos unendliche
Michts gesaug!. Es war. als
hétten sie sich in Luft aufgeldst!

Cing margues brillantes figurent
sur la téte lulsante d'Ecco.
Aucun autre dauphin ne
posséde ces taches argentées.
La nuit, la famile chante
qu'elies comaspondent aux cing
points qui brilent s loin dans le
firmament, Le chant raconte
qu'Ecco est particulier, un favar
de I'océan. Ou peut-tre peut-
on dire que ces marques sont
Juste le signe de sa personnalité,
comme certalns poissons ont
des rales.

Mais le vaste hotizon bleu du
monde caleste recale oussi une
temeur cachés. Un jour celle-cl
frappa brutalement, sans la
molndre signe précurseur, sous
{a forme d'une énorme rofale
da vent tourbillonnante comrme
un maelstrdm boullonnant d'alr
ef d'eau. Elle &ta toule vie de [a
bale d'Ecco. Les chanfeurs et
les coqullages et méme les
petits polssons saisks d'effrol
furent emportés,
désespérément, dans le grand
néant des profondeurs, ol is
disparurent!

En la cabeza resplandeciente
de Ecco brilkaban cince sefales.
Ningln ofro delfin poseia estos
puntos plateados. Cuande
oscurecia, lo familio cantaba
que esas sefiales eran como
cinco puntos brillando en lo mds. |
alte del clelo, La cancién
rezaba que Ecco era especial.
un priviiegiado del ccéano, O
blen, continuakao diclendo, las
senales eran simplemente de
adormo, de la misma forma que
algunos peces tenian rayos.

Pero el clelo inmense de la
porte de tlera tomblén
escondia un terror escondido.
Un dia atacd sin previo aviso:
una enome rafoga-de viento
revuelto como un ogitodo
torbelino de aire y ogua.
Arrancd la vida del hogar de
Ecco. Los Cantores, Los
Crustdceos e incluso los
pececilos se quedaron
desvalidos, indefensos.
temblando de miedo en un
gran vacio. Acto seguido
desaparecieron.



Lo testa dl Ecco porta cinque

i argentati. Nessun alfro
delfino ha segni simili. Quando
viane la notte, lo famiglia canta
una canzona che dice che |
sagnl che Eceo ha sulla testa
sono uguoll ad un gruppo di
stelle in clelo, La canzone dice
che forse Ecco & un delfing
spaciale, prediletto
dall'oceano, Pud perd anche
darsi che | cingue segnl siano
solo un amamento, come le
striscie di alouni pescl.

Un giome, dal late In cul la
costo del confinante si profiia, di
sorpresa, & anivato un fortissimo
vento a scatenare aria ed
acqua, la vita del
fondo della baia dove Ecco
vive. Le creature che cantano,
le conchiglie e persine | piccoll
pescl vengono sollevati,
tormentatl, scagliati lontano
sinché non spariscono.

Fem llusklara tecken sken pd
Eccos sidta huvud. Ingen annan
delfin hade deassa siverfiackar
Nér naften &l pa brukade
familjen siunga aft Eccos
kérnetecken motsvarade ferm
kiora stjamaor | skyn. Sangen
foridlide att Ecco var speciell,
&n havets favorit, Eller, fortsatte
sangen, 54 var dessa marken
kanske bara il fér syns skull,
ungefar som vissa flskar har
rénder.

Men himien cvanfdr ytan holl
ocksd hermsko dveraskningar |
beredskap. En dog siog den
platsigt fill, helt utan fGrvaming —
an enonm \dru:k:usf; en krossande
stromvirvel av luft och vatten, siet
ot alif liv fran Eccos hembiukt,
sangama, De Skaliéredda och
aven alla sméfiskama sandes
higlplésa, wiidandes | skrack, in |
det héga intet bortom havsytan,
Och lika piStsiigh forsvann de
alifop!

Ecco had viff mooie tekens op
Zijn hootd, Gaen andeare dolfijin
had deze zitvaren viekken, Als
e lucht donker was, zong
Ecco's fomillie een lled woarln ze
verteiden dat Ecca's tekens
leken op vijf schinende punten
hoog in de lucht. Ze zongen dat
Ecco heel speciaal was, de
llieveling van de zee. Of dat de
viekken toch misschien heel
gewoon waren, net 20als de
fekans op andere vissen.

Heloas hod de lucht aan de
droge kant ook een groot
gevaar. Op een dag viel ze
aan. helemaal zonder
woarschuwing. Harde wind
maokie een draalkolk van
water en lucht die al het leven
uit Ecoo's badl zoog. Zangers.
schelp Dingen en zelfs de kieine
visies werden hulpeloocs, zo maar
weggezogen in de grote lesgte
die daarboven hing. En fosn
waren ze verdwenen!

Eccon siledsst pddssd loish visl
kirkasta merkkia, Millaan muulic
delfiiniié e ollut nditd hopean
hohtoisia pilkkuja. Kun oll pimed,
perhe laulol, ettd Eccon merkit
ofivat kuln viisl lolstavoa pistettd
yih&dlid talvoolia. Laulu kertol,
aftd Ecco oll erkoinen,
valtameren lemmilkl, Tal ehké,
se jathul, markit ollvat vain
ulkonakdd varten, samaoin kuin
toisila kalofla ol raitoja.

Mutta kulvanpuclen looja talvos
sisélsl priyidss salatun kauhun.
Erbiand paivand se iski, yidittaen —
valtava, pydeva tuulispad, kuin
iirman jo veden kuohuva pydme,
Se héavitti kalken eldvan Eccon
ketipoukamasta, Laulajat ja
Kuorelliset ja jopa plenat kakat
revittlin ovuttormina, kauhun
vallassa. korkealls tyhiyyteen. Ja
sitten ne katosivat|



Only Ecco remained. In the flash
of one leap. Ecco's safe home
full of life and song, hod
pecome strange and slient
Everything had changed

Now Eceo must fight to stay
allve. Daadly hozards fill the
wide oceans outside, but Ecco
must find the lost dolphin pod,
From the rip fides of the southem
gulfs to the frozen chill of the
northermn seas. Ecco must search
through sunken worlds where
razor teeth and polson stingers
lurk In the datk depths

Ecco. all alone, focesa
traacherous quest to save his
family, Cnly by fighting to survive
can Ecco rescue the singers

of the sea, and end o disaster
that threatens the entire world|

Nur Ecco Uberebte das Inferno
Innerhal von wanigen
Sekunden hotte sich seine
lebenstrohe, gilickliche
Umgebung wie von Zauberhand
In sine fremde und unheimiiche
Wait varwandeit. Nichits
efinnerte thn mehr an friiher.

Nun beginnt fir Ecco der Kampf
ums Ubereben. Tadliche
Gefahren louem In der
unendlichen Welte des Ozeans,
doch Ecco mul seine
vensprengte Herde
wiederfindan, Seine Suche wird
sich von der donnamden
Brandung der sidiichen Ozeane
bis zu den eiskalten Strdmungen
des Nordmeers arstrecken: er
wird versunkene Welten
durchqueren, wo in den dunkien
Tiefen Feinde mit
messerscharfan Zahnen und
giffigen Stacheln auf Ihn louem

Bel dieser gefdhriichan Suche
nach seiner Fomille ist Ecco
ganz auf sich allein gestelit. Nur
wenn Ecco auch dieses
Abenteusr hell Gbersteht, kann
er die Sanger der Tiefe retten
und eine Katastrophe
varhinderm, von der die ganze

'& Welt bedroht st

Seul Ecco est resté, Enl'espace
d'une seconde, lo demeure
d'Ecco, sl tranquille, s pleine de
vie el de chants, est devenue
atrange et silencieuse.

Maintenant, Ecco dolf lutter
pour rester en vie, Des dangers
maortels le guettent dons le vaste
acéan, mals || dait refrouver les
dauphins egarés, A partir du
courant des golfes du sud aux
mers du nord glociales, Ecco
doit explorer das mondes
angloutis ol des dents effilées
comme des rasoirs et des
algullons empolsonnés sont
topis dans les sombres
profondeurs.

Ecco, livré 4 lul-méme, dolt
entreprendre une recharche
dangerause pour sauver sa
familie, C est seulerment en
luttant pour sa survie qu'Ecco
pourra délivrer ies chanteuws de
la mer et mattre fin au désastre
gui menace |'univers antier!

Sélo quedd Ecco. En un instante
el segura hogar de Ecco, lenc |
de vida y canciones,; se habia
convertide en un lugar extrano

y slencloso. Todo habia
combiado.

Ahora Ecco tiene que luchar
pof sobravivir, Los Inmeansos
aceanos estan llenos de peligros
morfifercs, pefo Ecco debe
encontrar a la manoda de
delfines que se ha perdido
Desds las mareas de oguas
revueitas de los golfos surefos
hasta las zonas congeladas de
los mares del norte, Ecco debe
Inlclor o busgueda o través de
mundos sumergidos en los que
los dientss ofilodos y los
oguijonas venenaosos acechan
en lgs oscuras profundidodes.

Ecco, s6lo ante el peligro. s&
enfrentard a una bisgueda
enganosa por salvar a su
familia. Sélo podra rescatar o los
cantores del mar si lucha por
sobrevivir, cancluyendo asi con
un desastre que amenaza al
mundo entero



+ fimasto solo Ecoo. Inun
farnpé I paradiso in cul era
cresciuto & diventato un deserto
di slenzie, Tutto & cambiato.

deve ora lottare per

,Ecm ere, La bala & plena di
pericall. ma Ecco deve

mirmente andare alla ricerca
della sua famigiia perduto. Dalla
rsacea dei marl del sud olle
rocce gelate dell Artico, Ecco &
costretto ad attraversare mond
dl escurta e zanne maligne.
dove il pericolo si annida
ovungue.
Ecco deve affrontare da solo
questo percoloso viaggio per
salvare la sua famiglia. Solo
lottande con tutte le sue forze,
Ecco potnd saivare i suoi simill ed
svitare || peggiol

Bara Ecco var kvar. Under det
Sgonblick det tar att hoppa upp
| luften och landa hade Eccos
lugna hem. altid fullt av sang
och liv, farvandlats til en bde
ach frdmmanda plats, inget var
som forut,

MNu médste Ecco kdmpa fér att
hdilla sig vid Ih. Dédliga farar
och fallor fyller de stora haven,
men detfa tar Inte stoppa Ecco
frén att hitta sin fAriorade grupp
av delfiner, Han maste simma
fran siitonde strémmar |
saderhavet till bitande kyla | norr
ach leta igenom sjunkno
viridar. | vars svarta diup
hungriga och/eller giftspridonde
fiender star pa lur

Helt ensam stdr Ecco nfdr det
swara uppdraget aft klara sig
Igenom fomadiska vatten for aft
r&dda sin famil. Endast genom
oft kampa for dverevnad kan
Ecco haémta tilbaka havans
sangare och satta punkt for en
katastrof som hotar hela
varden!

Allen Ecco biesf over. In één
kap was Ecco’s valige
omgeving, altijd gevuld met
leven en gezang. veranderd In
een vreamd en stil gat, Alles was
anders.

Ecco moet nu vechternrom fe
overleven. In de grote cceanen
zin heel veel gevaran, moor
Ecco most de verloren school
dotfijnen vinden, Hij zwemt door
de warme golven van de
zuldelike strormen en het koude
water van de noordeljke zesén
Ecco moet in de gezonken
weralden zosken. woar overal
scherpe tanden en giftige
stekers op de loer liggen.

Ecco staot er b déze
gevaoarike opdracht helemaal
alleen voor om 2in famile te
recidsn, Hij kan alieen overleven
door te vechien en o de
andere zangers redden, Allean
dan kan er een einde aan de
eliende komen die de hele
wereid bedreigtl

Wain Ecco | [alielle. Yhdesst
véldyksessd Eccon turvallinen
kotl, taynng siaméd ja laulug,
muuttul oudoksi ja hifjoiseksi
Keaileked ol ruuttunut,

Nyt Eccon taytyy kamppailla
elamasta. Kuclemanvaarat
tayttdvat ulkona lagjat
valtameret, mutta Eccon taytyy
I&ytad kadonnut delfiniparvi,
Eteldisten mereniahtien
ristiaaliokkolsita vuorovesitia,
panjoisten marien jaatavaan
kylmyyteen. Eccon taytyy etsid
vedenalaisissa maaiimoelssa,
missd terdvat hampoot jo
ryrkkypistimet valyivat pimelssa
syvyyksissa

Ecco, pelastackseen
perheensd, kohtaa alvan yksin
petolisen efsinfératken. Vain
tolstelemalla elamastadan, vol
Ecco pelostaa meren laulgjat jo
lopettaa tuhon, joka uhkaa
koko maalimaa,



A Look at Ecco's Life

Listen fo the songs of the sea
while the Sega logo s on
screen, In a few moments,
the Title screen appears.
New listen to Ecco sing.

Wait at the Title screen to see
the first game demao, Watch
Ecco fight enemies, use sonar
to get information from
crystal Glyphs, and break
through barriers.

=

) Keep watching fo see two
more demos. (The Sega and
Titte screens appeor between
@ach one.) Each demo shows
how Ecco cleverly solves
prablems, Leam the tactics
Ecco uses fo survive danger,

C 1953
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Ein Blick auf Eccos
Welt

@ Wahrend dos Sega-Logo auf
dem Bildschirm angezeigt
wird, hiren Sie sich die
Melodian des Ozears an,
Nach einigen Sekunden
erschaint der Titel-Bildschirm,
dann ardingt Eccos Song.

@

Nach dem Titel-Bidschim
folgt die enste Splei-
Demonstration, Lemen Sie,
wie sich Ecco Im Kampt mit
Gegnem verhall, wie man
Sonar anwendet, um den
wristallenan Glyphan
Informationen zu entiocken
und wie man Hindemisse
durchbricht.

Sehen Sie sich zwel weitere
Varfihrungen an. (Zwischen

jeder Damonstration erscheint

das Sega-Logo und der Titel-
Bildschim.) In jeder
Vorflhrung wird efduter, wie
Ecco auf kluge Art mit
verschledanen Froblemen
fertig wird. Eignen Sie sich
Eccos Taktik an, um im
Uberlebenskampt bestehen
2u kdinnen.

&

Un apercu de la vie
d'Ecco

Ecoutez les chants de la mers
pendant gue le logo Sega
goffiche & I'écran. Gueiques
secondes aprés, |'écran fifre
apparait, Ecoutaz
maintenant le chant d'Ecco

Lomsgue |'&écran titre est
affiché. aftendez pour vair
une demonstration ropide du
premier round. Regardez
Ecco combattre ses ennemis,
ufilisant son sanar pour
obtenir des Informations des
Glyphes crstalins et franchir
les barriéres

Aftendez encore pour volr au
moins deux démonstrations
supplémentaires (le logo
Sego et les écrans fifres
apparassent entre chacune
d'elles). Chagque
démonstration vous montfrera
la maniére dont Ecco résout
Intefligermment ses
problémes, Apprenez les
foctiques qu'll utiise pour
survivre aux dongers

=

Un vistazo a la vida
de Ecco

@ Escuche las canciones

marnas mientros permonece
anja pantalla & logotipo de
Sega En seguida aparecerd
la pantalia del Titulo
Entonces escuchara el canto
de Ecco

L]

Espere en la pantalia del
Titulo para presencior la
demostracion del! primer
Juego. Vea como se enfrenta
Ecco a sus anemigos, utiice
el sonar para obtensr
infarmacion de los Glifos
cristalinos, y rompa con las
barreras.

Sigo mirando para presenciar
mas demostraciones, (Los
pantallas de Sego y del Tiulo
apareceran enfre allas.)
Cadao demostracion mastrara
la Ingeniosa forma con que
Ecco resusive los problemas.
Aprenda las tacticas que
utiliza Ecco para sobrevivir o
Ios peligros



Uno sguardo alla vita
di Ecco

@ Adcoltate le canzoni del mare
mentre il marchio di fabbrica
della Sega oppare sullo
schefmo. In qualche

@ Apparsa lo schermo del fitolo,

aftendete che lo prima
dimostrazions del gioco
abbla inizio. Osservate come
Ecco combatte | suol nemici,
come usa |l suo sonar per
ottenara Informazion| dai giifi
di cristollo & per superare gil
ostacoll,

@ Guardate anche le alfre due
L Fral'una e

fabbrica Sega e del titolo,
Clascuna di esse insegna
aleuni del frucchi che Ecco
uso per fisofvere | suol
problemi, Imparate le sue
tattiche.

En dag i Eccos liv

W Lyssna pd havels sdnger

medan Segas varumdarke
visas pd skdrmen, Efter eft litet
tag visas rubrikskarrnen, ddr
du kan héra Ecco sjunga
nagra ay sina favoritiatar,

@ Om du vantar yiterigare et

litet tag visas den férsta
demonstrationen av spalat,
Se pa medan Ecco sidss mot
fiender, anvander sin
naturlige hydrofon far aft fé
information fran kristaliglyfer,
och for sig igenam eller 1ol
hinder.

& Fortsdtt aft bara se pad. sa

visas snart tvd andra
demonstrationer (Segas
varumarke visas mellan de
bada). Vare deme visar hur
Ecco pd kiyttiga sott idser
olika problem, Lar dig de
strategier Ecco anvander for
att fa sig helskinnad ur fariga
situationar.

Dit is Ecco's Leven

© Luster noar de lledjes van de
zea terwil jo naar het Sega
loge kijkt, Na enkels
agenblikken zie je het
Titelscharmm an hoot je Ecco

zingen.

@ Na het Titelscherm zie je een
demonstrafie. Kijk hier hoe
Ecco met vilanden vecht, ziin
sonar gebrulkt om infermatie
te krljgen van de kristallen
Glyphs en door barmiéres
breakt,

@ Bijf wachten op fwee andeare
demonstraties (voor elke
dema zie je@ het Sega logo en
hat Titelscherm). In elke
demaonstratie zie je hoe Ecco
slim problemen oplost. Leer
de toctieken die Ecco nodig
heeft om de gevaren ta
overleven.

Silmdys Eccon

elamadn

@ Kuuntele maren loulua Sega-
merkin niakyessd
kuvaruudulla, Hetken kuluttua
limestyy otsikkokuvanuutu jo
volt kuunneila nyt Eccon
laulua.

@ Odotao, ja voit katsoa
ofsikkokuvaruudun
ensimmaisan pelin esitelyn.
Katso kuinka Ecco taistelee
vihollisia vastaan, kayttda
aanlluctainta
vastoanottaessaan tietojo
kristallin kirkkailta
Kaiverkuviclita, ja murtautuu
estelden l&pl,

& Katso vield kaksi mutta
asittelyd. (Sega- ja
ofsikkokuvaruutu limestyy joka
esittelyn valila.) Jokaisassa
esithylysst ndet miten Ecco
ratkaisee viisasti ongeimat,
Opettele keinot, jolla Ecco
salviytyy hengisst vaaroista.



L4

Prass the Start button at any
time to raturn to the Title
screan, Press Start again fo go
o a submerged caverm,
whete Ecco wails to begin
the long Jeumey through the
fimeless seas.

Press the D-Pad fo the RIGHT
o start Ecco's quest from the
beginning, If you have o
possword, press the D-Pad to
the LEFT fo go 1o the Password
screean. From there, you can
start Ecco’s odvantures from
any of the various sea-levels.
{5ee page 58 for detalls.)

@ Umn jedarzeit zurm Titel-

Bildschirm aurlickzukehran,
driicken Sie die START-Taste.
Um zu giner unterseeischen
Héhle zu gelangen — wo
Ecco seine lange Reise durch
die unendliche Weilte des
Ozeans beginnen wird —
driicken Sie diz START-Toste
noch einmal,

um mit Eccos Relse von
Antang an zu beginnen,
Wenn Sia baraits ein Kennwort
erhalten haben, wurde,
driicker Sie die
Richtungstaste noch LINKS,
um den Password-Bildschimm
(Kennwort-Bildschirrm)
oufzurufen. Von diesem
Bildschirm aus kannen Sle mit
Eccos Abenteuer in siner
beliebigen Spleistufe
beginnen. (Fir weilters
Einzelheifen sishe Selfe 58.)

@ Appuyez quand vous voulez
sur le boutton Start pour
ravenir a I'&cran fitre.
Appuyez sur Start a nouveau
pour aller dans la grotte
immergé d'ol Ecco va
entreprendre son long dans
les mers infampaorelles

B Appuysz sur le bouton
directionnel D vers la DROITE
pour commencer |a
recherche d’ Ecco a partir du
début. 5 vous avez un mot
de passe, appuyez sur e
bouton directionnel D vers la
GAUCHE pour passer &
|'écran Password (écran de
mot de passe). De Id, vous
pouver reprendre les
aventures d'Ecco & partic de
divers niveaux de la mer,
(Pour les détalls, voir poge
58)

@

Presione el boton de Start en
cuaiquler momento para
volver a la pantalia del Titule.
Vuelya a presionar Start paro
volver a una cueva
surmergida en donde Ecco
esta esperando para
ampezar el lorgo vigje a
través de los mares
intarnporales.

Prasione el Pad D que hay a
lo DERECHA para empezar la
bisqueda con Ecco desde el
principio, Sl dispone de una
contrasena, presione el Pad D
alo IZQUIERDA para ira la
pantalia de la Contrasena,
Desde alll podré empezar los
aventuras de Ecco desde
cualquiera de los distintos
niveles del mar, (Canstilte la
pagina 58 parg mayor
infarmacion).



& Premete I tasto START In
qualsiosi momento &
tomerate alio schermo del
fitole, Premete START di nuovo
per enfrara nella covema
sottomaring dalla quale Ecco
inlzia il suo lungo viaggio alla
eerca della sua famiglio,

Premete || pulsante D o
DESTRA per fare partire
dall'inizio | viogglo dl Ecco.
$a avete una parola
d'ordine, premete || pulsante
D a SINISTRA per passare allo
schemo delia parola
d'ordine. Diii potrete iniziare
je avventure di Ecco da uno
dei vari livelll. Per deftagll,
consullate pog.59.

Lo

Tryck pd START-knappen nar
som helst for att gd tillbaka il
rubrikskdrmen, Tryck pd START-
knoppen igen for att ga
vidare till en
undsrvatfensgrotto, ddr Ecco
vantar pd att 1a ge'sig av pa
sin langa resa genom tididsa
vatten,

Vicka styrtangenten D at
héger ior att ta del av Eccos
dventyr fran bégan, Om du
har et IGsenord, vicka
styrfangenten D fill vanster f&r
att gd 1l isenordsskarmen,
Ddrifran kan du fortsatta dina
dventyr pa vilken av de olika
nivaema som halst (se sid. 59
fér mer information).

Druk wanneer je maar witt op
de Start Toets om ferug te
goan naar het Titelscham
Druk nog een keer op Start
om naar de onderwatergrot
e goan woar Ecco wacht
am het aventuur te veginnen
In de tidioze zeeén

Druk op RECHTS op de R-toets
om vanaf het begin te
beginnen. Als je een
Paswoord hebt, moel & op
LINKS op de R-toels drukken
om naar het Poswoord
scherm te gooan. Hier kun je
verder gaan met een spel op
één van de zee-lavels, (Zle
pogina 59 veor details.)

@ Voit paiata millsin tohansa
ofsikkokuvaruutuun
painamalia Start-nuppia, Kun
painat uudalieen Start-
nuppla, pddset luclaan, jessa
Ecco odottoo pitkdn
alattormien merden iGpl
kulkevan matkan alkua,

&

¢ Painamalla D-tyynyé oikeoan
Ecco alofftoa etsintaretkan
pelin ensimmaisesta
vaiheasta, Jos sinullo on
tunnussana, paing D-tyynyé
vasempaon, ja pddset
funnussanakuvaruutuun,
Tassa voit aloittoo Eccon
seikkailut, mista tahansa
monesta mertasosta, (Kafso
lsdselostus 5.59)



Button Controls

Before the Game

1 Start Bullon

« Skips the game demos and

o the Tifle screen

« Exits the Title screen and goss
o the submerged cavern.

« Exifs the Password screan
when fthe comect password
s corfirmed.

w D-Pad (Directional)

« Moves Ecco RIGHT or LEFT to
jeave the submerged cavem
RIGHT starts a new guest; LEFT

s to the Possword screen

« Moves the highlighted cursor

on the Possword screan.

i Button 1 or2
» Enfers a lstter on the
Password screen.

Die Steuereinheit

Vor Spielbeginn

) START-Taste

» Disse Taste dricken, um dis
Spled-\VorfUhrungen zu
(ibespringen und direkt rum
Titel-Bildschirm umzuschalten.
Diase Toste dricken, um den
Titel-Bildschirm 2u verlasser
und zur unterseeischen Hohle
zu gelangen,

Diese Taste dricken, um
nach der Eingabe des
korrekten Kennworts den
Password-Blidschimn zu
verlassen,

&

Richtungstaste

» Dissa Taste In die
entsprechande Richiung
dricken, um Ecco noch
RECHTS oder LINKS zu
bewegen, domit er seine
Untemseehohle verassen
karnn.

Diese Taste dricken, um den
Cursot auf dem Password-
Bildschirm bewegenzu
kénnen.

-

14 Taste | oder 2

« Dient zur Eingobe der
Buchstaben auf dem
Password-Bildschirrm,

)

Boutfons de
commandes

Avant le jeu

' Bouton Start

* Pemmet de sauter les
démonstrations de jeu et de
passer a |'écran titre

= Permet de sortir de |'écran

titre et de passar & la grotte

Immeargee

Permet de sortir de |'écran

Password lorsque le mot de

padssa comect ast confirna.

Bouton directionnel D
Déplace Ecco vers la DROITE
ou la GAUCHE pour qu'il
quitte la grotte Immergée.
Une pression versia DROITE
permet de commencer une
nouvelle recherche; une vers
o GAUCHE permet de passer
@ l'écran Password,

Déplace le curseur lumineux
sur |'écran Password

W4 Boutons 1et 2

« Enfre une lettre sur |'écran
Passwaord.

Confroles con botén

Antes de empezar

@ Betén de inicio (Start)

+ Sa salta los demostraciones
del juego y posa a la
pontalia del Titulo.

+ Sasale de la pantalla del
Titulo y pasa @ la cusvo
sumergida,

« Se sole de la pantalla de
Password (Confrasana)
cuando se confimme 1o
contrasena comecho.

& Pad D (Direccional)

« Hace que Ecco se muevaa
DERECHA o [ZQUIERDA parg
sallr de la cusva sumergida.
Hacio la DERECHA infcia una
nueva busqueda: ala
ZSUERDA paso o la pantalia
de Confrasefio.

* Mueve el curser resallodo en
la pantaila de Password
{Contrasefia),

14 Botones 102

* Introduce una letra en la
pantalia deé Possword
(Contrasefia).



Uso dei comandi

prima del gioco

i Pulsante Start

« Permette disaltare le
dimostrazion| del gioco &
passare subito alle schermo
del titelo.

« Pamnette di obbandonare lo
schermo del titolo e passare
gila covema satfomarning.

« Patmette di sbbandonare lo
scherma della porola

o ordine (Password) una volta

che la parcla d'ording che
avets dato viena
riconoscluta come carretta,

& Pulsante D (direzionale)

« Fo andare Ecco a DESTRA o
SINISTRA, facendolo uscire
dalia cavearna schormarnng,
Andando a DESTRA sl fa
Inizitite Un NUovVe vioggio,
andanda a SINISTRA sl passa
allo scherma della parcia
d'ordine (Fassword),

« Nello schermo della paroia
d'ordine (Passoword).
permatta di spostare |
cursore.

i Pulsante 102

« infroduce una lstlera nelio
scharme della porola
d'ordine (Password),

Ta kontrolll

Innan spelets bérjan
o START-knappen
= \aler bort
demonstrationermo av spalet
och gar direkt il
rubrikskdrrmen.
= Tar dig fran rubelkskarmen il
undervattensgrottan
= Tar dig fran |Ssenordsskarmean
(PASSWORD) nér du matat In
rétt idsenord.

2 Styrlangenten D
(rikttangenten)

» Fiyttar Ecco &t hbger elier
vérster for att ldmng
undervattensgrottan. Vicka
af hbger 1ér aft bérja spelat
fréin béran, och &t vinster for
aft ga till iésenordsskarman.

» Flyttar markéren pa
[Gsenondsskanmmen

% Knopp 1 eller 2
« Matar In bokstéaver pa
IGsenordsskdrmen

De Besturing!

Voor het Spel

U Start Toets

+ Sloat de speidemno’s over en
gaat noar het Titelschem,

« Verlaat het Titelscherm en
goot noar de onderwater
grot,

« Verloat het Paswoord scherm
als het juiste paswoord is
bevestigd.

2 R-toels

« Bewesgt Fooco naar RECHTS
of LINKS om de ondenwater
grot te verlaten, RECHTS
begint aan een nisuw
avontuu; LINKS goot naar het
Paswoord scham,

« Baweegt de knipperende
cursor op hat paswoord
scherm.

@i Toels 1 of 2

» Voert een letter in op het
Paswoord schem.

Sadtimien kaytté

Ennenkuin aloitat pelin

@ Start-nuppi

» Hyppdd esittelyjen yi ja vie
suoraan otslkkokuvariudulie.

* Polstoaa ofsikkokuvaruudun
ja vie vedenalalseen luclaar.

+ Poistog Password-
(hunnussanalkuvaruudun, kun
oikea tunnussana on
varmistetiu,

2 D-tyyny (suunia)

= Likkuttaa Eccoa okeoan tal
vasampaan, ja Ecco [dhtee
mearenalaisesta luclasta.
Oikeolle poinaisy aloittoo
uuden etsintdretken:
vasermmalle painaisu vie
funnussanakuvaniutuun,

¢ Likuttoo
tunnussanakuvaruudun
kirkaista ascitinta,

4% Nuppi | ja 2

» Merkitsee Password-
(tunnussanaikuvaniudulio
kirjairnet,

2]



During the Game

o Start Butten (Sonar)

«+ Makes Eccosing. The song
ripptes out in the direction
Ecco s facing. Songs can
call to other singers or fight off
danger. (Ses page 40 for
more detalls.)

Echoes back information
about the surounding ocean.
Held down Start until Ecco’s
song feturns. Then Ecco’s
Sonar Mop will appear,
showing Important undersea
teatures, (See page 44 for
more defails.)

Exits Ecco's Sonar Map and
returns to the quest

Exits any text screen (and
skips odditional text screens
that may prove to be
impartant).
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Wéhrend des Spiels

@ START-Taste (Sonar)

« Diess Taste dricken, damit
Ecco zusingen beginnt. Die
Klainge verbraiten sich in
Eccos Blickichtung, Melodien
konnen dozu verwendet
werden, mit anderen Sangem
Kontakt aufeunehmen oder
Gefahren atizuwenden. (Far
welters Einzelhelten sishe
Seite 40.)

Das Echo der Melodie enthalt
Intormationan Gler den
umgebenden Ozean. Halten
Sie die START-Taste gedrickt.
bis Eccos Song
zuriickgeworfen wird

Danach erscheint Eccos
Sonar-Bild, auf dem wichtige
Merkmale der untersesischen
Landschatt vermarkt sind, (For
weitere Einzetheiten siehe
Seite 44.)

Diese Toste dricken, um das
Sonar-Biid zu verlassen und
die Suche wieder
aufzunehmen,

Diese Taste dricken, um
jeden beliebigen Text-
Bildsehimm zu verlossen
(hierbel werden allerdings
auch wusttzliche Text-
Bildschirme lbersprungen, die
maglicherwelse wertvolle
Informationen enthaiten).

Pendant le jeu

1) Bouton Start (Sonar)

 Falt chanter Ecco. Le chant
prodult des ondes devant iul
&t permnet d' oppeler d'outres
chanteurs ou d'éliminer le
danger. (Pour les aéfails, voir
page 40).

L'écho renvole des
Informations dans tout
|'océan environnant,
Maintenez Start enfoncé
Jusau'au refour du chant
d!Ecco. Puls la carte
topographique d'Ecco
apparait, montrant
d’'importantes
caractéristiques sous-marines,
(Pour les détails, voir page
44).

Permet de sortir de la carte
topographique d'Ecco et de
revenit & la recherche
Parmet de sortic de n’importe
quel écran de textes (et de
sauter tous les écrans de
textes supplémentaires qul
peuvent s‘avérer importants).

Durante el juego
1 Botén de sonar (Sonar)

« Hace qgue carite Ecco. Lo
cancién se modula en la
direecitn de Ecco. Las
canclones pueden lamar a
ofros cantores o alejar el
peligro. (Consufte la paging
40 para mayor informacian).

« Manda informacion de

vuelta acerca del océanc

clrcundante, Mantenga
presicnodo Start hasta que
vueiva la cancién de Ecco,

Enftonces aparecera el

Mapa de Sonar mosirando

algunas caracteristicas

submarings importantes,

(Consulfe la pagina 44 para

mayer Informacion).

Abandona el Mopa de Sonar

de Eccoy vuelve ala

blsqueda.

« Abandona cuaiquier pantalia
de texto (y pasa por difo
cualquler pantalia de texio
adicional que pudiera
resultar importante),

.

|



purante il gioco
1 Pulsante Stort (sonar)

« Fa cantare Ecco. |l canto va
nello direzions versa cul Ecco
& rivolto & puo sarvire sio per
chiamara alfri delfinl che per
allontanare un pericolo, Per
maggiot deftagli, consutfare
pog4l.

» L'eco del canto parta
Infarmazion] sull' oceano che
circonda Eceo ol momento.
Tenete premuto | pulsante
start sino a che I'eco non
fitafna. La mappa del Sonar
di Eceo quindl appare,
mestrande Importanti dettagll
diel fondo. Per magglern
dettagli, consultate pag.45.

« Permatte di far sparire la
delsonar diEcco e

(ma vi fa per quasto anche
saltar util informaziond.

Skdrmen under spelets
géng

1 START-knoppen (hydrofonen)
 Far Ecco aft siunga. Sangen
svallor véig | Eccos
fardrikining. Med sina sanger
kan Ecco anropa andrg
stingare eller skedimma vag
fiender (se sicl. 41 for mer
Information).

Ekar infarmation om hovet
runit ormkring. Hall START-
knoppen nedtryckt fills Eccos
sang kommer tillbaka,
Dérefter visas Eccos
hydrofonkarta. som indikerar
viktiga Inslag |
undearvattensiivet (se sid. 45
f&r mer information),

Tar dig frdn hydrofonkartan
och filbaka fill sékandet,
Vialer bort fextmeddelanden
(men skippar ocksa
eventuelia féljanda

meddelanden i samma serla,

vilka kan visa sig vara av
yitersta wikt).

Tijdens het Spel

1 Start Toets (Sonar)

= Loot Eceo zingen, De
geluidsgolven goan in de
richting waarin Ecco kikt,
Lisdjes kunnen andere
zangers roepen of gevaar
afwenden. (fie pagina 41
voor meer defails.)

Stuurt informatie over de
omgaving terug. Houd Start
Ingedrukt tatdat Ecco's liedje
terug komt, Je ziet dan
Ecco’s Sonar kaart, woarop
belangrijke informatie over
de zee stoal. (e paging 45
voor meer defails.)

» Veraot Ecco's Sonar kaart en
gaat door met het avontuur,
Verloat el tekstscharm (en
sloot andere tekstschermen
over die misschien belangrijk
zijn),

Pelin aikana

i

1

Start-nuppl (Ganiluotain)
So0a Eccon laulamoan, Laulu
varelles Eccon katseen
suuntaan, Lauluilla vol kutsua
muita loulajia tal karkolttao
vaaran, (Kafso lisaselostus
54dl)

Kalut tuovat fletojo
ympdrdivastd valtameresta.
Paina Start-nuppia niin kauan
kunnes Eccen laulu palaa
Seuraovalks imestyy Eccon
Ganiiuctainkartta, josta ndeat
tarkedt vedenalaiset
yhsitylskohdat, (Katso
liscselostus 45)

Poistaa Eccon
aAanliuctainkartan, ja Ecco
paloa atsintaratkeen,
Paistaa kaikkl
tekstikuvaruudut (ja jattad
wililin isditekstiruutuja, jotka
volvat osoiftautua térkelksi),

23



# D-Pad

« Makes Ecco swim In any
direction. Held down the
button for crutsing speed.
Tap the bution lightly to swim
slowly through dangerous
passages. (Press Bulton 210
speed up.)

@ Button 1 (Charge)

Makes Ecco charge forward

in a short-rangs, high-speed

attack. Ecco can charge

schoots of small fish for food,

or attack enemies:

» |ots you read through o series
of fext screens.

24

@

« Diese Taste dnicken. um Ecco
in jede beliebige Rchtung
schwimmen 2u lassen. Zum
Erreichen einer konstanten
Geschwindighkelt haltan Sie
die Tasta gadrckt. Umn an
gefahriichen Stellen etwos
langsamer 2u schwimmen,
fippen Sie die Taste mehmals
kurz an, (Zum Beschleunigen
driicken Sle Taste 2.)

4 Taste 1 (AngriMh

Dlese Taste dricken, um Ecco
auf kurze Distanz mit hoher
Geschwindigkelt angreifen zu
lossen. Damit kann Ecco Gber
Schwirme kielnerer Fische
herfallen oder einen Gegner
attackieren.

Disse Toste dracken, um die
Texi-Biidschirme welterzu-
schaiten.

@ Bouton directionnel D

» Fait nager Ecco dans
n'importe quelie direction.
Maintenez le bouton enfoncé
pour lui donner sa vitesse de
crolsigre, Tapoter legérameant
sur le bouton pour le foire
naget lentement dans les
passoges dangerewux.
(Appuyez sur le Bouton 2 pour
ougmenter sa vitesse)

@ Bouton 1 (Charge)

Permet & Ecco de foncer en
avont dans une affaque
courte et trés rapide. Ecco
peut charger les bancs de
petits polssons pour 58 nourre
ou attaguer ses ennermis,

* ‘Vous permet de lire une série
d'écrans de textes.

@ Pod D

+ Hace que Ecco nada en
cualguier direccibn.
Mantenga presionade el
botén para oblener una
velocldod de crucero,
Golpes geramente el botén |
para que nade lentamenta
por peligrosos pasadizos.
(Presione ef Boton 2 para
aumentar o velocidad),

@ Botdn 1 (Atague)

Hoce que Ecco otaque

hacia adelante o corta

distancia y gran velocidad.

Ecco podia aremeter contra

bances de pacecilios para

obtener comida o blen

atacar a enemigos,

« Le parmitird leer una sere de
pantalias de texto,



Pulsante D
a: Fa nuotare Ecco:munq

direzione desiderata.

i e pramuto il
B fsante farle nuotare
alla sua vg:altb di crociera.
Ficchistiatelo leggements
per fat nuatare lenfoments
Ecen in punt paricolasi. Per
accelerare, premete
pulsante 2.

@ Pulsante 1 (di affacco)

« Prem ,Ec::\ol‘uur}'
aloce attacco in avanti a
;rmmm. Questo pud
memh-ﬂéfmﬂu“‘-’l'ﬁ
piccol Il pesel do mangiare o
attaceare nemici.

permeatte di leggere uno

‘_w di messaggi sulle

@ Styrtangenten D
(rikttangenten)

« Far Ecco att simma | vilken
riktning som halst, Hall
tangentan nedfryckt for att
simma | lagom takt. Knocko
I&tt pa tangenten fér aft
simma langsamt ganom
fariga partler (ryck pd knapp
2 for att Gka farten).

@ Knapp 1 (Rusning)

» Tryck f&r oft & Ecco att nusa
framidt | 2n kort, snabb
attack. Pd detta satt kan
Ecco attackera fiender aller
rusa In | eft fiskstim fér en kvick
méitid.

« Tryck tor att Ibsa Igenom en
serie av textmeddelanden.

@ Retoels

+ Loat Ecco hismmee in elke
tichting zwemmen. Biif de
toets indrukken voor normale
snelheld, Druk er snel achter
alkoar op om Ecco
langzamer te iaten zwemmean
om langs gevaarike stukken
te komen. (Druk op Toets 2
om snaller te Zwernmen.)

o Toets 1 (Acnvallen)

« Loot Ecco vooruit schieten b
een korte-afstand, hoge-
snelheldsaanval, Ecco kan
ean school kieine vissen
aanvalien om op fe eten of
vijanden aanvallen.

» Laoat je door een sefle
takstschemeniezen.

2 D-tyyny
= Soo Ecoon uimaan kaikkdin

suuritiin, Panio yhitdjoksolsest],

o Eceo ul nopeastl, Paina

kevyesti voaralisisso kohdissa,

o Eceo ul hitaast, (Liséds
uintinopeutta nupilla 2)

@ Nuppl 1 (Hytkiéys)

« 500 Eccon sySksymaan
ateanpdin nopelssa
Iahiydkkdksissd. Ecco vol
ottaa kinnl plenld kaloparvia
ruuckseen, tal hybkétd
vihollisen kimopuun.

» Violt luksa telstikuvaruutujen
Jaksot Kipk
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4 Button 2 (Speed Swim)

« Pumps up Ecco’s swimming
speed. Press the butfon
rapidly to pump Ecco’s flukes
and Increase spead.

Makes Eoco flip. Use the D-
Pad to make Ecco swim
foward the surface. Press
Button 2 rapidly to increase
speed and make Ecco jump
spin info the oir. The faster
Eceo s going, the more
spactacular the jJump spin will
be.

Lets you read through o series
of text screens,

‘@ Taste 2 (Schnelischwimmen)

» Diese Toste dricken, um Ecco
mit haherar Geschwindigheit
schwimmen zu lassen. Durch
schnelies Driicken der Taste in
kumen Abstanden bewegt
sich Eccos Schwanzflosse
kraftvoll ouf und ab, wodurch
sich seine
Schwimmgeschwindighkeit
erhdht.

Diese Toste dricken, damit
Ecco elnan Saito vollfdhrt,
Verwanden Sie zundchst die
Richtungstaste. clamit Ecco in
Richtung Oberfiache
schwimmt, Dricken Sie
danach die Taste 2 in kurzen
Abstanden, um die
Geaschwindigkelt 2u steigem
und Ecco In der Luft einen
Uberschiag ausfihren zu
lassen. Je schneler sich Ecco
bewegt, desto spektakulGrer
wird sein Uberschlog sein.
Diesa Taste dricken, um dis
Text-Bildschirme weiterzu-
schalten.

@ Bouton 2 (Nage rapide)

= Accélere la vitesse de noge
d'Ecco, Frercez des pressions
rapides sur fe bouton afin
o’ gugmenter le mouvameant
des nogeoires d'Ecco at
accélérer la vitesse.

+ Faif culbuter Ecco, Utilisez e
baouton directionnel D pour le
falre nager vers la surface,
Appuyez rapidement sur le
Bouton 2 pour augmentar la
vitesse et le faire sauter en
I"air. Plus Ecco va vite, plus le
sout périleux est
spectaculaire.

» Vous parmet de lire une série
d'écrans de fextes.

@ Botén 2 (Natacién veloz)

» Acelemn la velocidad
notatoria de Ecco. Prasione
el botén répidamente para
acelerar el movimisnto de
Ios aletas de Ecco y
aumentar asi o velocidod,
Hace que Ecco dé un
coletazo. Utlice el Pad D
para hacer que Ecco nade
hacia lo superficie, Presione
al Botén 2 rapldamenta para
aumentar la velocidad y
hacer gue Ecco salte por los
aires. Cuanto mas rapldo
vaya Ecco, mas espectoculor
resultarg &l saito.
« Le permitind leer una serie de
pantalias de texto,

.



& pulsante 2 (velocita del
» Aumenta la velocita di nucto
di Ecco. Premete | pusante

per dore energla alla coda di
Foco ed aumentame la

Ecco. Usate

o5 w_l?ﬂf':., per far nuotare
Ecco verso ka superficie
Premete pol il pulsante 2 per
gumentare lo sua velocita &
far sattare Ecco n aria. Pid
veloce sta nuotando Ecco @
Pl spetiocolare sard il saito

« Vi permette dl lsggere una
serle di messaggi sullo
schefmo.

4 Knaopp 2 (Snobbsimning)

« Okar farten pa Eccos simtag.

Tryck snobbt upprepade
@gdnger for aft pumpa igang
stiagrifenan och simma
snabbare.

» Far Ecco att hoppa. Anvand

nten D for att G

Ecco att simma mot ytan.
Tryck pa knapp 2 snabbt
ndgra ganger i 1o§d fér att
aka farten och g en
saftormortal | luften, Ju
snabbare Ecco narmar sig
ytan, desto snyggare biir
hoppet,

= Tryck fér att iasa igenom en
serle av textmeddelanden

4 Toets 2 (Snel Zwemmen)

* Ecco goat hiermee sneller
zwemmen: Druk snel achter
alkaar op de toets om Ecco
een hogere snalheid te laten
holen,

¢ Loat Ecco salto’s maken,

Zwem met de R-foets noar de

opperviakte. Druk dan snel

achter alkaar op Toels 2 om
snelheid te maken er loat

Ecco dan een soito in de

lucht maken, Hoe sneller

Ecco zwemt, hos

spectaculairder ziin sprongen

zijn,

Laat je door een sere

fekstscharmen lezen

.

4 Nuppl 2 (Pikauinti)

* Nostaa Eccon uintinopeutta,
Paina nuppla nopeasti, jo
Eccon pyrstt saa lisapuhtia jo
nopeus kasvaa,

+ Soo Eccon lentamadn, Paina
D-nuppia, ja Ecco ul kohti
vedenpintaan, Palnamalia
nuppia 2 uintinopeus kasvaa
Ja Ecco tekee kismshypyn
limassa. Mitd nopeammin
Ecco ul, sitd mahtavampl
kerehyppy on.

» Voit lukea tekstikuvarnuutujen
Jaksot IGpl.
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Disaster!

Live a dalphin's carefree life In
the pleasant waters of Ecco's
home. Splash and play! Dive
deep to explore the curlousities
of sea life on the ocean bed.
Speed back and forth In sivery
races. Sing, and let your songs
return in the pictures of Ecco’s
Sonar Map. Teach yourself fo
leap. Then learm to flip. With a
swish of your flukes you can
jump higher... and higher...

Whiaml The sky flashes red. A
great wind rips everything
upward, tearing tha life from the
seq. Up they whirl —singers and
shells and all that moves in the
ocean, They twist in a spinning
funnel, swirding skyward, and
then they're gone!

28

Desaster!

Eceo und seine Spielgafahrten
mé&chten Sie an fhrem
soigenfrelen, unbeschwerten
Leben In den wamen
Gawdassem der helmatiichen
Bucht fellhaben lassen,
Planschan und spielen Sle im
kristallklaren Wasser| Tauchen Sie
I die blaue Tiefe, um die
Gehalmnissa des Mearesbodens
zu antrétseln, Schwimmen Sle
mit thren silberfarbenen
Freunden um dis Wette, und
erkunden Sie mit lhren Echo-
Malodien Eccos Walt, Lemen
Sie, wie man Luftgpringe und
Saltos volifhrt. Ein kraftiger
Schiag der Fiuke treibt Sie
héher... und hoher...

Wumm! Rote Blitze am Himmel.
Ein gewaltiger Orkan relét olles
Leben ous der Ses, Fomilie und
Freunde — sie alle sind pldtzlich
verschwunden. Ein rasender

| Wirbelwind tragt alles Leben

himmetwirts, donn I6st sich der
rysterdse Trichter wie von

| Zouberhand auf.

Désastre!

Vivez la vie insouciante d'un
dauphin dans les eoux
agréables de la demeure
d'Ecco. Ebattez-vaus et jouezl
Plongez profondément pour
axplorer les curiosités ou fond de
I'océan, Foltes des courses
effréneas dans les flots orgentés.
Chantez et cbservez le retour de
vos chants sur lo carte
topographigue d'Ecco.
Apprenez a bondir hors de
I'etu. Bt & falre des pirousttes,
Un coup de queus puissant suffit
@& vous faire sauter plus haut,.. et
encore plus hout...

Boum| Le ciel lance des éclairs
rouges, Un vent viclent emporte
toute la faune marine. Emportés
dans un tourbliion, les chanteurs,
les coquilioges et tous fes &tres
da I'océan tournoient en I'alr
avant de disparditre |'instant
d'oprés!

jDesastre!

Lieve una vida relajada como
los delfines en las francuilas
aguos del hogar de Ecco.
Chapotes y [uegue. Sumérase
profundamente pora explorar |
los curlosidades del fondo del
ocaano, Acelere hacla atras y
hacia odelante dejando estela:
plateadas, Cante y dele que su
cancliones yuelvan en forma de
imagenes en &l Mapa de Sonar
de Eceo. Aprenda por sl mismo
a saltar, Despuss aprenda a dor
coletazos. Con un latigazo de
sus aletas podra saltar coda ve:;
rndis atto..

iZasl Ei clelo se vuelve rojo. Un
gran viento se leva fodo lo que
plia hacla aniba, desgarrando
la vida marina. Empiezan a dar
vueltas en lo alto, tanto los
contores como los crustaceos v
todo lo que se muave en el
océano. Se revueliven en un
remoline gue se proyecta hocio
aniba para despues
desoparecer.
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pisastro!

‘@ vivere la vita di un

0, senza mgccumﬁomm nl
mqm lasabbia
ddfoﬁdﬁ & gll esser che o
Viveho. Potete corera a grande
veloaitd nell'acqua. Pofete
cantare & veders le immagini
che st formano nalia MapRa del
sonar di Ecco, Imparote o
soitare. Imporate d fare
copripie.

|| ciete sl angssa ed un fortissimo
vento strappa gil essell del mare
dalia loro casa. pertandollin
aifo futti insierme, conchiglie,
delfinl & pescl. 5 sollevano
sempre pit In aito & poi sl
perdong el clelo.

Katastrof!

Lev an delfins bekymmersldsa liv
| Ecoos bekvama hemvatten!
Plaska omkring och lek! Dyk
dlupt nar och upptack nyo,
konstiga livsformer pd
havsbottnen. Svischa fram och
tillbaka som et siverstreck, sjung
och lat sangen eka tilbaka som
en bild pd hydrefonkartan, Lar
dig att hoppa, och senare att
viida dig runt | lufter. Genom att
sndrta fill med stjdrifenan kan du
hoppa hégre.., och hogre...

Pang — himien blixtrar rdl En
fruktansyard vind river upp
allting, shiter it v ffén haven,
och sikickor det uppdt. Upp
virviar de, sGngare. russior, och
alit som o7 sig | havet. De sugs
s0m genom en snurrande fratt,
upp, upp mot himlen — och s4
ar de bortal

Een Ramp!

Dolfinen hebben een heerijk
leventje in het water, Lekker
2wemmen enspealen! Dulk naar
de dieptes om alleral
sigenoardighadan onderwater
e ontdekken. Roce teen en
weer in sponnende wedstriden,
Zing en laat de echo terug
komen op Ecco’s Sonar kaart,
Leer jezelf mocle sprongen. Leer
dan mooie salto's, Met een
harde siag met |e staart kom je
steeds hoger... en hoger..

Boeml Ineens s de lucht rood
pekleurd, Harde wind 2uigt olles
noar boven, al hat leven
verdwint uit de zee. Alles gaat
de lucht In — 2angers en
schelpen en nog veel meer. fe
verdwinen mat een wervehwind
in het niets!

Tuho

Eldrydly delfiinin hucletfomaon
eldmadn Eccon mukavilla
kotivesilid, Polski [a lelkll Sukelia
futkimoan valtameren pohjan
alaman harvinaisuudet.
Hurjostele edestakaisin hopean
hohtolsissa vimolssa, Laula, ja
anna laulujesi palata Eccon
Aaniluctainkartan kuviln.
Opattale hypddmaan, Opetiale
rnyas lentamddn. Vulhauta
pyrstods, — ja volt hypdtd yha
korkeommalie jo korkeammalle,

Raiskis! Talvas isimahtaa
punoiseksi, Valtava tuull repi
kalken yidspdin, havittben
merestd kalken elbvan, Yids ne
sinkautuvat — laulajat jo
Aynidiset ja kalkki mikd likkuu
meressd, Ne kierivat pydriviissd
suppilossa, kieppuen kahtl
talvasta, jo |a siften ne katoovat



Just as suddenly. slence
descends. Only you, Ecco, are
jeft, alone In the watery
ampfiness that now seems far
too big. As you dort here and
there, searching the surfoce
and plunging to the bottom,
you realize the terrble fruth:
Everyone hos varished.

Who ot what has taken your
family? Whera have they gone?
And why were you spared?

Your wandering begins. No
matter how long It fokes, o
where it fakes you, you must find
your pad. You will leave this
once-safe haven and fravel as
far as you need to go — even fo
the ends of the earth.

There Is stiil o great deal fo leam,
to puzzie through, and to
conguer on your immense
journey, Find the channel that
leads away, and starf your
quest!

Eine unheimiiche, todliche Stille
breitete sich ous, Sle — Ecco —
sind das einzige Lebewesan In
dieser fiesigen. grenzenlosen
Wassarwuste, Sie iren umher,
suchen zwischen OberfiGehe
und Meeresboden nach Ihrar
verfrauten Umgebung. bevor
Ihnen die grausame Wahrheit
bewuBt wird: Sie sind allaln,

Wer oder was hat Ihre Familie
entfihrt? Wo sind sie? Warum
hat man Sle verschont?

Ihre Suche baginnt. Ganz gleich.

wie lange sle douert und wo sie
endet — Sle missen lhre
Freunde wiederfinden. Ein lefzter
Blick auf Ihre verwistete Heimat
— vor Ihnen legt ein Abenteuer
voller Gefahren, das Sle bis zum
Ende der Welt fihren wird.

Auf Inrer Relse gibt viela neus
Dinge zu lemen, Ratsel zu I6sen
und Widersacher zu besiegen.
Finden Sle den Durchschiupt,
der nach drauBen fGhrt, und
beginnen Sie unverziglich mit
Ihrar Suchel

S

Tout aussi subiternent, le silence
tombe, &crasant. lln'y a que
vous, Ecco, qul restez, seul dans
les eoux déseres qul sembilent
maintenant si yastes, frop
vastes, Pendant que vous vous
é&lancez par-cl par-a, cherchant
@ la surface ou plongeant ou
fond, vous prenez consclence
de |a ferible vérité: fout le
monde a disparu.

au’'est-ce qul o emporé vofre
famille? O sont-iis olkés? Et
pourquol avez-vous &té
apargna?

Les questions affiuent. Peu
importe le temps qu'll vous
faudra. peu importe o vous
devrez aller, vous devez
retrouver les votres. Vous devez
quitter ce qui fut votre havre de
palx et voyager ou loin, jusgu‘au
bout du monds sl le faut.

Vous avez encore beaucoup a
apprendre, pour deviner le
chemin gu’Ecco dolt emprunfer
pour réussir son immense
voyage. Trouvez le canal gui
mene 4 [a sorfie e commencez
votre recherchs!

De repente se hace un gran

silencio. 5e queda usted sélo. |

Ecco, en el vacio del mar que
ahora parece mucho mas
grande, A medida que va de
aqui para allé en busca de I
superficle o del fondo del mar,
se da cuenta de cudl esla
tarmible realidad: fodo &l mundo
ha desaparecido.

LEhién o qué se ha apoderadc
de su familia? (Addnde han
ido? 4 ¥ por qué se habia
salvodo?.

Comianza ko incertidumbre,
Debe encontrar a su manada,
independienternente del
tiempo gue Invierta o del lugar
adonde e conduzca.
Abandonard este refuglo que
en su dia fue seguro pan vicjar
tan lejos como sea necesario.
incluse a los confines de la
tierra,

Todavia gueda mucho que
aprender, que esclarecer y que
conquistar en este iInefable
vigje. Encuentre el canal
adecuodo y empiece la
busqueda.



|

| sllenizio forna aitrettanto

rapk st solo vol, Ecco, soll
wxﬂm baia che era
ot bella & viva sino a paco fa.
sasttate nguaeioe
finaimente cOMF

verita: siete rimasti sl

ha strappato alla
w,omo m? pove & finita? E
peachém rirmasto solo vol?

Se volete soprawivers, avete
mdamua.mcupiree
da vincere. Trovate la via di
partenza ed inziate ll vostro

viaggiol

Och lika piotsligh kagger sig
tystnaden. Bara du, Ecco, ar
kvar, lamnad ensam | ett fomt
hav som nu varkar alitfar stort.
Alit eftarsorm du llar hit och dit,
stkandes Ings ytan och
dykandes fill bottnen, star det
kiarare for varje sekund: alla har
férsvunnit.

Vem sller vad har rdviat bort din
tamilij? Vart har de togit vagen?
Cch varfér skonades baora du?

Ditt sdkande tar sin boran, Det
spelar ingen rall hur Idna tid det
kemmer aft ta eller hur ldngt du
mdste simma; du maste hitta din
delfingrupp. Du ar tvungen att
lamna det som en gang var ditt
tfryaga hem, och bege dig s&
ldngt du maste — till varidens
ande om s& behdvs.

Du har fortfarande mycket kvar
att iara, att lista uf, och erdvra
pd din fantastiskt langa resa,
Hitta kanalen som leder bort,
och pabdrja ditt sdkande!

Ineans is hat doodstil. Jij, Ecco,
bant de anige die achfer is
gebleven In een grote lege zes,
Je zwemt wat heen en weer. Je
zoek! de opperviokie en de
bodem af an ineens kom e tot
een varschrikkelijke ontdekking:
ledereen is verdwenen,

Wie of wat heeft jouw familie
meegenomen? Waar zin ze
heen? Waarom ben Jij alleen
achtergebleven?

Jouw zosktocht begint. Het
maakt niet ult hoslang je erover
doet of woar j@ heen moet
gaan, j& moet jouw school
terugvinden. Je verlaat deze —
oolt — veliige pladts en gaat op
zoek, zelfs als je helemaal naar
het sinde van de wereld moet
Zwammen.

Ja moet tijdens je rels nog een
helebosl dingen leren an vesl
ontdekken, Zoek de weg naar
buiten en begin aan je
zoektocht!

Apvan yildttden tuli hijaisuus;
Vain sind, Ecco. olet [Aljelid,
yksin mdardssa tyhlyydessd, joka
tuntuu nyt aivan lian suurelta
Kun sydksyt sinne tanne, efsien
pintaan ja sukettaen pohjaan,
tajuat kamean totuuden: Kaikki
ovat kadonneet.

Kuda tal mikd on vienyt
perheesi? Mihin he ovat
menneat? Ja miksl sind stastyit?

Vaeluksesi alkaa. Kestipa se
kulnka kauan tahansa, ja velpa
se sinut mihin tahansa, sinun
taytyy loytda parvesi, Tulef
Jattdmdadn taman entlsen
turvapalkan ja matkeamaan
nifin kauas kuin on tarvis — jopa
maaiirman adariin.

Sinulia on vield paljon opittavaa,
rotkaistavaa ja voitettavan
suunnattornan suurelia
matkaliosl. Loyda kanava, joka
Jehtaa ulos ja aloita
atsintdratiesi
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Surviving the Seas

Staying Healthy

Dangers abeund in the sea
Many things can hurt you. When
they do, you lose strangth. If
your health runs out, you'll have
to start the level over

o Health Meter

Uberlebenstraining
Wie man gesund bleibt

Die Sea it voller Gafahren: viels
hrer Bawohner sind Ihnen nicht
unbedingt freundlich gesinnt
Werden Sie angegriffen und
verlefzt, verligren Sle Kraff, Wenn
sich Ihre Gesundheitsanzeige
auf Null reduziert hat, missan Ske
wieder am Anfang der
betreffenden Stufe beginnen

Gesundheitsanzelge

La survie dans les
fonds marins

Pour rester en bonne
santé

Les dangers abondent dans la
mer, Beaucoup de choses
pauvent vous &
foire perdre de la force. Si vofre
sante s’ epuise. vous devrez
recommencear ou debut du
MEme niveau,

r et vous

1 Réservolr de santé

Supervivencia en los
mares

Cémo mantenerse en
forma

Los peligros abundan en el mar

Hay muchas cosos que puedien
herine. Cugndo 650 suceda
perderd fuarza. 5i se gueada sin
salud, tendra que volvera
empeazar en el nivel en que asié

i Medidor de salud



—-__

Come sopravvivere

pimanere sani
abbondano
ﬁ'ﬁam. Malte cose vi
assono far male &, $e questo
fucesde. perdele energie. 5e vi
ummalate. dovrete rprendere

gloco da capo.
1 Misuratore della salute

Overlevnad
Att hélla sig frisk

Havet &r fullt av faror, Det finns
massor av fing som kan skada
dig, och ndr det hander fdrlorar
du energl. Om din energi tar shut
miaste du borja om frdn bdran
av den niva dar det hande.

1 Energimdatare

Overleven in Zee

Gezond Blijven

In de opan zee zijin vele
gevaren, Z& kunnen jou schode
fosbrengen en als ze dat doen,
veriias je kracht. Als je geen
kracht meer hebt, moet |e hat
level opnieuw beginnan.

D Krocht Meter

Meristé selviiminen

Terveend pysyminen

Merl on tulillaan yaaroja.
Monet asiat voivat vahingoltioa
sinua, Jos ndin kay, menetat
voimiasl. Jos terveytes pettdd,
Joudut poloamaan pelivaiheen
alkuurn,

O Terveydentiian mittan



To stay healthy: Um gesund zu bleiben: Pour rester en bonne santé: Para mantenerse en forma:

= Charge info a schoel of small » Greifen Sie Schwiame » Chargez un banc de pefits * Atague o un banco de
fish for feod Weinarer Flsche an, um sich PORSSONS pour VOouUS NouTn pececilios para obtener
» Find healing clams, known as mit Nahrung zu versorgen. » Trouvez des clams solutaires comida.
the Shelled Ones. Figure out + Suchen Sie die hellsamen Connus sous le nom de « Encuentre aimeajos
how to get and use their Venusmuscheln, auch als Coquilloges. Découvrez sanadoras, denominadas Lo
enargizing gifts Scholenfraunde bekannt comment utiliser leur pouvoir Crustaceos. Descubra como
Keep yourself healthy, or you'll Ir;inden E:;e l_mrlaus. W(Ijﬁ Sie slch anergétique ob!engr y utilizar sus dotes
s06n be overcoms by the next r?r\e wia: ema-gben en . aenergéticas.
lurking or altacking foe. Figenschaften zunutze Restez en bonne santé, sinon y
machen kénnen vous serez vite anéanti par le Manténgase en forma o pronto
: - prochain ennemi caché ou se verd derrotado por el
@ The Sheled Cas Achten Sie unbedingt auf Ihren attaquant, préximo enemigo que aceche o
Gesundheltszustand, da Sie atague.
sonst sehr schnell ein Opfer des ¥ Les Coqulllages
néchsten Ihnen aufiouemden 1 Log Crusticeos
Angreifers werden kdnnen.

? Ihre Schalenfreunde
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| e

per fimanere sani: .
Attaccate p:tccoﬂ branl di

* Dasce 8 mangiatel.

. Trovate le conchiglie.
scoptite come conguistare
ad usare |
racehiudono.

Hur du haller dig frisk

*» [Fusa In i fiskstim fér att ata.
= Hitta helande musslor, dven

kanda som De Skalférsedda.

Lista ut hur du kan 14 tag pa
ach dra nytta av deras
helande krafter,

Hall dig frisk, annars kon nasta
lurande eller attackerande
fiende |&# ta kal pé dig.

@ De Skalfdrmsedda

Om sterk te Blijven:

« ol een school kisine visjes
Qan om ze op te aten.

» loek de genezende oasters,
betar bekand als de Schelp
Dingen, Zosk ult, hoe jeze in
Jouw voordesl kunt

Nain pysyt terveend:

* Syoksy plenten kalojen
parvean ateroimaan,

» Etsi parantavia simpukoita,
niin kutsuttuja Kuoraliisia. Keksi
kuinka voit saada ne, jo
kuinka kdytdt niiden tarmoa

gebrulken, antavia lahjola.
Biijt altijd sterk genoeg, want Pysy terveend, tal seuraava
anders word je snal lag tai hy
door de eerste de besle vijand. vastustaja veittoa sinul.
@ De Scheip Dingen I Kuorelisat



Breathing

You nead o breathe fo stay
alive. You can dive to the
deapest parfs of the ocean and
irto the daorkest watens, but you
must always find air. Without |t
your breath ebbs away, If you
run out of air, your gquesting
ends, and you must start the
level over

11 Breath Meter
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Atemtechnik

Um zu Ubereben, massen Sie
auch In disser Umgebung fir
auweichend Aterniuft sorgen
Sla kénnan in dle tiefstan
Abgrinde und schwrzesten
Hahlen eintauchen, solange |hr
Luftvarrat In Ordnung kst Wenn
Sle keine Lufttaschen finden,
werden Ihre Luftresarven
aufgebraucht. Geht Ihnen die
Luft aus, missan Sle [hre Suche
abbrechen und wieder am
Arfang der betraffenden Sfufe
beginnan

Atamreserve-Anzeige

La respiration

Vous aver besoin de respirar
pour raster en vie, Vous pouvez
plonger dans les eaux les plus
profondes et les plus sombres de
I"océan. mals vous devel
toujours frouver de 'alr, Sans air
volre énergie Daisse. 5| vous
mangusz o' alr, votre reche
‘achéve at vous davez
recommencer au debut du
méme niveau

che

Résarvolr d alr

Respiracion

Usted necesita respirar para
vivir. Podra nadar hasta 1o mas
profundo del océano y en leas
cguUas MaAs OsCuUras; pero f
siempre deberd encontrar aire. |
Sin &l, su resplracion se
debilitard. Si se queda sin aire,
ferminard su bdsqueda y tendra
que volvar a empezar en el
mismo nivel

1 Medidor de respiracion



em dovete respiiare.
o Potete fuffarv o lungo ed in
prima o pol
"'d% Senz aria.
moﬂfﬂ'&- ‘5a mordte. il gloce
T aming e dovate ripartire da
capo:

'] Wm"

Andning

Du &r rvungen aft ondaos for oft
hallo dig vid liv. Du kan dyka ner
fill de djupaste delama av havet
ach simma omking i de
mérkaste vattnen, men du
mdste alitic Ritta uft. Utan ry
frisk lutt férevinner syret | ding
lungor. Om din uft tar siuf &r dift
sbkande dver, och dd mdste du
bérja om fran bérjan av den
nivd ddr syremdtaren nddde
botten,

1 Syremidtare

Ademhalen

Je hebt lucht nodig om fe
avereven. Je kunt helemaal
noor beneden dulken, fol in de
donkersie gedesites van de
zea, maar jé moet wel bi lucht
in de buurt bljven. Zonder lucht
kuin | riet meer ademen. Ald je
gean adem meer habt, veries ja
ean leven en moel je het level
oprieuw beginnen.

o Adem Meter

Hengitys

Sinun taytyy hengittéid eltdkses).
Vait sukeltoa valtomeren
syvimplin osiin jo pimeaimpiin
vesiin, mutta sinun taytyy aina
I&ytad imaa, liman sité
hengltyksesi helkkenee. Jos
sinufta loppuu ima, etsintéretikes)
padttyy. ja sinun taytyy alkoa
pealivaibe slusta.

3 Hengitysmittarl
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You can breathe in three ways: Sie haben drel Mbglichkeiten,

« Leap out of the water, sither
info the open air or into an air
pocket you find in the rocky
submerged cavems. You'll
regain full breatt immedi-
ately, (See page 44 for help
on finding air pockeds.)

Push your head above water,
especially in tight submerged
pockets where you can't
jurmp, Try to regalin full breath,
bt be aware of dangers that
may force you o move on
before your Breath meter is
full,

Open the Shelled Cnes 1o
release thelr healing power.
You'll regain full breatn
immediatealy,

Keep your lungs filled with life-

Ihren Luftvarrat zu ergénzen:

= Springen Sie ous dem Wassar
— entweder Obar dis
Wasseroberfiache, oder
schwimmen Sie In elne der
Lutttaschen, die Sie in den
untersaaischen Felsenhdhlan
finden kénnen. In beiden
Fallen werden lhre
Atemreserven sofort voll
erganzt. (Far hitfrsiche Tips
zum Auffinden der
Lufttaschen siehe Seife 44.)
Strecken Sie lhren Kopf ous
cern Wasser, insbasonders in
angen, unter der Oberfiache
liegenden Zwischenrdumen,
in denen Sk nicht springsn
kénnen, Versuchen Sie, Ihren
Luftvorrat so weit wia mégllich

T

Vous pouvetz respirer de frols
fagons différentes:

« Bondissez hors de |'eau, que
ce soif @n plein air ou dans
une poche d'olr que vous
frouvez dans les groties
rocheuses immergées. Vious
faites immédiatement le plein
d'alr. (Pour en saveir s sur
les poches dair, voir page

44),

Sortez la téte de I'eau,
notamment dans les petites
poches Immergées ol vous
_ne pouver passauter, Essayez
de refrouver tout voire
soufiie, mais faites attention
aux dangers qui peuvent
vous forcer & bouger avant
d'avalr fait e plein,

* QOuvrez les coguillagas pour

Usted podra respirar de fres
formas:

» Saife fugra del ogua, yo sea
al alre libre o en una bolsa de
aire que ancuenire en las
CcUBVOS rOCosas sumergidas.
Inmediotamenta recuperard
tode el aliento. (Consulte o
paging 44 si desea encontrar
ayudo sobre como anconirc:
bolsas de ole).

Saque la cobeza del aguo
sspecialments en bolsas
pequefias sumergidas en
dande no pueda saltar.
intente recuperar la
respiracion completamente
pero tengo cuidade con los
peligros que e pueden forza:
a movearse antes de gque su

2u erganzen, aber achten Sie qu'ils ibérent leur pouvoir didol respiracion esté
gm?,g : Ionl 3 g.ml m:;‘: :;;1 o dobei auf Gefahren. die Sie salutaire. Vous retrouverez IE:.U i
zu elnem vorzelligen Abbruch immeédiotement fout votre :
without an air supply. 2wingen kénnen, bevor thre souffle. o ARIRER Cnsstéc:;: parg
Afemreserve-Anzeige den " que saguen SU pocer
Hachstwert ereleht hat. Remplissez vos poumons d'air sanador, Inmediatamente
« Offnen Sie die nécessaire & la vie. Ne prenez recuperand completamente
Scholenfreunds, um ihran jamais le risque 8tre coincé sans  su resplracion.
regenerieranden Effekt résecve d'air.
auszunutzen. Ihre Manfenga sus pulmones llencs
Atemrasarven werden sofort de aliento de vida. Nunca
vall erganazt. permita que le agarmen sin lene
Halten Sie Ihre Lungen stefs mit suminisiro de aire.
gefiilll, Achten Sie daraut, daB
Iss- nicht du:w ousreichenden
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potete respirare in fre modi
- 4o fucr dall' acqua. ©
in superfice © in una cavema
Hamafing. riprenderete
te il fioto. Per
—arment! sul modo di
nbmcava_masoﬂomuma

aria, consultate

% emergena solo o

. speclaimente in casi in
cuilo :puﬂb fuorl dall"acqua
& scorso & quindl sufficlente
<olp per respirare. Tentate di
respirare @ sufficianza. ma
fate attenzione a pericoll che

: ) costringervi o

smefttere dl respirare prima
che Il misuratore dal respira
sia al massimo.

« Apiite Je conchiglle per
liperame | potere o
guariglone.
immediatamente &
complatamente il fiato.

Tenete | polmoni sempre ben

pieni di aria. Non rischiate mai
di rimanere col fiato corto.

ate

Du kan andas pa fre olika sath:

* Hoppa upp ur vattnet,
ontingen ut i fria luften aller fil
luftfickor sorm du hittar |
kippiga undervattensgrottor.
P& s vis kan du omedelbart
fylla dina lungor med ny. frisk
Iuft (se sicl 45 fdr hidlp om aft
hitta luftfickor).

Stick upp huvudet ovanfir

yhan, specielit | frdnga

undervattensfiickor dér du
inte kan hoppa, Dra in sa
mycket lutt du kan, men hall
utkik efter faror och flender
som kan tvinga dig aft simma
vidare innan du hunnit fiylla
lungoma helf,

» Bppna De Skalfdrsedda tér
aft komma dt deras helande
kraft, Om du lyckas dSppna
dem atersttills din syrenivd
helt.

Se Hill att alitid ha livgivande jutt |
lungoma. Riskera aldrig att bli
attackerad utan aft ha
filirtickligt med syre.

Je kunt op drie manieren
ademhalen:

« Spring uit het water, noar de
opparviakte of ga In een
luchtbel in een
onderwatergrot. Je kijgt dan
weaar aen violle Adem meter
(Kifk op pagina 45 voor
informatie over de
luehtbelien.)

Duw je neus boven water,
vooralin luchtbellen die te
klein zijn om erin te springen.
Probeer de Aderm meter
helemaal fe vullen, maar pas
ondertussen wel op voor
gevaren die je aanvalien
voordat & Adem meter
gevuld ls, \

Open de Schelp Dingen om
hun genezende kracht te
krijgen. Je krjgh dan ook
direct een volle Adem meter.

-

Blilf Je longen vullen met adem.
Zorg ervoor dat je nooit zonder
luchtvoorraad komt te zitten.

Veit hengifttit kolmella eri
tavalla:

Hyppdéd ules vedestd joko
ulkalimaan, tal merenalolsista
kalliclucksta Bytamdads
imalokeroon. Saat
vilitamast hengityksesi
takaisin (Kotso neuvaja
fiimalokeroidan idytdmiseen
5.45.)

Tyennd podsi veden
yidpuolelle, efenkin ahtalso
vedenalaiskssa lokeroissa,
joissa st vol hypdta. Yritd
palouttoo hengityksesi, mutta
aia unchda vaaroja, jotka
voivat pakottaa sinut likkeelis
ennenkuln hengitysmittar on
taysi.

Aukoise Kuorelliset
vapauttaaksesi nliden
parantavan voiman, Saat
valitamdst hengityksesi
takeisin,

Pidé keuhkosi taynnd
eldhdytavaa henked. Al
koskaan koeta onneasi joutua
kiinni liman limavarastoa,
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Singing Melodien Les chants Canto

Utifice las can @g de o3

delfines para sot

large viale pof mar C

wida maring, a otr

Los Crust Of, C

agddlyac
M

Melodien der [
dean auch hr
der lang

Use your dolphin songs to survive
and thrive on your long |
through the sea, Sing fo t
life. to other . o s
Ones, to Glyphs (page 48)
to anything you don't anders
unclerstand. andera Sanger, lhre AUS NE Compren

Schalenfreunde =

(Seite 48) und an ¢

wundchst nicht verstehen

Bvivir an |

40




Zingen

Sung dina delfinsanger tratt  Gebrulk je dolfijnenliedjes om

overteva och utveckias pa din tiidens je reis te overeven, Zing

langa resa genom haven. Sjung  voar dierfjes; anders zangers en
olika livsformer, fill

e. til De

. voor Glyphs (zie
‘pagina 48) en voor al het

andra sangare,
Skalfersedda, til glyfer (se sid, mdo‘l}embw
'48). och il alit annat sorm du

Inte rkdtigt tarstar.

—
i

|
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Songs are powerful. They can:

« Call to other singers. who wil
respond with songs of their
own. You may get clues,
pleas for help or importart
Information from them. Press
Button 1 or 2 to read through
fhe texd scraens. (Press Start 1o
skip the screens if you've
alkeady read them.)

« Ward off decdly Hungry Ones

and other enamias If you've
lsamed the right song,

Gel new songs, information
and special powers that are
scattered throughout the

Melodien sind machivoll, Sie
heilfen Ihnen in vielen
Situationen:

» Eine Melodie GBI Ske mit

anderen Séngern dar Tiefe
komrunizieren, die doraufhin
mit ihren elgenen Malodien
antworfen warden. Auf disse
Weise erthalten Sie Hinweise.
wichtige infarmationen oder
auch eine Bitte um Hilfe
Drilcken Sie Taste 1 oder 2
uim chie Text-Bildschimme
durchiessn zu kdnnen, (Wenn
Sie den Text berelfs galesen
haben, driicken Sie die START-

Les chants sont puissants. lis
peuvent:

« Appeler d'autres chanteurs,
qui répondront avac leurs
propres chants, Vious pouvez
trouver des solutions,
demandear de |'aide ou
obtenir d'importantes
Informations de leur part,
Appuyes sur le Bouton 1 ou 2
pour lire les dcrans de texles.
(Appuyez sur Stan pour sauter
les &écrans si vous les aver
déja Jus).

Ecarter les aifamas mortels ou
autres ennemis, sl vous avez

Las canciones fienen poderes.
Por ejemplo pueden: [
» Liarmar a ofros cantores, que
responderdn con sus propias

canclones. Podr obtenar
pistas, peticiones de ayuda
informacién relevante da |
ellas. Presione los botones 1 ¢
2 para |eer los pantalias de
texto, (Presiona Start para
softar las pantallas sl ya los he
laido).

« Evite a los mortiferos
Hambrientos y g ofros
snemiges st ha aprendido o

mazes of the sea. Teste, um die Blldschime 2u appris ke bon chant cancion commecta.
Gberspringen. ) Trouver de harnt o
- Gberspringen. . nouveaux chants, « C a nuevas concliones,
songlnm Ecco's t;onur. u“iho » Wann Sie die richtige Melodie de nouvelias informations au |n2,r:;rl?gc|an v podeares
doiﬂ mphtm"m'l’mﬁdm’ Dr.lnl 'ilbe afroid gelernt haben, konnen Sie ggs POUVOIrs speciaux especioles aue estan
o damit gefrdBige parsas dans le labyrinthe §
hwmupiﬂ'nm:mgs i Tiefseerauber und andere de la mer esparcidos por los laberintos
2 Iebensbedrohende Geagner in e
Schach halten. Les chanfs sont prodults parle | .. o gnciones son el sonar de
» Im Laufe ihrer Reise lemen Sle i o &':"'. m‘”'f io Ecc:uunncm constantemente
wiederum neue Melodien, s g 44 pﬂm‘ mundo
ermaiten welters niziiche 09 des N sopes ssplo e Loz
Informationen und werden an  Bas effroyé dessayer; les chants  delfines. No fema experimentor:
verschiedenen Stellen des peuvent faire des choses i cunclonu: o ﬁpu' m"" et
untersesischan Lobyrinths mit e i =08y %
besonderan Fahigkalten
ausgestattet,
Die Lieder dienen als Eccos

Sonar. Setzen Sie lhre Melodien
héufig ein, um die Welf der
Delphine zu erkunden. Haben
Sie dabel keine Angst vor
Experimenten; eine Melodi
zeigt manchmal eine
Uberraschende Wirkung!
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| cantl ;wmﬁpoﬂﬂlio

CW" altr delfini, che

X fponderanno con |loro
canfi, dandovl suggernment.
chiedendovi aiuto o dandovi
Wni importanti,
premate I pulsante 1 o 2 per
W.zmd rmessaggi sulio
narmo. Premate il pulsante
Sl cicr oo

o, mmﬁgn‘gmi p-reda’ron e
gl aifr yostil nemicl, ma
dovete usare [l canfa glusto

» e or niovi cantl.

informazieni e poterl speciol

dispersi qua e 1 nell’oceano

anil sano il sonar di Ecco.
mamwm

Aft kunna sjunga innebér makt,
Med sanger kan du:

« ropa til andra séngare, som
svarar med sina egna sanger
Det kan betyda lediradar,
rop pé hidip eller viktig
Infarmation, Tryek pé
aritingen knopp 1 sller 2 fér
att lGsa igenom
textmeddelanden (ryck pd
START-knappen for att hoppa
dver meddelanden du redan
lést igenom),

* jogo véig De Hungriga och

andra dodiiga fiender—om

du sjunger rdtt 1at, vill sGga..

1& ny Information, samt iGra

dig nyo sanger och nya

specialtricks som ligger
kringspridda dverallt | havets
labyrinter,

Sanger &r Eccos hydrofon. Sjung
hela fiden t&r att utforska
delfinemas véarld. Var inte riédd
fér att experimentera; du kan né
oGverraskande resullat med dina
séinger.

Liedjes zijn krachtig. Ze kunnen:

* Andere zangers roepen die
dan hun elgen liedies tarug
zingen. Je kunt conwizingen
krijgen, hulpgercep horen of
belangrijke informatie kijgen.
Druk op Toets 1 of 2 om de
takstschemmen te lezen, (Druk
op start als je ze ol gelezen
habt.)

Hongerige Dingen an andere
vijanden afschikken ais je het
juiste lliedie geleard hebt.
Nieuwe lledjes laren, specicle
krachten en informatie
krijgen. Je vindt ze in de
doolhoven van de zes.

Liedjes zijn de sonar van Ecco.
Gebruik ze telkens om de
omgeving fe verkennen, Wees
niet bang om te
experimenteren; liedjes kunnen
wonderbaarlijke dingen doen.

Loululssa on voimaa. Ne volvat:

» Kutsua folsia laulajio, jotka
vastaavat omilla lauluilaan,
Vit saoda niiltd johtolankoja,
avunpyyntoit tal tarkeitd
fistoja, Palna nuppla 1 tal 2,
ja vioit lukea kuvaruudun
tekstit Kpl. (Jos olet jo lukenut
ne. painamalla Start, voit
hypdatd nliden yi.)
Terua kuoleman vaaralliset
Ndalkaiset ja muut viholliset. jos
olet oppinut olkean laulun,
» Sooda uusia kauluja, tietoja jo
arfkoisvaimia, jolta on siroteliu
yrnparinsd meren sokkelolhing

Laulut ovat Eccon Ganiluctain.
Kéytd niitd lakkamatia
deffiinimaailman tutkimiseen.
Al pelktid kokeilla; loulut
saavat ihmeitd alkoan.



Mapping with Songs

Songs that echo bock fo you
bring long-range Information.
This s called “echolocation,”
When you hold down Start, your
song reverberates through the
currents and caverns, refuming
to you with a map of your
surroundings: (Press Start to exit
Ecco's Sonar Map and retum o
your quest.)

@ Ecco
2 Alr Pocket

a4

Kartenzeichnen mit
Hilfe der Melodien

Die zunickgeworfenan
Tonsignale threr Melodlen
enthalten Informationen, die
einen welten Bereich des
Meerastodens arfassen, Dies
wird als “Echolotung”
pezeichrist. Wenn Sie die START-
Taste gedrickt halten, wird Inr
Song von den
Meeresstromungen.,
Héhlenwanden und anderen
Hindernissen reflektiert; dies
liefert ihnen eine Landkarte hrer
Umgebung. (Dracken Sle die
START-Taste. um Eccos Sonar-
Karta zu verlassen und lhre
Suche wieder aufaunehmen.)

@ Ecco
@ Lufttasche

Les cartes
topographiques et les

chants

Les chants vous reviennent par
acho chargés d'information
longue distance. C'est ce que
nous appelons | “écholecation”,
Lomsque vous maintensz Start
anfoncé, votre chant se
répercute contre les courants et
|es grottes avant de vous revenic
ovec une carte fopographiqus
das environs, (Appuyez sur Start
pour guitfer ia carte st
reprendre @ votre recherche),

4 Ecco
@ Poche d'alr

Configuracion de
mapas a través de las '
canciones

Las canclones cuyo 8co vuelve
adonde estd usted, |8
proporcionanan informacion de
lugares lejanos. Esto es o que se
denoming secolocailzacions
Cuando mantenga presionodo
el botén de Skart, su cancian
reverberard a fravés de
comentes y cuevaos, regresando
hasta su posicien con un mapa
de los alrededores. (Presione
Starl para abandonar el Mapa
de Sonar de Ecco y volver a la
busqueda)

@ Ecco
2 Bolsa de aire




Orientarsi con i canti

L'eco del e

I di Eccovl
Porfang informeazioni da grandl
distarze. Questo fenomena & un
VBIO & proprio sonar naturale. Se
tenete pramuto || pulsante Start
Wvostro canto rsuona atraverse
2 Caveme e toma con
una carting della zona che v
chconda. Premete Start per
fomare g gloco ad
abbandonare g moppa dal

I Ecco

Kartiéggning med
hjélp av sanger

Sanger sorn ekar fillbaka fill dig
bér Infarmation om plotser iGngt
borf. Detta kallas
“ekolokalisering . Nar du hillier
START-knappen nedfryckt akar
dina sanger genom striommar
och grotiformationar. och ger
dig en karta dver dina
omgivningar (tryck pa START-
knappen f&r aft lamna
hydrofonkartan ach fortsatia diff
sOkande)

D Ecco
D Luftficka

Verkennen met
Liedjes

Liedjes die terugkaatsen geven
je informatie over de amgeving
Dit heet "Echolocatie”. Alsja
Start Ingedrukt houdt, koalsen je
lledies terug tegen grotten en
stromingen, die |e weer kunt zien
op jouw kaart (Druk op Stad om
Ecco's Senar kaart te verlaten
an verder te gaan met jouw
avontiur)

' Ecco
@ Luchibel

Laulujen avulla
kartoittaminen

Laulut, jotka kalku palauttaa,
fuovat sinulle fietoja pitkdan
matkan tokaa. Tata kutsutaan
“kaikuluataukseksi,* Kun painal
Start-nuppia yhitdjaksoisest,
laglust kaikuu virroissa ja luolissa,
polaten luoksesi mukanaan
kartta yrpdrstdstasl, (Polsta
Eccon daninctainkartia Start-
nupilla jo palaa etsintdretkessl)

@ Ecco
@ limolokero
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Ecco's Map shows you:

« Your position.

» Passages through the rocky
walls.

« Prowling enemiss, shell
barfiers and othar dangers
(red objects)

« Glyphsand other inferesting
items (white objects).

« Air pockets (light blue areas)

« Healing clams (yeliow circies).

« Barfers ond moveable rocks
(ysliow blocks),

Make echolocation a habit.
Send cut echoing songs fo get a
full view of the ocean scene.
“Look beyond your eyes with
your song.”

Aul Eccos Karte sehen Sie
foigendes:

Ihre elgene Position
Durchgange in Felswdnden
Umherstreichende Rauber.
Muschelbarriaren und andere
Gafahren (rofte
Gegensiande)

Glyphen und andere

Lo caorle topogrophique d'Ecco

vous indique:

Votre position,

« Les passoges dans les parois
rocheuses.

= Las ennemis qul rddent, les
barriéres de coqulllages et
autres dangers (objets
rouges)

.

El Mapa de Ecco le mostrard:

» Sy posicion I
« Los pasadizos a fraves de
paredes rocosas

Los enemigas merodeodores
las barraras de caparaiones

v ofros paligros (objetos rojos) |
Los glifes y otras objetos
interesantes (objetos

interessante Arfikel (weibe « Les Glyphes et autres objets blances).

Gegenstande). intérassants (objets blancs), » Los bolsas de aire (2onos azul
» Lufftaschen (helblaua « Les poches d'air (zones bleu claro)

Baraichea), cief) » Los olmejas sanadoras
» Hellende Venusmuscheln = Les clams salutaires (cefcies (circulas amarillos),

(gelbe Kreise) joumes), » Los barraras y las rocas
« Barieran und bewedliche « Les bariéres et rochers méviles (blogues amarlios).

Fekbrocken (gelbe Bidcke). mabiles (blocs jaunes)

Acostimbrese o la
Machen Sie es sich zur Habituez-vous & ufiliser ecolocalizacion. Envie
G hnheit, Ihr Echolot hdufig régulié atis i con eco para
einzusetzen. Senden Sie lhre Enmu des chums dans loutes  obtener una visién panorémica
Echo-Melodien aus, um eine les directions pour obtenir une del océano. «Mire mas allé de
komplette Dbersicht (ber Ihre vue compléte de la scéne donde alcanzan sus ofos con su
ing zu “Ihre i “Utilisez les cancién-.

u-d-rlamns%oubordm chonhpwmkderrféwvoﬂa
Horizont schauen.” téte.”




Mappa del Sonar di Eceo vi
ostra;

' Lo vostra posizicne

* | passagg) attraverse paret!
focCiose

* Neriici nascestl, bariere
coralline ed alti pericoll,
(oggstti rossi).

* Giifi ed aiti oggetti
Interassant| {oggetti blanchi)

* Socche di ara (aree biu)

* Conchiglie che guariscono
{cerchl gially

= Bariere e rocce mobil
(blocchi gialiy

'endete l'abitudine di usare
ontinuomente il sonar. Esso vi
efterd di avere una visione
lara dell'oceanc e del suo

-l conti vi p
avere una vista in pid.

Pé Eccos karla ser du:

= din position,

s paOssoger genom
ippvoggama.

» gackande fiender,
snéickarsamiingar och andio
faror (réda féremal),

« Glyfer och andra Intressanta
téremal (vita féremal).

o Luftfickor (|jusbid féremab.

« Helande mussior (gula cirkiar.

« Bamidrer och rériga kippor
(gula block).

Gér ekolokalisering fill en vana.
Sjung s del ekar fér att fa en
bétire bild av havet, "Se borfom
horisonten med din sang.”

Op Ecco's kaarl zie je:

» Jouw posifie,

« Doorgangen In rofswanden

« Loarende vijanden,
schelpmuren en anders
gevaren (fode tekens).

« Glyphs en andere
Intarassante voorwerpen
(withe tekens).

« Luchtbellen (ichtblauwe
gebleden).

« Genazende oesters (gele
cirkets).

« Obstakels en beweegbare
totsen (gele blokken).

Eccon kartasta nbet:

» Olirypaikkcs!

= Reitit Iapi kalioseinien

« Vaaniskelevat vinoliset,
simpukka esteet ja muut
vaarat (punaiset kohtest)

* Kolverkuvio jo muut
misienkiintoise! osat (valkolset
kohteet)

» limalokerct (voolean siniset
aluset)

= Paranfaval simpukaf
(kaltaiset ympyrat)

» Estest jo likuteltavat kivet
(keltaiset lootat)

Tee kaikuluotouksesta tapa.
Léhetd kaikuvia louluja, ja saat
taydellisen kuvan vallomeresta.
Katso laulullosi sinne, minne ef
siimiliasi nGe.
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Glyphs

Glyphs are mysterous crystals
scattared in the ocean depths
The secrets they hold are nearly
as old and timeless as the sea
itself, Figure out how to gain
thelr powers and knowledge by
singing fo them or by touching
them

Giyph

Die Glyphen

ehan sind mysteriose

talle, die weit verstreut in der
a zu finden sind. Die
Geheimnisse, die sie entha
sind fost 5o alt und zeitios wie
der Ozeon selpst. Finden Sie
herous, wie Sie die magischen
Krafte und den das
umfangreiche Wissen disser
Hetfer flir sich ausnutzen kanne
Indam Sie & Glyp
ader ihn berlinren

Eirn Glyph

nsingen

Les Glyphes

Les Glyphes sont des c
rrystérieux dis 28 dans les
profondeurs des mers. Les

=it sont
Ouss anclens gue la mer alle-

atimrine

5 an chantant ou en les
touchart

Glyphes

Los Glifos

Los glifos san cristales misteriosos
esparcidos por
profundidacies o

al prople mar,
hocase Consus po yeon
51 conocimiento cantGndolas «
tocandoles

Elifo




gliti

tere cantande o toceandall

) Giife:

Glyfer

Giyfer dr mystiska kristaller som
ligger utspridda har och vor |
havsdjupat. Deras hemlighefer
ar ndstan ika gamio och fidldsa
som sjalva havet. Usta ut hur du
kan ta il vara deras kraft och
tardom gencm att slunga il
dem eller rdra vid derm.

@ Glyf

Glyphs

Glyphs zin gehsimzinnige
Juwelen dls op de zesbodem
liggen. De geheimen die ze
bewaren zijn net 20 cud an
tidioos als de zee zaif. Probesr
wltte vinden hoe e hun kennls
en krachten kunt gebruiken,
door tegen ze te zingen of door
78 aan te raken.

o Glyph

Kaiverkuviot

Kolverkuviot ovat outola
kristalleja. jolta on siroteltu
valtameren syvyyksiin.
Saloisuudet, jolta ne katkavat
sisdansd, ovat melkein yhid
vanhoja |a ajattomia kuin itwe
e, Keksi, miten voit laulomalia
tal koskettamalla saada nilita
veimia ja tetoja,

0 Kalverkuviot



Some Glyphs give you

messoges. Others impart new
songs you'll need to confinue
the joumey. Door Glyphs push
you away unfil you discovar how
to move them. Gokd Key Glyphs
unlock the passage fo the nexdt
level. White Information Glyphs
help you solve the mysteries of
the sea.

Watch for Glyphs wherever you
go, and look for them with
echolocation. Try not fo miss
any.

Take your lime. Stay calm. Solve
riddies by remembering what
you've learned. Don't get
frustrated — there’s always a
solufion, and you can find il

Einige Glyphen haben [hnan
etwas mitzuteiten. Andere
geben lhnen eine neus
Melodie, die Sie rur Forfsetzung
Ihrer Reise bendtigen. Tar-
Glyphen verwehren [nnen den
Zugang, bis Sie herausfinden,
wie sle sich bewegen lossen.
Glyphen mit geldenen
Schidsseln ermaglichen den
Zugang 2ur nachsthéheren
Stufe. WelB gekennzeichnefe
Informations-Glyphen haifen
Ihnen, die Geheimnise des
Meeras zu entrafseln.

Achten Sie jederzeit auf
Glyphen, und orten Sie diese mit
Hilfe Inres Echolots. Es empfiehlt
sich, keine Glyphen zu
tibersehen!

Lassen Sie sich Zeit, und
verlieren Sie Ihre Ruhe nicht.

Certains Glyphas vous délivrent
das messages. D' autres vous
fransmetient de nouveaux
chants, dont vous aurez basoin
pour confinuer voire voyage
Les Glyphes-barrénes vous
repoussent al vols dever
trouver ke moyen de les
déplacer, Les Glyphes-clés d'or
lirent le possage vers le
niveau suivant, Les Glypheas
d'informatian, blancs, vous
aldent & résoudra les mystéres
de la mer,

Ou gue vous soyez, recherchez
les Glyphes par écholocation.
N'en manquez aucun!

Prenez volre femps. Restez
calme. Trouvez une solution aux
énigmes en vous rapg de

Algunos glifas le proporcionaran
mensajes, Otros le comunicaran
nuevas canciones gue
necesitara para continuar al
viaje. Los glifes de puerta le
empujaran hasta que descubro
chme moveros. Los glifos de 1o
llave de oro abrirdn el pasadizo
que conduce ol sigulente nivel
Lo glifos de Informacion blanco
le ayudaran a resolver los
misterios del mar

Tenga culdado con los glifos
vaya donde vaya, y blsquelos
a fravés de lo ecolocalizacion.
Intente no perder ninguno.

Témese su tiempo. Esté
franquilo. Resuelva los acerlijos
recordando lo que ha

ce que vous avez appris. Ne
vous énervez pas —ily o
une solution &t vous

Lésen Sle die Aufg indem
Sie die erhaltenan Inlormationen
verwerten. Lassen Sle sich nicht
frustrieren, denn flr jedes
Problem gibt es eine Losung —
die Sie auch herausfinden
kénnen.

pouvez la frouver

aprendido. No se frustre:
slempre hay una solucién y
usted puede encontraria,




Cuni del glifi donno messaggl,
Bt vi Insegnane nuevi canti
he viseniranno nel corso del
stro viaggio I giifi vicine a
porte v aliontanane sine a che
o SCoprite come
BLO'OZarvens. | glifi dalia
ove d'oro aprano i
POSSCagio sing al livelle
Buccessivo. | giifi bianch
g informazione vi alutanc a
flsclvers | misteri del mare.

ervate | glifi dovunque vi
oviale e cercateli con il sonar,
entando il pid pessibile di non
dimenticame alcune.

Non abbiate fretta e non

erdete la calma. Risolvete |

problemi usando le cose che
Bvete imparato. Non tatev
prendere dalla frustrazione: tutto
Na una soluzione e non dovele
che trovarla.

En el glyfer innehdlier budskop.
Andra lar dig nya sanget du
kommer att behdva nagoen
gdng senare pa din resa.
Partglyter knuftar bort dig tiils du
kommer pd hur du kan fiytta
dam. Glyfer Inrstade med
guldnycklar ppnar démen fill
nasta niva, Vita
intormatiorsglyter hjalper dig att
I&sa havets mysterier.

Hall utkik efter glyfer vart du &n
simmar, och férsdk hitta dem

genom ekolokalisering. Se fill aft
du inte missar ndgra pd din vig.

Ta fid pé dig. Behéall lugne!. Kom
ihég vad du redan lar dig nér
du maste lsa gator, Bl inte
frustrerad — det finns alltid en
I&sning, och du kan hitta den!

Sommige Glyphs hebben eean
boodschap voor je. Andera
geven |e nisuws liedjes die je
nodig hebt fidens |e res, Vaste
Glyphs duwen je terug totdat
ontdekt hoe je ze kunt
verplaatsen, Gouden Sieutal
Glyphs geven je toagang ot
het volgende level. De Witte
Informatia Glyphs helpen je de
geheimen van de 2ee op te
lossen.

Zoek overal naar Glyphs en
gebruik je echolocatie. Mis ze
niet.

Doe het rustig aan, neem de tijd.
Los raadsels op met de dingen
die je geleerd hebl. Wind je niet

Jatkut kalverkuviot anfavat
sinulle viesteld. Toiset kertovat
ulssista lauluista, |olta tarvitset
Jotkonksesi matkaosi, Oven
kalverkuviot toytaissvat sinut
pois niin kauan kunnes keksit,
kuinka voit likuttaa nitd. Kulta-
avain Kalverkuviot aukalsevat
sauraavaan fason johtavan
reitin. Valkoiset tisto-Kaiverkuviot
auttavat sinua selvittdmdadn
rmeran arvoituksia,

Pidé silmalié Kaiverkuvicita,
minne fahansa menetkin, jo etsi
niités kalkuluctauksella, Alg
kadota ainoakaan.

Ale hiitikéi. Pysy rauhallisena.
Ralkaise arvoitukset
m lemalia oppimaasi. Ala

op — er is altijd een op g
en die kun i zeker vinden!

pety — aina on olemassa
ratkaisu ja sing volt 16ytad sen.

51



Enemies

Is o beautfiful yet

us place. Most
undersea life is your enemy| Use
your songs fo ward off attackers
worge to attack them. Soeme
mies, ke the octopus, ane 5o
quick that only your wits or a hint
from a Glyph can save you,

Always move cautiously in
unexplored waters. Going slow
is somelimes the fastest way to
move ahead.

Gegner

In der Tiefe des Czeans
verbergen vigle schéne und
interessante Dinge, aber auch
zahirsiche Gefahren, Genauer
gesagt — die melsten der
Tiefseebewohner zahlen zu fhren
Gegnem! Einige davan, wie zum
Belplal dar Krake, sind so flink
dal Sie nur fhre biitzschnelie
Reaktion oder ein Tip eines
Glyphs vor Schaden bewahran
kann

Bewegen Sie sich varsichlig in
unbekanntem Terrain. Eine
langsame Gangart ist oft der
schneliste Weg zum Ziel.

Les ennemis

Lo mer est un endrolt
mervellleux mais dangereux. La
plus grande partle de la faune
sous-marine est votre ennermiel
Utilisez vos chants pour ecarter
vios adversalras ou chargez pour
les attaquar. Cartains ennamis
comme |'octopus. sont &
rapides que seuls votre
présence d'esprit ou un consail
des Glyphes peuvent vous
sauver

Déplacez vous loujours avec
précaution dans les eaux
inexplorées. Nager d

es! parfois la maniére la plus
rapide d'avancer.

Enemigos

El mar es un lugar precicso per
peligroso. La mayor parte de Io
vida sibmaring es su enemiga.
Litilce las canciones pora
ahuyentar a los enemigos o
otaquelas. Algunos enamigos,
como &l pulpo, son tan rapidos
que solo le podrd salvar su
Ingenio o una pista de un glifa;

Muévase siempre con cuidado
en las aguos desconocidas. La
forma mas segura de moverse
et ir despacio.



Nemici

| mare & bello ma pud essere
pericoloso, Lo maggior pa
della vito del mara vi & nemica
Usate |l vastro canto per
allontanare | nemici o
attaccatsl, Alcuni nem
asamplo | polipl, sono
& parcolos che solo
rascogliendo futte ie vostre
forze o fAcomende all aluto di un
giifo potrete sfuggire

cl, od
s rapidl

Se vi lrovate in acque che non
conescele, fole sempre molta

aftenzione. L'ovanzare
lentamenie & a volte il modo pid

rapido di avanzare.

Fiender

Have! or e
plats; de fi |
ytan ar faktiskt dina fi
5 tér att skrdmma

£ rusa rakt pd
Er ciel
Ckfiskar, ar

an glyt kan n

Var alitid mer f&rsiktig | nya
vatten. At simma lugnt &r ofta
det snabbaste sattet att ta sig
fram,

Vijanden

Beweeg je voorzichtig door
onbekende gebieden.
Langzaam aan is soms de
snelste manier om ergens longs
te komen

Viholliset

Mel on kaunls, mutta

vaarall paikka, Melksin
kaikki merenalainasn eldmd on
vinolisesi. Torju kyokkadjat
laululllasl, tal hydkkdd niiden
rmippuun, Tosat vinolliset, kuten
merkiksi mustekala, ovat niin
opeita, eftd alysl tal
Katverkuvion vihje volvat
pelastaa sinut

Liiku aina varovast
tutkimattomilla vesilla.
Liilkkumalla hitaasti voil joskus
patstd nopeimmin eteenpéin.




Barriers and Currents

Rocks, shells and Eland barrers
will block your progress. You
may be cought in overpowering
currents that are too switt to
swim thraugh.

For every obstacle. there's a
solution, It might be a moveable
rock or an unusual form of sea
life. The solution may be ina
message locked In a Glyph.
Look for ways to solve problems,
Try charging o break bariers.
Push rocks ahead of you to fight
through cuments, And keep in
rmind that the shortest route is
not always under water,

Hindernisse und
Strémungen

Felsbrocken, Muschelbarrieren
und Inseln verspamren lhnen
rmanchmal den Weg. Ebenso
werden Sie Strémungen
anfreffen. die zu relBend sind,
um durchschwommen zu
werder.

Fir jedes Problem gibt es aber
elne Lésung, Vielleicht 1a8t sich
der Felsbrocken wegschieben,
odar das vermeintliche Hindemis
ist lediglich eln seffsam
geformtes Lebewssen, Der
Schissel zurmn Gehelmnis kann
eine Mittallung'seln, die in einem
Glyph enthalten st Untersuchen
Sie verschledene Moglichkelten
der Problamidsung. Rommen Sie
Barrleren, um sie zu zerstoren,
Schieben Sie Felsbrocken vor
slch her, um sich vor starken
Strémungen zu schitzen. Und
denken Sie daran, dad der
kirzeste Weg nicht immer unter
Wasser verlauft,

Les barriéres et les
courants

Les rochers, les coquillages ef les
Tles bloqueront votre
progression, Vous pouves éfre
pris dans des courants &
pulssants que vous ne pouvez
pas an sorfir,

Pour chogque obstacle, il y a une
solution, C'est peut &tre un
recher moblle ou une forme
inhabituslie de vie maritime. La
solufion peut se trouver dans un
meassage que défient un
Glyphe, Essayer de résoudre les
problémes de foutes les
manisres posgbles. Essayez de
charger les barriéres pour les
percer. Poussez les rochers
devant vous pour lutter contre
1Bs courants, Ef n'oubliez pas
gue la route la plus coure n'est
pas forcément sous |'eau.

Barreras y Corrientes

Las rocos, las almejas v los
barreras de istos le impediran
avanzar, Puade que se vea
atrapado en conlentes
abrumadoras demasiodo
valoces pora poder nadar en
allas,

No obstante, para coda
obstéculo hay una solucion,
Puede ser una reca mévil o uni
torma de vida marina inusual,
Lo solucion puade estar sn un
mensoje encemado an un glifo.
Descubra la forma de resoiver
Ios problemas. Intente alacar
para romper los barreras. Y
recuerde que o ruta mas corta
ne siempre estd balo el agua,



Barriere e correnti

Le rocce. le conchigle e le lsole
bloccane il vostro passaggio.
Potraste anche venire portati via
da comenti froppo rapide per
val.

Ma non precccupatevi. Come
abbiomo gid detto, tutto ha
una soluzione, od esemplo una
roccia mobile o una forma di
vita inconsueta, La soluzione
potrebbe perfino assere ||
messaggio contenuto in un glifo.
Cercate le soluzioni assalfando
ad esempio una barlera
tentando di spezara o
spingendo rocce davanti a val
pervincere le corenti. Tenate
prasente che la via piG brave
nan sempre & sott' acgua.

Hinder och strémmar

Klippor, sndckor och
aformationer ar hinder | din vag.
Du kan ocksd hamna i
strdmvirviar som ar fér starka att
simma igenom

Fér vare hinder finns det en
I&sning. Det kan vara en rérig
kippa eller en av havets alla
ovanliiga livsformar. Losningen
kan ocksd finnas gémd | ett
budskap fran en giyf. Férsdk
hifta satt att Iésa problem. Kolig
om dat rdcker med at rusa rakt
pa hindret: knuffa kippor
framidr dig for oft fo dig igenom
virvalstrdmmar. Kom ihag att
den korfoste vigen Inte aittid
ligger under vattenytan

Obstakels en
Stromingen

Rotsen, schisipen en stukken
alland kunnen jouw weg
versparren, Je kunt ook
gavangen worden In een sterke
sfroom waar je niet tegenin kunt
wemmen,

Er s sen oplossing voor elke
hindernis. Het kan een
beweegbare rofs of een
onbekende levansvorm in de
zee zijin. De oplossing kan In de
boodschap van een Glyph
zitten. Zoek manleren om de
problemen op e lossen, Probeer
obstakels te braken, Duw rotsen
voof je uit om door de
stromingen te kemen, Onthoud
wel: de kortste weg is niet altijd
onder water

Esteet ja virrat

Kivet. simpukaot ja sagriiufat
tulevat estémadn kulkuasl. Voit
Joutua yllvelmasin virtolhin, jotka
ovat lian nopelta ultaviksl.

Jokolsean esteassen on
ratkaisu, Se vol olia likutelfave
kivi tai merenelaman
epdtavalinen muodostuma.
Raotkaisu vol olla viestl, joka on
lukittuna Kalverkuvioon. Etsl
ongelmiin ratkoisut. Koeta
murfaa estest hyGkkaamalid.
Tyonnd kivia edessdsi
taistellessasi virtalen I&pl Ja
muista, ettel lvhin fie ole aing
veden alla.




Rescuing Lost
Dolphins

Twio young dolphins are lest m
the craggy depths. You must
find them and gulde them back
1o safe waters, one af a time

When you locate alost delphin
first sing 1o him. then siowly glide
a fitthe ahead and slightly obove
hirm. Try o swim In the direction
he's going. but If he turns, that's
OK. Wait o few seconds, and
el furn around again, When
he begins mimicking your
meovements, ha's ready 1o
follow, Then you can lead him
back to his mother

Save the lost dolphins. You'll
gain abilifies and songs that will
help you for the rest of the quest.
(You can enly save one dolphin
af a fime.)

Rettung der jungen
Delphine

Zwel junge Delphine haben sich
im untersesischen Felslabyrinth
varimt. Ihre Aufgabe Ist es, die
beiden Veriren zu finden und
sle einzaln In Sicherheit 2u
oringen,

Nochdem Sle sinen der beiden
Delphine georfet haben, singen
Sle fhn 2usrst an; gleffen Sie
dann langsam nach vorme und
nehmen Sie eine Position etwas
oberholb [Fres Schtzlings ein
ersuchen Sie In die glelche
Fichtung wie er zu schwimmen,
aber wenn er abdreht, lst dies
keln Grund zur Sorge. Noch
elnigen Sekunden wird er seine
Richtung wieder dndem, Wenn
der junge Delphin fhre
Bewegungen nachzumachsn
versucht, bedeutet dies. daB er
berelf ist, Ihnen zu folgen
Danach kénnen Ske ihn zurick
Zu seiner Muttar fhren,

Retten Sie die jungen Delphine,
denn dadurch erhalten Sie
zustitzliche Fahigkeiten und
Melodien, die Ihnen bei Ihrer
welteren Suche sehr von Vortell
sein werden. (Sie missen

Ubrigens beide Delphine sinzein

aus dem Felswirwarr
herausfiihren.)

Sauvetage des
dauphins perdus

Deux jeunas dauphins sont
perdus dons les profondeurs
rocheuses. Vous devez les
trouver at las guider un par un
vars des eoux sfires

Lorsque vous frouvez un
dauphin, chantez d'abord pour
lul et glissez légérameant au
dessus de lul, un peu en avant,
Essayez de nager dans lo méme
direction que lul, mais =il tourme,
ce n'es! pos grave, Attendez
quelgues secondes qu'll
revienne vers vous, Lorsgu 'l
commance  imiter vos
mouvemnents, || est prét & vous
suivre. Vous pouvez alors le
ramener vars ses congenadras,

Sauvez les douphins perdus.
Vous y gagnerez des possibilités

Rescate de delfines
perdidos

Hay dos delfines atrapodos en
los profundidodes rocosos.
Debe encontrarios y guiaros de
unNG 8N UNo a aguas seguras

Cuando localice a un delfin
perdido, primere cantele y
luego planee lenfa y
suavemnents por dalante y por
ancima de él.

Intents nadar en su misma
direccion, pero sise da la vuelta
no pasa noada. Espere unos
segundos y-se volvera a dar la
vuelta. Cuando empiece
Imitar sus movimientos, estara
preparado para seguire, En ese
momento usted le podra llevar
al lade de su madne

Salve a los delfines perdidos.
Ello le conferird habilidades y

el des chants qui vous al
pour le reste de volre
recherche. (Vous ne pouvez
sauver qu'un dauphin a la fois.)

i que le ay '
durante el resto de la bisqueda.
(5610 podrd salvar a un delfin
cada vez).



Soccorso di delfini

perduti salt ocgua. Doveta
frovarli & guidori in acgue
IcUre. uno alla volta,

iEuondo ne trovate uno,
gantategll, quindl portatevi
enfamente davanti e
Bggements sopra di lul. Provate
D nuotare nella direzione In cul
a andando, ma nan € un
roblema se sl gira. Attendete
nualche secondo-e girera d
uovio, fiportandosi nella
irezione orginario, Una volta

pronto a seguirvl. Lo potrete cosi
portare da sua madre.

el vosiro viaggio. Tenete
presente che potele salvare un
olo delfino alla volta.

Aft réidda vilsna
delfiner

Twd unga delfiner har simmeat
vilse | de kippiga djupan, Du
maste hitta dem och visa dem,
en | taget. vagen tilbaka til
sdkra vattan

Né&r du hittar en radvill delfin,
sjung féest il honom, och glid
darefter ndgot framfdr och
ovanfde honorm, Fésdk att
simma | hans rikining, men det
ar oke] dven om han vandsr
Vanta ett par sekunder, s&
vander han igen, Nar han bérgar
ta efter dina rbrelserdr han reco
att 1&la dig. Darefter kan du
leda honom fillboka till hans
mamma,

Rédda delfiner som kommil bort.
Du kommer att beldnas med
nya férdigheter och sanger som
hjgiper dig under resten av
sokandet. (Du kan bara rédda
en delfin at géngen.)

Verdwaalde Dolfijnen
Redden

in de diepe zee zjn twee jongs
dolfinen verdwaald. Jij moet ze
vinden an z& &én voor &én weer
In vellig water brengen.

Als je @en verdwaalde doffijin
gevonden hebt, moef je eerst
voor hem zingen en dan
langzaam over hem heen
zwammen, Zwem In dezelide
fichting. maar als hij draoit is dat
goed. Wacht even, wont hi
dracit wel weer terug. Als hi| net
zo goat zwemmen ais | 2wemt.
20l hill je voigen. Je kunt hem
dan weer naar zijn moeder

brengen,

Red de verdwaalde dolfijnen. Je
krijgt dan goven en liedjes die
je later in je avontuur zullen
helpen (Je kunt maar &én dolfiin
tegelijk redden.)

Eksyneiden delfiinien
pelastaminen

Kaks! dalfininpoikasta on skeynyt
kallicishin syvyyksin. Sinun tdyhyy
Bytad ne jo ohjata ne turvallisile
vesilie, yksi kerraloan.

Kun palkannat eksyneen
delflinin, ensin laula sille, ja siften
liuu hitaast vdihdn sen edelie ja
ylapuokelke. Yrita ulda sen kanssa
somonsuuntalsestl, mutta jos se
kdantyy, ei se haittaa. Odeta
muutama sekuntti, ja se kaantyy
taas ympdrl. Kun se alkoa
matkic likkeltasi, se on valmis
seuraamaan sinua, Sitten vaoit
ohjata sen takalsin emonsa uo

Pleasta eksyneet delfiinit. Saat
taitola ja louluja, jotka auttavat
sinua jéljelia olevalla
tretkellasi. (Voit pelastaa
vain yhden delfiinin kerraliaan)
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Using Passwords

Almost every level hos a name
and o password, These will
apper whan you start the level,
You can write down the
information in the password
notebook on page 78, Later,
you can use the passwords fo
begin the gome of a level
you've aiready played.

Note: Passwords changes sach
tima you restart a level, To return
to a level, you can use any of
thies passwords for thof ievel,

To begin a gome from any level,
prass Start at the Title screen,
and then move Ecco fo the LEFT
in the submerged cavem. The
Possword screen will appear,

Verwendung der
Kennwérter

Fast jede Stufe st mit einer
Bezeichnung und ainem
Knnwaort versehen, die zu Beginn
der jewelligen Stufe angezeigt
werden, Die Kennwdrter kdnnen
Sle in die Liste auf Seife 78
eintragen: so haben Sie die
Moglichkelt, dos Splel zu einem
spdteren Zeifpunkt von ainer
bellebigen Stufe aus
forfzusefzen,

Hinwals: Dle Kennwdrter dndem
sich jedesmal, wenn Ske eine
Stute neu beginnen. Um zu einer
beliebigen Spleistufe
zurlickzukehren, kbnnen Sie
jedes beliebige Kennwort far
diese Stufe verwenden.

Wenn Sie sttt am Anfang van
elner bellebigen Stufe aus
baginnen michten, dricken Sie
auf dem Titelbildschirm die Starl-
Taste; bewagen Sie Ecco dann
in seine unterirdischen Hahle
nach LINKS. Daraufhin erschaint
der Passwaord-Bildschirmm,

Utilisation des mots de
passe

A chague niveau corespond un
nom et un mot de passe. lis
opparoissent losgue vous
commencez un niveau. Vous
pouvaz dcrire ces Informations
sur le camet de mots de passe
(voir page 78). Vous poumez
ansuite utiliser kes mots de posse
pour commencer e jeu a
n'importe quel niveau déja
joug,

Note: Les mots de passe
changent chagque fols que vous
recommencez un niveau. Pour
revenir @ un niveau, vous
pouvez utiliger n'importe guel
meot de passe de ce niveau,

Pour commencer un jeu &
n'importe quel niveau, oppuyez
sur Start dons |'écran fifre et
déplacez alots Ecco vers la
GAUCHE de lo grofte immergée.
L' écran Password opparait.

Uso de Confrasenas

Practicaments cada nivel
posee un nembre y uno
contrasena. Estos apareceran
cuando empiece ese nivel,
Podra anotar la infarmacion
el cuademilo de corfrasen:
de |a pagina 78, Después pod
utilizar los contrasenas para
empezar &l jusgo en un nivel &
&l que ya haya jugado. )

Nota: Las contrasedas cal
cada ver que reanuda un
Para volver a un nivel podra
ufilizar cualquler contrasefa
ese nivel,

Para empezar un juego a parfi
de cualquier nivel, presions
& la pantalla del Titulo v lus
haga que Ecco se mueva

I IZQUIERDA an la cueva
sumergida. Aparecerd en
la pantaiio de Contrasena.




Uso di parole d’ordine

Qruast tuti | ivelll hanno un
nome ed una parcla d'ordine
che appaionc all' inzio di
clascun Ivello. Potete
trascriverle nel promemaria
apposito a pag.79. Pa tardl,
pofrate usare le parole d'ordine
pet Iniziare il gioco ad un vello
cul avete gia giocato

Nota: Le parole d'ordine
camtiano ogni volta che
riaffrontate un livelio. Per tomare
a tale livello, potete usare una
qualsiosi delle parole d'ordine dl
quel [vello,

Par injziare il gioco da un
particolare livello, premete il
pulsante Start nello schamo del
titolo & quindi portate Ecco'sulla
SINISTRA nella caverna
softormaring, Lo schemo delia
porein d'ordine appare,

Lésenord

Nastarn varje niva har eget
namn och lésenord. Dessa visas
varje gang du pabénar en niva,
D kan skriva ner denna
information | anteckningsblocket
pésid. 79. Du kan dven
ateranvanda ldsenord for att
pabdrja dift sbkande pd nivaer
du kiarat av tidigarns.

Obs: Lésenorden dndras varje
gang du bdrjar om pd en niva,
Fér att gd tillbaka till en viss nive
kan du anvanda vilket lGsenord
som helst f&r den nivan

Tryck pé START-knoppen far att
safta Igang spelet pa valfri nhed,
och fiytta ddrefter Ecco at
yinster | undervattansgrotian
Darefter visas lbsenordsskémen,

De Paswoorden
gebruiken

Elk zeeiavel heeft een naam en
ean Paswoord. Dif zie je op een
tekstscham als je het level
begint.Schriif de informatie op In
het Paswoord notitisboek op
pagina 79. Later kun je don oan
het begin van een spel kiszen),
op walk level j& hat spel wilt
beginnan,

Let op: ledere keer as e een
level opnileuw speett, verandert
het Paswoord. Om naar dat
level te gaan, kun je alie
Paswoorden gebrulken.

Om het spal halverwege te
Beginnen. moet je bif het
Titelschermn op Start drukken en
Ecco don in de onderwatergrot
naar links bewegen, Je ziet
dooma het Paswoord schemn,

Tunnussanojen kaytté

Meikein jokaiselia tasolia on nirmd
ja tunnussana. Namd imestyvat
kuvaruutuun, kun aloltat tason,
Voit kifoiftaa tiedot
funnusanamuistioon sivulle 79,
My&hammin voit alolttaa pelin
tunnussanan avulia alkatsememin
pelagmattasl tasolta,

Huom: Tunnussanat muutfuvat
Joka kerran kun aloitat tason
uudelieen. Jos haluat palata
Johonkin tasoon, voit kdytad
mitad tahansa sen tason
tunnussanoista

Faina otsikkokuvaruudun alkana
Shart. jo voit aloittag pelin mista
tahansa tososta. jo likuta sitten
Eccoa vedenalaisessa luolassa
vasempaan,
Tunnussanakuvaruutu imestyy
nakywvin,
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To enfer a password:

T Use the D-Pad to highlight a
latter in the letter gnd,

@ Press Button 1 or 2 to odd that
letter to the password at the
bottom of the screen,

@ Press Start when the password
s complate. (if a password Is
wrong, you'll be able to
change it.)

To edit a password:

@ Use the D-Pad to highlight the
left or right arow.

@ Press Button 1 or 2 to highlight
a lefter in the password,

@ Use the D-Pad to select
another letter from the grid.

@ Press Button 1 or 2 fo add that
letter to the possword at the
highlighted position.

Note: To exit the Password
screan without entering a
password, mave the highlighted
cursor o "End” and press Button
lor2

Eingabe eines Kennworls:

@ Wahlen Sie mif Hilfe dar
Richtungstaste einan
Buchstaben aus der Liste an,

@ Dricken Sle Taste | oder 2,
um diesen Buchstaben zum
Kannwort im unteren
Bildschirmberelch
& i

n.

@ Dricken Sie die Start-Taste.
sobald das Kennwort
volistandig ist. (Wenn ein
Kennwort falsch
usommangestallt wurde,
kénnen Sie es dndermn.)

Anderm eines Kennworls:

@ Wahlen Sie mit Hilfe det
Richtungstaste den linken
oder rechten Pfell an

@ Driicken Sie Taste 1 oder 2.
um elnen Buchstaben im
Kennwort anzuwdhien.

@ Wahien Sie mit Hilfe der
Richtungstaste einen anderen
Buchstaben aus der Liste an.

@ DrGcken Sie Taste | oder 2,
um den angewdahiten
Buchstaben im Kennwort
durch cliesen Buchstaben zu
emsetzen.

Hinwels: Wenn Sle den
Password-Bildschimm veriassen
méchten, chne eln Kennwort
elngegeben zu haben,
bewegen Sie den Cursor auf
“End” und drlicken Sle danach
Taste 1 oder 2.

Pour entrer un mot de passe

@ Utilsez le bouton directionnel
D pour &clairer une letire
dans la grile des leftres.

@ Appuyez sur le Bouton 1 ou 2
pour gjouter cetle lettre au
mot de passe qui figure en
bas de ['écran,

@ Appuyez sur Starl lorsgue le
mot de posse est feminé. (S|
un mot de passe est faux.
vous pouvez changer).

Pour modifier un mot de posse

@ Utilisez le bouton directionnel
D pour éclairer la Héche de
gauche ou de drolte,

@ Appuyez sur ke Bouton | ou 2
pout sélectionner une latre
dans le met de posse.

@ Utilisez le bouton directionnel
D pour sélactionner une autre
lettre dans la grille:

@ Appuyez sufle Bouton 1 ou 2
pour ajouter cette lettra au
mot de passe & la position
éclalrée.

Note: Pour sortir de |'écran

Passwiord sans entrer de mat de

passe, déplocez le curseur

&clairé sur "End” (fin) et

appuyez sur le Bouton 1 ou 2.

@ Utilice el Pad D para resaltar
una letra en la. cuadricula
letras.

Prasione los botones 1 o 2
para anadir esa lefraa la
contrasefa que hay en la
parte inferior de la pantalia,
Presione Start cuande haya
completado lo contrasena.
(S &sta es incorrecta, podid
cambiaria). |

Para corregir una contrasefa:

© Utlice el Pad D para reatzar:
fiecha lequierda o derecha.
Prasione los botones 1 o 2
para realzar una letfra en la
caontrasefa.

Presione el Pad D para
selaccionar ofra letra de la
cuadricula.

Presione los botones 10 2
pora afodir esa letra a o
contrasena en la posicién
realzada.

Neta: Para abandenar ia
pantalla de o Contrasena sin
introducir una contrasena,
mueva el cursor reaizodo hi
«End» (Final) y presione los
botones 102
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Per Impestare una parola

dordin

o Usate || pulsante D per
Hlurminara una lstter
dell'alfabeto.

2 Pramete || pulsante 1 o 2 per
oggiungere tale lettera alla
parola d'ordine che si sta
formande In basso sullo
schemmo,

1 Premete il pulsante Start una
volta che lo parola d'ordineg
& complato, Se fossa
scometto, la potete
cambiare.

Per comeggere una parola

d'ordine:

T Usate | pulsante D par
llurminare la fraccia o sinjstra
© o destra.

2 Premete || pulsante 1 o 2 per
iluminare una leftera della
porola d'ordine.

3 Usate il pulsante D per
liluminare un’altra lettera
dell'alfabeto.

4 Premefs il pulsante 1 o 2 par
oggiungere fale lettera alio
parola d'ordine nella
posizione lllurminata

Nota: Per abbandonare lo
schermo della paroia o' ordine
senza infrodume una, spostate |
cursore llluminato portandalc

1 sulla parela “End” (fins) @
pramete i pulsante 1 0 2.

At mata in eft Idsenord

o Anvénd styrtangenten D for
att valja en av bokstavema |
skdmmens dvre del.

@ Tryck pa antingan knapp 1
aller 2 far att 1agga fill den
valda bokstavan il
|dsenordst | skérmens nedre
dal.

@ Tryck pa START-knoppen nar
du matat In hela I&senordet.
{Om du matat in fel IGsenord
kan du ratta til det.)

Alf réita fill st inkorrek! l&senord

@ Anvand styrtangenten D for
att valja antingen den
vénstra elier den hogra pilen.

@ Tryck pa antingen knapp 1
allar 2 160 -aft vélja en av
bokstdvema | igsenordet.

@ Arvéand styrlangenten D for
aft vélia en annan bokstav |
skarmens dvre del.

@ Tryck pd antingen knapp 1
aller 2 for att lagga til den
nya bokstaven stallet fér den
du valt | |Ssencrdet.

Obs: For att lamna
|Gsenordsskdmen utan aft mata
in eft ldsenord. fiytta markdaren
till END (avsluta) och tryck pd
antingen knapp 1 efler 2,

Om een Paswoord in te voeren;

1 Gebrulk de R-toels om ean
letter fe kiezen,

@ Druk opToets 1 of 2 om de
letter aon het Paswoord aan
de onderkant van het scherm
toe te vosgen.

3 Druk op start als het Paswoord
compleet is. (Als het
paswoord fout is, kun je het
nog veranderern.)

Om een Paswoord te
veranderen:

Kles de linker of rachter pill
met de R-toets,
' Druk op Toets 1 of 2 om een
lefter van het Paswoord te
kiezen,
Kies met de R-toels san
anders letter adn de
bovenkant van het scherm,
Druk dan weer op foets 1 of 2
orm de letter in het Paswoord
in e voeren.

Let op: Zet de cumer bij "End” en
druk op Toets 1 of 2 om het
Paswoord scherm te veriaten
zonder dat je een Paswoord in
hebt gevoerd
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Asefa tunnussana seuraavasti;

@ Tahdennd kifalnnudukon

Kirjcsin D=tyynyn avulia.

Lisad kirjain kuvanuudun

alaosassa olevaon

tunnussanean nupillia 1 tal 2.

3 Paina Start, kun funnussana
on vaimis. (Jos tunnussana on
virhesllinen, voit muuttoa
san.)

Tunnussanan poispyyhkiminen:

i Tahdenna vasen fal olkea
nuoll D-tyynyn avulia.

@ Tahdennd tunnussanan kifain
nupilla 1 tai 2.

@ Valitse nuudukelta toinen
kirjain D-tyynyn avulio.

@ Listd kirjain tunnussanan
tahdennettyyn kahtaan
nupllla 1 tal 2.

Huom: Jos haluat poistua

tunnussanakuvaruudulta

oseffamatta tunnussanaoa, likuta
volaistu osoitin *END"-kehtaon ja

paina nuppia 1 fal 2.

o
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Ecco's Family

Ecco is a bottlenosa dolphin,
whose species is noted for being
almast tatally unatroid of
humans. They readily approach
ships and boats, and are
wonderful to watch at play.
They are gracetul and ogile.
fising In tums to “blow,” and they
seidom If ever rudely jostie each
other for position,

Eccos Familie

Ecco gehdrt zur Gattung der
Aaschennasen-Delphine, die
dafar bekannt sind, fast keine
Scheu vor menschiichen Wesen
zu zeigen. Delphine nahern sich
oft ohne Furcht dem Menschen
und beglelten manchmal dber
langere Strecken Schiffe und
Boote. Sle sind elegante und
sehr bewegliche Schwimmer,
die eine ousgepragte Nelgung
2u Spiel und SpaB aufwelsen und
untereinander ein sehr
ricksichtsvolles Benehmen an
den Tag legen. Delphine sind
Saugetiers und Mssen daher in
gewissen Abistanden zur
Wasseroberfiache kommen, um
dle verbrauchte Atemiuft
“obzublasen” und ihre Lungen
wieder aufzufilien.

La famille d’Ecco

Ecco ast un dauphin souffleur
dont |'espéce est connue pour
son amifié anvers I'homme. s
s'approchent régulisrement des
bateaus, et ¢'est un plaisic de
les regardet jouer, lls sont
gracieux et aglles, jallissant des
fiots les uns oprés les autres et sa
bousculent rarement enfre aux
pour &tre @ o premiére ploce.

La familia de Ecco

Ecco es una marsopa cuya

especie es conocida por no
tener misdo a los hurmanos:
acercan confiodas a o
tipo de embarcacién v L
maravilloso verdos jugar. Son

aelegantes y aglles, y saltan
tumes para sexpulsar el alras;
rafisimas ocasiones se .

enfre si por consegulr una
supremnacia de grupo.




La famiglia di Ecco

tocoo appartisne ala specle del
Jaifinl comuni, popotarissima
perehénon ha guasi mal paura
degll esser umani. Per guesto, |
delfinl camuni s avvicinana alle
avi e sono una delizio da
Jssanvare mentre giocano in
cqua. Sono aggraziati ed ogill
2 salgono a fuml alla superficie
ver respirare. Non litigano quosi
nal fra di foro,

Eccos familj

Ecco &r aft resvin, en art vars
delfiner &r kdnda 1&r atf vora s&
gott som totalt orddda fde
manniskor, De simmar glatt ifatt
skepp och batar, och dr
Jattefing oft fitto pa ndr

De &r vackra och smid
fill ytan | tur och ordning for
bidsa ut vatten, och knuffas
sallan, om nansin, it of
battre piats

Ecco's Familie
Ecco is een buiteloor dolfiin en

bekend dat
Zijn voor mans

water, Ze zijn sierfijk
duiken uit he
adamen en racen dan een
wadstrijdje

Eccon suku

Ecce on pullokuonodeifiini,
lonka laji on tunnetusti melkein
taysin kesy, Ne Ghestyvt
mieleladn laivojo ja veneitd, ja
ovat leikkiessadn hauskaa
katsottavaa. Ne ovat suldisia ja
katterid, kohoten vuoronperdan
“lentoon”, ja horvoin, &l kal
koskaan rajustl, tonivat talsioon
paikan vuoksl
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Bottlenoses group In small social
units of about 15 dolphins or less,
While feeding, eoch dolphin
foliows Its own track, rsing up In
the water two or three fimes
minute, Cccaslonally before
diving. dolphins will "lobtall,”
loudly fiapping thelr flukes on
the water's surface. Usually, they
dive fof less than a minute, but
thelr underwater stays have
been clocked at as long as 10
minutes! At times, individual
dolphins will suddenly “breach,”
huriing themsslvas 16 feet or
more into the air.

Flaschennasen-Delphine leben
in geseligen Herden von
ungetfahr 15 Tieren. Bel der
Nahrungssuche schwimmit jecier
Delphin in einer eigenen.
wellenférmigen Linie, wobel er
2wel- bis dreimal In der Minute
die Wasseroberfiache
durchbricht, Vor dem
Abtauchen "kiofschen™
Deiphine manchmal, inderm sia
mit ihrer horzontalen
Schwanzfiosse krattg ouf die
Wasseroberflache schlogen.
Normnalerweise verbringen
Delphine weniger als eine
Minute unter Wasser. doch
wurden auch Taushzeitan von
bis zu 10 Minuten gemessen|
Belm Auftauchen schigen
Delphing manchmal bis zu fanf
Meter aus dam Wasssr: dies wird
als “breaching” bezeichnet,

Les douphins souffleurs se
groupent en petites unités
soclales de 15 dauphins ou
moins. Tout en se noumissant,
chagque dauphin sult sa propre
piste, remontant a la surface
deuy ou frols fols par minute. De
tamps en tamps, ovant de
plonger, les douphins sortent de
I'eau & la verficole et agitent
bruyamment leur queue 4 lo
surface de |'eau,
Habituellement ils plongent
pendant rmoins d'l minute, mals
lls peuvent rester pendant 10
minutes sous |'eau! Parfois, s
jaliissent subltement hor de
I'eau en faisant des bonds de 5
miétras ou plus en I'air.

!

L.gs morsopas se agrupan en.
pequenas unidodes sociales
alrededor de 15 deffinesa lo.
sumo. Mientras comen, cada
delfin sigue su propio caming.
sallendo del agua dos o fres
vecas por minuto. De vez en
cuando, antes de sumerngise,
los delfines mueven la cola
golpeondo las alefas con gro
ruido en la superficie del ogu
Normalmente se sumargen

menos de un minuto. pero se.
han cronometrado Inmersions
de hosta 10 minutos. A veces,
algunos deffines
individualmente se proyectar
de forma repenting a mds de
metros en el aire,




| delfini cormuni vivono in gruppl
di al massimo 15 individuil.
Quando mangiano, clascung
segue una fraleftoria diversa e
sale allo superficie due o fre:
volte al minuto.
Occasionalmente, prima dl
tuffarsl, | delfinl comuni battono
con violenza lo superficie
dell'acqua con le pinne.
Notmaimente imangono
soft'‘acqua per 1 minuto o
mena, ma rimaneres
immersl anche 10 minutil A
velte, un Individuo del branco @
getta in aria. salendo sino od

anche & meti prima dl ricodere.

Oresvin rdr sig | smd grupper pd
ca 15 eller fare delfiner, Nar de
ater simmar de &t varsitt hall,
och gar upp fill yron tvéa eller tre
ganger i minuten. Innan de
dyker siar de Ibland stjartfenan
lekfullt och (udiigt mot
vatterytan. Vanlighvis simmar de
under ytan | mindre &n en minut.
men de kan bevisligen stanna
under vatinet | upp til tio
minutert D& och dd "bryter
plétsligt enstaka dalfiner, och
kostar sig mer an fem meter upp
[ uften.

Buiteloars isven In kisine
groepen van 15 dolffjnen of
minder. Tidens hat eten zoekt
elke dolfiin zin elgen weg en hij
komf eens in de twee & drie
minuten boven. Viak voor ze
wear onderwater gaan, sloat
een dolfijn messtal even piat
me! zijn stoart op het water, Ze
duiken normaal niet longer dan
san minuut, maar ak ze willen
kunnen ze wesl tien minuten
anderwater bliven! Af en toe
krligen za iets geks en springen
28 soms wel meer dan 5 mater
de lucht in,

Pulickuonat ryhimithyviat pleniksi,
alle 15 delfiinin yhteisdiksl.
Ruckalliessoan delfiinit kaytavat
kuin omma reittian, kohoten
vedenpintaan kaksl tal kelme
kertoa minuutissa. Siloin t&lidin,
ennan sukellusta, deffiinit
“porskuttavat”, ldiskien
adnekkias! pystéadan
vedenpintaan. Tavallisesti ne
sukeltavat alle minuutin ajan,
mutta niiden on mitattu
viipyneen vedan alla jpoa yit 1D
minuuttia, Joskus yksittaiset
deffilnit voivat yliattden tehdd
“lapimurron”, heittaen itseddan yii
5 metrin karkeuteen,



Dolphins make their home ail
over the globe In warm and
temperate waters. One of thelr
secrefs fo being able fo live
word-wide Is thelr less-than-
picky appstite. Bothiencses sat
15 to 33 pounds of food o day.
wusually teeding In shallow waters
on inshore bottom-dwelling fish.
They'll also pleasurably  dine
on esls, catfish, shorks, rays.
hermit crabs and shrimp.

Cooperation seems to be the
rule with bottlencses. On record
Is the story of a dolphin pod that
chased a school of bluefish Into
a shallow bay. They statloned
two guards fo keep the fish
captive, while the rest fook tums
chowling down. In another
report, three dolphins were seen
in @ tight cluster, two of them
supporting the third. that was
stunned, and assisting it fo the
surface to breathe.

Delphine sind weltweit in allen
Meseren der warmen und
gematigten Kirmazonan
vertreter, Ske sind
anpassungsfahig und — was
ihre Nohrung anbetriftt — nicht
sehr wahlerisch, Die

Nahru & sines
Flaschennasen-Celphins llegt
pro Tag zwischen 8 und 15 Kilo.
Er bevorzugt Bodenfische, die In
selchtem Wasser oder in
Kistennahe gejogt werden,
doch auch Aale, Katzenwelse,
Halie, Rochen, Einsiedierkrabse,
Krabben und vor aliem
Tintenfische werden kalnestalls
varschmaht, i

Bel der Jogd gehen
Flaschennasen-Delphine oft
systematisch vor, wie vigle
Belsplele bewelsen, Einmal trieb
eine Delphin-Herde ainen
Schwarm Blaufische In eine
seichte Bucht. Wahrend jewells
zwel Delphine den Ausgong zum
Meer blocklerten, widmeten sich
die anderm In Ruhe hrar
Mahlzeit, Ebenso sind Delphine
far ihre Rocksichtnahme und
Ihren Gemelnscheaffssinn
bakann!. Es gibt dokumentierts
Falle. In denen zwel Delphine ain
drittes, verietzies Tier abstitzten,
um &3 zum Atmen an die
Oberflche zu bringan,

Les dauphins sont chez aux
partout ou Ies eaux sont
choudes ou tempérées. Un des
secrets qui leur permet de vivia
dans le monde entier réside
dans e falt qu'lls mangent
pratiqguement n'importe quaol.
Les dauphins souffleurs mangent
entre & at 15 kilos de palssons
par jour, se nournlssant
habitueliement de poissons
cétlers dans les eaux peu
profondes. lls ne répugnent pas
non plus & déguster des
angullies, des poissons chafs.
des requins, des rales, des
barnard-'harmite et des
creveties

La coopétatien semble étre de
rigueur parmi les dauphing
souffleurs. On a diéja observe un
groupe de dauphins rabattant
un banc de bonites dans une
bale peu profonde. Deux
d'sntre eux se sont postés pour
garder les polssons capfifs tandis
que les auires douphins
s'attablaient. Une autre fols. on
@ vu frols dauphins en formaotion
serée, deux d'enfre aux
soutenant le frolsiémes,
assommé, pout |'oider 4 respirer
& la surface.

Los delfines se encueniran por
fodo el mundo en las aguas
calidas y templadas. Uno de
secretos para poder vivir en
todo el ambito del globo es sa
gran apetito. Las marsopos
comen enfre 8 y 15 kilos de
alimentos dianamente,
afimentandose nommalmenta
peces que viven en el fondo,
mar en aguas superficiales.
Tamblén se despachon a
con anguilas, siluros, fiburones.
rayas, cangrejos emmitanos y
camarones

Lo cooperacion parace sef la
noma entre los marsopas, Se b
registrodo un récord de una
manada de delfines gue
atraparon a un banco de pr
en una bahia poco profunda.
Colocaron dos guardas para
rantener los peces cautives
mientras el resto se tumaba
comiendo, En ofro Informe, s&
avistd a tres delfines
apretujodos en un grupe; dos
de elios opoyaban al tercero.
gue se enconfraba
Inconsclante. v k= ayudaban
sall @ lo superficie para ¢ 1



| delfinl vivene In tutte le acgue
caide e temperate del mondo.
Une dei loro segreti di
sopravyivenza & la loro
capacita d mangiare un po’ di
tutt. I deffin comuni mangiano

dal 8 al 15 chill di clbo ol giomo.

nomaiments in ocque poco
profonde dove possono trovare
In abbondanza pesci che
vivone sul fondall. Mangiano
con ugual gusta anguliie, pescl
gatto, piccoll squali, mants,
pagurt & gamber,

Lo cooperazione fra | delfinl
comunil & la regola. E' stato
assarvato ad esempio un
branco di delfinl comunl
guidare un branco di pesci in
unc baoia poco profonda, Dopo
di che. due guardie furono
adibite @ mantensra il branco
prigleniero. losciando || resto
lipero di mangiare ol piacere:
Altri testimoni dicono dl aver
viste un delfine inconscio
sometto da due compagni. che
gll impedivano cosi di
annegore,

Deffiner kan bo var som helst |
variden, s lange vattnet dr
varmt eller atminstone
tempereral, Eft ayv deras knep
o @t kunna flytta omkrng pd
det har visat dr off de Gter
néstan vad som helst. Orasvin
saitter | sig B-15 kllo kak varje
dag, och intar vanlighvis sina
rditicer — oftast kusthavafisk —
pd grunt vatten. De ater ocksa
glodiigen &l, havskatt, hajar,
rockor, erermitkraftor. och rdkor.

Samarbete verkar vara en regel
hos Gresvinen. En kiassisk
sannsagen ar den om en grupp
delfiner som jagade in sft stim
bidfiskar | en grund bulkt, Tva av
delfinema stélides pd vakd for
att halla stimmet | schack,
medan rasten mumsads pa i tur
och erdning. En annan rapport
namner fre delfiner i tét
gruppformation: tva av dem bar
den tredje som bilvit
paralyserad, och hidlpte den il
ytan fér att andas.

Over da hele wereld kun ja in
warme n lauwe wateren
dolfinen vinden. Ze kunnen dat
doen omdat het nist zulke
kieskeurige eters Zlin. Buitelaars
eten 8 tot 15 kilo voedsel per
dag en ze vissen meestal in
ondiepe wateran noar bodem-
vissan, Ze smullen ook van aal,
zeawolf, hadl. rog, krabben en
gamalen,

Buitetaars leven door samen te
warken. Er bestaat een verhaal
waarin een school dolfinen ean
school blouwbaars achtema zat
tot in een baal. Doama bleven
twee de baal bewaken, tenwil
de anderen om de beurt gingen
eten. In een ander verhoal
wommen drie dolfinen hesl
dicht bi elkaar. Twee uit de
groep ondersteunden een
derde, die verdoofd leek fe zijn,
totdat daze aon de opperviakte
was om weer bij fe komen.

Deffiinit asustavat ympdri
maapallog, lampimiia jo
lauhkellla vesilla, Yksi salalsuus
niiden kykyyn asua ympdr
maalimaa, on nliden
vaatimaton ruokahalu.
Puliokuonot sydvit paivdsss 8-
15 kg. tovalisest| rannikon
matalien vesien pohjakaloja. Ne
syovat mieleliddn myds
ankeriaita, monneja. halkaloja.

rauskula, Glsia jo
katkarapuja,
Yhtelstyt on pullokuoncille tapa.

Tiedossa on kerfomus
deffiniparvesto, joka ajol
makriiparven mataloan
poukarnaan. Kaksi asetettin
vartioimaon kalaparvea,
muiden herkutellessa
vuorotellen. Toisessa
muistinpanossa kerotaan
kolmesta delfiinistd, jolden
nahtiin ulvan vier vieressd, kaksi
tuki kolmatta, joka ol
pdkertynyt, ja auttol sen yids
vedenpintaon henglttdmdadn.
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Dolphin Facts

» The scientlfic name of
bottlencse dolphins is Tursiops
truncatus, meaning "cut-off
face.” Bottlenoses belong to
the superfamily Delphinoidea.
named after a legend in
which the god Apolio rose
from the saa in dolphin form.
The ancients commeamaorated
this event In the constellation
Delphinus, a group of five
stars in the shape of a doiphin
fhat can be seen In the
northerm skies,
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Das Delphin-
Datenblatt

» Die wisenschaftiiche
Bezeichnung fir die
FAaschennasen-Delphine ist
Tursiops fruncatus, was soviel
wie “kupiertes Geslcht”
bedeutet. Die Flaschennasen
geharan zur Familie der
Deiphinoidea; einer
griechischen Sage zufoige
erhob sich der Gott Apolio In
Delphin-Form aus dem Meer,
Das Stembild Delphinus am
Frmament der nérdlichen
Erdhalbkugel, sine Gruppe
von funf Stermen In der Form
eines Daiphins, efnnart uns
heute noch an diese
Legende

Quelques mots sur les
dauphins

» Le nom sclentifique des
douphins souffleurs est
Tursiops truncatus. qul signifie
“face tronquée”, Iis
appartiennant 4 la famille
des Delphincidea, nommés
alnst d'oprés urie legende
dans logualie le dieu Apolion
auralt jailll de la mer sous o
forme d'un dauphin. Les
anciens célébralent cet
avansment dans ka
constellation Delphinus, un
groupe de cing étolles a la
forme d’'un dauphin gque l'on
peut volr dans e clel de
I'hémisphére nord,

Algunos datos sobre
los delfines

» El nombre clentifico de las
marsopas as Tursiops
truncatus, que significa scara
cortadas, Las masopas
perlenacen a la suparfamilia
Deiphinoidea cuyo nomibre
viene de una leyenda segln
la cual el dios Apola sallé del
miar en forma de delfin, Los
antiguos conmemaraban
este evento en la
constelocion Delphinus, un
grupo de cinco estrellas con
la forma de un delfin y que
puade verse en los cielos
septentrionales,



Fatti sui delfini

» [ nome sclentifico del delfine
comune & Tuwsiops fruncofus,
nome lafino cha significa
“faccia froncata”, | delfini
comunl apparfengono alla
famiglia del Deiphinoidea, |l
cul nome deriva da una
leggenda secondo la quale |l
dio greco Apollo sali dal
fondo del mare sotto forma di
delfino. Gl antichi
celebrarono la leggenda
nelia costeliozone del
Deifing, un gruppe dl cingue
stelle del clali settentrionali
dalle forma che ricorda
quelia di un deffino

Delfinfakta

= Det lafinska namnet pa
arasvin ar Turslops fruncafus,
vilket betyder “avhugget
anslkte”. Oresvinen tillhér
siaktet Daiphinoidea, vilket
fatt sitt namn efter en grekisk
myt dir guden Apoiio reste
sig ur havet | delfinform
Antikens greker forevigode
lagenden nar de instiftade
stimtecknat Deffinen, en
grupp av fem stjémaor | form
av en deifin som kan
beskadas pa norra halvklotat,

Gegevens over
Dolfijnen

* De wetenschoppelijke noam
van de bulteloar dofijn is
Tursiops fruncatus, wat "platte
snult” baetekent, Bulteloars
behoren tot de suparfamilie
Delphinoidea, gencemd naar
een legende waarin de god
Apollo In de vorm van ean
dolfln uit de zee kwam
zeften. In de oudheid werd
deze gebeurtenis herdacht
bij hat sterrenstalsel Delphinus,
2en groep van viff sterren In
de vorm van een dolfin. Deze
kun je nog steeds zlen aan de
noordalijke hemel

Delfiinitiedof

* Pullokucnodetfiinin fisteelinen
nimi on Tursiops fruncafus,
tarkolftoen “velstehyt kasvot”
Pullokuonot kuuluvat
Deiphinoidea -suursukuun,
mika on saanut nimensda
legendasta. jossa Apallo-
jumala nousee meresta
deifiinin muodossa, Anfilkin
kansal pitivat taman
fopauksen mulstana
tahtikuvie Delphinusta, vilden
tahden rybmad, jonka vol
nahdd pohjoiselio talvaalla




» The earfiest known ancestors
of bottie-nose dolphing were
the squalodonts, the first frue
toothed whales. which
flourished about 30 to 35
million years ago.

The average length of
botftenose dolphins is 10 feet,
their average weight is about
440 pounds (they caon reach
a waight of up to 600
pounds). and their average
life span is 25 to 30 years.

Although mostly shallow-
water feeders. doiphins are
known to “sound” to depths
of 1,000 feet or more.
Dolphins off the west coast of
Africa are said fo dive to
2.000 feet over the steep
edge of the continental shelf.

Bottlancses have been
clocked at speeds in excess
of 20 mph,

Eoch Individual dolphin hos
personal “signature whistle,”
Just like we each have our
OWnN Name.
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« Die fritiesten uns bekannten
Verfahren der Flaschennasen-
Delphine waran die
squalodonten. die zu den
ensten echten Zohnwalen
gehérten und vor 30 bis 35
Millonen Jahren auf der Erde
weilt verbreitet waren,

Die durchschniftliche Lange
sines Floschennasen-Delphins
batréigt etwa drel Meter,
wahrend sich das Gewlcht
auf co. 220 kg belduft (sie
kénnen allerdings bis zu 300
kg schwer werdsn), lhre
Lebenserwartung liegt
zwischen 25 bis 3.0 Jahren.
Obwohl Delphing in seichten
Kistengewdssem nach
Nahrung suchen, kdnnen sie
Tisten von bis 2u 300 Metem
“ousloten”, Es wird
behauptef, dal Delphine vor
der Westkiste Afrikas am steil
abfalienden Kontinentalschelf
bis zu 600 Meter tiaf
abtauchen kénnen.

Flaschannasen-Delphine
enelchen Geschwindigkeiten
von Ober 30 km pro Stunde.

Jeder Delphin besitzt eine
ganz personiiche
“Erkennungsmelodie”,
ahnlich wie wir Menschen uns
durch unsere Nomen
unterscheiden,

» Les pramiers ancétres connus
des douphins souffleurs sont
les squalodonts, les premiéras
baleines dotées de vials
dents qul proliféraient il y a 30
& 35 milllions d’années.

La longueur moyenne des
dauphins soutflewrs est de 3
métres et laur poids moyen
de 220 kilos environ (ks
peuvent peser jusqu’'a 300
kilos). Leur durée moyenne
de vie est de 25 G 30 ans,

« Bien que §'alimentant
principalement dans des
eaux peu profondes, les
dauphins sont aussl connus
pour “supporter” des
prefondedss de 300 metres af
plus, Les deuphins de la cote
ouest de | Afrique plongent
Jusgu'd 600 métres @ la limite
de la plaque continentale.

Les dauphins souffieurs ont
&té chronometrés & des

vitasses supérieures & 30 kmn/h.

« Chague dauphin a un
“sifflement-empreinte” quil lul
est personnel fout comme
nous avons chacun nofre

propre nom,

Losontepasados més
antiguos que se conocen de
mamnopas fueron los
squalodonts, los primeros
cetoeos dentados que
aparecieron hace unos 30 o
35 millones de afos.

La longitud madia de ias
marsopas es de 3 mefros i @
peso es de unos 220 kilos
(puaden alcanzar hasta 300
kilos). v la media de vida es
de 25 a 30 anos,

Aungue se suslen alimentar
en lgs aguas poco prof 15,
los deffines son famosos por
su sonido. que llega a mas de
300 metros de profundidad.
Se dice que los deffines de Ia
costa oeste de Africa se
sumergen a 400 metros sobré
el borde sscarpado del
sollente continental,

Se han cronometrado
velocidades de mdas de 30
kilometros por hora per pal 3
de |as marsopas.

Cada delfin posse un siibi
Unico, de la misma forma
gue cada uno de nosofros
fiene su propio nombre.



dentl, che vissero dal 30 al 35

miloni di anni fo.

« Lo lunghezza media di un
delfing & di circo 3 metri, per
un peso madio di 220 chil &
massimo di 300, Pud vivere in
media dal 25 ai 30 anni,

+ Nonestante vivano per lo pid
In ceque non malte
profonda, | delfini possono
scendera sino a 300 metr e
pil. §i dice che | delfini delia
costa africana occidentale

possono scendere sino af 600,

sul bordo dello zoccolo
continentale.

« | deifini comuni sono stafl vist
nugtare a velocita di 30
chilometrd oll'ora,

« Cigseun deffino ha un sue
"fischio” personale che lo
contraddistingue, una specie.
di nome.

« Oresvinens dldsta kanda
forfader vor squalodontermna,
de témsta tandvaloma, som
skvalpode omkring | pluret
fér ca 30-35 milloner ar
sedan,

» Medellingden for eft Gresvin
ér ca 3.5 meter, medan
medelvikten ligger pd ca 220
kilo (stora exampilor kan véga
upp till 300 kilo), Ett Grasvin plir
melian 25 och 30 ar gammalf.

» Aven om de 16r det mesta
haller til pa grunt vatten &r
det alimant kant att delfiner
Ibjand sticker ner pd mer &n
300 meters djup. Det sdgs
ocksd att dalfiner som bor
utanfér Afrikas vastkust ofta
dyker ner Hil 500 meters diup
l&ngs med den branta
kontinentalsockeins avgrund.

» Oresvin kon komma upp |
hastigheter dver 30 kmi/h.

« Varje delfin har sin egen
personliga "signaturvissting”,
precksom mannkskor har sina
egna namn.

De voorvaderen van de
buitelaar daolfiin waren de
squalodonts, een dolfin met
echte tanden, die ongevesr
30 tot 35 milioen joar geleden
Isefden.

De dolfin s gemiddeld 3
mater lang, hun gemiddelde
gewlcht is 220 kilo (maar ze
kunnen wel 300 kilo warden)
an ze leven gemiddeld zo'n
25 tot 30 jaar.

Delfijnen vissen meestal In
ondiep water, maoar ze
kunnen soms ook wel 300
meter of dieper dulken.
Doffiinen oan de westkust van
Afrika stoan erom bekend
daf ze soms meer dan 400
mater disp dulken aan de
rand van het continentale
plat.

Buitelaars kunnen een
snelheid van ongeveer 30
kmifu bereiken,

Elke dolfiin heett zin eigen
persconijke “fiuitie”, net zoals
wi orize elgen naam hebben.

* Vanhin tunnetuin
pullckuonodeifinien esiHsa ol
Squalodont, ensimmainen

Pullokucnaodelfiinin keskipituus
on 3 metrld, keskimadrainen
paino noin 220 kg (nilkd vol
olla painoa jopa 300 kg) ja
keskimadarainen slinalka 25-30
vuotta,

» Vaikka enimmdkseen

“luotaavan® yil 300 metrlen
syvyyksiin, Afrikan
lnsirannikon delfinien
sanotaan sukeltavan 600
metriin, yil fyrkan
mannerintesn reunan.

= Pullokusnojen
unitinopeudeksi on mitattu yi
30 kmy/t.

Jokaiselio delfinild on oma
“merkkivinellys”, aivan samoin
kuin meilia jokoisello on oma
nlenk.




» Dolphins communicate with a
wide range of sounds. They
whistle, clop. grunt, chuckle,
squeak. rasp, pop and belch.
Bottlenoses con also produce
a rapld series of clicks, up to
1,000 separate sounds per
second,

» Daolphins "see” even the most
complex shapes with thelr
sonar.

« Bottlencses offen school with
ofher species. such os shortin
pllot whales. They sometimes
accompany humpbock
whales on thelr migrations.

= In seif defense. bottlencses
have been seen ramming
large sharks hard encugh fo
push them out of the water,
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Delphine benutzen eine
groBe Anzahl verschiedener
Gardusche zur
Komrmunikotion
untersinander, Sie kénnen
pfeifen, kiatschen, grunzen,
kicherm, quietschen,
keuchen, rilpsen und
knackends Gerdusche
erzeugen. Flaschennasen-
Delphine kénnen ebentalls in
rapider Foige bis zu 1 000
separate Kliickgerdusche pro
Sekunde von sich geben,

Dalphine kénnen mit Hife
Ihrer Echo-Ortung auch sehr
komplexe f—nrrﬂan “sehen”,
Floschenngsen-Delphine
bilden oft Herden mit
anderen Walarten, wie zum
Beispiel dem Pllotwal, und
begleiten manchmal den
riestgen Buckelwal ouf seiner
Jahrichen Wandarng.

‘Wenn Celphine durch Howe,
ihre Houptfeinds. In die Enge
getleben werden, rammean
sle dliese off mit solcher
Wucht, dalBl der Angreifer aus
derr Wasser gestolen wird,

Les dauphins communiguent
par une grande varété de
sons. s siffient, battent des
nageoires, grognent,
gloussent, des cris
algus, coulnent et émettent
des crissements. Les dauphins
soutfleurs peuvent ouss!
prodire une sérle rapide de
claquements, jusgu'a 1 000

sons spécifiques par seconde.

Les dauphins “détectent”
méme les formes les pius
complexes avec leur sonar,

Les dauphins souffleurs se

déplacent souvent avec

d'aufres espéces comme les

rarquals. lis uccompog‘lenf
ol et

Dans les cas d outodéfense,
on a déja vu des dauphins
souffleurs cogner frés fort des
requins au point de les
pousser hor de 'eau.

Los delfines se comunican
con una amplla gama de
sonidos. Silbaon, aplouden,
grunien, cloguean, chiman,
chillan, y eructan. Las
marsopas fambién puaden
producir una serne rapida
chasquidos, hasta 1000
sonidos separados por H
segundo. [
Los delfines svens hasta las
farmas més complejos con sd
sonar,

Las marsopas a veces nadan
&n bancos con ofras
especies, como es el caso
un tipo de ballenos. A vec
también acompanan alas
ballenas con joroba en sus:
migraciones.

En defensa propia. se hm ]
visto marsopas arremetie
confra tiburones tan grand
que podrian sacarlos del
agua



. | | comunicano usando

ide varieta dl suonl,

sibiliare, & cosivia. | deffini
‘comunl passono produrre
‘anche serie di "clic” al rtmo
i mille al saconde.

« | deifini possono “vedere®
chigramente col loro sonar
anche forme moito
complesse.

» | delfini comuni spasso vivono
In camune con alftre specie.
ad esemplo ced fipi di
balena. Essi
accompagnano a volfe nelle
loro migrazioni I grandi
balene.

* Per difendersi | delfini sono
capaci di colpire grandi
sguall con energia sufficlente
a farll uscire dall’ ocqua.

» Delfinar kornmunikerar med
ett brett omfang av ljud. De
antingen vissiar. kiappar,
grymitar, skrockar, gndlier,
raspar, smackar, och rapar.

kan ocksa utstdta
snabba serer av kickanden,
upp till 1 000 olika ljud |
sekunden]

« Delfiner “ser® dven de mest
detallerade fdremndl med sina
hydrofoner,

» Oresvin simmar offo
filsammans med andra
djurarter. som 1, ex.
kartfenade grindvalar, |bland
slér de félje med kndlvalar
ndr dessa fiyttar omkring.

« Oresvin har i siaividrsvar setts
ramima stora hajar tillrdckligh
hért tér att knuffa dem ur
vattnat,

Dolfiinen gebrulken een
helebosl geluiden. Ze fluiten,
kiappen, grommen, kikken,
plepen, raspen, smakken an
boeren. Bultelaars kunnen
ook een hele snelie sere
kiikken laten horen, met meer
dan 1 000 gescheiden
geluiden per seconde,

Dolfinen *zien” de meest
Ingewlkkelde dingen met hun
SOnar.

Bultelmars zwemmen vaak bij
andere dieren, zoak de kielne
vinvis. Sorms gaan ze& zalfs

mee met grote walvissen of
bultruggen op hun lange rats.

Buitelaars kunnen, als ze
Zchzelf verdedigen, zelfs 20
hard tegen esn haai
Qanrammen. dat ze die uit
het water kunnen tillen,

Delfiinit kommunikolvat lagjan
aanisarian avulla. Ne
vinettévat, taputtavat,
rahkivat, kotkottavat,
vinkuvat, kahisevdat,
poksauttelevat ja rdyhkivit,
Pullokuonot vaivat tucttaa
nepean naksutussarian, jopa
1 000 erl dantd sekunnissa,
Delfiinit *ndkevat”
adniluctaimeliaan kaikkeln
monimutkaisemmatkin
muaodot,

Pullekuonot eldvat usein
rmuiden lajlen, kuten esim,
Iyhytewvdisten
suunnistajovalaiden kanssa,
Ne sauraavat joskus voeltavia
ryhdvalaita,

Itsepuciiustuksessa
pullokuonolen on nahty
puskeneen suuria halkalojo
velmalia, joka rittéisl
tyGntamdan haikalat yibs
vedests,
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In an agquarium, a delghin
watched o human diver

cleaning the viewing window.

The dolphin then copiled the
diver, using o seagull feather
held in its beak as a scraper,
The bottienose was so
efficient ond conscientious at
the task that the human
worker was never called on
again!

= Delphine sind ungeheuer
lamfdhig. In-einem Aquarum
beobachtete aln Delphin
einmal einen Taucher, der die
Unterwasserfenster reinigte.
Danach begann der Deiphin,
mit Hiife ainer
Seemowenfeder, die er In
seinem Schnabel hielt, die
Arbelt des Tauchers 2u
Imitisren, Er erwies sich dabel
als so tichtig und
gewlsenhaff, dod der
Taucher nie wieder bendtigt
wurde.

= Dans un aguarlum, un
douphin o observé un
plongeur humain nettoyar e
hublot. | @ ensuite imité
I'hemme en ufilisont une
plume de mouette dans son
bec pour racler. Le dauphin
souffieur a été tellement
efficace et tellernant
consclencleux & la fdche gue
le plongeur humain n'a
Jamails eu besoin de revenirl

.

* Unavez enun acuario un
delfin estaba mitande come.
un buzo lIimpiaba una
ventana panoramica. Al
delfin no se le ocumid ofra.
cosa que Imitarie usando unE
plumade goviotaenel
hocico, come si fuera una
bayeta. £l delfin resulto ser
tan eficlente y conclenzudo
en s tarea que no volvieron:
a contratar al frabajador
humano,



acquaria, una volta un
vide un sommonrzatore
una finestra subacquea
& subito lo imitd, tentando di
pulire Il vetro con una penna
di gabblane. |l deifino sl rveis
cosl bravo ed efficiente che,
con utenslii adatti, fini col
 safitulre Il sommoeatore!

= En delfin i ett akvarium tittade
pa medan en dykare
pufsade betraktningsfonstret
frén insidan, Senare harmade
dalfinen dykaren, plockade
upp en fiskmasfioder och hél
den | munnern som en
fonsterskropa. Den har
daifinen var s noggrann och
dukfig pd att putsa fénstret
‘att dykaren blev av med
Jobbet|

In een aquarium zag een
dalfiin een keer een dulker de
ramen von het bassin
schoonmaken. De dolfiin ging
de dulker nadoen, met san
VEET VO aen mesuw als
schoonmoakdoek, Hi deed
dat 2o goed en vaak dat de
dulker noolt meer ferug
hoefde fe komen om het
bassin schoon te maken|

» Eradssa akvaoriossa delfini

katsell ndyteldunoa pesevad
Ihmissukeitajoa: Deffiinl matkl
sitten sukeltajoo, pitaen
nokassaan iokin sulkag
raaputtimen sijosta.
Puliokuono ol fehtavassaan
riin tehakas ja tunnolinen,
ettel Ihmistydntekijdd kutsuttu
andd koskoan,
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Handling This
Cartridge

This carfridge Is intended
exclusively for the Sego Game
Gear System

For Proper Usage

T Do not immerse In water!

2 Do not bend!

@ Do not subject to any viclent
impact!

Do not expose to dirsct sunlight!
Do not damoge or disfigura!
Do not place near any high
temperature sourcel

Do not expese fo thinner,
berzine, etc.!

When wat, dry completely
befare using.

When it becomes dirty. corafully
wipe It with a soft cloth dipped
in soopy water.

Affer Use, put it In its case.

Be sure to toke an cccasional
recess during exfendead play.

~ & & e
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VorsichtsmaBregeln
fir den Umgang mit
der Spielkassefte

Diese Spisikassstte dient
ausschliediich zur Verwendung mit
derm Sega Game Gear.

Umgang und Pflege

@ Nicht ins Wasser legen|

@ Nicht blegenl

@ Vor starken StoBen schitzen|

@ Nicht an Piatzen mit direkter
Sonnenbestrahiung ablegen!

& Nicht beschadigen odar
verunstaften!

0 Nicht in der Nahe von

Warmeguellen ablegen!

Zum Reinigen niemak VerdGnner.

Berzol 0. dergl verwenden|

Falls feucht, vor dem Gebrouch

frockanwischan

Bel Varschmutzung mit sinem

welchen, mit Selfenwosser

ongefeuchteten Tuch

abwischen.

+ Noach Gebrouch in der Kassettan-
schachtel oufbewahran

Vergessen Sle nicht, bel
langerm Spielen manchmal
eine Pause einzulegen!

@

Manipulation de la
carfouche

Cette cafouche est congue
axclusivermnant pour le Sega Game
Gear System

Pour une utilisation appropriée
T Ne pos moufler

2 Ne pas plier

MNe pos soumetire & des chocs
viclents!

Me pos exposer cu solelll

Na pas abimer!

Me pos laisser & prosimite d'une
source de chaleur!

MNe pas mattre en confoct avec
du diuant, de |'essence, etc.|

S votre carfouche est moullige.
sécher-a blen avant de lo
réutiisar

Sl elle est saie, frottez-o avec
précaufions & |'cide d'un
chiffon humide et d'un peu da
SOVON,

Si vous né vous en servez plus,
rangezda dons sa boite.

N'oubliez pas de faire

queigues pauses s vous jouez
assez longtemps.

&Ea® e

~

-

Manipulacién de este
cartucho

Estercarfuche debe utlizarse
solomente en al sistema Gamea
Gear de Sega.

Para empleario correctamente
@ |No lo meta en agual

@ No lo doble!

@ iNo lo golpee con fueral

@ |No loexponga a la e directa
dei soll

iNo lo estrope nil desfigure|

iNo o ponga cerca de fuentes
de calorl

{No lo expenga a los diuysntes
de pintura, bencing, etc.|

+ Cuando esté mojodo, séqusio
completamente ontes de
ufiiizario

« Cuando se ensucie, implelo
cuidodosamente con un pano
suave humedecido en agua
con jobdn,

« Pongalo en su cajo después da
ufilizawic.

* No e olvide de descansar de
vez en cuando cuando
utlice &l jusgo durante
mucho tiempo,

Yo

&6

=



la cartuccia

Esta cartuccia & stato creata
eselusivomente per |l sisterna Sega
Garme Gear,

Per un uso appropriato

© Non immergaria nell'acqual

@ Non plegarial

@ Nonsotfopoda ad olcun impatto
viclentol

& Non esporia alla luce solare
diratial

& Non collocara vicino ¢ quaisiasi
tipo di alta fonte di calorel

@ Non esporio o trigling. benzina
acc.|

« Quando s bagna. asclugaria
completomeante prima di usarla
‘nuovamerite.

« Suando sl sporca, puliia
gecutatamente con un panno
“safflce inumidito di acqua

Insaponota.
« Dopo l'use, ipora nelia sua
custodio,

« Seglocate per lungo tempo,
riposatevl di tanto in tanto:

WEE N ° e

Kassetiskétsel

Benna spelkassett kan bara spelas

I Segas spelmodul Sega Gamie

Geor,

Komekt kasseftskdtsel

@ Tappo inte kasatten | vatten|

@ Forsdk inte att baja spelkassetten|

@ Utsatt inte kassetten for hdrda
statarl

@ Utscitt inte kassetten fir solsken|

& Var ftsiklig sd ot kasstten inte
skadas elter bl deformeradl

@ Plocera Inte kassetten pa platssr
adr den utsatts far warmel

@ Anvand aldrig Ksningsmedel.
bersin, 0.5.v., 11 ot rengsra

1

= Nar kassetten har bivit vért 14t

kassetten torka hait och hdllat

Innan du sdtter | kassetten |

speimodulen.

INar kassattan bivit smutsig;

torka féesiktigt kossetten med en

frasa som fukfots | tvdivattan,

* Efter spelslut: kom olifid ihdg att
satta | kossetten | kossettaskan.

Kom hag att dé och dé vila
dig under en langvarig
spelkession,

Hoe behandel je deze
casselte

Deze casette s exciusie! gemaoakt
voor het Sego Game Gear System

Voor juist gebruik

@ Houd hem vt de buurt van

‘warter|

Bulg ham riet|

Stoot hem nergens tegenaan|

Stel hem niet bloot aon dirsct

Zanicht|

Beschadig of verdraal hem niet|

Leg hem niet In de buwrt van

hate of gloslends voorwerpent

T Maak hem nlet schoon met
thinnes, benzine enz.|

Als hil niat wordt, maak hem dan
eerst helemaal droog voordat
|2 hem gebruikt|

Als bl wull i, maek hem schoon
met een zachte, vachtige doek.
Step hem in zin hoes als je hem
niet gebrulkt

. 88 ®mee

* Neem af en toe een pouze
als je erg lang speslt

@

Témdn kasetin
kdsiftely

Tama kosetti on farkoitetiu
aincasioan Sega Game Gear
Jarestelmdadn,

Olkea kaytts

© Ald kostuta veteen|

@ Al tahvutal

@ Aa kolhaise volmakkaesti

@ Ald aseto altfilksl suorolle
aunngon poistesliel

& Aid vaurioito tal alheuta

epamucdostumistal

Ald aseto mirkadn kuuman

Iampdlahtesn ldheisyyiaan!

Al aseta altfiiksi tinnerille,

Lym.l

Jos kasettl kastuu, kuivog se
aysin ennen kaytod.

Jos se tulee likalseks!, pyyhi se
varovash pehmedis kankoalla,
Joka on kestutettu salppuciseen
vetaan

Aseta se koteloonsa kaytan
jallosan,

Pida huolta sitd, etta

kaskeytat pelin gjolttain, kun
pelaat kauan akaa,

o

a2

.
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Passwords

Level Names

Passwords

Medusa Bay

ki
2
3
4,
5.
&
7
8
9

10.

11




Clues from the Deep

Write down hints you discover from Glyphs, singers and other creatures of
the depths.

1. Something terrible has happened . . .
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