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EPILEPSY WARNING

Please read before usung

this video game system
or allowing your children
to use Iit.

Some people are susceptible
to epileptic seizures or loss of

consciousness when exposed

to certain flashing lights or
light patterns in everyday life.
Such people may have a
seizure while watching certain

lelevision images or playing
certain video games. This
may happen even if the

person has no medical history

of epilepsy or has never had
any eplleptic seizures,

If you or anyone in your
tamily has ever had
symptoms related lo epilepsy
(seizures or loss of
consciousness) when
exposed to flashing lights,
consult your doctor prior 1o
playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese
Hinweise, bevor Sie dieses
Videospiel-System benutzen
oder |hre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es
zu epileptischen Anfallen oder
BewuBtseinsstorungen kommen
wenn sie bestimmiten
Blitzhchtern oder Lichteffeklen
im taghchen Leben ausgesetzt
sind. Diese Personen kGnnen
einen Anfall erleiden, wahrend
sie bestimmiten Fernsehbildern
ausgeselzt sind oder bestimmte
Videospiele benutzen. Es
kdnnen auch Personen davon
betroffen sen, deren
Krankengeschichte bislang
keine Epilepsie aufweist und die
nie zuvor epileptische Anfalle
gehabtl haben.

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer
Familienmitglieder unter
Einwirkung von Biitzlichtern mit

aufgetreten sind, wenden Sie
sich an Ihren Arzt, bevor Sie das
Spiel benutzen.

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation
d'un jeu vidéo par vous-
meme ou votre enfant.

Certaines personnes sont

susceptibles de faire des crises

d'epilepsie ou d'avoir des pertes
de conscience a la vue de

certains types de lumieres
chgnotantes ou d'eléments
frequents dans notre
environnement quotidien. Ces
personnes s exposent a des
cnses lorsqu'elles regardent
certaines images lelévisées ou

lorsqu elles jouent a certains
jeux video. Ces phénomeénes
peuvent apparartre alors méme
que le sujet n'a pas
d'antécedent medical ou n'a
jamais ete confronté a une crise

d épllepsie.

Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez déja présenté
des symptomes liés a I'épilepsie
(Crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations
lumineuses. veuillez consulter
volre medecin avan! toute
utilisation

ADVERTENCIA
ACERCA DE LA
EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir
que sus hios o utiicen.

Algunas personas son
suscephlibles de padecer
ataques epilepticos o perdida
del conocimiento cuando se
exponen a cierlos patrones de
luz o luces destellantes en su
vida cotidiana. Tales personas
pueden sufrir un ataque
mientras ven ciertas imagenes
de television 0 utiizan ciertos
juegos de video. Esto puede
suceder incluso si la persona no
tiene un histonal medico de
epilepsia o nunca ha sufrido

ataques epilepticos.

Si usted o cualquier miembro de
su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya
expueslo a luces destellantes.
consulte a su medico antes de

jugar.




AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

Per favore, tla quanto g
segue prima di utilizzare o
permettere ai vostri figl di
utilizzare sistema per
video giochi.

Alcune persone sono suscettibili
di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposle a
particolan luci intermittenti o
motivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tali persone
possono subire un attacco
durante la visione di alcune
immagini lelevisive o utilizzando
alcuni video giochi. Questo puo
accadere anche se la persona
non ha precedenti clinics
riguardanti I'epilessia o0 non €
mai stata colta da attacchi

Se voi 0 altri componenti della
vostra famiglia avete
sperimentato | sintomi correlal
all'epilessia (attacchi o perdita di
conoscenza) durante
I'esposizione a luci intermittenti,
consultate il vostro medico prima
di glocare.

EPILEPSIVARNING

Las igenom
nedanstaende vaming
innan du borjar anvanda
detta TV-spelsystem eller
innan du later dina barmn

bdria spela.

En del manniskor kan

drabbas av epileptiska anfall
allaf foriora medvetandet nar

de utsatts for vissa blinkande
ljus eller jlusmonster |
vardagslivet. Sadana
personer kan drabbas av
anfall medan de ser pa vissa
sorters bilder pa TV eller
medan de spelar vissa TV-
spel. Detta kan intraffa aven
om personen ifraga aldrig
tidigare har lidit av epilepsi

eller drabbats av nagra
epileptiska anfall,

Om du eller nagon 1| din famil
nagonsin har kant av epilepsi-
relaterade symptom (anfall

eller medvetandefbriuster) pa
grund av blinkande ljus, bor
du radfraga en lakare innan

du bonar spela.

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem n
gebruik neemt of het door
uw kinderen laat gebruiken.

bewusteloos raken wanneer zi|
in het dagelijkse leven worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten. Tijdens het kijken naar
bepaaide TV-beelden of het
spelen van bepaalde
videospelletjes kunnen deze
mensen een aanval knjgen. Dit
kan gebeuren zonder dal men
een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat
men 0oit eerder een epileplische
aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie
bij blootstelling aan knipperende
lichten ooit symplomen van
epllepsie heeft gehad (een
aanval of bewusteloosheid),

raadpleeg dan uw arts alvorens

u gaat spelen.

VAROITUS
EPILEPSIASTA

Lue ennen kuin kaytat
tata videopelijarjesteimaa
itse tai annat lastesi

kAytaa sita.

Jnlllakin thmlmllﬂ on

kohtauksen tal menettaa
lajuntansa joutuessaan
alttilksi tietyille vilkkuvilie
valoille tai valokuvioille
normaaleissa arkielaman

tilanteissa. Tallainen henkilo
saattaa kokea kohtauksen

katsellessaan tietynlaisia
televisiokuvia tai pelatessaan

tiettyja videopeleja. Nain voi
kayda, vaikka kyseisella
henkilolia ei olisikaan havaittu

epilepsiaa ja hanella ei olisi
alemmin ollut

epilepsiakohtauksia.

(kohtaus tal tajunnan
menetys) vilkkkuvalle valolle
altistumisen seurauksena,
kysy laakarin neuvoa ennen

pelien pelaamista.




We advise that parents
should monitor the use of
video games by their children.
If you or your child
experience any of the
following symptoms:
dizziness, blurred vision, eye
or muscle twitches, loss of
CONSCIOUSNess,
disonentation, any involuntary
movement or convulsion,
while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue
use and consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE
DURING USE

* Do not stand 100 close 1o the
screen. Sit a good distance away
from the television screen, as far
away as the length of the cable
allows

* Prelerably play the game on a
small television screen.

«  Avod playing il you are tired or

have not had much sleep.

Make sure that the room In

which you are playing is well lit.

Hesl! for al least 1010 15

minutes per hour while playing

a vwdeo game.

Eltern soliten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen
oder Ihrem Kind wahrend der
Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefuhl,

Sehstorungen, Augen- oder
Muskelzuckungen,

Bmmmmwnnusl

baandanSmSGFDHTdasSpnel
und konsultieren Sie Ihren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN
WAMREND DER BENUTZUNG

Halten Sie sich nicht zu nah am
Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit
vom Fermsehbildschirm entfernt,
wie es die LAnge des Kabels
gestattet,
Verwenden Sie fur die
Wiedergabe des Spiels enen
moglichst kleinen
Femsehbildschum,
Spielen Sie nicht. wenn Sie mude
sind oder nicht genug Schiaf

gehabt haben.
Achien Sie daraul, dall der Raum,

Ll

in dem Sie spielen, gut beleuchtet
st

Ruhen Sie sich wahrend der
Benutzung eines Videospwels
mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus.

Nous conseilions aux parents
d'étre arhantﬂs a leurs anl‘anls

trouble de la vision, cumrachm
des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble de

'onentation, mouvement
involontaire ou convulsion,

veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter un
medecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE

DANS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

Ne vous léenez pas trop prés de
I'écran. Jouez a bonne distance
de I'écran de télévision el auss
loin que le permet le cordon de
raccordement.
*» Utiisez de préférence les jeux
vid€0 sur un écran de petile
taille.
Evitez de jouer si vous étes
fabigueé ou si vous manquez de
sommel
ASSUrez-vous que vous jouez
dans une pece bien éclairée.
* En cours dutihsation, faites des
pauses de dix a quinze minutes
loutes les heures.

-

Nosotros recomendamos que
los padres supervisen la
utiizacion que sus hijos hacen
de los juegos de video. Si usted
0 sus hijos expenmentan alguno
de los siguientes sintomas:
mareos, vision borrosa,
contracciones oculares o
musculares, pérdida de

conocimiento, desorientacion.
cualquier movimiento
involuntano o convuisiones,
mientras utiliza un juego de
video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la

utilizacion del sistema y consulte
a su medico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

No se ponga demasiado cerca de
la pantalla. Siéntese bien
separado de la pantalla del
lelevisor, tan leyos como permita la
longitud del cable.
Utibce el juego con una pantalla
de lelevision lo mas pequefa
posible.
Evite jugar si se encuentra
cansado o no ha dormdo o
suficiente
Asegurese de que la habitacion
donde esté jugando esté bien
uminada.
Descanse un minimo de entre 10
y 15 minutos cada hora mientras
utiiza un juego de video.




Consicliamo che i aenitor
tengano sotto controlio I'utiizzo

dei video giochi da parte dei loro

figh. Se voi o vostro figho
avvertite uno dei seguenti
sintomi; senso di vertigine, vista
annebbiata, contrazioni degl
occhi 0 dei muscoli, perdita di
conoscenza, disonentamento,
un qualsiasi movimento
involontano o convuisione.
durante l'utilizzo di un video
gioco, interrompetene |'uso
IMMEDIATAMENTE e
consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE
L'UTILIZZO

Non state in piedi davanti allo

schermo a distanza ravvicinala.

Sedetevi ad una cera distanza
dallo schermo lelevisivo, tanto

quanto lo permetie la
del cavo.
utilizzate |

giochl su uno schermo
lelevisivo pIcColo.
Evitate di giocare se siele
stanchi 0 non avete dormilo

abbastanza.
Accertatevi che la stanza nella

quale stale giocando sia ben
luminata.

Riposate per aimeno 10 0 15

minuti ogni ora durante 'utiizzo

di un video gIOCo.

Vi rekommenderar aft
{Gréldrar haller ett 6ga pa
sina barn medan de spelar

TV-spel. Om du eller ditt bam

skulle kanna av nagot av

fdljande symptom medan du
eller barnet spelar TV-spel,

sa sluta OMEDELBART spela

och kontakta lakare: yrsel,
ogonflimmer, 6gon- eller
muskelryckningar, forlust av
ofrivilliga rorelser eller
krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER
MEDAN DU SPELAR

Sta inte 1or nara TV-skarmen.
Sitt s& langt bort fran TV-
skiirmen som kabein tillater.
Spela helst pa en liten TV-
skarm.
Undvik att spela om du ar tront
eller har sovit daligt.
Se il att rummet du spelar | ar
ordenthgt upplyst.
Ta en paus pa minst 10 - 15
minuter varje himme nar du

spelar TV-spel.

Wi raden ouders aan om
toezicht te houden op het

gebruik van videospelietjes door
hun kinderen. Indien u bij uzelt
of bij uw kind tijdens het spelen
van een videospel een van de
volgende symptomen
constateert, moet u het gebrulk
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbij
om de volgende symplomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trakkmmhe!oognivmda

tenminste 10 4 15 minuten

rusten.

Suosittelemme, etta
vanhemmat valvovat lastensa

videopelien ka Lopeta
VALITTMST%

kayttd ja kaanny laakann
puocleen, jos sinulla tal
lapsellasi iimenee jokin
seuraavista oireista pelia
pelatessa: huimausta,
nakokyvyn heikkenemista,
siimien tai lihasten nykimista,
tiedottomuutta, ajan ja paikan
tajun katoamista, tahdottomia
likkeita tai kouristuksia.

KAYTON AIKANA
NOUDATETTAVAT
VAROTOIMENPITEET

Ala seiso liian lahella ruutua.
Istu nittavan kaukana

lelevisioruudusta, mieluiten nhin
televisioruudulla, jos
mahdollista.

Vaha pelaarmsta vasyneena tai
kun et ole nukkunut rittavast.

Pida huolta, etta huone, jossa
pelaat on kunnolla valaistu.

« Pida pelin alkana vahintaan 10-
15 minuutin tauko kerran
tunmissa.




Starting Up

I. Set up your Sega Game Gear
System as described in its
instruction manual.

2. Make sure the power switch s
OFF. Then insert this cartridge
into the Game Gear unit.

3. Tum the power switch ON. In
0 few moments, the Title
SCreen appeors.

4. If the Title screen doesn't
appedr, tum the power
switch OFF. Make sure your
system is set up comectly and
the carndge is properly
inserted. Then tum the power
switch ON again.

Vorbereitung

. Schiefen Sie Ihr Sega Game
Gear wie in der

Bedienungsanieitung
baschrebean an.

2. Vergewissem Sie sich, dall der
Netzschalter auf “OFF" steht
und schieben Sie die
Speelkassette ein

3. Stellen Sie den Netzscholter
oul "ON". Kurz darauf
arscheaint der Thtelblidschirm,

. Wenn der Titelbildschirm nicht

arscheaint, staellen Sie den
Netzschalter noch einmal auf

*OFF° . Uberpriifen Sle. ob die
Splelkassette komek!
eingeschoben ist. Stellen Sie

mﬁg:ﬂalonﬂadm
Netzschalter vor jadem

coarucho esté bien
infroducido. Luego, vuelva o

qualh!ammtm d aglimentation conectar ia alimentacion.
aﬂuEFFmthunuﬂe | Sandae Andas dia Hilsaikach
refirer la cartouche Sega. o extraer @l cartucho Sega.
Remorque: Ce jeu est pour un cercidrese de que la

joueur uniquement . alimentacion esté

D Installez la cartouche Sega desconectada.

Nola: Este jJuego es para un
jugador solamente.
1 Infrockzca el cartucho Sega



Preparativi Forberedelser Or
spelstart

. Montate il vostro sistema

Sega Game Gear come
descrito in questo monuale I. UNGr aralsiningamo enigs

A struzioni. anvisningama | -
2. Assicuratevi che

I'aimentazione sia disattivata
(OFF). Quindl inserite questa
cartuccia nell' unit Game
Geor.

3. Aftivate I'alimentazione (ON).

In breve tempo appar o
schemo del fitolo.

4. Se lo scharmo gel titolo non
appare, spegnete
I'apparecchio (OFF).
Accertatevi che |l sistema sia
moniato comettfamente @

de Game Gear weer AAN.
Belangrijk: Zorg er altijd voor dat

kassetten haor softs | pd komekt

saft. Sia igen 1l de Game Gear UIT staat voor je
che ka carfuccia sia insenta | er een cassefte in stopt of ult
nel modo appropriato. Quindl heardh
attivare di nuovo

I'alimentazione (ON). N.B.: Dit is @en spel voor 6én
innan spelkassetten safts i/tas ut  speler.

importanie: Assicuratevi sempre
che |'opparecchio sia spento Ur Speimochien. 1 Stop de Sega cassefte ern

(OFF) prima di inserire la OBS! Detta spel kan bara spelas

cartuccia Sega o quando la sl av en spelare. th

toghe. D Skjut in spelkassetten

Nola: Guesto gloco per un solo -
glocatore.

@ Inserite la cartuccia Sego
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Jafar, the Sultan’s chief
deceiver — er, advisor — has
business tonight with a thief. The
thief offers a brilllant object: the
key to the legendary Cave of
Wonders, o place filled with
treqsure beyond the wildest
dreams of the average man.
Jatar, however, has come for
only one thing: @ magic lamp
with which he can camrry out his
avil and ambifious designs on
the Sultan.

But he will not have the lamp
this night. No one may enter the
Cave of Wonders axcept for the
“one whose worth hes deep
within. The diamond in the

rough’.

EIN MARCHEN AUS
TAUSENDUNDEINER
NACHT...

Jatar, des Sultans persdniicher

Vendter... pardon — Berater,
hat heute abend eine wichtige
Verabredung. Sein
Gesprochspartner ist ein Dieb.
der ihm ein geradezu
gldnzendes Geschaft
anzubleten hat: ndmiich den
SchiGssel zur legendaren Hohle
der Wunder, einer
Schatzkommer voller Juwelen
und Edelsteine, die noch kein
gewdhnlicher Sterblicher
betreten hat. Jafar hat aber nur
aines Im Sinn: er will die

Wunderampe Iin sainen Besitz
bringen. mit deren Hilfe er seine

hinterlistigen Piane zur
Entmachtung des Sultans
verwirikiichen kann.

Doch die Lampe bielbt fur Jafar
uneraichbar, denn nur ainer
kann die Hohle der Wunder
beftreten — "“ein ehricher,

ehrenhafter Mensch mit inneren
Werten. Sozusagen ain
ungeschiiffenar Diomant™.

Une des Mille et une
Nuits...

Jatar, ignoble — pardon, e
grand — conselller du sultan, a

rendeaz-vous cefte nuilt avec un

Mais Jofar n'est intéressé que
par un seul: la lompe magique

qQui lul permettrait ' accompiir
ses desseins diabolques contre
le Sultan,

Cependant, ce n'est pas
encore ce soir qu’ll se procurera
la lompe. Seul peut enfrer dans
la caverne des mervailles " celul
qQui @st animé par les senfiments
les pius valeureux. |Le diomant &
I'état brut”,

Una noche en

Jafar, el embustero jefe del
sultan -bueno, queremaos decin

el asesor- tiene Negocios que
tratar con un lndron esta noche.
El lodrOn le ofrece un plan
brillaonte: la lave de la
legendana Cueva de las
Marawvillas, un lugar lleno de
tesoros tan mMaravillosos que
ningun hombre normMmal podrio
legar a imoginar. Jafar, no
obstante, ha venido solo por
uNa cosa: para hacerse con

una iGmpara magica con que
poder levar a cabo sus

designios malvados y
aMmbICIosOs sobre el Sulton.

Pero esta noche no conseguird
la lampara. Nodie puede entrar
en la Cueva de ias Maravillas o
excepcion de "aquel cuyo valor
resicle en su intenor. El diomante
en bruto ",



Una notte In Arabia

Jafar, Il consigiere privato del
Sultano, stanofta incontra un
ladro, che gli offre un oggeto
prezioso: la chiave della

leggendaria Cavemna delle
Meravighe, un luogo plenc di
tesorl di valore incalcolablle. A

Jafar, perd, nterassa solo una
COsQ: UNAa lMpoda magica,
grazie allo quale polra reqlizzare
| suoi iInfami progett confro il suo
sultano.

Ma non riuscird g enfrare nello
cavema, Nné questa né altre
notti, perché nessuno pud
enftrarvi, s& non “colul i cul
vaiore @ nascosto. i gomante
grezzo”

En arabisk affon...

Jafar, sultanens huvudaviivare
- Oh, jJog menar
huvudradgivare — har staomt
mote med en tjuv kvall. Denne
fiuv har namiligen eft allideles
fantastisk! erbjudaonde: nyckein
fill gen legendarska
Undergrottan, an plafs fyiid av
sG manga skatter att det inte
gdr att torestdlla sig. Jafar, &
andra sidan, har kommit for an
hamia en enda sak: en mogisk
lompa vars hidlip han behover
1Or aft uttdro sin lilkstiga och
berGknode kupp moft sultanen

Han kommer dock inte aft g

lampan inatt. ingen fdr
namiligen passera in genorm

Undergrottans portar fGrutom
"han som ar vardig innerst inne

— diomanten | smutsen”.

Jotor, de mislelder-ah, aaviseur-
van de Sultan heeft het
vannocht aan de stok met een
dief. De dief heeft @en grote
schat: de sleutel van de

legendarsche wondergrot, een

plaats gevuld met grotere
schaften woarvan een gewone

man glleen moor kan dromen.
Jaftar Is echter maar voor éen

ding gekomen: een
wonderdomp woammee hij zin
kwode en ambitieuze plannen
op de Sultan los kan katen.

Maoar deze nocht zal hil de lamp

Er&éna yona

Jatarilla, sulttaanin poapettuniic
— @l voan neuvonantalalia —
on 1ONGON asioa varkaalle
Varas tarjooa lostavoa aesinetta:
avainta legendaariseen
hmeitten Lucioan; palatsin,
joka on tGynnd sellaisia aartelto.
joista tavallinen Ihminen e
villeimmissd unelimissaankaan
0500 uneksia. Jafar on kuitenkin
tuliut vain yhden asian vuoksi:
han haluoo talkalampun, Jonka
avulla han pystyy suoriftamaoan
pahat ja kunnianhimoiset
suunnitelmaonsa sultfaanin
suhteen

Mutta hdn el sog lomppua 1ono
yONG. Kukaoan muu @i saa astua

iIhmeitten Luocloon kuin se,  jJoka
Oon Qrvoisa syadamessoon.
Hiomaton fimantti™




it s with this “diamond in the
rough”™ — a young orphan
naomed Aloddin — that your
odveniure begins. Evade the
city guard in the streets of
Agrabah. Use your quick wits
and agiiity 1o get past the traps
in the Cave of Wonders ond the
Sultan’s castle. Court the
beautiful Princess Jasmine, but
beware of the paloce guards!
And when things seem darkes!,

grab a scimitar and challenge
the treasonous Jalar in his secret

sanctum

it is an adventure that only the
qQuickes! will survive. Are you up

o the challenge?

£t c'est avec “ce diomant &

I"état brut”™ — un jeune voleur &
la tire sGppelant Aladdin — que
votre aventuré commence.
Echappez oux gardes dans les
rues d Agrabah. Utilisez toute
voltre ingéniosité et foute votre
agilité pour surmonter les pléges
de la caveme des merveilles of
du palais du Sultan. Courtisez o
ravissante Princesse Jasmine,
mais méfiez-vous des gardes du
palais! Ef lorsque la situathion
vous semble désespérée.

sQisIssez-vous d un sabre ef
dgéfiez I'infame Jatar dans son
repora secrat!

C est une aventure ou seuls les
pius rapides survivront. Etes-vous
prét A répondre ou défi 7

Esta aventurg comenzara con
aste "diomante an bruto”™, un
joven huérfano llomado
Aladdin. Escape del guardian
de o cudoad por as cales de
Agrabah. Utiice su oguzado
ingenio y su agilkdod para

librarse de las frampas que
encontrard en la Cueva de los

Maravilias y en el castillo del
sultan, Corteje a la hermosa
Princesa Jasmine pero tenga
CuIdado con los guardias de
palacio. Y cuando las cosas se
vuelvan oscuras, ogarmre unag
cimitama y desafie al troicionero
Jafar en su santurarno secreto.

Esta &s ung aventurg en ka que
sOlo sobrevivirG & mas rapido.

L ES1O usted preparado para &l
desafio?




Dit avontuur begint met deze
persoon met “het gouden hart”,
de jonge wees Aladdin.

Ontsnap! oan de bewakers van
ge stad in ge straten von

I
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o Spiel staorten ... . START-Taste
MenUpunkte
tinstallungen

pestatigen .. START-Taste,
Toste 2

Story-Bilschirme
weiterschalten .. Toste | oder 2

Story
uberspringen .. START-Toste
Nach rechts/links

bewegen ... Richtungstaste
nach rechls/ links

Hochspringen ... Toste £
Uberspringen von
Hindemissen . . Richtungstaste
nach rechts/

inks phus Taste 2
Richtungstaste
nach unten




Ai comandi!

Per: Premele:

iniziare il gloco . Pramete |

pulkante START
IhurminQre adameant|

degil schermi del
mend .............. Il pulsante D.
Sceghere elemern
degil schanmmi oe
START e
pulsonte 2
Passare da uno
schermo delia
storg all'aftro ... Ipulsonte 1 02
tvitare uno

schearmo dello

stong ... I pulsonte START

Spostarvl a gestro

osinistra ... lIpusonte Do
Jdestra o sinistra

Saltare in alto . . |l pulsante 2

Saltare

ostacoll ... lpusonte Do
snistra o
gastrao e |l
pulsante 2

Abbassorvi ... Il pulsaonte D in
DassoO

Ota ohjakset kasiisi!

Kun haluat: Paina 1G1G:

Aloittoa peen .. START
Voiasta

vaihtoahaot
vOllkkOrouduisto

Mtk LRIDING
Vairta kohaat

vallkkornguouisto
. START, painike 2

Egeta

13



(&N 103 esCenas

e OIMOIOr rocas/
azotar con o




3 Painika |

15



Aladdin’s Special Aladdins Tricks Les actions Los movimientos
Moves B —r spécifiques a Aladdin :sp.claludo
A : hinuntersteigen: Die 1 laddin

e bty Rmrpiotedogrs * S

UP/LEFT or UP/RIGHT to climb
stoirs. Press DOWN/LEFT or
DOWN/RIGHT to descend

2 Pick up rocks: Move directly
over a rock ond press the D-
Button down. 1o throw, press

gutton |

2 Steine oufheben: Bewagen

nach oben links bzw. oben
rechts drucken. um lreppen
hochausteigen. Zum
Hinuntersteigen die Taste
nach unten links brw. unten
rechts drucken

Sie sich unmittelbar aber den
Stein und drucken Se dann
die Richtungstaste nach
unten. Jum Weren dracken
Sie Taste |

Bouton D en diogonale (vers
i@ haut/gouche ou le haout/
droite) pour monter les
escaliers. Pressez vers le bas/
gauche ou vers le bas/droite
pour les descencre

Ramasser des plemmes: Aller
directement sur une plermre of
pressez le Bouton D vers e
bas. Pouwr la lancer, appuye?
sur ke Bouton 1.

| AsCenso y descenso de

escaleras: prasione el boton
D en diogonal hocika armba/o
I qQuiercia o hacia amba/o
i derecha para subr las
escaleras. Presione hacia

abajo/a o zguerda o hocio
abojo/a la derecha parg

bajlornas

Apresamiento de rocas:
desplocese drectamente por

encima de una rcay
presione el boton D hacla
abojo. Parg proceder ol
lanzomiento, presione el
boton |




Le mosse speciali di
Aladdin

| Saolire o scendere le scale:

Per salire o scandere la scale.

premete il pulsante D

diagonaimente in alfo e G
sinistra o In alto e a destra.

sinistra © In basso @ Q destra

I Raccogliere pletre: Portatevi
in comspondenza dello
roccia e preamete il pulsante
D in basso. Per lanciarle,

premete il pulsonte |

Aladdins olika fricks

I For att ga upp- och neror

trappor, vicka D-knappen
diagonalt uppat och ot
antingen hoger eller vanster
1O att QO uppldr frappor.

Vicka D-knappen diogonait

narat och at antingen hoger
eller vanster 1Or att ga nerfdr

frappor.

2 For aft plocka upp stenar, stall
dig Over en sten och vicka D-
knappen nerat. FOr aft hiva
vag densamma, tryck pa
knopp |

Aladdin’s Speciale
Bewegingen

| Troppen op en af kliimmen:
Druk schuin OMHOOG/LINKS

of OMHOOG/RECHITS op de
R-toefs om de trap op e
kimmen. Druk op OMLAAG/
LINKS of OMLAAG /RECHTS om
af te dalen,

1 Stenen oppakken: GO boven
aen steen stoan en Aruk op
omiaag op de R-toets. Druk

op Toets | om te goolen.

Aladdinin
erikoisliikkeef

1 Kiiped yios jo laskeudu alas

portaita: Kiped portalta ylos
painamalla D-painiketta
viistost yids/vasemmalle tal
vids/olkealle. [ askeudu alas
panamalla alas/vasemmolie
tal glas/olkealle.

2 Poimi kivia: Slirry kiven
yvidpuolele ja paina D-painike
alas. Heitd panamalia
painiketta 1.
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Dash: Quickly press the D-
Button twice LEFT or twice
RIGHT, then hold. You wil
keep running as long as the
D-8ufton s pressed. Use this
move 1o get a running start

for moking long jumps or
shles.

Long jump: Quickly press the
D-Button twice LEFT or twice

RIGHT 1o dash, then press
Button 2 for a long leap.

shide: Get a good running
start, then press Bufton | to

siicde through tight spots.

1 Sprnt: Tippen Sie die
Richtungstaste zweimal kurz
nach inks brw. rechts an, und
halten Ske dann cie [aste
gedruckt. Sie sprinten nun
solange . wie die Taste

gedruckt gehalten wird.
Verwenden Sie diese

Funktion. um sich fOr
Weitsprunge und zum
Rutschen ainen Anlouf 2u
verschatfen.

Weitsprung: lippen Sie dwe
Richtungstaste zweimal kurz

nach inks bzw. rechts an und
drucken Sle dann die Taste 2

um ainen Weiltsprung
auszufthren

4 Rutschen: Nehmen Sle einen
Aniauf: drucken Sie dann
laste |, um durch Engpasse
durchzurutschen.

1 Prendre de I'élan: Appuyez
rapscdement sur ke Bouton D
Jdeux fols vers la gauche ou
deux fols vers o droite, puss
maintenez enfonce, Vous
continueraz Q counr aussi
longtemps que le Bouton D
restera enfonce. A utiliser

pouwr prendre votre alan
lorsque vous voulez faire des

rmtdmrmteﬂolﬂﬂnl)
deux fols vers la gauche ou
deux 1o vers o droite powr
prencre de | alan. puis
prassez le Bouton 2 pour
souters Ion

Faire des glissades: Frenarz un
grand alan en courant, puis

appuyez sur ke Bouton | pour

glisser dans les passages
eroits,

.

1 Chogue: presione dos veces
con rapidez el boton D hocio
IO Zquierda © dos veces a la
darecha y luego mantengalo
presionado. Usted seguird
comendo mientras esté

presionado &l boton D. Utlice

aste movimiento para

agarrar carrerilla y realizar
saltos largos o deslizamientos.

salto de longitud: prasione
Ados veces con rapidez el

boton D hacia la zquieraa o
08 vecas 0 la deracha pora

chocar, y despues presione el

Doton 2 para conseguir un
safto largo.

+ Deslizamiento: Consigo

suficiente carrerlia y luego
prasione el botdon | para
desizarse por lugares dificiles.




pulsante D a SINISTRA o o
DESTRA., mantenendolo

Ia rincorsa @ fare lunghi soih o
scivolate.,

Lunghi salti: Per fare un lungo

salto, premeate rapidamente i
pulsante D g sinistra o due

volte a destra, quind i
pulsante 2.

4 Scivolate: Prendeta la ncorsa.

quindi premete il pulsonte |
pér scivolaore olfre punt
chifficil

1 For aft rusa, vicka D-knappen
tva gonger | snabb 10§d Gt
anfingen hoger aller vanster,

Du kommer att brassa pa |

vaid rikining s lange du
hdller D-knappen nedtryckt.
Anvand denna teknik 10r att

14 den kanonstart du sa vl
behdver 1&r aft hoppa langt

For aft hoppa langt, vicka D-
knappen v gonger | snabb
16l &t antingen hoger aller
vanster 1or att accelerera,

och tryck darefter pa knapp
2 1or aft susa ivag som en

projektil.
4« For aft glida, rnusa pa 1 at

och hall den sedgon nedtryckt.

eller giida Gngs med marken.

I Rennen: Druk snel hwee keer
achter elkoor op LINKS of
RECHTS op de R-toels en
houd die richting dan
ngedrukt. Je bift rennen
zmhdeﬂtmhw

de R-toets om te goan
rennen en druk dan op Toets

2 vOOr ean lange sprong.
¢ Glilden: Neem een aanloop

en cdruk dan op Toats | om
door nouwe doorgangen e

giyaen.

1 Syoksy: Paina D-painiketia

nopeast kaksi kerfaa
vasemmalle tal kaksi kerfoo

olkeqlle, jo pidd sitten

painettuna. Juokse! nan
kauan kuin D-painike on

painettuna alas. Kayta tata
ket ottoaksesi vauhho

pPitkGGN hyppyyn 101 lukuun.

Pitk & hyppy: Paina D-
painiketta nopeast! kaksi
kenag vasemmalie 1ol koksi
kertao okealle syoksyo
varten, ja panag sitten

painiketta 2 pitkQd lokkoa
varten.

4 Uuku: Ota hyvd vauhti. jonko
jOlkeen voit painketta |
painamalla liukua tukan
pQikan ohil.
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i Fancy footwork: While holding
the D-Button down., press
Button 2 to step carefully post

SPIkes

¢ Climb onlo high ledges:
stand just beneath the ledge
you want 1o chmb onto, and
press Button 2 1o ump. When
you grab the ledge. press the
D-Button UP to pull yourself
up. Or if you change your
mind about cimbing, press
the D-Button DOWN to let go

of the ledge.

% Brillonte Beinarbelt: Wohrend
Sle de Richtungstaste nach
unten gedruck! halten,
drucken Sie Taste 2. um
vorsichtig aon den Stochein
vorbeguianzein,

¢ Hochkleftern aul Vorspringe:
Stellen Sie sich unmiftelbor
unter den Vorsprung und

drucken Sle dann laste 2, um
hochzuspringen. Nochdem
Sie die Kante emeicht haben,
drucken Sie die
Richtungstaste nach ocben,
um sich hochauziehen. Wenn
Sie die Kante wieder losiassen
wollen, drucken Sie die
Richtungstaste nach unten.

um herunterzuspringen

% Marcher avec précaution:

" Juego de piemas de fanlasia:
miantras maonhene

presionado &l boton D en
direccion descendente,

out en maintenont le Bouton
D enfoncé vers le bas,
appuyez sur ke Bouton 2 pour

marches sans vous blesser sur prasione &l boton 2 para

les objels pointus. pasar con culidado por los
pinchos.

Pour souter sur les comiches

élevées: Plocezvous juste ¢ Ascension a altos salilentes:

sous la comiche sur loquelle quédese justo debajo del
vous voulez grimper et salente que desee escalar y
appuyez sur le Bouton 2 pour presione el boton 2 para
souter. Au moment ou vous saltar. Una vez que alcance
vous agrippez O la comiche., el sallente, presione el boton
appuyez sur le Bouton D vers L hacia amba para

e haut pour vous hisser
dessus. Sl vous chongez

autopropulsarse. O si cambig
de opinion a la hora de

d avis. appuyez sur le Bouton ascender, presione &l botdn
D vers le bas afin de IGcher D hocia abajo para dejarse
prise. coer gel sgliente.

i'



% Camminare con cautela: Per
superare punte ocuminate.
tenete abbassato il pulsonte
D e premete il pulsonte 2.

& Salire su cenge: State
immediatomente al dl sotto

della cengia su cul volete
salire e premete il pulsante 2
per saltare e salirvi. Afferato |
bordo della cengia, premete
i putsante D in alto per tirarvi
su. Potete anche cambiare
ideq, premere il pulsante D in
basso e kasciarna andare.

% For aft gé pd 14, hall D-
knappen nedtryckt nerdt,
och tryck darefter pa knapp
2 1&r aft smyga fram genom

ansamingar av sylvassa
spikar som sticker upp ur
morken.

& For att hGva dig upplon
avsatser, 514l dig strax
nedantdr den avsats du st

P4, och tryck pa knopp 2 100
att hoppa. Nar du tagit tag |
avsatsen vickar du D-

knappen uppat 1or att havo
cig upp. Om du dndrar dig
mitt | alltihop &r det bara aft

vicka D-knappen nerat 10r att
siGppa taget om avsatsen.

5 Snel Voetenwerk: Druk, terwyl

je de R-toets omiaag
ingedrukt houdt, op Toetls 2
om voorzichtig langs de

speren e lopen.

£ Op Hoge Randen Kimmen:
Ga onder de rand stoon
woar j@ op wilt Kkimmen en

cdruk dan op Toets 2 om te
springen. Als )@ de rand
vastpakt, moet je op
OMLAAG op de R-toefts
drukken om jezell omhoog te
hijsen. Als je van gedachten
veraonderd, kun je op
OMLAAG op de R-1oets
drukken om weer noor
beneden e sprngen

< Varovainen jalkatydskentely:
samalla. kun painat D-

tmum!;ln vedqd itsesi yios

2]



Gefting Started

Following the Sega logo and
game cradits, the Genie gives
you an ntrocduchon 1o the story.
after which the Title screen
appears. Walt a moment, and o

game demonstration follows
Press START at any time during
the infroduction or demo 1o
bring up the Tile screen, and
press ogain 10 see the starting
menu

Spielbeginn

Nach dem SEGA-Logo und dem
Vorspoann moacht Sie der
Haschengeist mit der Story
bekannt; donach aerscheint der
Tel-Bidschirm. Noch kurzer Zeit
Kuft eine Vorfohrung des Spiels
ab. Wahrend der EinfOhrung
oder Spleivorfuhrung konnen Sie
jedearzelt die START-Taste
drucken, um den Titel-Bidschirm
aufzurufen. durch nochmaoliges
Drucken der laste ascheint das
Anfangsmenu

Pour commencer

Apres le logo SegQo et le
genenque, le génie vous
présente |'aventure, ensuite

| ecran Mre apparatra
Aftendez un peu et vous verne;
une demonstration du jeu sur
'ecran. Pendant | introcduchon
ou la gamonstration, appuyez O
tout moment sur START pour
appeler |'ecran tire et oppuyez
encore une 1ois pour voir le
déebut de jau.

Comienzo

Lespués del logotipo de Sega y
de los créditos del juego. el
enio & mostrarg una
infroduccion del cuento.
después de la cual aparecerd
ia pantalla del fitulo. Espere un
momento y presenciard una
gemaostrocion del juegQo
Prasione START en cualquier
momento durante o
ntroguccion o la demaostrocion
para invocar o pantalla del
fitulo, y vuelva a presionario
parg pasar al rmenuy iInkciol.




Inizio del gioco

Dopo il logo della Sega ed | var
fitoll. Il Genio della Lampada vi

prasanta la stona, quindi appare
o schamo del titolo. Attendete

qualche istante e uno
dimostrazione del gioco
apparra. Premeate START in
qualsiasi momento duronte
'infroduzioné © la dimostrazione
e forete apparire 1o scharmo del
fitolo. Premetelo di nuovo per
fare gpparire il menu
partenza.

Speilstart

Efter SEGAs logo och fOrtextema
i du en iten iIntfroduktion av

aonden | Naskan, varafter
rubrikskdrmen visas. Om du
vantar et par Sgonblick visas
Sven en demo. Tryck pd START-
knappen Nar som heist unaer

introduiktionen aller
demonstrationen 1Or att ga Tl
rubrikskdrmen. och tryck en

Qang till {&r aft se spelmenyn.

Aloittaminen

Het Spel Starten

Na het Sega logo en de credits,  Sega-logomerkin ja alkutekshen
krijg je een korte uitleg van de jGlkeen Genie esittelee

Geest uit de lamp en doama kertomuksen. jJonka Olkeen
vernschint het Titelscherm. Als je nGkyviin tulee Nnimiruutu. Kun
even wacht zie j@ een odotlat hatken. nGet pelin
demonstratie, Druk op elk esittelyn. Voit siirtyd START-
moment! tidens de infroductie of  painketta panamalia misoin
de demo op START om terug te tahanso nirndruutuun ja
gaan naar het Titelscherm en painamolia sitd vield kemran
druk dan nog een keer om naar  alkuvalikkoon.

het Start menu te goan.
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Here you can either start the
game at the beginning or go fo
a higher level by using a
password. (For more on

passwords, see page 48.) Use
the D-Button to moke your
choice, and press START.

The game consists of hwo types
of sequences: chase or flight
scenes where you grab tems
and avoid obstocies: ond
platiom sequenceas where you
explore mazes, open gates by
pressing buttons and finding

Keys. and avoiding varnous fraps.

Das Spiel besteht aus zwel

LEtrwhﬂwe finden. verborgene

sowie Fallen und FuBangein
verschiedenster Art umgehen.

Cest i& que vous devrez choisir
enfre commencer une partie au
préemier niveau ou, an utiisant

un Mot de passe, A un niveau
plus avance. (Reportez-vous O
Ia page 48 pour tous les détalls
sur kes mots de passe). Utilisez le
Bouton D pouwr faire volre
sélection & appuyez sur START.

Le jeu se décompose en deux
types de séquences: les scénes
de chasse ou de fuite ou vous
saisirez des articles et éviterez
des obstacles: af les séquences
OuU vous explorere? les
labyrinthes, ouvrirez des portes
en appuyant sur les boutons et
en frouvant les clés, tout en
évitant divers piéges.

Aqui usted podrQ elegir entre
iniciar el juego desde el
principio © blen pasar a un nived
supenor utiizondo una
contrasena. (Para obtener

mayor informaocion sobre las
contragsenas, consulte o poging
48.) Utilice &l botén D para
realizar su eleccion y presione
START.

El jJuego se compone de dos
hpos de secuencias. escenas de
persecucion o de vuelo en las
que agoarrar objetos y evitarG
obstaculos, y secuencias de
plataforma en las que tendra
qQue explorar laberntos, abrir

verjos presionando botones y
encontrando llaves y evitar

diversas frampas.




Potete cosi inziare |l gloco
dall'inizio o da una fase
successiva servendovi di uno
parola d ' ordine. Per dettagll in
proposito, consultate pag. 49.
Servitevi del pulsante D per fare
ia vostra scelta, quindi premete
Start.

Il gioco consiste di due tipl di

sequenza, uno in cul inseguite o

siete Inseguiti e raccogliete
oggetti o evitate ostacoll ed

uno In cul esplorate Iabinnti,
aprite cancell premendo
pulsanti @ trovondo chiavi o
infine evitate frappole.

PG speimenyn kan du valja
melian satta Igang spelet fron
bdran eller att go tll en hogre
niva genom aft anvandao eft
iGsenord som du sparat fran en
tidigare spelomgang. (Du hittar
mer iInformation om Gsenord po
sidan 49.) Anvand D-knappen

fOr att valja. och START-knappen
1Or aft mata in ditt val,

Spelet bestar av tva olika delor,
jakt- eller flykiscener ddr du
roffar Gt dig f&remal och tar aig
1Orol hinder, samt labyrintscener
ddar du utforskar labyrinter,
Sppnar portar med hjdlp av

doida knappar och upphittade
nyckiar, och undviker diverse

fGllor.

Hier kun j@ het spel starten aan
het begin van het verhoal of
verder spelen met een
paswoord. (Kijk op pagina 49
vOOI meer over Paswoorden.)
Mook je keuze met de R-1oels
en druk op START.

Het spel heefl tweea soorten
scenes: achtervoigings-of
Vilegscenes woar j@ voorwerpen
kunt pokken en obstakels moet
ontwilken: en platform scenes,
waar j@ doolhoven moet
verkennen, poorten moet
openen door op knoppen te
drukken en door sleutels te

vinden en ook nog een aantal
vallen moet ontwijken.

1asta voit joko aloittoa pelin

alusta tal siirtyd yiemmadlle
tasolle tunnussanao
kGyttadmalla. (Katso tarkemmat
fiedot tunnussanoista sivulta 49.)

lee valintasi D-painikkeella jo
paing sitten painiketta START

Pell koostuu kahdentyyppisestQ
sanasta: takaa-gjoruudut tol
lentoruudut, joissa yritat soodo
kiinnl esineitd ja vamad esteitd;
ja tasanneruudut, joisso
selkkallet labyrinteissd, avoaot
portteja painkkeita panamalla
ja etsit avaimia ja samalia vaitat
arilaisia ansoja.
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The Game Screen

tach time you take damaoge.
half o jlewel dsoppears from the
Life Gouge ot the top of the
screen. When the gauge runs
out, the gome ends. Replenish

the Life Gauge by picking up
Apples and Bread.

1 Life Gouge

Der Spiel-Bildschirm

Am oberen Bidschirmrand

Ende. wenn keine Juwelen mehr
angezeigt werden. Sie konnen
ihre E durch
Einsaommein von Apfein oder

Brot wieder erginzen,
I Energleanzeige

L'écran de jeu

Chaque fols que vous étes
touche, vous perdeaz Ia moihe

d’'une vie sur | affichoge en haut
de I'écran. Le jeu se termine
lorsqQue vous avez perdu foutes
vOs vies. Restourez vos vies en
ramassant des pommes &t du

Pain

1 Lo réserve de vies

La pantalla del juego

Coda vez que sea hendo,
desaparecera una mitad de
jova de su indicador de vida
Que se encuentra en la porte
supenor de la pantalla. Cuando
el iIndicador se agote, terminard
el juego. Para rellenor ai
indicador de vida, agorne
MOaNZonas y pon.

U Indicodor de vida



Lo schermo del gioco

Ogni volta che venite fert,
mezzo gioislio scompare dal
misuratore della vita che
appare in atto sullo schamo.
Quando |l misuratore raggunge
o 2er0, siete morti ed il gloco ha
fine. Potete rifomirvi di vita

raccogiendo mele @ pane.

1 Misuratore di vita

Sk&rmen under spelefls
gang

Varje gang du aker pa en fet
small 1&rsvinner an halv juvel fran

din energimatare | skQrmens
Ovre kant. NGr din energimatare
ndr botten &r spelet siut. Oka pd

Wat staat er op het
Scherm

tike keer ais | geraak!t worat,

verdwiint er een holve juweel
van je levensmeter oon de

bovenkant van het scherm. Als
de meter leag s, is het spel
afgelopen. Vul de levensmelter
weer door appels en brood op
te pakken .

L Levensmeter

Peliruutu

Joka kera, kun vahingoitut .
jalokiven puolikas katooo
ruudun yiGreunassa olevasta
eldmanmittarista. Kun mettarn on
tyhia, pel on lopussa. Voit
tayttad eldmanmittania

poimimalla omenia ja leipit
1T BAmanmittan
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Special Items

You'll ind special tems on every
level Pick up an ftem by

touching it

1 An Apple restores half a pont
on your Life Gauge.

2 A loaf of Bread completaly
replenishes your Life Gauge

I If you COme OCross g gate
you can 1 open, search the
area 1or g Key. taoch Key
uniocks only one gate.

+ The Scarab octs as a
milestone marker. If the game
ends, you can rastart play ot
the last point that you picked
up Q Scarab.

ELJ - m - m -
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Spezialgegensidnde

SpezialgegenstGnde konnen Sie

in j@dem Level finden. Heben Ske

den beftreffenden Gegenstand
auf, indem Sie ihn beruhven.

1 Ein Aplel gibt Ihnen ainen
halben Edelstain in Ihrer

Energieanzeige.

2 Ein Brot fullt Inre
Energieanzige wieder
komplett auf,

1 Solten Sle mit e@ner
verschiossenen Tor
konfrontiert werden, suchen
Sie den in der NOhe
befindic hen Schidssel. Fin
Schidssal paBt nur auf jeweails
aine Tur.

4 Ein Skarabdus dient
sozusagen als Kilometerstein.
Nach Spelende kOnnen Sie
das Spiel an dem Punkt
wieder aufnehmen, an dem
Se den letzten Skarabdus

eingesammelt haben.

Articles spéciaux

A chaqgue niveau vous frouverez
des articles spéecioux. Ramassaz-
l&s un par un en les tfouchant.

1 Une pomme vous restitue o
moitié d'une vie.

2 Un pain vous redonne foutes
vOs vies,

¥ Si vous voulez franchir une

porte qQue vous ne parvenes
DOSs A ouvrlr, cherchez la clké
Qui s& trouve O proximite. Une
clé n ouvre Qu une seule
porte.

4 |Le scarabée sert de point de
contrdle dons le jeu. Sl o
partie se fermine, vous
pournez la reprendre Q
I'endroit ou vous avez
romasseé votre demier
scCarabéee.

Objetos especiales

EnconfrarG objetos especiales
en coda nivel. Para agarrar un

objeto no tiene mas que
tocario.

I Una manzona le
proporcionard madio punto

a suU Indicador de vwda.

2 Una rebanada de pan

rellencara por completo su
ndicador de vida,

1 Sl s& encuentra con unag vera

que No puade abrir, busque
an lg zonag por sl hublera una
llave. Caoda llave abre uno

SOla vena.

4+ El Escarabajo hace las veces
de mojon. S termina el juego.
usted podra reiniciarno en el
utimo punto que haya
AQaNOdo un escarabalo.




Oggetti speciali Specialféremal Speciale Voorwerpen Erikoisesineet
Ogni livello di gloco contiene Du kommer att hitto In elk level kun je speciale Erikoisesinaitd oytyy jokaiselta
speciolfdremadl pa varje niva, voorwerpen vinden. Pak een tasolta. Saoat esineen kiinn
Plocka pa dig dem genom aoft voOIrwerp op door het aan te koskettamalla sitd.
helt enkelt vidrdra dem. raken.
1 Omena palauttaa puoll
i Una mela vale mezzo punto U Eft Gpple Oterstaller en juvel 1 Een Appel herstelt @en halve pistetta eldmdanmittarisi
del misuratore della vita, pa din energimatare. punt op je levensmeter
2 Leipd tOyntad eldmdnmittarisi
2 |l pane porta al massimo | 2 Enlimpa brdd fyller pa din 2 Een Brood vult je levensmeter jdlleen tGyteen,
misuratore della vita stesso. enargimatare helt. weer helemaal.

3 Se incontrate un canceallo

¥ Om du springer in | en ddr

1 Als je bl een poort komt de

¥ Jos soavut portile, jota et soa
auki, etsi lahistola avainta.

che non riuscite od aprire. som du inte kan Sppna, s& j@ niet kunt openen, moet je Kukin avain avoa vain yhden
cercate attomo a voi la sua leta igenom omiradet efter en in de omgeving zoeken Nnaor portin,
chiave. Ciascuna chiave nyckel. Vare nyckel Sppnar aon Sleutel. tlke sleutel opent
apre un solo cancello. endast en port. moar één poort 4+ Skarabee 'oimi
virstanpytvand. Jos pel
4 Lo scarabeo f'unge aa patro 4 En skarabé fungerar som et 4 Een Kever s een tussenpunt. loppuy. voit aloittaa sen

miliare. Se il gioco finisce, lo

siags millstolpe. Om spelet tar

Als het spel afgelopen is kun

uudelieen kohdoastia, josso

poftrete riprendere dall ultimo siut kon du fortsatta fran det j@ verder spelen vanaf het vimeksi poimit skarabeen.
punto da cul avete roccolto sista stdllet du plockogde upp punt waaor j@ de laatste Kever
uno scorabeo. en skarabe. op hebt gepakt.




5 A Rock can be used to open

pressing the D-Button down.

% Steine kOnnen Sie dazu

verwenden, gewisse SChidsser
aufzubrechen oder sich
gegen die Palastwache zu
verteidigen. Um ainen Stain
aufzuheben, mussen Sie sich
aber zum Unterschied von
anderen Gegenstanden uber
den Stein bewegen, daonn die
Richtungstaste nach unten
arOcken

5 Une plere parmet d ouvrir
certains cadenas ou vous
aide A vous défendre contre

88 gardes du pailais.
Confrairemant oux outres
articles, vous devez venir
dessus et appuyer sur le
Bouton D vers la bas pour an
ramasser une.

5 Usted podrd utilizar una roco
para abrr determinadas
cermraaduras o para ayudarie a
aoutodefenderse contra los
guardias de palacio. A
diferencia de otros objetos.,
debera agarnar una roca
desplazandose sobre alla y
prasionando el boton D
hacia abajo.




roccolte mwu:ln-m SOpra e
premendo il pulsante D

5 En sten kan vara bra att ho

ndr du vill Sppna speciella ias

eller ge nGgon vakt en
buckia | skallen. Til skilnad

frain ondra t&remal maste du
stdlia dig ovantdr en sten och

% Een Steen kun j@ gebrulken
om bepoalde sioten te
openen of om jazelf te
verdedigen tegen de

paleswachten, Je moe! een
stean Op een andere manier

oppokken can dée andere
voorwerpen, namelijk door
erop te goan staan en dan

op omiaag op de R-toets te
drukken.

3



Aladdin’s Adventure
Thieves in Agrabah

Moming in Agrabah, and
already you re in frouble!
Lodge folling melons, runaway
barmrels. and leap over some of
Agrabah’s deeper potholes to
stay one jump aheoad of the city
guard. Then take to the
rooftops, but even there you'll

find plenty of dangers to dodge!
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Aladdins Abenteuer
Die Diebe von Agrabah

Die Sonne ist koum uber
Agrabah aulfgegangen, und Sie
befingden sich schon In
schwiengkeiten! Vom Himmel

fallende Melonen und

amokioufende Fasser haben es
auf Sie abgesehen; 2udem sind
die Palastwachter hinter Ihnen

antkommen konnen. Ung wenn
sie Zuflucht auf den Dachem
suchen, mussen Sle dort
abentalls mit enigen
Getahrenmomenten rechnen!

Agrabah s éveille et vous avez

déa des problémes! Esquive? les

melons qui tombent, les
tonneaux gul roulent et sautez
par gessus les nids-de-poule
profonds d’ Agrabah pour
garger yne longueur d avance
sur les gardes de la ville, Puis,
réfugiez-vous sur les tolts, mois
méme |0, de nombreux dangers
vous guettent. que vous devrez
aviter!

La aventura de
Aladdin

Ladrones en Agrabah

£s de dia en Agrabah y usted ya
asta metido en problemas. Evite
oS Mmelones que caen, los
barmriles ncontrolados, y salte por
ancimao de 10s baches mas

enfrentara a cantidod de
peligros que debera evitar.



Le avveniure di
Aladdin

I ladri di Agrabah

| guai ad Agrabah inziano gia al
mattino! Evitate | meloni ed |
barilil che vi codono odaosso e
soltate d un balzo olfre alcune
delle piu profonde pozaonghere
di Agrabah: dovete
assolutamente seminare le
guardie di pakazzo! Salite su
tetti, ma persino i troverate
insiche a volonta.

Aladdins aventyr
Tjuvarna | Agrabah

Det &r morgon | Agrabah. och
du har redan hamnat | kistret!

Ducka undan fallonde mealoner
och hoppa Sver rullonde tunnor

gatubrunnar 1Or att hallo dig ett
steg fOre polisen. Darefter

men Gven Adr kommer du hitta

en massa farighater som inte Qr
att leka med!

svingar du dig upp PO hustoken,

Aladdins Avontuur

Dieven in Agrabah

's Morgens in Agrabah en je
bent nu al in de problemen!
Ontwilk vallende meloenen,
rollende vaten en spnng over de
diepere gaten in Agrabah om
de bewakers van de stad voor

e bljven, Ga don de daken oOp,
maar blif wel op je hoede, wont

Aladdinin seikkailu

Agrabahin varkaat

On vasta oamu Agrabahissa. ja
olet jo pulassa! Vaistd putoavia

mealoneita, pyorvid tynnyreita jo
loikkoa Agrabahin syvimpilen
kuoppien yl pysyQksesl hypyn
edelld kaupungin vartijoista,
Etene sitten katollle, mutto
sielldkin on paljon vaistettawa
vaarojal




The Cave of Wonders

wander through the outer maze
of the cave, picking up

freasures and avoiding falling
rocks. flopping bats. bottomiess

pits and spikes. The Magic
Carpet will lead you 1o the lamp
you seek, but be careful not 1o
louch any of 'he other tTreasures
yOu see

Die Hohle der Wunder

Finden Sie Ihren Weg durch das
OuBere Labyrinth der HOhle
sammeain Sie dabel nutziche
Gegenstande auf und
vermeiden Se herablfallende
Steine . herumfiotternde
Fledermduse, Stachain und
bodeniose Gruben. Der
Hiegende Teppich bringt Sie 2ur
wWunderampe. dem Objekt! Ihrer
Suche . doch achten Sie daraut

dofl Sle keinen der onderen
Schatze berlhren!

Lo caverne des
merveilles

txplorez le labyrinthe de o
caveme des mervellles, évitez
les chutes de piemnes, le vol des
chouves-sours, les pulits sons
fond et les objels pointus. Le
tops volant vous condurg a o
mpe Que vous recherchez.
mas Nne touche? surtout pas oux
autres irésors que vous vemnraz!

La Cueva de las
Maravillas

Difjase a traves del laberinto
extenor de o cueva agarmrondo
fesoros y evitanado ks rocas que
coen, os oleteos de los
murciélagos. los pozos sin fondo
y los pinchos. La Alfombra
MoOgica le conducira hasta lo
IoMpora que busca, pero tanga
cuidado con no tocar los
demas esoros que veaq




De Wondergrot

Loop eerst door het doolhof om
de grot, pak de schaften op en
ontwijk vallende rotsen,
vilegende vieermmuizen,
bodemioze kullen en speren. Op
het viiegende tapit vind je de
lomp die je zoek!. maarraak de  pilkkejd. Talkamato johtoa sinut

La Caverna delle
Meraviglie

Undergrofian

Traska igenom den yttre
groffiabyrinten, adr du samiar
ihop Gremdal, undviker rasonde

Girgte la cavema e raccoghete
oggetti, evitondo le rocce che

vi codono 0ddosso. | pipistrell bumiingar, flaxande

acuminate. Il tappeto magico vi  Gv@runder och spikar. Den
guidera alla lampada, ma fate  fiygande mattan kommer ot

aftenzione a non toccare alcun  '@da dig till lompan du sdker. andere schatten die je ziet niet efsimdasi lampun luo, mutta varo
altro dei tesorn che vedete! men se noga fill att du inte biir aan! koskettamasta muita ndkemidsi
16 girig efter alit annat guid som aarteltal
gger och skrapar!



Flight from the Cave

Grab your fnend Abu ond ride

the Magic Carpet through tight.

hwisting passageways. past
spouting flames. folling rocks
and slamming gates, Con the
action get any hotter than this?

Die Flucht ous der HOhle

Glaiten Sie mit Ihrem Freund Abu
auf dem Hiegenden Teppich
durch enge, gewunaene
Passagen. vorbel an
hervorschiaiiendan
Hammenbundein
herabfallenden Stenen und
plotziich zuschnappenden

IOren. Aufregender kann es
wohl kaum noch werden!

Pour sortir de la caverne

Hrenez votre omi Abu et filez sur
e 1apes volant dans les passoges
etroits et 1orueux, fout en
avitant les flammes jaillissantes,
&S Chiutes ae plerres ef las
portes qui cloguent. Comment
I'achon pourrant-elle etre phus
mouvemeantea gqu’ici 7

Vuelo desde la Cueva

Agarre O su amigo Abu y subase
a o Altombra Mogica Q fraves
de pasodizos pelgrosos vy
retorciaos, esquive Ias llamas
que salen a chorro, Ias rocas
Que caen y Qs venas Que se
cClermran de golpe, ACQsO
puede pedirse mas emocion’?




Fuga dalia caverna

Voi ed Il vostro fedele amico
Abu dovete salire sul tfappeto

mMagico e gudario affraverso

PASSOQQ angusth @ tortuosl,
fiomme altissime. rocce che

cadono e cancelli i i per
chiudersi. Azione in quantita:
fate atterzione g dove meaetiale

| preci!

Flykten frén grottan

Ta med dig din bastis Abu och

igen. Vern behover fez ndr detl

ar sA hdw hett om &dronen?

Viiegend uit de Grot

Houd je vnendje Abu vast an

vilaeg op het vilegenae tapiy!
door nauwe, gedraaide
gangen, langs omhoog

schietende viommen, vallende

rofsen en grote gaten. Meer
octe dan dit bestoat niet.

Lento luolasta

Tartu kiinni ystavastasi Abusta jo
lennatd talkamatto antaidgen,
Kemurtelevien kaytavien IGpl,
ohi kekkipatsaiden, putoavien
kKivien ja kinnpaiskautuvien
porttien. Voiko tosminta oo
endd 1014 jONNMGvampoia?
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guards moke your journey o
perilous one. Proceed with care!

Im Palast des Sultans

Al neyemannter Prinz All
mussen Sie nun den Palast
durchsuchen. um den Sultan
und saine Tochter 2u reften.
Zahlreiche getamte Fallen und
Hinterhalte worten auf Sie, und
e nicht gerade
hebenswurdigen Palastwachter
arschweren Ihre Aufgabe
rusStziich. Bewegen Sie sich mit
SuBerster Vorsicht!

Le palais du Sultan

Vous &tes maintenant le Prince

All, qui cherchez le palais pour
frouver le Sultan et sa filke. Un

grand nombre de pleges et de
gardes hostiles du paloss

Avancez agvec precaution!

rendront votre quéte perileuse.

El Palacio del Sultan

En calidod de Principe All, usted
registrarG el palacio para
encontrar al Sultan y a su hija.
Las nUMerosas frampas
explosivas y los guardias
iNhospitos de palacio haran que

suU jomada resulte peligrosa.
Tenga mucho culdado.




Il palazzo del Sultano Sultanens palats Het Paleis van de Sultan  Sulftaanin palafsi

Als Prins All zoek j@ door het Olet prinsst Al ja elsit palatssta
pales om door de Sultan en zyn sulftaania jo hanan tytanadn.
dochter te vinden. Jouw reis Lukuisat ansat ja vihollismiekset

som pnns All sOker du igenom
palatset | ditt sOkande efter
sultanen och hans dotter.

Nel panne del Principe All, girate
| polazzo alla ncerca ded

Sultano e di sua figha. Le

nuMmearncse botole e le guardie Otahkga fGllor och tykno wordt extra gevaariyk door de palatsin vartjat tekevat
oshill vi renderanno la vita palatsvakier bidrar glatt till att vele vallen en onvriendeljke matkastasi vooralisen. Etene
difficile. Fate attenzione! sakla ner din framifort. Se Nl ot paleiswachten. Ga voorzaichiig varoen|

vara Gt pa foten! verder!
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Magic Carpel Ride

It's o wonderful night for a ride
hrough the clouds. There's
rfomance and magic n the au
as well as flapping cranes
faling fruit, thunderbolls
whiflwingds and high-jumping
wild horses. Who would ve
mogined the open sky would
be 50 crowded?
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Rundfiug auf dem
Fliegenden Teppich

Uber den Wolken... hermscht
heule ausgezeichnetes
Hugwetter. Ein idedler Abend
um den Jauber und cie
Komantik des Hiegens zu
genieen. Leider wird dos
vergnugen ourch amge iewchit
voim Kurs gbgekommanea
Kraniche, heroblfallence
Frochte, GewitterstOrme und
SOQOr &N Paar sprungstarke
wilgpterde getrub!. Wer hatte
gedoacht, dall die grenzeniose
Fralhait da oben so beaschrdnit

=y

ISt/

La promenade en fapis
voilant

C est une nuit magnifique pour
VOLES promener ou mileu des
nuages. La romance et ia
magie fiottent dons e ciel. . tout
comme s Cigognes. s fruits
Qui tombent, les écloirs., les
rombes de ven! et las chevoux
sOuUvages qQui s elevant ftras haut
dans | ar. Quil donc auralt pu
Imoaginer un ciel si encombre 7

Un paseo en la Alfombra
Magica

£s ung noche maraviliosa parg
pasaar a iraves de laos nubes. En
&l aire hay romance y magio

Qs COMo grulias aleteqando

TUig Que coe, rayos. remolinos v
Cabalios saivaes que son
COpOces ge saltar muy alto

GdUeN hublera pernsodo gue el
Cielo astuviera tan pobikaco!



' una nofte magnifica per
volare fra le nubi ... nell ana ci
SONOC amore @ mMogia, @ vero,

ma anche cicogne e fruth in
volo, fulmini, vortici & cavall
mbizzarriti,. Chi avrebbe
mmaginato che anche il Celo
fosse cosi intasato di traffico?

Den maffigt magiska
mattan

Det ar en underbar kvall 1or ot
ta en svang genom moinen
Luften Or tylid av romantik och
maogi. sarmt fladdrande flygtan,
falifrukt, askbollar, virvelvwndar
och hoppsugna hastar. Kunde
inte de stannat hemma en Husig
kvl som denna istallet?

Viiegen op het Viiegende Lento taikamatolla
Tapijt

On thanag itg lennalla pilvien
IGpi! limassa on rmanssa ja
1aikoq. .. sekd sipiOdn rapytawvo
kurkia. putoavia hedealmid,
salamon skuja, pyorremyrsky)O
jo korkealle hyppdavid
villihevosia. Kuka olisi osaonnut
ornvalQ. enda 1aivadli on monen

ii| ooit gedacht dat de vrije lucht  1uNgos?
20 vOl was”?

Het is een Mooie Nach! voor
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In Pursuit of the Royal
Deceiver

The Sulton s royal advisor has
finolly been exposad for the

greedy. manipulative kar that he
1s. Now he's on the run.

aropping chandehers ond
throwing fireballs and
thunderbolts to put you off his
trail. Catching him won't be

2asy

Die Jagd auf den
Koniglichen Vemrater

Der bshenge Vertraute des
sultons wurde endiich als
geiger. verleumderischer
Rankeschmied entiarvt. Nun
sucht ar sein Hall In der Flucht;
UM @inen Vorsprung z2u
gewinnen, schieuder er
Kronleuchter. Feuarkugein und
8iitze n Richtung seiner
Verfolger. Es wird nicht so
a@infach sein. ihn dingfest 2u
machen!

A la poursuite de
I'ignoble Jafar

Le conselller royal du Sulton s est
finglement démasqué: menteur.
manipulateur et cupide.

Maintenont. il teante de
s echapper. en jetant des
chanoelers, des boules de
foudre el des éclairs pour

protéger sa fulte. L' attraper ne
sera pas facke!

La persecucion del
embustero real

Bl asasor redl deal Sultan por fin se
MO revalado como &l mentiroso

avaro y manipulodor que as
Ahora se ha dado a la fuga

delondo caer lomparas
colganteas y kanzando bolas de
fuego y rayos para que usted
NO puedO seguire la psta. No e
resultard 1Ocll atraparie




Alla ricerca di Jafar

I consighere privato del Sultano
| viscioo Jafor, @ stato
fincimente smascherato ed ora

@ in fuga. Fa cadere candelabn.

loncia palle di fTuoco e fTulmini,
tutto per dissuardeny ool
seguiro. Acciuftaro non sora
foche!

Jakten pa den férsvunne
forrGdaren

sultanens kunghge radgivare
har siutigen avsiojats som aen
girnge och makigaine fuskis han
egentiigen &t Nu or han pa
rymimen: sianger Juskronor,
eldkiot och askviggar och har
sg bara 1or aft du sko tappa
lusten. At 14 tag pG honom
kommer inte att bii G

Op Jacht naar de
Koninklijke Misleider

Eindelijik s bekend geworden
dat de Sultan s koninklijke
adviseur eaen hebbenge.
manipulerende leugenaar is. Nu
s hij op de viucht en bekogen

jou met kandeloars. vuurbalien
an bliksemfiitsen om je of e
@iden. Het 2ol nie! makkelpk ziyn
om hem te pakken te krijgen

Kuninkaallisen petturin
taaka-ajo

Sulttaanin kuninkaallinen
NeUVONaNIQIO on vikmen
paljastunut annaaksl ja

juonittelevaksi valehteljoks. Han

on pakomatkalio jo pudoftelee
kattokruunula. heittelee
tulipalioja ja salamia
soodokseen takaa-ajajal pols
pelistd. Honen kiinnttamisenso
el tule olemaan helppoa!




Battle with Jafar

Jatar has stolen the lomp. ond
commanded the Genie o
moke him the most powerful
sorcerer in the world, Armed
with only your wits and a shining
sCimitar, it's up 10 you 10 make it
past Jatar's evil magic and
restore the kingdom!

Die Schiacht mit Jafar

Jatar ist es gelungen, die
Wunderiompe 2u stehlen,
rudem hat er den Flaschengeist
gezwungen, ihn zum
machtigsten Zauberer des
Universums zu machen. Se
dagegen mussen sich auf ihren
Einfallsreichtum und Ihr
bifzendas Krurmmschwert
verassen, um Jaofars
Hexenkunste zu neutrolisieran
und die Freiheit im Konigreich
wiederherzustelien!

L'affrontement avec Jafar Lo lucha con Jafar

Jator a volé o lompe et o
commande au gene de le
fransformer en sorcler le plus
puissont du monde. Arme
seulement de votre astuce et
de votre Sabre. vous étes le seul
Q pouvoilr neutraliser las pouvolrs
diabolques de Jalar ef rencre
au royoume sa douceur ge
vivie!

Jatar ha roboado o Iompaora v
ha ordenado al Genio que le
convierna en &l hechicero mas
poderoso del mundo. Con la
Ayudao de su INngenio y de su
cimitarrag, usted ftendra que

superar ia magia maldita de
Jatar y restablecer el reino.




Duello con Jafar

Jafar vi ha rubate kg lompadao
ed ha ordinato ol Genio che v
abita ai frasformarnio ned piu
potente stregone del mondo.
Armato solo della vostra
intelligenza e di una scimitarra,
dovrete sconfiggere Jafar @

nportare il sultanato alla

normoiita

Den sista striden mot
Jafar

Jatar, den elakingen, har stulit
lompan och yckats dvertala
anden att gora honom Hill den
maktigaste svartkonstnaren |
varden. Du., din stackare, har

och Gndd ar det upp till dig att
krossa Jatars hemsko trollkonster
och aterstalla lugnet!

bara din kroksabel aft vita med.

Strijd met Jafar Taistelu Jafarin kanssa

Jatar heeft de lomp gestolen en  Jafar on varastanut lampun ja
de Geest bevolen om hem de kaskebyt Genien tehdd
machtigste tovenaar in de tsestOon maaliman

wereld te maken. Alleen jj, mahtavimimaon Nodan. Aseinas:

gewapend met je simme trucjes  vain Qlysi ja kiltova kayra sapel

en glimmend kromzwaard, kunt tehtavandas on voittaa Jafarin
aen einde makan aan de paha talka ja pelatsaoo
kwode magie van Jafar en kuningaskuntal

weer vrede brengen in het
Konirkrigk!



Try Again?

Your game ends when your Lifte
Gauge runs out, or when you
get grabbed by a guard, ol
into a pit, touch a jewel In the
Cave of Wonders or crash with
the Mogic Carpet. You'll then
beée asked If you want to fry
again. If you select YES, you stort
at the beginning of the level you
left off — or at the point where
you last picked up a Scarab. Iif
you select NO, you receaive o
password for the level you left
off. Wnte it down S0 you can
continue your game at another
fime. Move the pointar 1o your
choice with the D-Button, and
press START, There s no imit to
the number of fimes you can
continue your game

Noch ein Versuch gefallig?

i Spied st zu Ende, wenn Ihre
energlerasarve aulgebraoucht st
Das gleiche geschieht, wenn Sie
ginem der Wachter in die
HOnde oder gar in einen der
schdachte fallen; soliten Sie die
schatze in der HOhle der
Wunder beruhren oder mit dem
Hiegenden leppich eine
Sruchlondung bauen, haben 5e
sich ebenfalls @ne rote Karte
verdient. £Es wird Ihnen ollerdings

eine rweite Chance gegeben

- Si@ kdnnen as noch einmal
varsuchen. Wenn Sie YES (JA)
wdahlen, beginnen Sle wieder in
dem Level, In dem das Spiel 2u
Ende ging — oder an der Stelle.
an der Sie den letzten Skarabdus
aufgehoben haben. Wahlen Sie
NO (NEIN), erhalten Sie &in
Kannwort fur den Level, den Sie
vearassen haben. Notieren Sie
dieses Kennwort, um das Spiel ru
ainem spdteren Jeitpunkt an der
gleichean Stelle forfsetzen zu
kOnnen. Wohlen Sie die
gewunschte Option mit der
Richtungstaste an und drucken
Sie donn die START-Taste. Sie
KOnNnen &N anmal

unterbrochenes Spilel bellebig
oft wiederaufnehmen,

Une aulre tentative 7

Votre pare se termine lonsque
vOUS N avez pius de vies ou

Qu un garde vous atfrape., ou
ancore lorsque vous tombez
dans un pults, que vous touchez
un byou dans la caveme des
mernvedlles ou que vOous gvez un
accicdent an tapis volont
L &écran vous demandera alors s
vOous déasirez faire une nouvelle
tentative. Si vous sélechionnea’
YES (oul), vous commencearnaz au
début du niveau que vous
venez ge quitter — ou au point
OuU VOUS ave? ramasse votre
demier scarabese. Sl vous optez
pour NO (non). vous recevrez un
Mot de passe, valoble
uniquement pour le niveou que
vous venez de quitter. Ecrivez-le
SUl Uun Morceou de papier pour
poOuUvor reprendre votre partie
ultérneurament. Avec le Bouton
D, géplacez le cursaur sur votre
choix (Yes ou No) et appuyez sur
START. Vous pouvez continuer o
jouer autont de fois que vous le
désirez cor il n'y a pas de limite

Imposée.

Nuevo infento

tl juego terminard cuando se
agote su Indicador de vida o
CUaNGo seqa atrapodo por un
gQuUArdial, Coga en un pozo,
togue una joya en la Cueva de
ias Maravilias © cuando
colsione con ia Alfombra
Magica. Entfonces tendrd que
responder sl Quere nfentaro de
nuevo. Sialige YES (sl).
empezard ol princCipio del Nivel
que haya deiaao -0 en &l punto
en el gue haya agarmado por
Jitima vez un escorabalo. >
elige NO, recibird una
contrasana para &l nivel que
haya deiodo. Escribala para
continuar el juego en otfro
momento. Desplace el
NncAcador hasta su eleccion Ccon
el boton D y presione START, No
hay imite én cuanto al nuMmero
de veces que puede continuar

el juego




Nuovo gioco?

Il gioco termina quando §
misuratore di vita roggiunge lo
zero 0 Quando venite preso do
una guardia, toccate un golelo
nela Caverna delle Meravigle o
vi abbattete col tappeto
volante. in tall casl, vi vermra
chiesto se volete riprovare o
glocare. Sceghendo YES.
ripartite dall Inizio del ivello dol
quale eravate partihi o
dall’uitimo scarabeo raccolto.
Se sceglete NO, riceverete una
parola d ordine per il ivello
roggiunto. Trascrivetela cosi da
poter continuare il gloco piu
tardi.

Portate |l cursore in

comspondenza della vostro

scelta e premete il pulsante D,
quindi START. Potete continuare

Il gioco un numero ilmitato dl
volite.

Eft nytt OrsOk ?

spelet Or siut NGr botten QOr ur

pQ din energimatare, ndr du biir
tiltdngatagen av nGgon vakt,
ramiar ner | en diup grop. suktor
after juveler | Undergrottan eller
stortar med den fiygande
mattan. DS bir du tilfrGgoad om
du vill {orsdka igen. Om du valler
YES (Ja). sa bonar du om fran
bdron av den nuvarande nivan
— @ller fron det stdlle ddr du
plockode upp din senaste
skarabé. Valler du NO (ne)). sa
1&r du eft Idsenord 1&r den

Nnuvarande nivan, Skriv ner defta
ibsenord sO att du kan fortsGtto

Nog een Keer
Proberen?

Het spel is afgelopen aks jouw
levensmeter leeg Is, als je
gepakt word! door een
wochter, in @en kull vait, een
juweel oanroakt in de
Wondergrot of te pletter viiegt
met het vilegende tapijt. Don
word je gevroogd of j@ het nog
een keer wilt proberen (TRY
AGAIN7T). Als j@ voor YES kiest,
Qa je verder aan het begin van
het level woor j@ was, of op de
plaats woar j@ de loafste Kever
op habt gepakt. Als j@ NO kiest,
krilg je een Paswoord voor het

rodat j@ een voigende keer

verder kunt spelen met het spel

let met de R-toets de pijil bj je

keuze en druk op START. Je kunt

aen onbeperkt oontal keren
doorgaan met het spel.

level woarn j@ was, Schriif dit op

Yritatk & uudelleen?

tyhjenee iai jos vartija soa sinut
kiinnl, putoat kuoppoan.
kasketat jalokived Ihmeitten
Luolassa tal 1OmMmOGt
talkamatolla. Sinulta kysytoan
slioin haluatko yrittdd
uudestaan. Jos valitset kohdan
YES. aloitat sen tason alustq, jolla
lopetit — tal kohdasta, Josso
vimeksi poimit skargbeen. Jos
valitset kohdan NO . saat
tunnussanan fasolle, jolla lopetit.
Kinoita toma TunNNussano
muisting, jotta volt jJatkoa pelid
joskus myohemmin. Silrd
kohdistin valitsemallesi
vaihtoehdolle D-panikkelia jo
paING painiketta START. Vot
jatkaa pelid niin monta kerfoo
kuin haluat

4/



what's the Password?

Al the game menu, select
PASSWORD ond press START 1o
see the Password screen. Use
the D-Button to highlight the
letter you want 10 anter, ond
prass Button | or 2 to confirm
your selection and go on fo the
nex! space., If you moke g
mistaoke, press Button | fo move
back g space, then salect the
comect letter

48

lhr Kennwort bitte?

Wdahilen Sie PASSWORD
(Kennwort) im Spielimen,
drocken Sie dann die START-
laste. um den Kennwor:
Bilcschirm aufzurufen. Stellen Sie
nun Ilr Kennwort 2usaMmimen,
indem Sie mit Hile der
Richtungstaste den
einzugebenden Buchstaben
anwdhlen. Drucken Se nun
laste | oder 2, um den
Buchstaben einzugeben und 2ur

nOchsten Leerstelle vorzuruckean.

Wenn Ihnen ain Fehler
unterduft, drocken Sie Taste 1,
um sich um eine Stelle
uricikzubeweagen. Wahien Sie
donach den korreklen
Buchstaben

Qu'est-ce qu'un mot
de passe?

A partir du Menu principal,
selectionnez PASSWORD (mot
de passe) et appuyez sur START
pour afficher I ecran Password
Utiisez e Bouton D pour éclairet
a leftre que vous voulaz saisir et
appuyez sur le Bouton 1 ou 2
pour confirmer voftre choix ef
passar A | espoce sulvant. S
vous faltes une emeur. oppuye?
sur le Bouton | pour revenir en
amere, puls enfrez lo lettre

comecte selon la procadure
habituelle

. Qué eslaconirasena?

En & menu del jJuego,
selaccione PASSWORD
(contrasea) vy presiona START
para ver o pantalia de o
confrasena. Utlice &l boton D
DOorg resaltar ia lefra que gquilere
infroducir, y presione el boton |
O &l 2 para confirmar su
selecCciOn y pasar ol ssiguente
esSpacio. Sl comete un enor,
presione el boton | para
retroceger un espocio y
despues seleccione la lefra
comecra




La parola d’ordine

Nel menu del gioco scegliete
PASSWORD (parola d’ orcine) e
quindl premeate START per fare
apparire o schamo della
parola d’ ordine, Servitevi del
pulsante D per lluminare lo
lettera che volete scegliere,
quindi del pulsante 1 o0 2 per
sceglera e passare allo spazio
suCCcessivo. Se commettete un

ermore. premete il pulsante |1 per
ponarvi indetro di uNo SPazio,

quindi scegliete la leftera
comana.

Vad dr Iosenordet?

PG spelmenyn valler du
PASSWORD (lésenord) och

trycker pa START-knappen 160 aft

komma il IGsenorasskarmmen.

Arwvand D-knappen for att valja

bokstav, och tryck pQ antingen
knopp 1 aller 2 10r att bekraGfta

ditt val och QG vidare till nGsta
uta. Om du tabbar dig och
matar in fel bokstav kan du
trycko pd knopp | 16r aft go
filbaka en ruta och valia ratt
bokstav.

Wat is een Paswoord?

Op het Start menu moet j@ voor
"PASSWORD" kiezen en op
START drukken om het Paswoord
schem te zen. Kies met de R-

toets de letter die je neer wilt

zetten en druk don op Toets | of
2 om je keuze te bevestigen en
naar de volgende lefter e
Qoan. Als j@ een fout maokt,

moet je op Toets 1 drukken om
een ploats terug te gaan en
daar dan de fout te verbeteren.

Mik& on tunnussana?

Valitse pelivalikosta PASSWORD
ja otag esille tunnussanaruuty

painamalla painiketta START.
Valaise D-painikkeella
haluamasi kinain, varmssta
valintasi painamalla painiketta |
tal 2 ja sy seuraavalle paikalle.
Jos teet virheen, sarry askel

takoisin painamalia painiketta |
ja valitse sitten olkea kinain,




Um Il Kennwort 2u bestatigen, Pour saisir vofre mot de passe,
dricken Se die START-Taste. Ist appuyeaz sur START. Si le mot de
das Kennwort falsch, hren Sie passe n'est pas comect, vous
eine kurze Melodie — welter enfendraz un son qui annoncer
passiarnt nichfs, Varsuchen Siees  vofre emewr &f nen d outre ne se
in diesem Fall noch einmall produira. Essayez G nouveau! Si
Nachdem Sie das komekte le mot de passe est comect, le

Kennwort eingegeben haben, début du niveau sélactionné

erscheint der Anfangsbiidschirm  opparaitra,
des gewOhiten Levels.

Para infroduck la confrasena.
presione START. Si la contraseno

es incomecta, ord una cancion




Per introdume la parola d ordine,

premete START. Se la parola
d'ordine e scormetta. sentirete

una melodia, senza che pero
succeda nient’alfro. Se la
parola d ordine e corretta,
appare sulio schermo I'inizio
della fase del gloco sceilta.

Tryck p& START-knappen 10r aft
mata in ditt iésenord. Om du
matat in fel IGsenord 1ar du hdra
en en Ia1, men mer &n sd biir
det inte. FOrsdk igen! Nor du
matat in Gt i0senord hamnor
du | bonan av den niva du valt.

Om een Paswoord in 1e voeren,
moet je op START drukken, Als
het paswoord fout Is, hoor je
ean kort melodietje. maar e
gebeurd dan verder
niets. Nog een keer proberan/
Als het Paswoord goed Is, ga je
naar het begin van het gekozen
laved

pamnomalia painiketta START. Jos
tunnussana on vaard, kuulet

tason alku tulee Nakyviin.
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Helpful Hints

e If you have frouble grobbing
onfo a ledge. move around
beneagth the leage and keep
jumping until you grab on. You'l
usually have e best luck
stonaing just 10 the et or right of
the surface you want to grab
onto

e Listen for odvance warmning of
falling objects.

¢ When you first amve In the
Sultan 's Paloce. collect lots of
rocks — you | need them. You
CanN QiSO avola confronting e

Quards Dy runninNng away of

cimbing qQuickly onto an
overnead ladge.

Certain gateways can be
opened by pressing buttons set

in the foor — or by making
SOMeone else press those

buttons for you!

o Crouch down In order 1o check
ha area bedow you for fraps

Hilfreiche Tips

e Wenn Sie Schwierigkeiten
haben. sich an enem Vorsprung
festzuhaolten, verondem Sié ihren
Standort unterhalb der Konte,
springen Sie dann wiaderholt
hoch. bis Sie aeinan fasten Halt
finden. Dies geling! meist om
basten, weann Slé sich ahwos inks
oder rechts von der gewahiten

Angriffsfidche bafindan

Achten Se ouf

Wwamungszeichen, s out
herabstirzende Objekte

Knopf fur Se 2u betdtigen

Kouermn Sie sich hin, um den
Baraich unter Ihnen auf hamios
aussehande Fallen 2y
untersuchen

Conseils utiles

e Sl vous ovez des difficultés pour

athraper une comiche.
déplocez-vous autowr ge cette
comiche an soutont jJusqu 4 ce
QuUE VOUS ayez une prise. Vous
auraz normolameant de
meadieures chances d'y Darveny
&n vous fenont juste O so
gouche ou O 50 droite

e Ecouter les averfissements
contre les objets Quil tormbent

s LOMSQuUe vous arrivarz pour ia
premiére ok dons ke palals au
sultan, ramassaz un mMaximum
de plemas, vous en aure? Desoin.
Vous pouvez ouss eviter de vous
confronter oux gordes en fuyont
ou en grimpant rapidement sur
uneé comiche qQuil suplombe.

e VOous pouver ouvrir Certains
passages en appuyant sur les
Doutons Qui sont AispOses sur le
s0l. ou en fasant de telle sorte

Qu uNe aulre Parsonne Dresse
ces boutons powr vous!

o ACCIoupissez-vous pour getecter
s DiQEs Oe O Toné qQul 58
frouve sous vos plecs.

Pistas uftiles

+ Sl usted fuviera problemas o o
hora de agarrar un sallente.
despiocese por debajo det
salente y SiQO saltando hasta
qQue 0 consiga. Nomaimente
lendrQ Meéyor suene cuando e
ancuentre ge pe usto 0 o
@userada O O o derecha de o
superficie sobre o cual desee

sl sOle@ comendo O §l esColg
rapidamenta hasta un sallente
alto.

Determinadas puertas podran
abrirse presionando botones
que hay en &l suelo -0 hacendo
que ofro los presiona por usted

e AQOChase para vighar que no
hayQ frompas en la zoNa infenor




¢ Se aveste difficoltd aod

Suggerimenti

afferrare una cengia,
spostatevi in un altro punto
softo di essa e riprovate. Di
solito conviene provare subito
alla sinistra o alla destra della
superficie su cul volete far
presa.

Prestate aftenzione ogh
avvertimenti nguardant
rocce in caduta

Quando arrivate al palazzo
del Sultano, raccoglete
molte rocce: vi sernviranno.

gpert premendo pulsanti
nascosti nel paovimento o
focendol premere do

qualcun altro.

Per controliare che |'area
softo di vol non contenga
trappole, abbassatewvi.

Vinkar for vinnare

e Om du inte kan greppa tag

nktigt om en avsats, iyito
omkrng under den och
fortsGtt hoppa tills du far tog
pd den. Det &r ofta enkiast
om du star antingen strax til
vanster eller hOger om den
yta du forsdker iKbgQo
vantama pa

e Om du lyssnar ordentiigt s&
kan du hora ndr fallonde
fGremal kommer susande.

NGr du anidnder hill sultanens

palats Or get vettigt aft du
samiar pG aig et stort gang
stenar, & get kommer aft

behdvas Du kan ockst
undvika vakterna genom aft

KBgga benen pa ryggen och
sticka eller genom aft kidtro

upp PG nariggande avsatser.

¢ Du kan dppna vissa portar
genom att trycka pdo
omkoppiare | golvetl — aller
1 nGgon annan att gora det!

o Huka aig ner 16r att kolla om
terrGngen nedanfdr erbjuder
fQllor.

Handige Tips

e Als j@ niet Di een rand kunt

komen, moet j@ onder de
rand haen en weear biijven
lopen an biijven springen
totdat je de rand vastpok!.
Het lukt meestal het beste als
je@ net links of rechts noast de
rand gaat stoan die je wilt
pakken.

Luister goed noar de
waarschuwing als lefs goot
vallen,

Als j@ in het Paleis van de
sultan komt, moet j@ veel

stenen verzamelen, je zult ze
nodig hebben. Je kunt de
wachters ook onftwilken door
snel weg te rennen of door

ergens omhoog e kimmen.

Sommige poorten kun je

openen met verborgen
schakeloars in de vicer, of

door lemand anders die knop
vOOor jou in te iaten drukken!

Buk af en toe om te zien of er

NoQ ergens vallen zyn
verborgen.

Hyodyllisia vihjeita

e Jos reunuksesta kinni soanti
OnN vaikeoaq, sy reunuksen
alle ja hyppele niin kauan
kunnes soat ofteen. Yieensh
on paras sesoo hieman
vasemmalia tal okealic
kohdasta, josta haluat saada
offean.

e Kuuntele ennakkovaroituksio
putoavista esineistd.

e Kun saavul ensimmaistd
kertoag sulttaanin palatsin,
kerQa paljon kivid — tarvitset
niitQ. Voilat yvnteenoton

vortijoiden kanssa myos

o Kyyristy alas ja tutki onko allas!
ONSOKD.



Handling This
Cartridge

This cartndge s intended
exciusively for the Sego Game
Gear System

For Proper Usage

% Do not mmerse in water!

2 Do not bend!

3 Do not subject to any viclent
impoct!

4 Do not expose 10 direct sunkght!

7 Do not expose 10 thinner
benzine, eic |

« When wet. ary completely
before usng.
s When it becomes dirty, carefully

wipe it with g soft cloth dipped
N SO0pY water,

e Afler use put it nits case

¢ Be sure 1o take an occasional
recess durng extended piay.

Handhabung der
Spielkassefte

Diese Spelkassette dent
ausschikeliich zur Verwendung mit
dem Sega Game Gear Steuerpult

Umgang und Pllege

T Nicht ins Wasser legen

2 Nicht blegen!

1 Vor starken StoBen schutzen!
4 Nicht on Pigtzen mit direkter

sonnenbestrohlung ablegen!

5 Nicht beschadigen oder

verunstalten!

£ Nicht in gder NOhe von

Warmequelen ablegen)

T Zum Reinigen niemals Verdunner,

Benzol 0. dergl verwenden

» Faolls feucht, vor dem Gebrouch
frockenwischen

o Bel Verschmutzung mit einem
weichen. mit Seifernwasses

angefeuchteten Tuch
abwischen

« Noch Gebrouch in der Kassetten-
schachtel aufbewanren

¢ Vergessen Ske nicht, bel
langem Spielen manchmaol
eine Pouse einzulegen!

Manipulation de la
cartouche

Cefte cortouche est concue
exclusivement pour le Sega Game
Gear System

Pour une ulilisation appropriée
1 Ne pas mouler!

2 Ne pas pher!

3 Ne pas soumettre  des chocs
violents!

4 Ne pas exposer au sokeilf

% Ne pas abimer!
£ Ne pas laisser § proximité d une
source de choleurt

Ne pas mettre en contoc! avec
au diluont, de | 'essence. elc |

e Sivote cortouche est moulllée,
sechez-4o bien avont de o

-.I|

réutiliser
Si elle est sole, froftez-lo avec

précoutions O | olde d un

chiffon humicde et d un peu Oe
SaVON.

e Sl vous Ne vous en servel phus,
rangez-ia dons so bolte

N oubkez pas de faire

assez longtemps.

quelques pauses si vous jouez

Manipulacion de esfe
carftucho

Este cartucho debe utilzorse
solomente en el sistema Game
Gear de 5ega.

Para empleario comectomente

1 iNo lo meta en ogua!

2 |No lo doble!

3 |No lo golpee con fuenzo!

4 |No lo expongQa a la luz directa
del sol'

% |No lo estrope ni desfigure!

£ |No lo ponQa cerca de fuentes
de calor!

7 {No lo exponQa O los diluyentes
ge pintura, bencing, efc !

« Cuondo esté mojodo, séqueio
canWmnrnmmm

. Cuunﬂuﬂmiu impielo
cuidadosamente con un pano
suove humedecicdo en oguo

con jabon
Pﬁnpninnnmc::ﬁudwmue

. Namdvmaedmcmdo
vez en cuondo cuando
utilice el juego durante

mucho tiempo.

S X



Uso della cartuccia

Guesta cartuccia é stata creato
esciusivamente per il sistema Sega
Gome Geor

Hipo d afta fonte di calore!
T Non esporia o fieling. benaing
ecc !

e Guondo sl bagna, ascwugana
compietaomeante prima di usario
nuovaomente

e SuOondo s sporca. pulrio
accurgtomente Con un panno
soffice numidito d acqQua
iNSopONato

e Dopo |uso. npora nallo suo

e Se giocate per lungo tempo,
nposatevi a tanto in tanto

@ ® % ® X‘-@

KasseltskOtsel

Dennag spelkassett kan bora spelas

| S&gas speimodul Sega Game
Gear

Komek! kassettskShsel

I Tappa inte kassetten | vatten!

2 Forsdk inte aft b0 spelkassatten
3 Utsatt inte kassetten 10r hardo
stOtart

4 Utsatt inte kassetten 1Or solsken!
5 Vor forsikhg sQ oft kossetten inte
skodas eller bilr geformerod!

i Plocera inte kassetten pd platser
dar den utsofts 10r varme!

7 Anvand aidng losningsmedel,
bensin. 0.5.v., f&r att rengdra

kassetten!

NOr kassetten hor Dlivit vart. IG1
kassetten torka helt och hdlket
nnan au safter | kassetten |
spEeiMmoaulen.

o NOr kassetten Diivit smutsig
torka forsiktigt kassetten med an
trasa som fuktats | lvalvatten

s« Efter spelsiut kom alitid inog oft

sOfta | kassetten | kassettasken.

Kom ihdg att da och da vila

dig under en langvanig
spelsession.

Hoe behandel je deze
cassefte

Deze caosseftte is exciusie! gemaookt
voor het Sega Game Gear System.

Voor juist gebrulk
T Houd hem ult ge buurt van
water!

2 Busg hem niet!

3 Stoot hem nergens tegenaan!
4 Stel hem niet bloot oan direct
20NkCht!

S Beschodig of verdrool hem niet’
& Leg hem neet in de buurt van
hete of gloelende voorwerpen
T Moak hem reet schoon met
thinner, benzine anz |

e Als hij nat wordt, mook hem oan
earst helemaal droog vooraot
j@ hem gabrulkt!

e Als hijy vl 5, Mmook hem sChoon

met een rochte. vochtige ooek.

s Stop hem in zin hoes ais j@ ham

niet gebrulkt
« Neem af en toe een pouze
als j@ erg lang speelt.

rTaman kasefin
kasittely

1Oma kaseth on torkoitettu
ainoastaan Sega Game Geaor
janesteimadn.

Oikea kGyhoé

T A kostuta veteen

2 AlS tavutal

1 Ala kolhase voimakkoaostit

4 A5 aseta alttiiksi suoralle
aurngon paistealie!

5 A3 vourioito 1ol aiheuta
epOMmuoaostumistal

5 Ald gseto minkdaAN kuuman
GmpdiGhteen iIGhesyyteen!

7 Ala aseta aittiksl tinnerille.
bensiinille, ym !

¢ Jos kosett kastuu, kuivoo se
Oysin ennén kQyTtoq,

o JOS se ulee likaiseks, pyyhi se
varovash pehmealla kaonkoalla.
JokQg on kostutetiu salppuaisaen
et e

+ Asalg se koteloonsa kOyion
Klkeen

e Pida huolta sita, eftd

kaskey!Qt pein gjoittain, kun
peioat kouan koo,
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